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Uvod

Tato kniha, stejné jako dvé predchozi, je
kompilaci ¢lankd, jez se ptivodné objevily

v magazinu Before & After, How to design
cool stuff (Cesky Predtim a poté, Jak navrho-
vat plisobiva graficka dila).

Before & After, pro ty z vas, kteff jej ne-
znaji, je magazin zabyvajici se vyukou grafic-
kého designu. Lépe feceno jde o magazin,
ktery graficky design vysvétluje ¢i ilustruje,
nebot jej neucime v zavedeném smyslu for-
malni vyuky, kde jsou jednotlivé dovednosti
ziskavany postupné a jedna stavi na druhé.

Namisto toho jej ukazujeme, typicky
na skute¢ném projektu, a vysvétlujeme,
co se déje - proc spolu tyto barvy ladi (¢i
ne), pro¢ musi byt tento objekt vétsi nez
tamten, aby sdéloval urcitou myslenku,

a tak dale.

Nékteri lidé tyto informace ziskavaji
ve Skole, jini ne. Vétsina je jako vy. Néco
o designu vite, mate o néj zajem i potfebu se
zajimat.

Naptiklad musite napsat brozuru.

Nebo vytvoftit prezentaci.

Nebo upravit letak.

Nebo vybudovat webovou stranku.

MozZna pottebujete logo pro sviij podnik.
Nebo reklamu. Nebo obal na DVD.

At uz je to jakkoli, chcete vypravét néjaky
pribéh, ktery ma v sobé urcité vizualni
vyjadreni, které lze spatrit. A zde prichazi
na radu design.

S designem uzce souvisi myslenka plano-
vani. Navrhnout budovu, odév nebo i podnik
znamena naplanovat je, a pak podle toho
planu pracovat.

Graficky design tak samozrejmé znamena
planovani vizualni prezentace dané véci.
Design je o tom, jak to vypadd, ale to neni
vSe, protoZe to, jak to vypada, nelze oddélit
od toho, co to ik4 a déla.

Design je otazkou procesu a klicovy krok
je ten prvni: Rozhodnout se, ¢eho je tieba
dosdhnout. Jinymi slovy: ptejte se, jaky je
zdmeér. Jakmile to budete védét, vypracujete,
co je potieba sdélit, jaky koncept k tomu po-
uzijete, prvky (pismo, barvy, obrazky atd.),
které budou koncept vyjadrovat, a nakonec
vSechny ingredience zpracujete do konecné-
ho dila.

Magazin Before & After to predvadi
na skutecnych projektech.

Tuto knihu jsme rozdélili do tii ¢asti:
znalosti, technika a projekty. Jelikoz se
kazdy navrh sklada ze vSech téchto slozek,
prirozené se prekryvaji.

V Casti znalosti jsou popsané zaklady.
Zaklady nejsou tak nazyvany proto, Ze by
byly jednoduché, ale proto, Ze jsou skutec-
nou zakladnou, podkladem kazdého navrhu.
Patri mezi né linie, tvar, smér, pohyb, mé-
titko, proporce, podobnost, blizkost, barva,
kompozice atd. Zaklady se ucite proto, ze
vam zjednodusi praci a vylepsi vase navrhy.
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Technika ilustruje praktické postupy
a metody. Tato Cast je cennd diky své pre-
voditelnosti. Zptlisob, jakym orezavate fotky
v této brozure, mizete zopakovat na oné
webové strance.

ZpUsob, jakym nastavujete pismo, zacha-
zite s okraji nebo prekryvate objekty v ur-
Cité reklamé, mlzZete znovu pouzit v onom
letdku. Nékteré techniky maji vyrazny efekt
ajejich vystupem jsou vyrazné navrhy. Jsou
tedy zietelné. Jiné maji vliv maly a lze je do-
nekonecna opakovat, aniz by to bylo zjevné.
VsSechny maji své misto. Uvidite.

Projekty jsou celistvé prace - brozury,
letaky, webové stranky, vizitky, prezentace
a logotypy - ve kterych se snoubf znalosti
s technikou. Projekty ukazuji zaroven kon-
cept i pouziti - co se udélalo, jak a prede-
vSim proc. Nase projekty jsou zaroven skvé-
lym vzorem pro vase projekty. Nase navrhy
muzZete viceméné zkopirovat a pouzit k nim
nase znalosti tak, aby vam vyhovovaly.

Pamatuji si, jak jsem jednoho dne pred
dvaceti lety, v dobé, kdy jsme si vysnili tento
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projekt jménem Before & After, jel autem
a premyslel o tom, jak bych popsal, o cem
tento magazin bude. , Graficky design pro
desktop publishing” bylo nejbliZe, kam jsem
se dostal. Ukazoval by, jak navrhovat (v té
dobé popularni) letaky, brozury, tiskopisy
a dalsi obchodni dokumenty. Ilustroval by
designérské koncepce a praci s pismem.
Nemél byt o tom, kam klepnout, ale o es-
tetice - o divodech a nastrojich vizualni
komunikace.

Ale bylo toho prilis. Riiznorodych aspekti
designu je tolik, Ze je nelze shrnout jednim
titulkem. ,Jak rozvrhnout stranku“ nejenze
nebylo vystizné, ale taky to bylo nudné.

A Before & After nemélo byt nudné - mélo
byt ptisobivé. O ptisobivych grafickych dilech.
Tak proc ho tak zkratka nenazvat? Ptal
jsem se sam sebe nahlas v prazdném aute€.
Jak na puisobivy graficky design (v originale

How to design cool stuff).

A tak to i dopadlo. Doufam, Ze vam pres-
né to umozni délat tato kniha.

John McWade



