Uvod do knizky

Mozek je Fidicim centrem pro prakticky viechny Zivotni funkce nutné k preziti, pfijima a zpracovava
signaly z jinych casti téla a z okoli téla a rovnéz jsou jim Fizeny viechny lidské emoce jako laska,
nendvist, vztek, radost ¢i smutek. Nejvétsi casti lidského mozku je pfedni mozek, jehozZ velka cast
se nazyva mozkova klra. Ta ma u lidi na starost védomi, pamét a inteligenci. Pravé zde v nervovych
bunkach se uchovavaji ziskané védomosti a vzpominky.

Kvizy a hadanky jsou skvélym zplsobem jak trénovat svou mozkovou karu. Resenim kvizd
ozivujeme a procviCujeme znalosti ziskané v minulosti. Opakovanim, preucovanim ¢i pouzitim
mnemotechnickych technik je mozné pracovat na zlepSeni paméti. Hlavnim uzitkem kvizu
a hadanek je, kromé zabavy, schopnost protahnout a procvicit nasi mysl a umoznit nam vyporadat se
sebevédomé a s jistotou s problémy nejen pfi zkouskach ve Skole, ale hlavné ve skutec¢ném zivoté.

Publikace Maturitni otdzky z angli¢tiny s Labyrintem vznikla na zakladé citlivého propojeni
kvizové karetni a pocitacové hry Labyrint od Tycho Games s pfimymi poznatky z jazykové vyuky
Jazykového projektu Lingua Ludus, ktera je zaloZzend na principech zazitkové pedagogiky. Mzeme
vam proto nabidnout unikdatni studijni metodu ziskavani védomosti a jejich procvi¢ovani, ktera
velmi dobre funguje praveé pri studiu jazyku.

Vérfime, Ze vam tato publikace pomuze nejen velmi efektné, ale predeviim velmi efektivné
se pripravit na ustni maturitni zkousku z anglického jazyka. Drzime palce! A pro ty z vas, ktefi
se k podobné zkousce nechystaji at jsou Maturitni otazky z angli¢tiny s Labyrintem pfijemnou
a inteligentni zdbavou.

Autori Lucie Eiseltova & Tycho G

I u us

[ ]
www.lingualudus.com @

www.tycho.cz

Hra Labyrint je uzitnym vzorem ¢.z. 17696, vlastnictvi: Libor Kral
Labyrint je registrovanou ochrannou znamkou ¢.z. 286210 ve vlastnictvi Tycho Games

Lucie Eiseltova, M.Ed. — autorka a manazerka Jazykového projektu Lingua Ludus, ktery se zaméruje
na zapojeni principt zazitkové pedagogiky do vyuky cizich jazykd, zabyvase sestavovanim pomucek
a her pro jazykovou vyuku a vydavanim metodickych publikaci. Lektorka anglic¢tiny, zazitkovych
jazykovych kurzt a vzdélavacich seminaia akreditovanych MSMT a uréenych pro pedagogické
pracovniky v rdmci jejich daldiho vzdélavani. Spolupracuje s fadou dalSich vzdélavacich subjektu.
Je autorkou publikaci Aktivity se slovnimi kartami pro individualni i skupinovou vyuku anglického
jazyka (2006), Hry a aktivity pro zpestfeni vyuky cizich jazykd (2007).

Jak pracovat s touto publikaci?
Publikace obsahuje 840 otazek a tfikrat tolik odpovédi.

CD Labyrint obsahuje 660 otdzek - jednd se o otazky, které jsou oznaceny v publikaci ¢islem
a zkratkou (napf. 1 Spol). Cislo oznaluje naro¢nost a zkratka okruh.

Hraci karty Labyrint obsahuji 140 otdzek — jedna se vybér z otdzek, které jsou oznaceny v publikaci
jako Karty.

Maturitni otazky z anglic¢tiny s Labyrintem



Urovné narocnosti:

1 — nizka droven narocnosti: obecné znadmad informace nebo z nabizenych odpovédi jednoducha
na zodpovézeni

2 —stfedni uroven narocnosti: informace, kterou by ¢lovék se zakladnim vieobecnym rozhledem
mél byt schopen zodpovédét

3 - vysoka uroven ndrocnosti: informace, ktera neni bézné zndma a vyzaduje predchozi pfipravu
a studium

Okruhy:

Zem — zemépisné otazky

Hist — otazky tykajici se historie

Pol — otazky tykajici se politiky
Spol — otazky tykajici se spole¢nosti

Ost — ostatni

Jak se co nejlépe a co nejvice naucit?

A) Ucte se systematicky po tématech

1. V publikaci si mezi 30 rGznymi tématy si vyberte témata, kterd si chcete procvicit
a zacnéte resit kviz.

2. Za kazdym kvizem ke kazdému tématu je seznam spravnych odpovédi.
Tady si ovérte své odpovédi a snazte se zafixovat spravnou odpovéd.

3. Na CD si vyberte procvi¢ovana témata a zahrajte si Labyrint.

B) Procvicujte
1. Vystfihnéte si karty Labyrint a zahrajte si je bud's dalSimi studenty, nebo sami.

2. Karty s otazkami, které jeSté nemate zazité, noste u sebe a ve chvilich volna si je nahodné
prochazejte. Karty, které uz budete 100% umét postupné vyrazujte.

3. Na CD si vyberte otdzky namixované z rlznych témat tim, Ze zvolite vybér podle naroc¢nosti,
nebo podle okruht a hrajte Labyrint. Otazky se vdm budou samy michat.

Metodické poznamky

Otazky v jednotlivych tématech byly sestaveny tak, aby zahrnovaly zakladni faktografické udaje
(napf. datumy, rozlohy anglofonnich zemi, atd.) a zaroven aby obsahovaly zakladni slovni zasobu,
kterd se k danému tématu vaze. U jednodussich témat, napf. Food, My family, atd. jsou otazky

vvvvv

tématu mohou byt probirany pfi ustni jazykové zkousce.

Kvizové otazky jsou zpracovany do tfech rdznych forem - tisténé brozury, karetni hry a pocitacové hry.
Skrze tyto tfi formy student ma moznost vyuzit tu formu, ktera nejlépe vyhovuje jeho stylu uceni.
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Vyuziti publikace pro pedagogy:

— Testovani znalostni Urovné studentt v dané oblasti

— Pomucka pro pfipravu vlastnich (zkracenych) testl z jednotlivych tématickych oblasti

— Nameéty pro konverzaci — u Spatnych odpovédi vysvétlit, pro¢ tato odpovéd neni spravna

— Naméty pro konverzaci — pfi zodpovidani jednotlivych otazek se zamyslet nad nespravnymi
odpovédmi — v naprosté vétsiné jsou ostatni odpovédi spojeny s néjakym jinym bodem v rdmci
nékterého z témat popsaného v publikaci.

— Nameét pro skupinovou verzi kvizu pro zvyseni interakce a zapojeni studentl — kviz zadejte
viem individualné a to bud pisemné (procvicovani porozuméni ¢tenému textu) nebo ustné
(procvicovani poslechu). Kontrolovani spravnych odpovédi a diskusi spojenou s jednotlivymi
otdzkami (naméty viz. vyse) zpestrete ,tipovanim” si spravnou odpovéd. Kazdy student dostane
na zacatku 3 Zetony (magnety, papirové, vicka od PET lahvi). Po zopakovani zadani otazky se
kazdy student, jak moc je presvédcen o sprdvnosti své odpovédi a mUze si ,tipnout” (vsadit)
0 az 3 Zetony na svou odpovéd. Pfi spravné odpovédi kazdy student ziskava dvojnasobny pocet
zetonU, které vsadil (tj. vsadi-li 2 Zetony dostane 4). Toto ,sazeni” je pro pedagoga velmi
presnym indikatorem toho, jak moc si jsou jisti svymi znalostmi v danych tématickych okruzich
a pomuze mu v pfipravé a vedeni dalsi vyuky.

Pouziti karet Labyrint

Hra Labyrint je karetni hra s otdzkami. Hru mUze hrat jeden hrd¢, dvojice i velkd skupina hracu
najednou. Kazda karta obsahuje jednu otazku a tfi moznosti odpovédi, z nichZ jen jedna je ta spravna.
Pfi hrani Labyrintu se bavite, procvi¢ujete pamét a zaroven se ucite maturitni témata.

V pfiloze knihy naleznete 10 karetnich her Labyrint. Kazda hra obsahuje 16 karet. Na kartach jsou
otdzky, které jsou v knize oznaceny obrazkem karet. Témata jsou oviem promichana! Vystrihnéte si je
a zacnéte hrat sami a nebo jesté |épe s prateli, ktefi jsou na tom s angli¢tinou podobné jako vy!

PRAVIDLA — ZAKLADNI HRA PRO ALESPON 2 HRACE

Cil

—cilem hrace je zodpovédét spravné a rychle otazky tak, aby se ze vSech nejdrive dostal k vychodu
z labyrintu. Pokud totiz hra¢ udéld v nékteré z odpovédi chybu, jeho cesta k vychodu se prodluzuje,
dostava se k otdzkam, které uz rfesil a zacina bloudit v labyrintu. Co soupefi? Bloudi také, nebo jsou
jejich odpovédi spravné a jdou k vychodu z labyrintu tou nejkratsi cestou?

Karty
— kromé 14 karet s otdzkami a odpovédmi hra obsahuje karty VYCHOD Z LABYRINTU a MINOTAURUS.

Hra

— Karty rozlozte na stul ¢isly vzhiru. Otocte kartu ¢.1 a vsichni najednou zacnéte resit. Kazdy hrac si
zvoli podle vlastniho uvazeni tu nejlepsi odpovéd a udaj na karté mu sdéli na kterém misté (Cislo
karty) ma pokracovat. Kartu tedy opét vrati na misto Cislem vzhuru a resi otdzku na karté, na kterou
byl naveden. U této karty opét vybere spravnou odpovéd a pokracuje k dalsi karté a tak dale a dale,
az se dostane ke karté VYCHOD Z LABYRINTU! Pokud se to hra¢i podafi jako prvnimu ze viech,
vyhrava. Hra oviem jesté nemusi kondit, i ostatni maji Sanci cestu z labyrintu naleznout.

Maturitni otazky z anglic¢tiny s Labyrintem
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AZ vsichni hraci ukonci cestu labyrintem, porovnejte si své odpovédi s odpovédmi uvedenymi v knize
v odstavci....

Dulezité!: Casto se stava, ze se u jedné karty sejde vice hracl. Pak hraci kartu ¢tou a Fedi soubézné.
Jeden hrac¢ nesmi branit druhému v postupu labyrintem.

Doporuceni ¢. 1: Hradi, spoléhejte na vlastni usudek a rozum! Kdyz neudélate chybu, bude vam stacit
pét odpovédi. Ti, ktefi se pouze chtéli vést v tandemu s , chytfejSim” jesté mozna
doposud v labyrintu bloudi...

Doporuceni ¢. 2: Pozor, navzajem se hlidejte. Nepodvadi nékdo? Neotocil nékdo kartu MINOTAURUS?
Na tuto kartu totiz nevede zadny odkaz a to znamena, Ze hrac, ktery ji otocil jen
namatkové hleda kartu s vychodem. Pokud se to stane, hra¢ je diskvalifikovan - je
sezran Minotaurem

PRAVIDLA - VARIANTA PRO JEDNOHO HRACE

Berte si postupné kartu po karté a zaznamenavejte si své odpovédi. Po dokonceni srovnejte své
odpovédi s témi, které jsou uvedené v knize v Casti labyrint — feSeni karetnich her, které najdete na
konci knihy. Karty s otdzkami, kde jste neodpovédéli spravné, si schovejte, dejte do kapsy a vracejte se
k nim kdykoliv je budete mit po ruce. Hraci karty se tak zméni na vyukové karty, které odlozte az ve
chvili, kdy budete odpovédi znat na 100%.

DALSI VARIANTY

Varianta s moderatorem hry — (MODERATOR + ALESPON 2 HRACI) pokud nékdo uz ur¢itou fadu
Labyrintu jednou hrdl a znd feSeni, mlze si v této varianté zahrat moderatora hry. Ostatni hradi
jesté otazky neznaji. Moderator aktivné nesoutézi, jeho ukolem je organizovat hru. Nema to tézké,
pozoruje nendpadné kartu MINOTAURUS (aby odhalil podvodnika) a kartu VYCHOD Z LABYRINTU
(aby poznal vitéze), a aby se dobre bavil, sta¢i mu sledovat, co se déje u téch karet, které jsou na
spravné cesté k vychodu, ktery z hracd je asi nejblize cili. V knize ma tuto nejkratsi cestu k dané hre
popsanu v kapitole Labyrint — Labyrint feSeni karetnich her, kterou najdete na konci knihy.

Na zacatku hry moderator rozlozi karticky po stole Cisly vzhlru a zahaji hru. Dale uz to znate: kazdy
hrac si zvoli podle vlastniho uvazeni tu nejlepsi odpovéd' a udaj na karti¢ce mu sdéli na kterém misté
(Cislo karty) ma pokracovat. Kartu tedy opét vrati na misto rubem vzhlru a odchazi k uréené karté.
U této karty opét vybere sprdvnou odpovéd a pokracuje k dalsi karté a tak dale a dale, az se dostane ke
karté VYCHOD Z LABYRINTU! Moderator vyhla3uje vitéze a po ukon&eni hry miiZze seznamit viechny
hrace se spravnymi odpovédmi.

Doporuceni - v pfipadé, Ze je vas vice jak Ctyri, rozmistéte karticky viditelné po mistnosti. Pfi feseni
otazek se trochu protahnete.

Varianta s moderatorem hry pro dvojice — hraci se rozdéli do dvojic a resi ukoly spolecné.

Varianta kviz pro druzstva — vytvorte dvé druzstva. Vedouci hry stfidavé pokldda otazky. Vyhrava
druzstvo s vétsim poctem spravnych odpovédi

Dobrou hru!

Maturitni otazky z anglic¢tiny s Labyrintem



Pouziti CD Labyrint k procvi¢ovani znalosti.

Otazky, které mate moznost procvicit v knizce, jsou seskupeny do jednotlivych her na CD. Hry jsou
rozdéleny bud podle maturitnich témat (30 témat), nebo podle narocnosti (3 Urovné), nebo podle
zaméreni (otazky zemépisné, spolecenské, historické, politické a ostatni).

Systém hrani je velmi jednoduchy:

Vyberte si hru a klikem na tla¢itko START HRY hru spustite. Ocitnete se v prvni mistnosti labyrintu, kde
vas Ceka prvni otazka a tfi moznosti odpovédi. Kdyz zvolite spravnou odpovéd, priblizite se k vychodu
z labyrintu. Pohyb labyrintem uvidite na pfilozené mapé. Pokud oviem zvolite Spatnou odpovéd,
vzdalite se od vychodu a zacinate bloudit! Navic v jedné mistnosti na vas ¢eka Minotaurus a pokud
zabloudite az k nému, vase cesta k vychodu z labyrintu se podstatné prodlouzi. Ale i bloudéni ma sva
pozitiva: ¢im déle budete bloudit labyrintem, tim vice a dukladnéji procvicite spravné odpovédi!

Po odehranijedné hry uvidite ¢as a pocet mistnosti, které jste navstivili pfi hledani vychodu z labyrintu.
Klikem na tla¢itko RESENI si zobrazite spravné odpovédi z kazdé mistnosti labyrintu. Pokud si kliknete
na text STRANKA S PREHLEDEM RESENI, ktery je umistén na spodni ¢asti karty, zobrazi se vam seznam
viech otazek se spravnymi odpovédmi z pravé zahrané hry.

hrali vas upozorni zménénd barva textu nazvu hry. Pozor, pfi kazdém dalsim hrani budou otazky
v jednotlivych mistnostech promichany, takze si mUzete byt témér jisti, Ze vas v prvni mistnosti nec¢eka
stejnd otadzka jako minule. Opét budete muset trochu zapfemyslet...

Maturitni otazky z anglic¢tiny s Labyrintem
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