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ZACINAME

Aplikace Adobe Flash Professional CS5 nabizi komplexni autoriza¢ni prostfedi pro tvorbu poci-
ta¢ovych animaci a interaktivnich webovych stranek. Flash je $iroce rozsifena technologie pouzi-
vana predevsim ke tvorbé poutavych aplikaci bohaté vy$perkovanych videosekvencemi, zvukem,
grafikou a animacemi. Obsah lze vytvaret pfimo ve Flashi nebo jej importovat z jinych aplikaci
spole¢nosti Adobe, jako jsou Photoshop ¢i Ilustrator, miizeme rychle navrhnout jednoduché
animace a pomoci jazyka Adobe ActionScript 3.0 vyvinout diimyslnd interaktivni dila.

Ale Adobe Flash Professional je jen jeden z produktii baliku néstrojii Flash CS5. Kromé Flash
Professional nabizi Adobe také aplikace Flash Catalyst a Flash Builder. Flash Catalyst je designovy
nastroj pro rychlou tvorbu piisobivych rozhrani a interaktivniho obsahu bez nutnosti psani zdro-
jového kodu. Flash Builder, ptivodné znamy jako Flex Builder, je prostredi pro psani zdrojového
kédu zamérené spise na vyvojare nez grafiky ¢i designéry, které slouzi ke tvorbé interaktivniho
obsahu. Ackoli jsou tyto vyvojové platformy odli$né, vSechny tfi nastroje nakonec vygeneruji
stejny produkt - flashovy obsah (soubor SWF). Flashovy soubor SFW poté spustite v prehravaci
Flash Player ve svém prohlizeci, v prostfedi AIR (Adobe Integrated Runtime) na své plose vné
prohlizece nebo na svém mobilnim telefonu.

O knize

Kniha, kterou drZite v ruce, je soudasti oficidlni vyukové fady zaméfené na grafické nastroje
a publika¢ni software vytvorené za podpory produktovych expertil spole¢nosti Adobe. Jednotlivé
lekce jsou navrzené tak, aby kazdy mohl studovat dle vlastniho stylu. Je-li pro vés Flash novinkou,
naucite se zékladni pojmy a funkce nezbytné pro pouzivani programu. Kromé toho vam kniha
nabidne také fadu pokrocilych prvki, véetné rad a postupt tykajicich se nejnovéjsi verze této
aplikace.

Co je nového

Lekce v této knize nabizi prilezitost vyuzit nékteré nové funkce a zlepSeni aplikace Flash
Professional CS5, napt.:

e Nistroj Deco s rozsifenymi vyrazovymi moznostmi, které vdim pomohou jednoduse a auto-
maticky vytvaret slozité vzory a dekorace.

e Nistroj Text, ktery byl kompletné piepracovan, aby podporoval pokrocilejsi prvky rozlozeni
jako vicendsobné sloupce ¢i zalamovani textu.

e Funkci Pruzina (Spring) umoznujici fyzikalni simulace pro animace s inverzni kinematikou.
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e Fragmenty kédu (Code Snippets), novy panel nabizejici predpfipraveny zdrojovy kéd
ActionScript pro vase projekty a zptisob, jak ukladat a sdilet svtij zdrojovy kéd s ostatnimi.

e Zivy néhled pro video nahravané z externich zdrojt.

¢ Novy souborovy format XFL, ktery otevira obsah flashovych soubort a usnadnuje praci tymu
vyvojar na jediném souboru.

Predpoklady pro pouzivani knihy

Jesté pred samotnym zahdjenim Cetby se ujistéte, Ze systém ve va§em pocitaci je spravné nastaven
a Ze jste si nainstalovali potfebny software. Vase znalost pocitace a opera¢niho systému by méla
byt alespon na uzivatelské urovni. Méli byste umét pracovat s mysi a se standardnimi nabidkami
a ptikazy. Kromé toho byste méli také védét, jak otevirat, ukladat a zavirat soubory. V pripadé, ze
si tyto dovednosti potiebujete osvézit, sahnéte k tisténé ¢i webové dokumentaci, kterd je soucasti
vaseho operacniho systému (at uz Microsoft Windows, ¢i Apple Mac OS).

Instalace aplikace Adobe Flash CS5

Adobe Flash CS5 je mozné zakoupit bud jako samostatnou aplikaci, nebo jako soucast baliku
Adobe Creative Suite. Nasledujici specifikace je minimalni pozadovana konfigurace pocitace:

Windows
e Procesor Intel Pentium 4 ¢ AMD Athlon 64

e Microsoft Windows XP se servisnim bali¢ckem SP2 (doporucuje se servisni balicek SP3);
Windows Vista Home Premium, Business, Ultimate ¢i Enterprise se servisnim balickem SP1;
nebo Windows 7

e 1 GB paméti RAM

e 3,5 GB prostoru na pevném disku pro instalaci; dal$i prostor je nutny béhem instalace (nelze
instalovat na vyménné flashové disky)

e Monitor s rozliSenim 1024 x 768 (doporucuje se 1280 x 800) a 16bitova grafickd karta
e Mechanika DVD-ROM

e Pro multimedialni funkce je vyzadovan prehrava¢ QuickTime 7.6.2

Mac OS

e Vicejadrovy procesor Intel
e Mac OS X v10.5.7 ¢i v10.6
e 1 GB paméti RAM

8 ZACINAME



e 4 GB prostoru na pevném disku pro instalaci; dal$i prostor je nutny béhem instalace (nelze
instalovat na diskovy oddil pouzivajici souborovy systém rozlisujici velkd a mald pismena
nebo na vyménné flashové disky)

e Monitor s rozliSenim 1024 x 768 (doporucuje se 1280 x 800) a 16bitova graficka karta
e Mechanika DVD-ROM

e Pro multimedialni funkce je vyzadovan prehrava¢ QuickTime 7.6.2

Aktudlni pozadavky na systém a veskeré instrukce tykajici se instalace jsou k dispozici na webové
strance www.adobe.com/products/flash/systemregs.

Poznamka: Nejnovéjsi verzi prehravace Apple QuickTime si mlzete stahnout ze stranky www.apple.
com/quicktime/download.

Flash je nutné nainstalovat z DVD na pevny disk, pfimo z DVD jej spustit nelze. Pti instalaci se
fidte pokyny na obrazovce.

Pred zahdjenim instalace se ujistéte, ze mate k dispozici sériové ¢islo. Obvykle jej naleznete na
registracni karté nebo na zadni strané obalu na DVD s aplikaci.

Kopirovani soubori k lekcim

Lekce v této knize pouzZivaji jisté zdrojové soubory, jako jsou obrazky vytvorené v aplikaci Adobe
Mlustrator, videa z programu Adobe After Effects, zvukové nahravky a pfedem pripravené fla-
shové animace. Pokud pfilozené CD oteviete pomoci Internet Exploreru, miizete po klepnuti na
zalozku Lekce prochazet obsahem jednotlivych kapitol, otevirat je a pohodlné kopirovat do svého
pocitace. Slozky s lekcemi a dal$imi materidly jsou pristupné z rozhrani CD, které se automaticky
spusti po vlozeni disku do mechaniky. Odtud je tedy mozné je zkopirovat na pevny disk pocitace.

Na pevném disku si nejprve v ptihodném umisténi vytvorte slozku FlashCS5_OVK.

Slozku Lekce (obsahujici slozky Lekce01, Lekce02 atd.) poté zkopirujete z pfilozeného CD na svj
pevny disk tak, Ze ji pfetdhnete do nové vytvorené slozky FlashCS5_OVK.

Jakmile zahajite urcitou lekci, presunite se do slozky s prislusnym ¢islem lekce, kde najdete veskeré
zdroje, ukdzkova videa a ostatni soubory projektu nezbytné pro dokonceni dané lekce.

Mate-li na svém pocita¢i omezeny tlozny prostor, mizete si jednotlivé lekce kopirovat az
v momenté, kdy je budete potfebovat, a priubézné je zase mazat poté, co danou lekci dokoncite.
Nékteré lekce jsou postaveny na lekcich predchozich. V takovych pfipadech mate u navazujiciho
projektu k dispozici také soubor projektu puvodniho. Dokonéené projekty si ukladat nemusite,
pokud sami nechcete nebo pokud mate na pevném disku omezeny prostor.
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Kopirovani ukazkovych videi a projekt

V nékterych lekcich budete vytvaret a publikovat anima¢ni soubory typu SWE. Ve slozkach,
jejichz jméno konéi fetézcem Vysledny (01Vysledny, 02Vysledny atd.) a které se nachazeji ve
slozkach jednotlivych lekci, jsou umistény ukdzky dokonc¢enych projektt pro prislusnou lekci.
Muzete je pouzit pro porovndni s vlastnim rozpracovanym projektem. Jejich velikost je riznd
a pohybuje se od relativné malych az po projekty veliké nékolik megabajti. Muzete si je tedy
zkopirovat vSechny nardz, mate-li dostate¢ny prostor na pevném disku, nebo si dle potieby zkopi-
rovat vzdy jen soubor s vyslednym projektem ndlezicim do probirané lekce a po jejim dokonceni
jej zase vymazat.
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Prace s lekcemi

Kazda lekce v této knize nabizi instrukce popisujici krok za krokem tvorbu jednoho ¢i vice prvki
skute¢ného projektu. I kdyz nékteré lekce vychdzeji z projektt vytvorenych v predchozich lek-
cich, vétsina je na ostatnich lekcich nezavisld. Na druhou stranu se da fici, Ze vSechny stavéji na
predchozich ve smyslu dosud osvojenych pojmu a dovednosti, takze nejlepsim zpiisobem studia
je postupné prochdzeni jedné lekce za druhou od zacatku do konce. Navic nékteré techniky
a postupy jsou podrobné vysvétlovany jen pri nékolika prvnich pouzitich.

Lekce jsou déle usporadany spi$ podle projektt nez podle funkci. To kuptikladu znamena, ze se

symboly budete pracovat na skute¢nych navrhovych projektech v ramci nékolika lekci, ne pouze
v jediné kapitole.

Poznamka: Radu aspektd aplikace Flash Ize ovladat vice zp(isoby (je pfikaz nabidky, tla¢itko,
pretazeni mysi nebo klavesova zkratka). U kazdého probiraného postupu je uveden jen jeden nebo dva
z téchto zplsobd, takze i kdyz jste néjaky ukol jiz diive provadéli, mizete se jej naucit zvladat i jinymi
zpUsoby.

Dalsi zdroje informaci

Tato kniha nema za cil nahradit dokumentaci dodavanou s programem Flash CS5 ani poskytnout
vycerpavajici popis kazdé jeho funkce, ale snazi se objasnit pouze ty prikazy a volby, které se
pouzivaji v jednotlivych lekcich. Ucelenéjsi soubor informaci o funkcich a vyukovych progra-
mech nabizeji nasledujici zdroje informaci:

Napovéda komunity spolecnosti Adobe: Néapovéda komunity svadi dohromady aktivni uziva-
tele produktii Adobe, ¢leny produktovych tymt Adobe, autory a experty, ktefi vam poskytnou

vvvvvvvv

ukazku zdrojového kddu ¢i feseni problému, mate dotaz k softwaru anebo chcete sdilet uzite¢ny
tip ¢i recept, bude vam Népovéda komunity k uzitku.

S Népovédou komunity Adobe mizete:

e Pristupovat k aktualnimu referen¢nimu obsahu v online i offline rezimu.

¢ Hledat nejrelevantnéjsi obsah poskytnuty experty komunity Adobe a z webu Adobe.com.

¢ Komentovat, hodnotit a prispivat k obsahu komunity.

e Stahovat obsah ndpovédy pfimo na plochu pro offlinové pouziti.

e Hledat souvisejici obsah pomoci dynamickych vyhledavacich a naviga¢nich néstroji.

Jak pfistupovat k Napovédé komunity: Pokud mate libovolny produkt Adobe CS5, pak jiz apli-
kaci Community Help vlastnite. Dostanete se k ni zvolenim piikazu Napovéda programu Flash
(Flash Help) v nabidce Néapovéda (Help). Tato doprovodnd aplikace umoziiuje prohledavat a pro-

chazet obsah komunity i Adobe a navic je mozné vSechny ¢lanky komentovat a hodnotit stejné
jako ve webovém prohlize¢i. Napovédu Adobe a jazykové referen¢ni obsah vSak lze stahnout i pro
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offline pouziti. MtiZete se také prihlasit k odbéru novych aktualizaci obsahu (ty Ize automaticky
stahovat), takze pro sviij produkt Adobe budete mit neustéle k dispozici ten nejaktualnéjsi obsah.
Aplikaci lze stdhnout z webové stranky www.adobe.com/support/chc/index.html.

Obsah Adobe je aktualizovan v zavislosti na odezvé a prispévcich komunity. Prispivat 1ze nékoli-
ka zpusoby: pridavat komentare ke ¢lanktim ¢i diskuzim na féru a dopliiovat odkazy na webovy
obsah, publikovat vlastni obsah pomoci aplikace Community Publishing anebo ptidavat vlastni
recepty (Cookbook Recipes) do sbirky navodi. Jak je mozné prispivat, se dozvite na webové
strance www.adobe.com/community/publishing/download.html.

Odpovédi na ¢asto kladené dotazy vztahujici se k Napovédé komunity najdete na webové strance
http://community.adobe.com/help/profile/faq.html.

Centrum podpory Adobe Flash CS5 Professional (viz www.adobe.com/cz/support/flash) — zde
naleznete podporu a vzdélavaci materidl na webu Adobe.com.

Adobe TV (viz http://tv.adobe.com) je online zdroj videi obsahujicich odborné instrukce a inspi-
raci k produktim spole¢nosti Adobe, véetné kandlu ,Jak na to“ (How To), ktery vim s va$im
produktem pomuze zacit.

Adobe Design Center (viz www.adobe.com/designcenter) nabizi promyslené ¢lanky na téma
designu a problému s nim spojenych, galerii predvadéjici prace prvottidnich designérii, navody
a dalsi.

Adobe Developer Connection (viz www.adobe.com/devnet) je vasim zdrojem technickych ¢lan-

ka, ukazek zdrojového kodu a videi ,,Jak na to pokryvajicich vyvojové produkty a technologie
spole¢nosti Adobe.

Zdroje informaci pro vzdélavani (viz www.adobe.com/cz/education) zahrnuje tfi bezplatné stu-
dijni plany pouzivajici integrovany pristup k vyuce softwaru Adobe, které Ize uplatnit v pripravé
na zkousky pro Certifikovaného zastupce spolecnosti Adobe.

Déle se vam mohou hodit nasledujici odkazy:

e Diskuzni féra Adobe (viz http://forums.adobe.com) vim umoziuji vyménovat zkusenosti,
klast otazky a ziskavat odpovédi ohledné produktt spolecnosti Adobe.

e Adobe Marketplace & Exchange (viz www.adobe.com/cfusion/exchange) je centrélni zdroj
pro hledani néstroji, sluzeb, rozifeni, ukazek zdrojového kodu a inovaci doplijicich a roz-
$itujicich funkce produkti spole¢nosti Adobe.

e Domovska stranka produktu Adobe Flash Professional CS5 (viz www.adobe.com/products/
flash).

e Adobe Labs (viz http://labs.adobe.com) vam umozni piistup k ranym sestavenim nejmoder-
néj$i technologie a diskuzni féra, kde mizete komunikovat jak s vyvojovymi tymy spole¢nosti
Adobe, které tuto technologii vyviji, tak s dalsimi podobné smyslejicimi ¢leny komunity.
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Certifikace od spole¢nosti Adobe

Skolici a certifikaéni programy spole¢nosti Adobe jsou navrzené tak, aby zakaznikéim a lektoriim
pomohly zdokonalit jejich odborné dovednosti v rdmci jednoho ¢i vice produktt spolec¢nosti
Adobe a pozvedly je na vyssi uroven. Existuji ¢tyfi Grovné certifikace:

o Certifikovany zastupce spolecnosti Adobe (Adobe Certified Associate - ACA)
o Certifikovany expert spolecnosti Adobe (Adobe Certified Expert - ACE)
o Certifikovany instruktor spole¢nosti Adobe (Adobe Certified Instructor — ACI)

e Autorizované $kolici centrum spole¢nosti Adobe (Adobe Authorized Training Center
- AATC)

Osvédceni Certifikovany zastupce spole¢nosti Adobe potvrzuje, Ze dana osoba ovlada zékladni
dovednosti nezbytné pro planovani, navrhovani, budovani a udrzovéni efektivni komunikace
pomoci nejriznéjsich forem digitalnich médii.

Program s nazvem Certifikovany expert spole¢nosti Adobe nabizi zkuSenym uzivatelim moz-
nost, jak obohatit svijj zivotopis. Tuto certifikaci mtiZzete pouzit k rychlej$imu povyseni v zamést-
nani, nalezeni prace ¢i propagaci vlastni odborné kvalifikace.

Pokud se z vas stane instruktor pro uroven ACE, pak pomoci programu s nazvem Certifikovany
instruktor spole¢nosti Adobe dostanete své dovednosti na dalsi uroven a ziskate pfistup k pestré
skale zdrojui spole¢nosti Adobe.

Autorizovana $kolici centra spole¢nosti Adobe nabizeji kurzy a Skoleni vedené instruktory
z oblasti produkti spole¢nosti Adobe, pticemz zaméstnavaji pouze svoje certifikované instrukto-
ry. Katalog téchto center je k dispozici na adrese http://partners.adobe.com.

Vice informaci ohledné certifika¢nich programu spole¢nosti Adobe najdete na webové strance
www.adobe.com/support/certification/main.html.

Zrychlete svou praci pomoci
sluzeb Adobe CS Live

Adobe CS Live je sada online sluzeb, které vyuzivaji webové pfipojeni a integruji se s balikem
Adobe Creative Suite 5, ¢imz zjednodusuji proces tvurci revize, urychluji testovani kompatibility
webovych stranek, predkladaji dulezité informace o webovych uZivatelich a dalsi informace.
Umozni vam tak soustfedit se na tvorbu nejplisobivéjSich projektd. Sluzby CS Live jsou po
omezenou dobu bezplatné* a mlzete k nim pfistupovat online nebo z aplikaci baliku Creative
Suite 5.

Sluzba Adobe BrowserLab je urcena pro webové designéry a vyvojare, ktefi potiebuji
testovat a zobrazovat nahledy svych webovych stranek v nékolika prohlizecich
a operacnich systémech. Na rozdil od ostatnich feseni kompatibility s prohlizec¢i vykresluje
sluzba BrowserLab obrazky prakticky okamzité pomoci nékolika zobrazovacich, diagnostickych
a srovnavacich nastrojl a lze ji vyuZit ve spolupraci s aplikaci Dreamweaver CS5 k zobrazovani
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nahledd mistniho obsahu a odlisnych stavl interaktivnich webovych stranek. Jelikoz jde
o online sluzbu, BrowserLab ma kratké vyvojové cykly a nabizi vétsi flexibilitu pro rozsitenou
podporu prohlize¢t a aktualizaci funkénosti.

=51 Sluzba Adobe CS Review je urcena pro tvirci profesiondly, ktefi chtéji v procesu tvarci

revize prejit na novou uroven efektivity. Na rozdil od ostatnich sluzeb nabizejicich online
revizi tvlir¢iho obsahu vam pouze CS Review umozni revizi publikovat na web pfimo z aplikaci
InDesign, Photoshop, Photoshop Extended a lllustrator a prohlizet komentare recenzenta zpét
v pavodni aplikaci Creative Suite.

/* Sluzba Acrobat.com je urcena pro tvlrci profesionaly, ktefi potiebuji spolupracovat
: se skupinou kolegli a klientd, aby svij tvarci projekt dostali od stru¢ného konceptu az
k finaInimu produktu. Acrobat.com je sada online sluzeb zahrnujici webové konference, sdileni
soubor( a pracovni plochy. Na rozdil od emailové spoluprace nebo ¢asové naro¢nych osobnich
schlizek Acrobat.com pfivadi lidi k vasi praci namisto odesilani souborl k lidem, takze mlzete
obchodni stranku tvarciho procesu dokoncit rychleji, spole¢né a odkudkoliv.

Sluzba Adobe Story je urcena pro tvirci profesiondly, producenty a autory pracujici na
anebo se scénafi. Adobe Story je nastroj pro spolupraci pfi vyvoji scénarll. Scénar prevadi
na metadata, jez lze vyuzit s nastroji baliku Adobe CS5 Production Premium k zjednoduseni
pracovnich postupt a tvorbé videomédii.

L

= Sluzba SiteCatalyst NetAverages je urcena pro webové a mobilni profesionaly, ktefi
chtéji svoje projekty optimalizovat pro Sirsi publikum. NetAverages poskytuje analyzu
toho, jak uzivatelé k webu pristupuji, coz pomaha omezit odhady v rané fazi tvirc¢iho procesu.
Ziskate pristup k souhrnnym uzivatelskym tdajam, jako je druh prohlizece, operacni systém,
profil mobilniho zafizeni nebo rozliseni obrazovky, a k mnoha dalsim, které Ize zobrazit
v pribéhu casu. Data jsou odvozena od aktivity navstévnikG na zdcastnénych zakaznickych
strdnkach Omniture SiteCatalyst. Na rozdil od ostatnich feSeni webové analyzy zobrazuje
NetAverages data novatorsky pomoci Flashe, ¢imz vytvafi poutavé prezentace, které jsou
robustni, a presto snadno pochopitelné.

Ke sluzbam CS Live muizete pfistupovat tremi odliSnymi zpiisoby:

1 Nastavte si pfistup béhem registrace svého produktu z fady Creative Suite 5 a ziskejte
bezplatny pfistup zahrnujici veskeré funkce a vyhody plynouci z vyuzivani sluzeb CS Live
spolecné s CS5.

2 Nastavte si pristup registraci online a ziskejte bezplatny pfistup ke sluzbéam CS Live po
omezenou dobu. Pamatujte ale, Ze vam tato moznost nenabidne pfistup k témto sluzbam
z vasich produktd.

3 Zkusebni verze produktt zahrnuji 30denni zkusebni dobu pro vyuzivani sluzeb CS Live.

* Sluzby CS Live jsou po omezenou dobu bezplatné. Podrobné informace najdete na webové strdnce
www.adobe.com/cz/products/creativesuite/cslive.
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