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Podekovani

Mozndznite ten piibéh o délnicich, ktefimélizajisténu pracina cely Zivot natiranim Zelezni¢niho
mostu Forth Railway Bridge, coZ je rozsahld samonosna konstrukee z viktorianského obdobi,
ktera se klene nad zalivem Firth of Forth severné od Edinburghu. Podle tohoto mytu jim
natfeni mostu z jednoho konce na druhy zabralo nékolik let, a kdyz skon¢ili, tak zacali zase
znovu. Nejsem si jist, zda to bylo zpiisobeno nevlidnosti skotského pocasi, nebo citlivosti
pouzivané barvy, i kdyZ moje dcera je presvédcena, Ze je to jednoduse tim, Ze radni mésta
Edinburgh se stile nemohli shodnout na barvé, kterou by na mosté radi vidéli. Nékdy mam
pocit, ze tato kniha ma podobné rysy. Jakmile totiz dokon¢im edici a uvidim ji na pultech
obchodi, tak spolecnost Microsoft vyda dalsi skvélou aktualizaci pro Visual Studio a jazyk C#
a moji pratelé v nakladatelstvi Microsoft Press se na mé obrati s otdzkou, jaké jsou mé plany
pro dalsi edici. Nicméné na rozdil od mostu Forth Railway Bridge je prace na nové edici tohoto
textu pokazdé zabavnou ¢innosti, kterd ve srovnani s pokusy o nalezeni nového zptisobu, jak
drzet natéra¢sky $tétec, nabizi mnohem vétsi prostor pro nové napady. Vidy je zde néco
nového, co je potteba se naucit, a déle inovativni technologie, s niz je mozné si pohrat. V této
edici jsem se vénoval novym prvkiim jazyka C# 4.0 a rozhrani .NET Framework 4.0, které jsou
pro vyvojare neocenitelnou pomtickou pti tvorbé aplikaci, jez mohou vyuzit vzrustajici silu
stale dostupnéjsiho vykonného hardwaru. Pfestoze se tedy tato prace jevi jako nikdy nekoncici
c¢innost, je vzdy plodna a pfijemna.

Velka c¢ast potéseni pti praci na projektu, jako je tento, je moznost spolupracovat s vysoce
motivovanou skupinou talentovanych lidi v nakladatelstvi Microsoft Press, s vyvojari
spole¢nosti Microsoft pracujicimi na Visual Studiu 2010 a s lidmi, ktefi reviduji kazdou
kapitolu a navrhuji nejraznéjsi vylepseni. Zvlasté bych chtél podékovat Rosemary Capertonové
a Stephenu Sagmanovi, ktefi netnavné pracovali, aby veskera prace $la podle planu, déle
Peru Blomgqvistovi, ktery kontroloval (a opravoval) kazdou kapitolu, a Rogeru LeBlancovi,
jenz se zhostil nevdééného ukolu prepsat rukopis a prevést jej do angli¢tiny. Musim také
pripojit zvlastni zminku o Michaelu Blomeovi, ktery mi poskytnul rany pfistup k softwaru
a odpovédél na fadu otazek ohledné knihovny Task Parallal Library. Nékolik ¢lent spole¢nosti
Content Master bylo zaméstnano kontrolou a testovanim kédu pro cviceni - dékuji Miku
Sumsionovi, Chrisovi Cullymu, Jamesi Millarovi a Louise Perryové. Musim samoziejmé
dodate¢né podékovat Jonu Jaggerovi, ktery se v roce 2001 autorsky podilel na prvni edici této
knihy.

V neposledni fadé musim podékovat své rodiné. Moje Zena Diana je uzasnym zdrojem
inspirace. Pfi psani kapitoly 28 o knihovné Task Parallel Library jsem mél mentalni blok
a musel jsem se ji zeptat, jak by vysvétlila bariérové metody (mél jsem samozfejmé na mysli
metody t¥idy Barrier). Zertovné se na mé podivala a odvétila, Ze je to sice anatomicky
spravné, pokud bych ovSem byl v ordinaci doktora, a pak dodala, ze bud jsem otazku
nevyjadril dostate¢né peclivé, nebo absolutné neporozuméla, na co jsem se ptal! James je uz
dospély a brzy se bude muset naucit, co obnasi skute¢nd prace, pokud se o mé a Dianu chce
starat zptisobem, na jaky bychom si se Zenou v senilité radi zvykli. Francesca také vyrostla
a vypada to, Ze vypilovala strategii pro dosazeni v8eho, co chce, aniz by musela udélat cokoliv
jiného, nez se na mé svyma velkyma, zaricima oc¢ima podivat a usmat se.

A konec¢né, ,,az do dna!”

—John Sharp






Uvod

Microsoft Visual C# je vykonny, ale pritom jednoduchy jazyk zaméfeny piedev$im na vyvojare
aplikaci na platformé .NET Framework. Zdédil velké mnozstvi toho nejlepsiho z jazyka C++
a Microsoft Visual Basic, ale jen malo z jejich nesrovnalosti a anachronismd, takze vysledkem
je Cistsi a logi¢téjsi jazyk. Jazyk C# 1.0 mél svoji vefejnou premiéru v roce 2001. Jazyk C# 2.0
s Visual Studiem 2005 pfinasi nékolik dilezitych novych prvki, véetné generickych typua,
iteratort a anonymnich metod. Jazyk C# 3.0, ktery byl vydan s Visual Studiem 2008, pridal
roz$ifujici metody, lambda vyrazy a technologii LINQ (Language Integrated Query), jez je ze
véech novinek nejzajimavéjsi. Posledni verze jazyka C# s oznac¢enim 4.0 nabizi dal$i rozsifeni,
ktera zlepsuji jeho interoperabilitu s ostatnimi jazyky a technologiemi. Mezi tyto prvky patii
podpora pro pojmenované a volitelné argumenty, typ dynamic, ktery rika, Ze béhové prostredi
jazyka by mélo pro dany objekt implementovat pozdni vazbu, a variance, ktera resi nékteré
problémy zptsobem, v jehoZ rdmci se definuji genericka rozhrani. Jazyk C# 4.0 tézi z posledni
verze rozhrani .NET Framework, které je taktéZz oznaceno ¢islem 4.0. Toto vydani rozhrani
.NET Framework obsahuje také radu ptidavki, z nichZ jsou pravdépodobné nejvyznamné;jsi
ttidy a typy, které tvoti knihovnu TPL (Task Parallel Library). Pomoci knihovny TPL muzete
vytvaret vysoce $kdlovatelné aplikace, které dokdzou rychle a snadno vyuzit plny potencial
vicejadrovych procesorii. Kromé toho byla rozsifena podpora pro webové sluzby a knihovnu
WCF (Windows Communication Foundation). Nyni miiZete vytvaret sluzby, které funguji
na bazi modelu REST i na bazi tradi¢néjsiho modelu SOAP.

Ve vyvojovém prostiedi poskytovaném Visual Studiem 2010 se tyto vykonné novinky daji
velmi snadno pouzivat, produktivitu prace vyvojafe pak vyrazné zvysuji novi pravodci a rizna
dalsi vylepseni, ktera jsou soucdsti Visual Studia 2010.

Komu je kniha uréena

Tato kniha predpoklada, Ze jejim Ctenafem je vyvojaf, ktery se chce naudit zékladim
programovani v jazyku C#, a to v prostiedi Visual Studia 2010 na platformé .NET Framework
ve verzi 4.0. Seznamite se tu se zdkladnimi rysy jazyka C# a ty pak budete pouzivat ke tvorbé
aplikaci bézicich pod opera¢nimi systémy Microsoft Windows. Po prostudovani celé
knihy budete jazyk C# jiz dobfe znat a budete mit za sebou nékolik jednoduchych aplikaci
typu WPF (Windows Presentation Foundation), budete umét pristupovat k databazim
umisténym na Microsoft SQL Serveru pomoci knihovny ADO.NET a jazyka LINQ, sestavovat
responzivni a Skalovatelné aplikace pomoci knihovny TPL a pomoci knihovny WCF (Windows
Communication Foundation) vytvaret webové sluzby modelu REST a SOAP.

Najdéte si optimalni vychozi bod
Tato kniha vam pomtize ziskat potfebné znalosti v mnoha zdkladnich oblastech. Kniha se
hodi jak pro tplné programatorské novacky, tak i pro ty, kdo prechazeji z jinych jazyki (napt.
C, C++, Java nebo Visual Basic). Pomoci nasledujici tabulky si mtizete najit sviij nejvhodnéjsi
vychozi bod.
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Pokud...

... postupujte takto:

Jste Uplnymi novacky
v oblasti objektového
programovani

1. Nainstalujte cvi¢ebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti ,Instalace
a pouzivani cvicebnich soubord”

2. Prochdzejte postupné kapitoly v prvni az treti ¢asti knihy v tom potadi,
v jakém jsou uvedeny.

3. Podle Urovné svého zajmu a podle toho, jak se budete citit, prostudujte
postupné také kapitoly ve Ctvrté az Sesté casti.

Znate procedurdini
jazyky (napt. C), ale

v jazyku C# jste uplny-
mi novacky

1. Nainstalujte cvi¢ebni soubory podle popisu v ndsledujici ¢asti ,Instalace
a pouzivani cvi¢nych soubord” Prvnich pét kapitol projdéte jen letmo,
abyste ziskali obecny pfehled o jazyku C# a Visual Studiu 2010, a poté se
soustiedte na kapitoly 6 az 21.

2. Podle urovné svého zajmu a podle toho, jak se budete citit, prostudujte
postupné také kapitoly ve Ctvrté az Sesté casti.

Pfechazite z objektové
orientovanych jazyku
(napf. C++ nebo Java)

1. Nainstalujte cvicebni soubory podle popisu v ndsledujici ¢asti ,Instalace
a pouzivani cvi¢nych souborl”.

2. Prvnich sedm kapitol projdéte jen letmo, abyste ziskali obecny prehled
o jazyku C# a Visual Studiu 2010. Poté se soustredte na kapitoly 8 az 21.

3. Informace o tvorbé aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim a o praci
s databazemi najdete ve Ctvrté a paté casti knihy.

4. Informace o tvorbé skalovatelnych aplikaci a webovych sluzeb najdete
v $esté casti knihy.

Prechazite z Visual
Basicu 6

1. Nainstalujte cvicebni soubory podle popisu v ndsledujici ¢asti ,Instalace
a pouzivani cvi¢nych soubord*.

2. Prochdzejte postupné kapitoly v prvni az treti ¢asti knihy v tom poradi,
v jakém jsou uvedeny.

3. Informace o tvorbé aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim najdete
ve Ctvrté casti knihy.

4. Informace o praci s databazemi najdete v paté casti knihy.

5. Informace o tvorbé skalovatelnych aplikaci a webovych sluzeb najdete
v Sesté ¢asti knihy.

6. Proctéte si ¢asti,Strucné shrnuti” na koncich kapitol, kde najdete kratky
prehled syntaxe a technik prezentovanych v dané kapitole o specifickych
konstrukcich a rysech jazyka C# a Visual Studia 2010.

Jste prosli viechna
cviceni a potiebujete
néco najit

1. Jednotlivé témata a hesla vyhleddvejte podle zavére¢ného rejstiiku nebo
obsahu knihy.

2. Proctéte si ¢asti,Stru¢né shrnuti” na koncich kapitol, kde najdete kratky
prehled syntaxe a postupt probiranych v dané kapitole.

Konvence pouzivané v této knize

Informace v knize jsou usporadany tak, aby byly snadno srozumitelné a dobte se Cetly. Nez
se pustite do vlastniho textu, proc¢téte si nasledujici seznam s vysvétlenim vSech konvenci,
s nimiz se zde setkate, a se zvyraznénim uzite¢nych prvki, které se vim mohou hodit.

Konvence

m  Kazdé cviCeni je tvofeno sérii uloh. Kazda tloha je uvedena v posloupnosti o¢islovanych
kroki (1, 2 atd.). Odrazka (™) naznacuje, Ze cvi¢eni ma jeden jediny krok.
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€0

Tip: Pozndmky s nadpisem ,Tip” obsahuji dodatecné informace nebo alternativni zplGsoby
pro Uspésné dokonceni probiraného kroku.

Diilezité: Poznamky s nadpisem ,Dulezité” vas upozoriuji na to, co je nutné pred dalSim
pokrac¢ovanim zkontrolovat.

Text, ktery mate nékam zapsat, je uveden tucné.

B Znak (+) mezi dvéma nazvy kldves znadi, ze tyto klavesy musite stisknout najednou.
Naptiklad text ,stisknéte Alt+Tab“ znamena, Ze ptidrzite klavesu Alt a stisknete tabuléator.
Dalsi prvky

vy

m Ordmované odboc¢ky v textu knihy obsahuji podrobnéjsi informace na urcité téma

a obvykle se vztahuji ke cviceni. Mohou nabizet rtizné dopliujici informace, tipy nebo
vlastnosti tykajici se probiranych témat.

Kazda kapitola kondi ¢asti ,,Stru¢né shrnuti, ktera obsahuje stru¢nou pripominku toho,
jak se provadéji ¢innosti, které jste se v dané kapitole naucili.

Pfedbézné vydani softwaru

Tato kniha byla napsana a otestovana proti Visual Studiu 2010 ve verzi Beta 2. Pfiklady byly
kontrolovany a testovany proti findlnimu vydani softwaru. Mezi ostrou verzi a priklady,
textem a obrazky v této knihze vsak mohou byt drobné rozdily.

Systémové pozadavky

Pro praci s cvi¢ebnimi ulohami v této knize je nutné splnit nasledujici pozadavky na hardware
a software:

Microsoft Windows 7 Home Premium, Windows 7 Professional, Windows 7 Enterprise
nebo Windows 7 Ultimate. Cviceni ptjdou spustit také na opera¢nim systému Microsoft
Windows Vista s aktualizaci Service Pack 2 nebo novéjsi;

Microsoft Visual Studio 2010 Standard, Microsoft Visual Studio 2010 Professional nebo
Microsoft Visual C# 2010 Express a Microsoft Visual Web Developer 2010 Express;

Microsoft SQL Server 2008 Express (je poskytovan se vSemi edicemi Visual Studia 2010
a s aplikacemi Visual C# 2010 Express a Visual Web Developer 2010 Express);

procesor na frekvenci 1,6 GHz nebo vyssi, kapitoly 27 a 28 vyzaduji alespon dvoujadrovy
procesor;

1 GB fyzické paméti RAM pro 32bitové procesory nebo 2 GB fyzické paméti RAM pro
64bitové procesory;

monitor s rozliSenim alespon 1024 x 768 s nejméné 256 barvami;
mechanika DVD-ROM,;

my$ od spole¢nosti Microsoft nebo kompatibilni ukazovaci zafizeni.



20 Uvod

Kromé toho budete také potiebovat pristup ke svému pocitaci s pravy Administrator, ktery je
nutny ke konfiguraci serveru SQL Server 2008 Express.

Cvicebni soubory

Doprovodné DVD, ptilozené v obalce na konci knihy, obsahuje cvi¢ebni soubory, které budete
v jednotlivych kapitolach pouzivat. Cvi¢ebni soubory vas zbavi nutnosti ru¢né vytvaret ve,
co nenf v ramci daného cviceni podstatné. Soubory a navody v jednotlivych kapitolach, jez
vas vedou krok za krokem, dodrzuji princip vyuky na konkrétnich ukolech, takze teoreticky
nabyté znalosti snadno a efektivné ovéfite v praktickych cvicenich.

Instalace cvi¢éebnich souboru

V nasledujicich bodech je popsan zpiisob instalace cvi¢ebnich soubort tak, abyste je mohli
pouzivat ve cviéenich v této knize.

1. Vytdhnéte DVD z obdlky na zadni strané knihy a vlozZte jej do mechaniky DVD-ROM.

2. Objevi se nabidka s volbami tykajicimi se obsahu knihy a doprovodného softwaru.

3. Klepnéte na odkaz Zdrojové kody.

4. Otevre se okno obsahujici odkazy na zdrojové kody.

5. Klepnéte na odkaz Prozkoumat DVD.

6. Otevre se okno Priizkumnika s ptislu$nou slozkou obsahujici zdrojové kody.

7. Zkopirujte vSechny slozky (slozky Kapitola 1 az Kapitola 29 a slozku Pfiloha) do slozky
Dokumenty\Visual CSharp 2010 Krok za krokem.

8. Dalsi text knihy predpoklada, ze mate zdrojové kody priklada zkopirovany do své slozky
Dokumenty\Visual CSharp 2010 Krok za krokem.

Pouzivani cviéebnich souboru

V kazdé kapitole této knihy je vysvétleno, kdy a jak cvi¢ebni soubory pouzivat. Ve chvili, kdy
bude nutné pouzit cvicebni soubory, bude uveden také postup pro jejich otevreni.

Pro ty, ktefi by se radi dozvédéli podrobnosti jiz nyni, nasleduje seznam v$ech projektt
a fe$eni Visual Studia 2010, seskupenych podle slozek, v nichz je naleznete. V fadé pripadu
je ke cvicenim k dispozici verze s pocate¢nimi soubory a dale dokoncena verze stejného
projektu, kterou mizete pouzit pro kontrolu. Hotové projekty jsou ulozeny ve slozce
s dovétkem ,,— Hotové®

Projekt Popis

KAPITOLA 1

Text Ahoj Uvodni projekt celé knihy, ve kterém projdete jednotlivé kroky tvorby
jednoduché aplikace, kterd vypise textovy pozdrav.

WPF Ahoj Tento projekt zobrazi pozdrav v okné pomoci knihovny WPF
(Windows Presentation Foundation.).

KAPITOLA 2

PrimitivniDatovéTypy Projekt predvadi deklaraci proménnych viech primitivnich typQ

a ukazuje, jak jim prifadit hodnotu a jak tuto hodnotu zobrazit v okné.

MatematickéOperatory Tento program je ivodem do aritmetickych operatord (+ - * / %).
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Projekt Popis
KAPITOLA 3
Metody V tomto projektu prepracujete kod cviceni z minulého projektu
a vyzkousite si v ném strukturovéni kédu pomoci metod.
DenniSazba V tomto projektu si projdete postup vytvareni metod, budete metody

DenniSazbaSVolitelnymi
Parametry

spoustét a krokovat jejich volani v ladicim ndstroji Visual Studia 2010.

V tomto projektu uvidite, jak se definuji metody, které pfijimaji
volitelné parametry, a jak se volaji metody pomoci pojmenovanych
argumenta.

KAPITOLA 4
Vyber

PtikazSwitch

Tento projekt predvadi pouziti kaskadového pfikazu if k implementaci
slozitéjsi logiky, jako je kupfikladu porovnani dvou kalendarnich dat.

Jednoduchy program pro prevod znakUl do jejich reprezentace v jazy-
ku XML.

KAPITOLA 5

PtikazWhile Projekt nacitd pomoci pfikazu whi1e po fadcich obsah zdrojového
souboru a kazdy radek zobrazi v textovém poli formulare.

PfikazDo Projekt pfevadi pomoci pfikazu do ¢islo z desitkové do osmickové
soustavy.

KAPITOLA 6

MatematickéOperatory

Tento projekt dale rozvadi stejnojmenny projekt z druhé kapitoly

a demonstruje rdzné vyjimky, které dokazou narusit béh programu.
Diky klicovym sloviim try a catch je aplikace robustnéjsi, takze jeji
béh uz zadnd vyjimka nenarusi.

KAPITOLA 7

Tridy Projekt pokryva zaklady definovani vlastnich tfid, spolu s vefejnymi
konstruktory, metodami a soukromymi datovymi slozkami. Probirdano
je také vytvareni instanci tfid pomoci klicového slova new a zplsob
definice statickych metod a datovych slozek.

KAPITOLA 8

Parametry Program zkouma rozdil mezi parametry hodnotového a referen¢niho
typu. Predvadi také pouziti klicovych slov ref a out.

KAPITOLA 9

StrukturyAVycty Tento projekt definuje strukturu (struct) pro reprezentaci kalendaf-
niho data.

KAPITOLA 10

Karty s pouzitim poli

Karty s pouzitim kolekci

Tento projekt ukazuje, jak pomoci poli modelovat ruce s kartami
v karetni hie.

Tento projekt ukazuje, jak predélat program karetni hry tak, aby misto
poli pouzival kolekce.
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Projekt Popis

KAPITOLA 11

PoleParams Projekt pfedvadi pouziti klicového slova params pro vytvofeni jediné
metody, kterd mize pfijimat libovolny pocet argumentt typu int.

KAPITOLA 12

DopravniProstiredky

RozsifujiciMetoda

Tento projekt vytvofi pomoci dédi¢nosti jednoduchou hierarchii tfid
dopravnich prostiedk(. Kromé toho ukazuje, jak definovat virtualni
metody.

Tento projekt ukazuje, jak vytvofit rozsifujici metodu pro typ int,
ktera prevadi ¢iselnou hodnotu z desitkové soustavy do soustavy
0 jiném zékladu.

KAPITOLA 13

Kresleni s pouzitim rozhrani

Tento projekt implementuje ¢ast balicku pro kresleni grafiky. Pomoci
rozhrani definuje metody, které kreslici tvary exponuji a implementuiji.

Kresleni Tento projekt rozsifuje projekt Kresleni s pouzitim rozhrani tak, ze
spole¢nou funkénost pro objekty tvarl vycleni do abstraktnich tfid.

KAPITOLA 14

PrikazUsing Tento projekt znovu zkouma maly uryvek kédu z kapitoly 5 a predva-
di, Ze neni bezpecny vzhledem k vyjimkam. Uvidite, jak to Ize zménit
pomoci piikazu using.

KAPITOLA 15

VlastnostiOkna

AutomatickéVlastnosti

Projekt predvadi jednoduchou aplikaci s grafickym uzivatelskym roz-
hranim, jez pouzivé nékolik vlastnosti pro automatické zobrazovani
velikosti jejiho hlavniho okna. Pfi zméné velikosti okna uzivatelem se
toto zobrazeni automaticky aktualizuje.

Tento projekt ukazuje, jak pro danou tfidu vytvofit automatické vlast-
nosti a jak je pouzit pro inicializaci instanci této tfidy.

KAPITOLA 16

Indexery Projekt pouziva dva indexery: prvni k vyhledani telefonniho ¢isla
osoby daného jména, druhy pro vyhledani jména osoby k zadanému
telefonnimu ¢islu.

KAPITOLA 17

Hodiny s pouzitim delegatl

Hodiny s pouzitim udalosti

Tento projekt zobrazuje hodiny se svétovym casem ukazujici mistni
¢as spolecné s ¢asem v Londyné, New Yorku a Tokiu. Pro spusténi
a zastaveni displeji hodin pouziva aplikace delegaty.

Tato verze hodin se svétovym ¢asem pouziva pro spusténi a zastaveni
displeju hodin udalosti.

KAPITOLA 18

BinarniStrom

TvorbaStromu

Toto feseni predvadi, jak pomoci generickych typud vytvorit typové
bezpecnou strukturu, kterd muize obsahovat prvky libovolného typu.
Projekt predvadi, jak pomoci generickych typl vytvorit typoveé bez-
pecnou metodu, kterd mUze pfijimat parametry libovolného typu.
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Projekt

Popis

TestBindrnihoStromu

Testovaci kod, ktery vytvaii instance typu St rom definovaného v pro-
jektu BinarniStrom.

KAPITOLA 19

BindrniStrom

IteratorBindrnihoStromu

TestEnumeratoru

Projekt predvadi implementaci generického rozhrani
[Enumerator<T> pfi tvorbé enumerdtoru pro generickou tfidu
Strom.

Pomoci iterdtoru vytvofi tento projekt enumerdtor pro generickou
tridu Strom.

Testovaci kéd, ktery otestuje enumerator a iterator pro tfidu Strom.

KAPITOLA 20

DotazovaniBinarnihoStromu

Projekt ukazuje, jak pomoci dotazll jazyka LINQ nacitat data z objektu
binarniho stromu.

KAPITOLA 21

KomplexniCisla

Projekt definuje novy typ, ktery modeluje komplexni ¢isla a imple-
mentuje operdtory, jez jsou pro komplexni ¢isla bézné.

KAPITOLA 22

Zvonici Jedna se o aplikaci typu WPF (Windows Presentation Foundation)
demonstrujici zplsob definice styl(i a pouziti zakladnich ovladacich
prvkd WPF.

KAPITOLA 23

Zvonici Rozsifeni projektu z pfedchozi kapitoly, k némuz jsou ptidany rozevi-
raci a mistni nabidky.

KAPITOLA 24

ObjednavkaVstupenek Projekt ukazuje, jak v aplikaci WPF implementovat podnikova pravidla
pro ovérovani vstupu zadaného uZivatelem, pficemz jako pfiklad pou-
ziva informace o objednavce zadkaznika.

KAPITOLA 25

Objednavky Projekt predvadi, jak pomoci knihovny ADO.NET pristupovat k data-
bazi. Aplikace nacitd udaje z tabulky Orders v databazi Northwind.

ObjednavkyLINQ Tento projekt ukazuje, jak pristupovat k databézi pomoci jazyka LINQ
pro SQL a nacitat Udaje z tabulky Orders v databéazi Northwind.

KAPITOLA 26

Dodavatelé Tento projekt demonstruje, jak pouzivat datovou vazbu v ramci apli-
kace WPF pro zobrazeni a naformatovani dat nactenych z databaze
v ovladacich prvcich na formulafi WFP. Aplikace také uzivateli umoz-
nuje upravovat udaje tabulky Products v databazi Northwind.

KAPITOLA 27

Ukazka grafu Projekt generuje a na formulafi WPF zobrazuje komplexni graf. K pro-

Ukazka grafu s pouzitim ttidy
Task

vadéni vypoctd pouziva jediné vldkno.
Tato verze projektu Ukazka grafu vytvafi vice uloh k provedeni vypo-
¢t pro graf paralelnim zptsobem.
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Projekt

Popis

Ukazka grafu s pouzitim uloh
vracejicich vysledky

Ukdazka grafu s pouzitim tiidy
Parallel

Ukazka grafu s rusenim uloh

Paralelni cyklus

Jedna se o rozsitenou verzi projektu Ukazka grafu s pouzitim tfidy
Task, ktera predvadi, jak se z lohy vraceji data.

Tato verze projektu Ukazka grafu pouziva tfidu Parallel pro abstra-
hovani procesu tvorby a spravy uloh.

Projekt ukazuje, jak implementovat ruseni pro fizené zastaveni uloh
pfed jejich dokoncenim.

Tato aplikace poskytuje pfiklad demonstrujici situaci, kdy se pro
vytvareni a spousténi uloh tfida Parallel nehodi.

KAPITOLA 28

Vypocet Pl Projekt pouziva algoritmus statistického vzorkovani pro vypocet pfi-
blizné hodnoty ¢isla PI. Pouziva paralelni ulohy.

PLINQ Projekt ukazuje nékolik priklad(i pouziti rozsiteni PLINQ pro dotazova-
ni dat pomoci paralelnich tloh.

KAPITOLA 29

SluzbalnformaceOProduktu

SluzbaDetailyProduktu

KontraktyProDetailyProduktu

KlientSluzbyOProduktech

Projekt implementuje webovou sluzbu modelu SOAP sestavenou
pomoci knihovny WCF. Webova sluzba exponuje metodu, ktera vraci
informace o cenach produktll v databazi Northwind.

Projekt implementuje webovou sluzbu modelu REST sestavenou
pomoci knihovny WCF. Webova sluzba nabizi metodu, kterd vraci
udaje o zadaném produktu z databédze Northwind.

Projekt obsahuje kontrakty pro sluzby a data implementovana webo-
vou sluzbou SluzbaDetailyProduktu.

Projekt predvadi, jak vytvaret aplikaci WPF, jez konzumuje webovou
sluzbu. Ukazuje, jak vyvolavat webové metody z webovych sluzeb
SluzbalnformaceOProduktu a SluzbaDetailyProduktu.

Zpétna vazba od c¢tenafiu

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu preloZilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. Miizete se obratit na nésledujici adresy:

redakce PC literatury
Computer Press
Spielberk Office Centre
Holandskad 3

639 00 Brno

nebo
sefredaktor.pc@cpress.cz
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Dotazy

Mite-li s knihou jakykoli problém, kontaktujte nas pomoci formuléfe na adrese http://knihy.
cpress.cz/K1836, kde klepnéte na odkaz Poslat komentat. Pokusime se udélat vSe, abychom
vam ho pomohli vyfesit.

Errata

Pfestoze jsme udélali maximum pro to, abychom zajistili pfesnost a spravnost obsahu, chybam
se uplné vyhnout nedd. Pokud v nékteré z nasich knih najdete chybu, at uz chybu v textu nebo
v kédu, budeme radi, pokud ndm ji nahlasite. Ostatni uzivatele tak miZete udetfit frustrace a
pomoci nam zlepsit nasledujici vydani této knihy. Pokud si pfejete zadat errata, ucinte tak na
adrese http://knihy.cpress.cz/K1836, kde klepnéte na odkaz Poslat komentat.

Veskera existujici errata zobrazite na adrese http://knihy.cpress.cz/K1836 po klepnuti na odkaz
Errata.
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