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Uvodem

Metody a postupy, jimiZ se vytvareji profesionalni webové stranky, se nezménily od doby, kdy
vy$lo prvni vydani této knihy. Designéti stale musi znat pozadavky, uvédomit si technické
vyhody a nevyhody layoutd, tvorit sazbu, uklddat obrazky ve spravnych formatech a weby tes-
tovat tak, jak se to déld uz vice nez desetileti. Nicméné zménily se nékteré technické postupy,
jimiz Ize tyto ukoly splnit.

Pravdépodobné nejvyznamnéjsi zménou, ktera nastala v tomto obdobi, je zpiisob vystavby
webu. Designy pomoci HTML (Hypertext Markup Language, ¢esky hypertextovy znackovaci
jazyk), nyni XHTML (Extensible Hypertext Markup Language, ¢esky rozsifeny znackovaci
jazyk) zalozené na tabulkich se pouzivaly k navrhovani webt mnoho let. Tato metoda se
nicméné zménila, a to ve prospéch designti zaloZenych na kaskadovych stylech (CSS). Jinymi
slovy obsah se primdrné navrhuje pomoci kaskddovych styld, jez poskytuji mnohem veétsi
kontrolu nad designem s men$im mnozstvim kédu. Tato zména kédovani byla hnaci silou
skryvajici se za nahrazenim velké ¢asti této knihy novymi metodami, tipy, vzorovymi feseni-
mi a $ablonami, jez byly soucésti prvnich dvou vydani originalu této publikace.

Cilem knihy Profesiondlni design: Techniky a vzorovd feseni je ovSem stéle naucit zac¢ate¢niky
a mirné pokrocilé webové designéry resit rtizné tkoly spojené s navrhovanim webi. Toho
dosdhneme obecnou diskuzi, vzorovymi feSenimi a specifickymi tipy a technikami. Existuje
mnoho zpusobtl, jimiz dnes designéfi své stranky tvori. Tato kniha popisuje, jak A5design,
spole¢nost vlastnénd autorem knihy, plni pozadavky svych klienttl od konce 90. let minulého
stoleti.

Tato kniha je psana pokud mozno co nejméné technicky. I kdyz nékterou terminologii
nelze tak jako tak opomenout, mnoho z ni je zjednoduseno nebo zcela vylouceno, abychom
¢tendafi pomohli rychle pochopit obecné koncepty a poté je rychle a snadno pouzit v praxi.
Vychazime z predpokladu, Ze uéeni je mnohem jednodussi, pokud ¢tenaf hned tvori, nez
kdyz se musi prokousavat mnoha pojmy, které zahrnuje terminologie.

Nelze fici, ze se tato kniha nezabyva specifickymi problémy, na které designéfi nejéastéji
narazi. Zabyva. Mnoho tipt a technik popisovanych v knize ¢tenaf rozhodné vyuzije pfi jeho
vlastnim navrhovani webt v praxi.

Tipy a techniky obsazené v knize jsou vysledkem mnoha let feseni problém, riznych uskali
a riznych hloupych chyb. Vyladili jsme je, nicméné pouze v ramci subjektivnich vysledka
tvorby a v obecném technickém smyslu. Jakmile ¢tendf tuto knihu precte, bude rozhodné
rozumét tomu, jak na tvorbu vysoce profesionalnich webovych stranek.



Poznamka k Cceskému kodovani
P1i pouziti kodt v knize s ¢eskymi texty (znaky s diakritikou) zménte kédovani (hodnotu

parametru charset v zahlavi stranky) z is0-8859-1 na iso-8859-2.

Dale je tfeba zménit jazyk dokumentu v parametrem lang a xml:1ang znacky <html> na
hodnotu cs.

Zde je priklad pouziti v hlavi¢ce dokumentu:

<html Tang="cs" xml:lang="cs">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2" />

Poznamka redakce ¢eského vydani

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji
o zpétnou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. Miizete se obratit na nasledujici
adresy:

Computer Press

redakce pocitacové literatury
Holandska 8

639 00 Brno

nebo
knihy@cpress.cz

Dal$i informace a ptipadné opravy ceského vydani knihy najdete na internetové adrese
http://knihy.cpress.cz/k1729. Prosttednictvim uvedené adresy muzete téZ nadi redakci zaslat
komentar nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srde¢né tésime.



