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Uvod

Tato kniha je uréena vyvojaiftim v jazyce PHP, kteff maji zdjem o rozsifeni a povyseni svych
schopnosti s vyuZzitim funkci a moZnosti jiz Sestého vydani tohoto programovaciho jazyka. Zku-
Seni vyvojaii v prostfedi .NET a J2EE (Java 2 Enterprise Edition) by samozfejmé taktéZ méli byt
schopni rychle se zorientovat. Nezkuseni vyvojdfi v jazyce PHP (popf. ti nemajici Zddné zkuSe-
nosti s vyvojem softwaru) by vsak radéji méli sahnout po publikaci urcené zacate¢nikiim, jako
napi. PHP 6, MySQL, Apache Vytviafime webové aplikace (vydal Computer Press, 2009).

Co tato kniha obsahuje

Krdsnou vlastnosti jazyka PHP je jeho dostupnost a velmi plytkd ucici kfivka. Prakticky kdokoli
se zdkladnim povédomim o pocita¢ich mize za pomoci tohoto jazyka zacit vytviret jednodu-
ché dynamické weby. Bezesporu jsou to vlastnosti jako je tato, které vedly k pouziti jazyka
PHP ve vice jak 20 milionech webt na celém svéte, a toto Cislo se kazdym dnem stile o tisice
zvySuje. Avsak pravé tato piistupnost vedla k nedostatku uniformity pfi vyvoji a z ¢asti také
k absenci pouZiti nékterych nejlepsich praktik daného pramyslu. Jednoduse feceno, neni rfada
kédu PHP zas tak dobrd.

V dusledku toho si tato kniha troufa pustit se didle neZ leZi pouhd syntaxe a snaZi se vim po-
moci vytvaret kvalitn€jsi software a soucCasné v kratsim ¢ase. Pokud vam kdykoli nékdo fekl,
abyste nepouzili PHP, protoZe se nejednd o jazyk pouZitelny v enterprise prostiedi, je tato kni-
ha pravé pro vias, protoze se dozvite, jak dokdzat nepravdivost podobnych tvrzeni ze strany
pochybovaca. Mnoho z toho, co se naucite (ackoli je text napsany s ohledem na PHP0), se ne-
omezuje pouze na jazyk PHP. Mnohé z technik vyvoje je mozné pifimo prenést do dalsich tra-
di¢nich programovacich jazykt vysoké drovné a zkusSenosti, které zde ziskate, vds budou

provizet zbytkem celé vasi kariéry.
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Uvod

Komu je tato kniha urcena

Tato kniha probird nékteré z pokrocilych technik price s jazykem PHP, a proto predpoklada,
Ze mdte solidni zdklady v podobé vyvoje aplikaci v jazyce PHP. Nemusite vsak nutné znat pii-
mo jazyk PHPOG, abyste s knihou mohli zacit. Pokud stile zapolite s PHP4, nemusite se bat — ani
vds nenechd tato kniha na holickdch. Jen se v takovém piipadé ujistéte, Ze postupujete piimo
od zacdtku knihy.

PodtrZzeno secteno, autofi predpoklddaji, Ze mate néco, co se dd oznacit slovy funkcni znalost
PHP. Je-li tomu tak a touZite po tom se naucit, jak se stit skute¢nym profesiondlem v oblasti
PHP, je tato kniha pravé pro vis.

Muzete byt webovym vyvojafem pracujicim u velké spole¢nosti. Vase spolecnost muze s PHP
pracovat roky, anebo chce udélat prvni nesmélé kroky smérem od prostfedi .NET, Java nebo
jinych vyvojovych platforem pro Web, ve snaze objevit bezpocet vyhod spojenych s PHP.
MuzZete byt samostatnym (¢i téméf samostatnym) webovym profesiondlem v jinak netechnicky
zaméfené spolecnosti, kterému byl pfifazen tkol implementace né&jakého velkého projektu —
napf. intranetu pro zaméstnance nebo novd webovi identita spolec¢nosti — a vy tak hledate
vhodnou vyvojovou platformu.

Muzete také byt jen zvédavi. Tfeba jste studentem stfedni ¢i vysoké skoly, ktery se snazi dopl-
nit si to, co se ucite ve skole, profesiondlnim kédem a technikami projektového managementu,
prevzatymi piimo ze svéta komeréniho webového vyvoje.

MuZete mit znalosti v oblasti .NET nebo Java a na jazyk PHP jste zaslechli pozitivni odkazy
a ndzory, Ze jeho posledni inkarnace z né&j kone¢né ¢ini skute¢né duvéryhodné a profesionalni
vyvojové prostiedi pro web. MoZné jste skeptiti a zajimd vds, jestli je to, co jste o PHPG za-
slechli, pravda.

At uz jste kdokoli, pak zndte-li zdklady jazyka PHP a mdte-li chuf se naucit mnohem vice od li-
di, kteff nejenom znaji PHP jako své boty, ale také ho velice radi pouZivaji a jsou za to dokon-
ce placeni, pak je tato kniha pro vids.

Co potrebujete pro pouziti této knihy

Zde je minimum toho, co budete potfebovat, abyste si z této knihy odnesli co nejvice:

B Vyvojovou stanici (s operacnim systémem Windows, Mac OS X nebo Linux s béZnym texto-
vym editorem nebo vyvojovym prostiedim vasi volby) a webovy prohlize¢ pro vyzkouSeni
piikladu.

B Instalaci prostfedi PHP a webového serveru Apache, jehoz konfigurace by méla zhruba od-
povidat té uvedené v piiloze D.

B VétSina prikladu v této knize vyZzaduje databdze kompatibilni s PDO (PHP Data Objects) —
priklady pouZivaji databiaze MySQL a PostgreSQL.

Idedlné€ byste méli také zkusit zajistit nasledujici:

B Pfipojeni k Internetu, protoZe v knize naleznete fadu adres URL a bezpochyby je budete
chtit navstivit.

B Spoustu volného ¢asu, otevienost novym napadum a ochotu zkouset nové véci.
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Uvod

Jak je tato kniha strukturovana

Tato ¢dst kapitoly vds sezndmi se strukturou této knihy. Detailni informace naleznete v obsahu
knihy. Ac¢koli muZete preskakovat mezi jednotlivymi kapitolami pro ziskani informaci o poza-
dovanych tématech, tak jak je zrovna potfebujete, nejste-li sezndmeni s konceptem objektovée
orientovaného programovani (OOP — Object Oriented Programming), ¢i mozna jesté 1épe jak je
implementovan v PHPO, pak byste zcela jisté méli zacit prectenim prvni &asti knihy. Zbyvajici
c¢asti knihy stavi na zde uvedenych informacich, takZe je pro vis klicové mit dobré ziklady

Cast I: Zaklady profesionalniho vyvoje

Kniha zac¢ind popisem zdkladnich koncepti OOP — jak jejich teoretickym zdkladem tak jejich
praktickou aplikaci a implementaci v PHP6. Tato st je zcela kli¢ovd, protoZe pochopeni zbyt-
ku této knihy je naprosto zdvislé na fadné znalosti OOP. Jisté si vSimnete, Ze se na téchto
strinkdch nenachdzi jeden jediny fadek procedurdlniho kédu. Mite-li dobré zdklady prostredi
.NET nebo J2EE, nemusite zde trdvit mnoho ¢asu — jen ¢as nezbytné nutny pro pochopeni to-
ho, jak se v jazyce PHP implementuji standardni prvky OOP.

Kniha se poté zaméfuje na dal3i ndstroje dostupné v PHPG (avsak ziidka kdy pouZivané méné
zkuSenymi vyvojaii), véetné jmennych prostora, kolekei a iterdtortt a ukazuje jejich uZitecnost
v béZnych navrzich.

74dna kniha pro profesiondly by pfirozené nebyla kompletni bez diskuze databazi a jejich role pii
vyvoji enterprise aplikaci. Sezndmenim s PDO v kapitole 7 pak tato diskuze pokracuje a predstavu-
je databdzovy systém PostgreSQL, vybrany pro piiklady v této knize (ackoli vétsina piiklada, se
kterymi se setkdte, je nezdvisld na pouzitém databiazovém systému, coZ znamend, Ze bude bez
problému pracovat s databazovymi systémy MySQL, SQL Server a pifipadné dalsimi).

Cast lI: Pokrocilé techniky vyvoje

ProtoZe se prvni ¢ast kniha zaméfuje vyhradné na klady a zdpory high-end technik PHP6, dru-
ha ¢ast md vice filozoficky charakter a ukazuje, jak nejlépe pristupovat k béZnym vyzvadm spo-
jenym s vyvojem softwaru za pomoci téchto technik. To se nékdy oznacuje jako architektura
softwaru — efektivni navrh dobfe vytvoreného softwaru.

Kromé daldich témat se sezndmite také s technikami ORM (Object Relation Mapping), EDP
(Event Driven Programming), technikami ladéni a protokolovini, komunikace s uZivateli, spra-
vy relaci, autentizace a ndvrhu a vyvoje webovych sluzeb.

Kniha obsahuje také dvé vydatnéjsi kapitoly tykajici se aspektt technického ndvrhu na vys3si
urovni a také diskutuje nejriznéjsi dostupné frameworky pro vyvoj v PHP (a jejich pro a proti),
stejné tak v prvé radé duvod jejich pouziti. Toto téma je dulezité, protoZe jeden z téchto fra-
meworku byl zvolen pro piiklady ve zbytku knihy.
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Cast llI: Skuteéna studie

Vlastni zkuSenost muZe tézko néco nahradit. ProtoZe predchozi dvé ¢asti knihy byly teoretické-

ho rdzu, tato tieti ¢ast se tykd vyuziti vSech ziskanych informaci v praxi.

Diive, neZz se ponofite hloubéji, ziskdte zaklady projektového managementu, stejné jako archi-
tektury systému a siti. Poté v praxi pouzijete techniky architektury softwaru a pokrocilého vy-
voje, které jste se naucili v prvnich dvou c¢dstech, vytvofenim aplikace od zakladt za pomoci
frameworku MVC.

Poté, co dokoncite vyvoj aplikace, dozvite se o duleZitosti fizeni kvality (QA — quality assurance),
testovani a toho, jak k nému pfistupovat u stfedné velkych az velkych projekti, stejné€ jako o ¢asto
prehlizeném tématu, kterym je uvedeni vaseho projektu v Zivot (jinak znamé jako nasazeni).

Cast IV: PHP na plny plyn

Finalni ¢dst knihy vdm, coby aspirujicimu profesiondlovi v oblasti PHP, poskytne nestranné ra-
dy od vyvojaiu jako jste vy — lidi, ktefi tam byli, zaZili to a koupili si tricko.

Tato ¢dst se zabyva Ctyimi ,zhavymi tématy“, kterd jsou pfedmétem mnoha online i offline de-
bat mezi témi, jiZ pouzivaji PHP kaZzdy den svého pracovniho Zivota. Po urcité nezaujaté analy-
ze se dozvite fakta, kterd budete potfebovat k tomu, abyste délali svd vlastni rozhodnuti, stejné
jako vytvareli své vlastni erudované ndzory na véc.

Dozvite se o systémech CMS (Content Management System) a CMF (Content Management Fra-
mework), zaloZenych na PHP — jak proddvanych, tak vlastnoru¢né vytvorenych. Uvidite, jak mizZe
PHP hrat hlavni roli na webech s vysokymi ndroky na dostupnost a propustnost, jako je napt. Flic-
kr nebo Facebook. Dozvite se také, jak presvédcit své skeptické kolegy nebo klienty o tom, Ze
PHP dokaze nahradit prostfedi .NET nebo Java a zvitézit nad nimi na celé ¢dre. V neposledni radé
se podivite také na cestu v kariére, kterd pred vami coby profesiondlem PHP muZe leZet — na ces-
tu, o niZz se doufd, Ze vds presvéddi zustat u tohoto jazyka na dlouhy Cas.

Prilohy

Piilohy jsou domovem nékterych dilezitych témat, jez by zcela nepasovala do kterékoli
z pfedchozich ¢tyfech casti. V priloze A se dozvite o fizeni verzi — pro¢ je dulezitd a jak ji
u velkych projektt implementovat pomoci CVS nebo SVN (Subversion). V piiloze B se setkite
s fadou integrovanych vyvojovych prostiedi (IDE — Integrated Development Environments),
které vas piiméji odloZit stranou vas stary textovy editor a nahradit ho feSenim usitym na miru
pro jazyk PHP.

e

Piiloha C diskutuje vyladéni vasich aplikaci v PHP pro vyssi vykon, tak abyste z nich i na ser-
verech s pomalejsim hardwarem dostali maximum, zatimco pfiloha D nabizi jednoduché rady,
jak nakonfigurovat PHP a Apache v operac¢nich systémech Linux, Mac OS X a Windows.
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Vetsi obrazek

Upfimné€ doufime, Ze ndm, autorim, pomuZete ve zvySeni latky pro kvalitu softwaru nachdze-
jictho se jak v profesiondlnich produkénich prostfedich, tak v projektech na Internetu. Profesi-
ondlné a filozoficky, nikdo z nds neprogramuje sim, takZe moznd spole¢né muZeme pomoci
nasi existenci ucinit trochu lepsi.

Konvence

Ve snaze pomoci vam ziskat z textu co nejvice a lépe sledovat co se déje jsme v této knize po-
uzili nékolik konvenci.

Ohraniceni jako je toto obsahuje dulezité informace, které neni radno zapomenout a jez jsou pfimo
spojené s okolnim textem.

Tipy, triky a poznamky k aktualnimu textu jsou odsazeny a vysazeny odlisSnym typem pisma.

Co se stylti pifimo v textu tyka:

B Kurzivou jsou vyznacena duleZitd slova pfi jejich predstaveni.

m Stisky kldves na kldvesnici jsou zapsané takto: Ctrl+A.

B Nazvy soubort, adresy URL a kéd v textu je vyznaceny takto: trida.metoda.
B Kod je prezentovan dvéma zpusoby:

V prikladech kodu jsou nové a dileZzité radky vyznaCené Sedym pozadim.

Sedé pozadi se nepouZivd u kédu, ktery neni v aktudlnim kontextu tak duleZity,
anebo se jiZz objevil drive.

Zdrojovy kod

Pfi prici na piikladech v této knize mutzete bud veskery kod psit ru¢né, nebo sahnout po soubo-
rech se zdrojovym kédem, které doprovizeji tuto knihu. Vsechny zdrojové soubory k této knize
(v anglictin®) najdete na adrese www.wrox.com. Na webu jednoduse vyhledejte ndzev knihy (zadej-
te nazev do vyhledavaciho pole, nebo se podivejte do seznamu knih) a na strance knihy klepnéte
na odkaz Download Code, ¢imZ zahdjite stahovani zdrojovych kédt pro tuto knihu.

Protoze muUze existovat vice knih s podobnym nazvem, nejjednodussi je hledat knihu podle ¢isla
ISBN. Original této knihy ma ¢islo ISBN 978-0-470-39509-7.

Zdrojové kody ceského vydani knihy si mZete stdhnout na adrese http://knihy.cpress.cz/
k1720. Najdete je pod odkazem Soubory ke staZeni.
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Errata

Vynaklddame veskeré Usili, aby se v textu a v kédu neobjevovaly zZidné chyby. Nikdo oviem
neni dokonaly a ¢lovék je tvor chybujici. Najdete-li v nékteré z nasich knih chybu, preklep ¢i
nefunkéni ¢ast kodu, budeme vam velmi vdécni za upozornéni. Zaslete-li nim upozornéni na
takovou chybu, muZete ostatnim ¢tendium usetiit hodiny frustrace a nim zase pomuzZete zlepsit
kvalitu predklddanych informaci.

Stranku tiskovych chyb této knihy najdete na adrese www.wrox.com. Zadejte ndzev knihy do vy-
hleddvacitho pole, nebo se podivejte do seznamu knih. Poté na strince knihy klepnéte na od-
kaz Book Errata. Na této strance najdete vsechny tiskové chyby odhalené ctendfi nebo
redaktory nakladatelstvi Wrox. Uplny seznam knih obsahujici odkazy na strinky tiskovych chyb
najdete na adrese www.wrox.com/misc-pages/booklist.shtml.

Pokud vami nalezenou chybu na strance tiskovych chyb nenajdete, podivejte se na stranku
www.wrox.com/contact/techsupport.shtml a vyplite formulaf, jehoZ prostfednictvim nim poslete
informaci o nalezené chybé. My ji zkontrolujeme, a bude-li opravnénd, umistime zpravu na stran-
ku tiskovych chyb. V nisledujicich vydanich knihy pak chybu automaticky opravime.

Poznamka redakce ceského vydani

Nakladatelstvi a vydavatelstvi Computer Press, které pro vids tuto knihu pfelozilo, stoji o zpét-
nou vazbu a bude na vase podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na ndsledujici adresy:

Computer Press, redakce PC literatury
Spielberk Office Centre

Holandska 8

639 00 Brno

nebo
knihy@cpress.cz

Dalsi informace a piipadné opravy ceského vydani knihy najdete na internetové adrese
http://knihy.cpress.cz/k1720. Prostfednictvim uvedené adresy muzZete téZ nasi redakci zaslat
komentar nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srdecné tésime.
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