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Uvodem

Originadlni vydani knihy ,Mistrovstvi v Hardware® (PC-Werkstatt) se timto vydava jiz
v 17. vydani, coz je ve svété neustéle se vyvijejicich pocitacovych technologii, a tedy i pocitaco-
vé literatury viibec, véc ¢im dal méné vidana, zvlasté pokud knihu pise stéle tyZ autor a vydava
to stejné vydavatelstvi. I tato kniha se s postupem c¢asu neustale vyviji a pfizptsobuje a jeji
uspéch podtrhuje i fakt, ze byla vydana jiz v osmi jazycich.

Osobné mé samoziejmé velmi tési, Ze si knihu Mistrovstvi v hardware ¢tenari tak oblibili.
Podle v§eho to vypada, Ze existuje spousta zajemct, hledajicich spolehlivé informace tykajici se
hardwaru. Tuto knihu lze stale pojimat jako knihu zaméfenou i do praxe, coz znamena, Ze zde
také najdete informace tykajici se adrzby starsich pocitacu, jejich oprav, upgradu, poptipadé
jejich nahrady, jelikoz s prili§ starymi kousky se toho uz moc délat nedd. I z tohoto duvodu
jsou soucasti knihy i texty, jez se zabyvaji komponentami, jez z pohledu moderniho hardwaru
patti k minulosti.

Pokud bych chtél drzet krok s vyrobci poéita¢ovych komponent, pak bych musel kupovat novy
pocita¢ kazdého pil roku, jelikoz novinky odsouvaji vie z technického hlediska dosud bézné
pouzivané do ,starého Zeleza® jak nds o tom presvédcuji takika vSudypiitomné reklamy.
Véiim tomu, Ze kazdy, kdo se pocita¢tim tieba i hardwarového hlediska jiz néjaky ten patek
vénuje, mi da za pravdu, Ze tomu tak docela neni a Ze jsou problémy, které je nutno na poci-
tacich resit neustéle, naptiklad vyménu procesoru ¢i instalaci nového pevného disku. K tomu
véemu jsou ale potfeba nejen teoretické znalosti, ale i trocha Sikovnosti, kterou nikde jinde nez
praxi neziskate.

V porovnani s predchozim vydanim jsem obsah knihy zcela pfepracoval a aktualizoval, ¢imz
se kniha rozrostla asi o 150 stran. Nejvice je to poznat na kapitolach o pevnych discich, soucas-
nych procesorech a grafickych kartach. Nova je kapitola vénovana opravam pocitaci.

Chté bych podékovat véem tém uZivatelim, ktefi mi dali moZnost poznat nejriznéjsi problé-
my s pocitaci, takze véechny informace, které v knize najdete, jsou provéfeny praxi. Muj dik
na tomto misté chci vyjadrit i Ute, Nicholasi a Niné, bez jejichz podpory by tato kniha zfejmé
nikdy nevznikla.

Vas autor

Klaus Dembowski

Poznamka redakce ceského vydani

Nakladatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou vazbu a bude
na va$e podnéty a dotazy reagovat. MiiZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press

redakce pocitacové literatury

Holandska 8

639 00 Brno

nebo

knihy@cpress.cz.

Dalsi informace a ptfipadné opravy ¢eského vydani knihy najdete na internetové adrese
http://knihy.cpress.cz/k1654. Prostfednictvim uvedené adresy muzete téz nasi redakci zaslat
komentar nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srde¢né tésime.





