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Uvod

Spojeni pocitac a ucitel neSlo v minulosti vzdy tiplné dohromady. Tato doba je minulosti a dnes
jiz kazdy vyucujici tusi, ze vyuziti vypocetni techniky pii vyucovanii pfi pfipravé na néj nabizi
obrovské moznosti, nastroje a sluzby. Jaké, jak se pouzivaji a jak je mozné je pfi vyuce vyuzit
- to jsou informace, které najdete v této knize.

Ziskate zékladni dilezité poznatky o tom, jak co v IT oblasti funguje, jak co s ¢im souvisi
a jak je to mozné pouzivat a vyuzivat ve skole. A tam, kde je to vzhledem k rozsahu knihy

mozné, najdete také konkrétni navody a postupy. Tam, kde to mozné nenti, jsou pak odkazy
na podrobnéjsi zdroje.

Tuto knihu si s sebou mizete vzit na cestu nebo do kfesla a v klidu ziskat zakladni prehled
o tom, co vSe by mél z oblasti informacnich a komunikacnich technologii znat ucitel, kte-
ry chce vyuzivat informacni technologie. Pak je samozfejmé nutné praxi ziskat zkuSenosti
a dovednosti. To vSak jde, pokud mdme nadhled nad tim, co a proc¢ vlastné délame, mno-
hem lépe nez bohuzel stéle castou metodou pokus/omyl. Proto stoji za to si knihu ditkladne
(moznd nékolikrat) projit a ziskat z ni nadhled nad vyuzitim soucasnych informacnich tech-
nologii ve Skolstvi.
A jako ucitel VT na plny tivazek mohu Fici, Ze vétSina zaki sice kmitd mysi a tukd do klaves-
nice mnohem rychleji nez jejich ucitelé, ale nadhled nad informac¢nimi technologiemi nemad.
A o znalosti vécnych vazeb a souvislosti se uz viibec neda hovoftit. Zkuste je mit vy, mnoho
zakt to oceni.

va v A v o v
Ucitel, zak a pocitac
Neékolik stoleti vyucovali ucitelé v mnoha zemich svéta své zaky a zadné pocitace k tomu nepo-
trebovali. Potfebujeme tedy viibec néjaké pocitace, abychom mohli vyucovat své zaky?

Obdavam se, ze ano. Po staleti zdci neméli ucebnice, a skolsky systém také néjak fungoval.
Ovsem dnes si efektivni vyuku bez kvalitnich ucebnic neumime pfedstavit. Podobné béhem
pér let (v oblasti vypocetni techniky ¢as leti néjak rychleji nez v jinych oblastech zivota) si
nebudeme umét predstavit, jak jsme mohli vyucovat bez informacnich technologii. Pocita-
¢e umoZziiuji, abychom mohli izasnym zptisobem realizovat Komenského zasadu nazornos-
ti pfi vyuce, umozriuji zapojeni studentt do vyuky, usnadiiuji dnes akcentovany prechod od
ziskavani znalosti k nabyvani pro zivot dulezitych dovednosti (také by se dalo pouzit trochu
zprofanované slovo kompetenci, a to pfimo klicovych), nabizeji diive nemyslitelné moznosti
komunikace atd.

vvvvvv

by vsak meél umét (zcela bézné a samoziejme) pocitacové technologie vyuzivat.

Potrebneé znalosti nutné pro vyuzivani pocitacu
Ucitel samozfejmé musi zvladnout to, co potiebuje znat kazdy jiny uzivatel pocitace:

m  Musi pochopit, jak pocita¢ pracuje a jak (na jakych principech) funguje urcitd skupina
programi.

m  Musi se naucit pojmy, které se v urcité skupiné programi pouzivaji.

m  Musi zvlddnout ovladani vybraného programu z urcité oblasti vyuZiti pocitace.

15



Uvod

m  Musi znat a respektovat vécné vazby programu.

m  Meél by ziskat informace (vzory, priklady, zkusenosti) o vyuzivani riiznych druhi progra-
m pro svoji praci.

m  Mize vyuzivat pocitac pro zlepseni a zefektivnéni své vyuky a prace ve Skole.

Neni toho viibec mdlo a neni to ani jednoduché. Ono ale praktické vyuziti zadné vedecké
(technické) oblasti nenf jednoduché a za tyden zvlddnutelné. Vyuzivani vypocetni techniky

vvvvv

jejich vyuziti. Je to vSak snad také docela zajimava a hlavné nesmirné uzitecna oblast, takze
namaha vynaloZend na jeji zvladnuti stoji za to.

A aby ta ndmaha byla o néco mensi, na to aspiruje tato kniha. Snazi se udélat to, co odborné
piirucky (kvili své odbornosti, tj. specializaci) udélat nemohou, tj. nabidnout prehled a nadhled

Vv
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