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uvoD

Tato kniha vysla v prvnim vydani v roce 2003. Psal jsem v ni o tom, jak se digitalni technolo-
gie stala nedilnou soucasti vizudlni komunikace. Dale jsem se vénoval tomu, jak se pocitacové
pracovni postupy a nastroje prekotné vyvijeji, a tomu ze v budoucnu budou mit grafikové
a navrhari k dispozici jesté vice voleb a riznych reseni. Predpokladal jsem, Ze tyto techno-
logické vydobytky jednotlivetim umozni se vice vénovat tvirci strance projektu a vyznamné
jim usetfi ¢as. Hardware i software se staly vykonnéj$imi, levnéj$imi a snaze ovladatelnymi.

Vsechny tyto vyhledy se od roku 2003 naplnily vrchovatou mérou. Nic se v§ak nezménilo na
tom, Ze dostupnost novych technologii, rozvoj pracovnich metod a kvality digitalniho zob-
razeni samy o sobé nezarudi kvalitu grafického feSeni. Historie vytvarného uméni a grafic-
kého designu dostate¢né doklada, ze kompozi¢ni prvky a pravidla existuji a plati nezavisle na
tviiréi technice nebo vytvarném médiu.

Digitalni zpracovani obrazu se nebyvale rozsitilo, vydobylo si pevnou pozici na trhu a digi-
talni vytvory pronikly i do vystavnich sini. Znalost zakladnich grafickych a vytvarnych pra-
videl se stava o to dulezitéjsi, o co dtimyslnéjsi a originalnéj$i obrazy a grafiky soutézi o stale
vzacnéjsi chvile pozornosti ze strany vetejnosti. Chee-li vytvarnik nebo grafik vytvorit vizu-
alni dilo, které by divaka zaujalo a efektivné zprostfedkovalo zamyslené sdéleni, nemuze
ignorovat zpiisob, jimz se lidé divaji a pozoruji skute¢nosti kolem sebe. Ugelem této knihy
je predat vdm nejen zdkladni poznatky o skladbé vytvarného dila, ale také vas naucit, jak je

vyuzit pfi tvorbé dvojrozmérné grafiky na pocitaci.

PROMYSLENE USPORADANI

Zakladem kompozice je promyslené uspordddni. V této knize budeme slovo kompozice uzivat
predevsim z hlediska vytvarného umeéni, a to zejména takového, které je zaméteno na dvoj-
rozmérnou reprezentaci vizualnich vjema.

Co tedy presné znamena obrat ,,promyslené usporadani vizualniho materialu do dvojroz-
mérné reprezentace“? Promyslené usporadani je opakem nezamérné, ndhodné kombinace.
Vsechno je dikladné promysleno, naplanovano a pak umisténo nebo usporadano s jasnym
zamérem. Vizualni materidl je to, co vnimame zrakem. Zakladni slozkou zrakovych vjemu
jsou linie, tvar, prostor, objem, ténova hodnota (stupen barevné svételnosti), barva a textura.
Tyto prvky jsou usporadany na zakladé kompozi¢nich ,,pravidel”. Kompozi¢ni pravidla jsou
principy nebo zasady, které urcuji skladbu obrazu. Zda je kompozice sdélna i esteticky pri-
jemna, zdlezi na tom, do jaké miry tviirce zminénym pravidliim rozumi a jak efektivné je
umi pouzit.
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UvoD

»Dvojrozmérny® znamend ,,majici vy$ku a $itku® Obrazky, které v této knize publikujeme,
jsou bud vytistény na papife, nebo je uvidite na monitoru. VSechny jsou ptikladem dvojroz-
mérnych obrazil. Jednorozmérna kompozice je vybudovana jen na délce. Je-li skute¢né jen
jednorozmérnd, ani nebude vidét, protoze nema zadnou $ifku. O liniich se ¢asto tika, Ze jsou
jednorozmérné. Neni to vSak uplné pravda, cary, které vidite v obrazech, maji i §ifku, tedy
jsou ve skutecnosti dvojrozmérné. V knize viak linii i pfesto definujeme jako jednorozmérny
objekt. Trojrozmeérné vizualni objekty maji nejen $ifku a vysku, ale také hloubku. Ptikladem
takovych objektti mohou byt obaly, primyslovy design, sochy, interiéry a stavby.

Jak pracovat s touto knihou

Ve vytvarném uméni a grafickém designu hraji hlavni roli dva pojmy: obsah a forma.
Usporadani latky i materidlni provedeni této knihy se jich budou drzet. Obsah je téma, namét
nebo myslenka pouzita jako zaklad urcitého grafického feseni. Forma je vysledny graficky
artefakt. Tato pojmova dvojice v8ak neplati pro v§echna dila. Nékteré navrhy ztistanou jen ve
formé konceptu a nejsou nikdy materialné ztvarnény. Urdita graficka dila vznikla pouze pro
potéseni a nemaji Zddny definovany naimét nebo netesi zddné zadani. V této knize se zaméru-
jeme na graficka dila se sdélnou funkci, ktera presahuje ryze estetické tcely. V kazdé kapitole
vam predstavime teoretické zaklady a vysvétlime, jak mate postupovat pfi vlastnim zpraco-
vani daného namétu. Vysledkem budou digitalni vystupy, na nichz si nejlépe ovéfite, jak jste
porozuméli teoretickym zakladim grafické tvorby a osvojili si praci s pocitac¢ovymi nastroji.

Klasické uméni spole¢né se sou¢asnym grafickym designem a ilustraci bude vychozim mate-
ridlem, na némz si pfedvedeme stalou platnost principt, kterymi se v této knize zabyvame.
Aby vsak pozadu neziistala ani prakticka strdnka, navazeme sérii projektd, které maji za tikol
rozsifit a prohloubit znalosti ¢tenaftl. Soucasné vas v nich vybidneme k hledani vlastnich
tviir¢ich feseni. Projekty doprovazeji cviceni, ve kterych vas podrobné seznamime s osvédce-
nymi digitalnimi technikami a pracovnimi postupy. Naucite se zde pracovat s nastroji, které
budete potiebovat k vypracovani projektu.

TECHNICKE A ODBORNE POZADAVKY

Pfi zpracovani projektd od vas nebudeme pozadovat hlubokou obezndmenost s urc¢itym
namétem ani dalekosdhle zkusenosti s vytvarnym vyjadfovanim, abychom se mohli zameérit
predevsim na kompozi¢ni prvky a pravidla. Protoze jsme cviceni pojali takto univerzalné,
Ize nacerpané zkusenosti vyuzit v celé fadé oblasti grafického designu. Ctenafi, kteii ovla-
daji graficky software na slusné trovni, si roz$ifi své znalosti po vytvarné strance, ktera je
nezavisla na technologii. Zajemci, kteff jsou vzdélani v oblasti vytvarného umeéni, ale nemaji
zku$enost s pocitacovymi nastroji, budou moci nahlédnout na vztah novych technologii
k uméni a vyzkouset si realizovat grafické projekty na pocitaci.
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