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Predmluva

Predmluva

Pfed sebou mite jednoduchou, avsak velmi obsaznou knihu o jednoduchém,
pfitom vSak rozhodné velmi schopném jazyce — Pythonu. Napsali jsme ji, pro-
toZe jsme cht€li, aby jeho nauceni bylo stejn€ snadné jako je vlastni prace
s nim. Nasim cilem je naucit vds zdklady programovani v Pythonu a seznamit
vds s nekterymi jeho skute¢né uzite¢nymi knihovnami.

Vyznacnymi charakteristickymi rysy Pythonu jsou snadnost pouZivani a obdi-
vuhodné moZnosti, jaké nenabizi Zidny z dnes rozsifenych jazykt. Je vhodny
jak pro kratké skripty, tak i pro rozsahlé programy, a pokud jde o produktivi-
tu programdtora, snadno predci Perl, C, C++, Javu a vSechny ostatni jazyky,
které jsme dosud méli moznost poznat. A ucit se Python je proto také oprav-
du pifjemné straveny cas. Tento jazyk je k dispozici jiz ve zralé a stabilni
podobé pro viechny vyznamnéjsi platformy a je vybaven rozhranim umoziiu-
jicim pouziti toolkitu s multiplatformnim grafickym uZivatelskym rozhranim
(GUD. Doddvi se s vlastnim integrovanym vyvojovym prostiedim a k dispo-
zici zac¢inaji byt mnohé dalsi nové knihovny. Ma za sebou jiz i Gspésny debut
v podobé¢ integrace do jazyka Java.

Abyste se Python z této knihy naucili, méli byste uz zndt docela zevrubné
néktery z pocitacovych jazykt. Jazyky C, C++, Pascal, Perl, Visual Basic, Java
¢i mnohé jiné vam k tomu ddvaji dostatecnou praxi. Nemusite v nich byt
expertem; bude vam stacit, chdpete-li jejich zdklady jako jsou fetézce, pole,
cykly, podminéné piikazy (typu ,if-then®) apod.

Vyhodou pfitom pro vds bude, ovlddate-li objektové programovani. I kdyz
vsak nebudete o OOP nic zndt (a tfeba ani nebudete ani chtit), neméli byste
mit s pochopenim Pythonu problémy. Python je totiz také vynikajicim proce-
durdlnim jazykem.

Python je zfejmé také jednim z nejsnadnéji pochopitelnych programovacich
jazykti. Tuto knihu piSeme tak, abyste byli schopni Python co nejrychleji
zvlddnout. Nasim zdmérem je poskytnout vdm vice nez pouhého zacdtecnic-
kého pravodce. Snazili jsme se o to, aby vam kniha i poté, co se stanete zku-
Sen€jsimi pythonisty, byla velmi uZitecnym pomocnikem jakoZzto indexovand
vyrovnavaci pamét obsahujici informace, které si pfi ndvrhu a konstrukci
programu budete potifebovat nejcastéji pfipomenout.





