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Podekovani

Staré latinské piislovi {kd ,,tempora mutantur, nos et mutantur in illis, coZ zhruba pteloZeno do
Cedtiny znamend ,,¢asy se méni a my se ménime s nimi® Zni to trosku zvlastné a usedle, patrné
jej Rimané zapsali v dobé, kdy nic netusili o spole¢nosti Microsoft, systému Windows, platformé
.NET Framework a jazyku C#. Jinak by totiZ napsali néco jako ,¢asy se méni a my bézime jak
divi, snazice se s nimi drzet krok Kdyz se podivam zpét na poslednich sedm ¢i osm let, tak se
nesta¢im divit, jakym obrovskym vyvojem prosla platforma NET Framework a zvlasté jazyk C#.
Jsem také velmi vdécny, protoze prace na aktualizaci této knihy kazdého pil roku mi poskytuje
vydéle¢né zaméstnani. Nestézuji si, nebot NET Framework predstavuje znamenitou platformu
pro budovani aplikaci a sluzeb, a proto dékuji vizionafim v nejriznéjsich produktovych sku-
pinach spole¢nosti Microsoft, ktefi vénovali usili v délce nékolika milénii ,,¢lovékoroku“ jejimu
vyvoji. Podle mého nazoru je jazyk C# nejlep$im prosttedkem pro vyuziti v§ech vyhod plat-
formy .NET Framework. Pozorné jsem sledoval jeji vyvoj a osvojoval si nové prvky, jez kazdé
nové vydani ptinaselo. Touto knihou se pokous$im zprostfedkovat své nad$eni pro tento jazyk
také vSem ostatnim programatoriim, ktefi se s nim pravé chystaji vykrocit na cestu plnou dob-
rodruzstvi.

Stejné jako u vSech projektt tohoto typu je i psani knihy skupinové dsili. Tym, s nimzZ jsem
mél to potéSeni v nakladatelstvi Microsoft Press pracovat, je prosté nepiekonatelny. Konkrétné
bych rad podékoval Lynnu Finnelovi, ktery ve mné v pribéhu nékolika edic této knihy udrzo-
val viru, Christiané Palaiaové a Jennifer Harrisové pro jejich dikladnou apravu mého rukopisu
a Stephenu Sagmanovi, ktery tvrdé pracoval, aby vSe fungovalo, jak m4, a veskerd prace $la podle
planu. Mé zvlastni podékovani patii Kurtu Meyerovi za jeho uZasné usili pfi korekture mé prace,
opravéach chyb a navrhovani uprav, a samozfejmé také Jonu Jaggerovi, ktery se v roce 2001 podi-
lel jako spoluautor na prvni edici této knihy.

Moje trpélivd rodina byla jako vidy béje¢na. Diana uZ zna pojmy jako ,DLINQ® a ,lambda
vyraz®, které vrha do konverzace s nenucenou sebejistotou. (Tak napfiklad: ,Prestanes uz
kone¢né mluvit o DLINQ a lambda vyrazech?“) James je stéle presvédcen, Ze sviij ¢as nevénuji
prci, ale hrani pocita¢ovych her. Francesca vyvinula zamracené kyvnuti, které fika ,nemam
vibec tuseni, o ¢em to tu blabolis, ale budu kyvat dal v nadéji, Ze snad prestane$”. A Ginger,
muj uhlavni soupef o kieslo v mé pracovné, dala ve do toho, aby mé zcela odtrhla od prace,
a pozdrzela tak mé snazeni zptisoby, které umi pouze kocky.

A jako vzdy ,az do dna!®
- John Sharp
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Microsoft Visual C# je vykonny, ale pfitom jednoduchy, jazyk zaméfeny predev$im na vyvojare
aplikaci na platformé .NET Framework. Zdédil velké mnozstvi toho nejlepsiho z jazykt C++
a Microsoft Visual Basic, ale jen malo z jejich nesrovnalosti a anachronismd, takze vysledkem
je Cist$i a logictéjsi jazyk. S prichodem jazyka C# 2.0 v roce 2005 se na scénu dostdva nékolik
dalezitych novych prvkd, véetné generickych typt, iteratori a anonymnich metod. Jazyk C#
3.0, ktery je soucasti aplikace Microsoft Visual Studio 2008, pridavé dalsi prvky, jako jsou rozsi-
fujici metody, lambda vyrazy a technologii LINQ (Language Integrated Query), jez je ze vSech
novinek nejzajimavéjsi. Ve vyvojovém prostedi Microsoft Visual Studio 2008 se tyto vykonné
novinky daji velmi snadno pouzivat, produktivitu prace vyvojare pak vyrazné zvy$uji novi pru-
vodci a rtizna dal$i vylepSeni, ktera jsou soucasti Visual Studia 2008.

Pro koho je kniha urcena

Tato kniha se bude snazit naudit vas zdkladim programovani v jazyku C#, a to v prostredi
Visual Studia 2008 na platformé .NET Framework ve verzi 3.5. Sezndmite se tu se zakladnimi
rysy jazyka C# a ty pak budete pouzivat ke tvorbé aplikaci bézicich pod opera¢nimi systémy
Microsoft Windows. Po prostudovani celé knihy budete jazyk C# jiz dobfe znat a budete mit za
sebou nékolik jednoduchych aplikaci typu WPF (Windows Presentation Foundation), budete
umét pracovat s databazemi umisténymi na serveru Microsoft SQL Serveru, dokazete navrhnout
webové aplikace ASPNET a také sestavovat a vyuzivat sluzby WCF (Windows Communication

Foundation).

Najdéte si optimalni vychozi bod
Tato kniha vdm pomuZe ziskat potiebné znalosti v mnoha zékladnich oblastech. Kniha se hodi
jak pro uplné programatorské novacky, tak i pro ty, kdo prechdzeji z jinych jazyki (napt. C,

vevs

C++, Java nebo Visual Basic). Pomoci nasledujici tabulky si mizZzete najit sviij nejvhodnéjsi

vychozi bod.
Pokud postupujte takto
Jste Uplnymi novacky 1. Nainstalujte cvicebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti, Instalace
v oblasti objektového a pouzivani cvi¢ebnich soubor(”.
programovani 2. Prochazejte postupné kapitoly v prvni az treti ¢asti knihy v tom potadi,

v jakém jsou uvedeny.
3. Podle Urovné svého zajmu a podle toho, jak se budete citit, prostudujte
postupné také kapitoly ve Ctvrté az Sesté asti.
. Nainstalujte cvicebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti,Instalace

—_

Znate proceduralni

jazyky (napt. C), ale a pouzivani cvi¢nych soubord”. Prvnich pét kapitol probéhnéte jen
v jazyku C# jste Uplnymi letmo, abyste ziskali obecny prehled o jazyku C# a Visual Studiu 2008,
novacky a poté se soustfedte na kapitoly 6 az 21.

2. Podle Urovné svého zajmu a podle toho, jak se budete citit, prostudujte
postupné také kapitoly ve Ctvrté az Sesté casti.
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Pokud postupujte takto

Pfechazite z objektové 1. Nainstalujte cvi¢ebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti,Instalace
orientovanych jazykd a pouzivani cvi¢nych soubord”.

(napf. C++ nebo Java) 2. Prvnich sedm kapitol probéhnéte jen letmo, abyste ziskali obecny

prehled o jazyku C# a Visual Studiu 2008. Poté se soustiedte na kapitoly
8az21.

3. Informace o tvorbé aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim a o praci
s databazemi najdete ve Ctvrté a paté casti knihy.

4. Informace o tvorbé webovych aplikaci a webovych sluzeb najdete
v Sesté Casti knihy.

Pfechazite z Visual
Basicu 6 a pouzivani cvi¢nych soubord”.

—_

. Nainstalujte cvi¢ebni soubory podle popisu v nasledujici ¢asti,Instalace

2. Prochézejte postupné kapitoly v prvni az treti ¢asti knihy v tom poradi,
v jakém jsou uvedeny.
3. Informace o tvorbé aplikaci s grafickym uZivatelskym rozhranim najdete
ve Ctvrté ¢asti knihy.
. Informace o préci s databazemi najdete v paté ¢asti knihy.
. Informace o tvorbé webovych aplikaci a webovych sluzeb jsou v Sesté
Casti knihy.
6. Proctéte si ¢asti,Stru¢né shrnuti” na koncich kapitol, kde najdete informace
o specifickych konstrukcich a rysech jazyka C# a Visual Studia 2008.

[Sa I N

Jste prosli vsechna
cviceni a potiebujete obsahu knihy.

néco najit 2. Pro¢téte si ¢asti,Stru¢né shrnuti” na koncich kapitol, kde najdete kratky

—_

. Jednotliva témata a hesla vyhledavejte podle zavére¢ného rejstiiku nebo

prehled syntaxe a postupu probiranych v dané kapitole.

Konvence pouzivané v této knize

Informace v knize jsou usporadany tak, aby byly snadno srozumitelné a dobre se Cetly. Nez se
pustite do vlastniho textu, pro¢téte si nasledujici seznam s vysvétlenim vsech konvenci, s nimiz
se zde setkate, a zvyraznénim uzite¢nych prvki, které se vim mohou hodit.

Konvence

Kazdé cvicenti je tvofeno sérii uloh. Kazda tloha je uvedena v posloupnosti ocislovanych
kroki (1, 2 atd.). Odrazka (m) naznacuje, Ze cviceni ma jeden jediny krok.

Poznamky s nadpisem ,,Tip* obsahuji dodate¢né informace nebo alternativni zpisoby pro
uspésné dokonceni probiraného kroku.

Poznamky s nadpisem ,,Dtilezité“ vas upozornuji na to, co je nutné pred dalsim pokraco-
vanim zkontrolovat.

Text, ktery mate nékam zapsat, je uveden tucné.

Znak (+) mezi dvéma nazvy klaves znaci, Ze tyto klavesy musite stisknout najednou.
Napriklad text ,stisknéte Alt+Tab“ znamena, zZe ptidrzite kldvesu Alt a stisknete tabulator.

Dalsi prvky

Oramované odbocky v textu knihy obsahuji podrobnéjsi informace na urcité téma
a obvykle se vztahuji ke cvi¢eni. Mohou nabizet rtizné dopliiujici informace, tipy nebo
vlastnosti tykajici se probiranych témat.

Kazda kapitola kon¢i ¢asti ,,Struéné shrnuti, v jejichz bodech je shrnuta latka kapitoly
a zpusob provadéni probiranych tdloh.
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Systémové pozadavky

Pro praci s cvi¢ebnimi tulohami v této knize je nutné splnit nasledujici pozadavky na hardware
a software:

m  Windows Vista Home Premium Edition, Windows Vista Business Edition nebo Windows
Vista Ultimate Edition. Cviceni pdjdou spustit také na opera¢nim systému Microsoft
Windows XP Professional Edition s aktualizaci Service Pack 2.

Dulezité: Pokud pouzivate operacni systém Windows XP, néktera dialogova okna a obréazky
© v této knize mohou ve srovnani s témi, jez se vdm zobrazi, vypadat trosku jinak. To je dano
rozdily v uzivatelském rozhrani opera¢niho systému Windows Vista a zplsobem, jakym je
v tomto systému fizeno zabezpeceni.

m  Microsoft Visual Studio 2008 Standard Edition, Visual Studio 2008 Enterprise Edition
nebo Microsoft Visual C# 2008 Express Edition a Microsoft Visual Web Developer 2008
Express Edition,

Microsoft SQL Server 2005 Express Edition a aktualizaci Service Pack 2,
procesor Pentium IIT nebo novéjsi na frekvenci 1,6 GHz nebo vyssi,

1 GB paméti RAM,

monitor s rozliSenim 800 x 600 nebo vétsim s nejméné 256 barvami,
mechanika DVD-ROM,

mys od spole¢nosti Microsoft nebo kompatibilni ukazovaci zatizeni.

Kromé toho budete také potfebovat pristup ke svému pocitaci s pravy Administrator, ktery je
nutny ke konfiguraci serveru SQL Server 2005 Express Edition a k provadéni cviceni.

Cvicebni soubory

Doprovodné DVD, prilozené v obdlce na konci knihy, obsahuje cvi¢ebni soubory, které budete
v jednotlivych kapitoldch pouzivat. Cvicebni soubory vas zbavi nutnosti ru¢né vytvaret vie, co
neni v ramci daného cviceni podstatné. Soubory a navody v jednotlivych kapitolach, jez vas
vedou krok za krokem, dodrzuji princip vyuky na konkrétnich tkolech, takze teoreticky nabyté
znalosti snadno a efektivné ovéfite v praktickych cvicenich.

Instalace cviéebnich souboru

V nasledujicich bodech je popsan zpiisob instalace cvi¢ebnich soubortl tak, abyste je mohli
pouzivat ve cvicenich v této knize.

Vytdhnéte DVD z obalky na zadni strané knihy a vlozte jej do mechaniky DVD-ROM.
Objevi se nabidka s volbami tykajicimi se obsahu knihy a doprovodného softwaru.
Klepnéte na odkaz Zdrojové kody.

Otevte se okno obsahujici odkazy na zdrojové kddy.

Klepnéte na odkaz Prozkoumat DVD.

Otevfe se okno Prizkumnika s pfislusnou slozkou obsahujici zdrojové kody.

NowuewhN-=

.

Zkopirujte vSechny slozky (kapitola 1 az kapitola 30) do slozky Dokumenty\Visual CSharp
2008 Krok za krokem.
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8. Dalsi text knihy predpokladd, ze mate zdrojové kédy prikladti zkopirovany do své slozky
Dokumenty\Visual CSharp 2008 Krok za krokem.

9. V nékterych pripadech se u daného cviceni vyskytuji dva adresafe - jeden bézny (uréeny
k experimentovani) ajeden sdovétkem ,- Hotové®, ktery oznacuje dokonceny projekt
ptipraveny k prekladu a ke spusténi.

Pouzivani cvicebnich soubort
V kazdé kapitole této knihy je vysvétleno, kdy a jak cvi¢ebni soubory pouzivat. Ve chvili, kdy

bude nutné pouzit cvicebni soubory, bude uveden také postup pro jejich otevieni.

Diilezité: Cvicebni soubory byly testovany pomoci uctu, ktery je ¢lenem lokalni skupiny
spravcl (Administrators). Je proto nanejvys vhodné provadét cviceni pomoci Uctu s pravy
Administrator. Pro ty, ktefi by se radi dozvédéli podrobnosti jiz nyni, nasleduje seznam vsech
projektd a feseni Visual Studia 2008, seskupenych podle slozek, v nichz je naleznete.

Projekt Popis

Kapitola 1

Text Ahoj Uvodni projekt celé knihy, ve kterém projdete jednotlivé kroky tvorby
jednoduché aplikace, jez vypise textovy pozdrav.

WPF Ahoj Tento projekt zobrazi pozdrav v okné pomoci knihovny WPF (Windows
Presentation Foundation.).

Kapitola 2

Primitivni datové typy

Matematické operdtory

Projekt predvadi deklaraci proménnych vsech primitivnich typG a ukazuje,
jak jim pfifadit hodnotu a jak tuto hodnotu zobrazit v okné.

Tento program je Uvodem do aritmetickych operatort (+ - * / %).

Kapitola 3

Metody V tomto projektu prepracujete kod cviceni z minulého projektu
a vyzkousite si v ném strukturovani pomoci metod.
Denni Sazba V tomto projektu si projdete postup vytvareni metod, budete metody
spoustét a krokovat jejich volani v ladicim nastroji Visual Studia 2008.
Kapitola 4
Vybér Tento projekt predvadi pouziti kaskddového piikazu if k implementaci

P¥ikaz Switch

slozitéjsi logiky, jako je kupfikladu porovnani dvou kalendéfnich dat.

Jednoduchy program pro prevod znak(l do jejich reprezentace v jazyku
XML.

Kapitola 5

Ptikaz While Projekt nacitd pomoci piikazu whi1e po fadcich obsah zdrojového
souboru a kazdy fadek zobrazi v textovém poli formulare.

Prikaz Do Projekt prevadi pomoci piikazu do cislo z desitkové do osmickové
soustavy.

Kapitola 6

Matematické Operétory

Tento projekt dale rozvadi stejnojmenny projekt ze druhé kapitoly
a predvadi rlizné vyjimky, které ho dokazou prerusit. Projekt predvadi
klicova slova try a catch, kterd doplruji do kédu potiebnou robustnost.

Kapitola 7
Tridy

Projekt pokryva zaklady definovani vlastnich tfid, spolu s vefejnymi
konstruktory, metodami a soukromymi datovymi slozkami. Probirano je
také vytvéreni instanci tfid pomoci kli¢cového slova new a zplsob definice
statickych metod a datovych slozek.
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Projekt Popis

Kapitola 8

Parametry Program zkouma rozdil mezi parametry hodnotového a referen¢niho
typu. Predvadi také pouziti klicovych slov ref a out.

Kapitola 9

Struktury a Vycty Tento projekt pomoci typl enum a struct vyjadfuje kalendaini datum.

Kapitola 10

Karty Tento projekt pomoci tfidy ArrayList seskupi hraci karty v rukach
hraca.

Kapitola 11

Pole Params Projekt predvadi pouziti klicového slova params pro vytvoreni jediné
metody, kterd mlze pfijimat libovolny pocet argumentu typu int.

Kapitola 12

Dopravni Prostredky

Rozsifujici Metoda

Tento projekt vytvofi dédi¢nou jednoduchou hierarchii tfid dopravnich
prostfedkd. Kromé toho ukazuje, jak definovat virtualni metody.

Tento projekt ukazuje, jak vytvofit rozsitujici metodu pro typ int, kterd
prevadi ciselnou hodnotu z desitkové soustavy do soustavy o jiném
zakladu.

Kapitola 13

Tokenizer Tento projekt simuluje nacitani zdrojového souboru jazyka C#
a klasifikaci jeho obsahu na riizné typy tokent (identifikatory, klicova
slova, operétory atd.). V ukazce praktického pouziti také odvodi od
klicovych rozhrani tfidy pro zobrazeni barevné rozlisenych tokentd
v ovladacim prvku typu RichTextBox.

Kapitola 14

Ptikaz Using Tento projekt znovu zkouma maly uryvek kédu z kapitoly 5 a predvadi,
ze neni bezpecny vzhledem k vyjimkam. Uvidite, jak to Ize zménit pomoci
pfikazu using.

Kapitola 15

Vlastnosti Okna

Automatické Vlastnosti

Projekt predvadi jednoduchou aplikaci s grafickym uzivatelskym
rozhranim, jez pouziva nékolik vlastnosti pro automatické zobrazovani
velikosti jejiho hlavniho okna.

Tento projekt ukazuje, jak pro danou tfidu vytvorit automatické vlastnosti
a jak je pouzit pro inicializaci instanci této tfidy.

Kapitola 16

Indexery Projekt pouzivéa dva indexery: prvni k vyhledani telefonniho ¢isla
osoby daného jména, druhy pro vyhledani jména osoby k zadanému
telefonnimu ¢islu.

Kapitola 17

Delegaty Projekt zobrazi ¢as v digitalnim formatu pomoci zpétného volani
delegétu. Kéd je déle zjednodusen pomoci udalosti.

Kapitola 18

Binarni Strom

Tvorba Stromu

Projekt predvadi, jak pomoci generickych typt vytvofit typové
bezpecnou strukturu, kterd maze obsahovat prvky libovolného typu.
Projekt predvadi, jak pomoci generickych typl vytvofit typové
bezpecnou metodu, ktera muze pfijimat parametry libovolného typu.

Kapitola 19
Binarni Strom

Projekt pfedvadi implementaci generického rozhrani IEnumerator<T>
pfi tvorbé enumeratoru pro generickou tfidu BinarniStrom.
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Projekt

Popis

Iterator Binarniho Stromu

Pomoci iteratoru vytvolii tento projekt enumerator pro generickou tfidu
BinarniStrom.

Kapitola 20

Dotazovani Binarniho
Stromu

Projekt ukazuje, jak pomoci dotaz(l jazyka LINQ nacitat data z objektu
binarniho stromu.

Kapitola 21

Operatory Tento projekt sestavi tfi struktury nazvané Hodina, Minuta a Sekunda,
které obsahuji uzivatelem definované operatory. Vysledny kdd je poté
zjednodusen pomoci pfevodniho operatoru.

Kapitola 22

Zvonici Jedna se o aplikaci typu WPF (Windows Presentation Foundation)
demonstrujici zplsob definice styll a pouziti zakladnich ovladacich prvkd
WPF..

Kapitola 23

Zvonici Rozsifeni projektu z pfedchozi kapitoly, k némuz jsou pfidény rozeviraci
a mistni nabidky.

Kapitola 24

Zakaznici Tento projekt ukazuje, jak v rdmci aplikace WPF implementovat obchodni
pravidla pro ovérovani platnosti uzivatelem zadanych dat.

Kapitola 25

Objednavky Projekt predvadi, jak pomoci knihovny ADO.NET pfistupovat k databazi.
Aplikace nacitd udaje z tabulky Orders v databézi Northwind.

Objednavky DLINQ Tento projekt ukazuje, jak pfistupovat k databazi pomoci technologie
DLINQ a naditat udaje z tabulky Orders v databazi Northwind.

Kapitola 26

Dodavatelé Tento projektu demonstruje, jak pouzivat datovou vazbu v ramci
aplikace WPF pro zobrazeni a naformétovani dat nactenych z databaze
v ovladacich prvcich na formulati WFP. Aplikace také uzivateli umozniuje
upravovat Udaje tabulky Products v databazi Northwind.

Kapitola 27

Litware Projekt vytvori jednoduchy web psany v ASP.NET, ktery uzivateli dovoli
zapsat Udaje o zaméstnancich fiktivni softwarové firmy.

Kapitola 28

Litware Rozsifena verze projektu z predchozi kapitoly predvadéjici ovérovani
platnosti zadanych dat ve webové aplikaci ASP.NET.

Kapitola 29

Northwind Projekt pfedvadi formulaiové zabezpeceni pro autentizaci uzivateld.
Aplikace predvadi jak pouzivat knihovnu ADO.NET z webového formulare
ASP.NET pro Skélovatelné dotazovani a aktualizaci databaze a jak vytvaret
aplikace zahrnujici nékolik webovych formulara.

Kapitola 30

SluzbyNorthwind

KlientSluzbyVyrobky

Implementace sluzby WCF (Windows Communication Foundation)
poskytujici vzdaleny pfistup pres Internet k datdim tabulky Products
v databazi Northwind.

Projekt predvadi aplikaci s grafickym uzivatelskym rozhranim, ktera
ziskava data z webové sluzby. Zde uvidite volani webové metody

z webové sluzby SluzbaVyrobky.
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Technicka podpora pro tuto knihu

Vsichni zacastnéni vyvinuli maximalni snahu, aby odstranili véechny mozné chyby z textu
knihy i z obsahu pfilozeného média. Pokud budou ¢asem shromazdény néjaké opravy ¢i zmény,
budou publikovany formou ¢lanku Microsoft Knowledge Base.

Nakladatelstvi Microsoft Press poskytuje technickou podporu ke svym knihdm a doprovodnym
CD ¢i DVD na webové strance

http://www.microsoft.com/learning/support/books

Dotazy a komentaie

Vsechny vase komentdre, dotazy ¢i napady, které se vztahuji k této knize nebo prilozenému
DVD, a jez nebyly zodpovézeny po navitéve vyse uvedenych adres, mtiZete zaslat do nakladatel-
stvi Microsoft Press jednim z nésledujicich zptsobii:

E-mailem na adresu mspinput@microsoft.com
Postou na adresu:

Microsoft Press

PressAttn: Microsoft Visual C# 2008 Step by Step Series Editor
One Microsoft Way

Redmond, WA 98052-6399

Upozornujeme, Ze technickd podpora aplikaci a systémt spole¢nosti Microsoft neni timto zpti-
sobem dostupna.

Poznamka redakce ¢eského vydani

Nakladatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou vazbu a bude
na vase podnéty a dotazy reagovat. MuZete se obratit na nasledujici adresy:

Knizni redakce

Computer Press, a. s.

Holandska 8

639 00 Brno

nebo

knihy@cpress.cz

Dal$i informace a pripadné opravy ceského vydani knihy najdete na internetové adrese http://
knihy.cpress.cz/k1596. Prostfednictvim uvedené adresy miizete téZ nasi redakei zaslat komentar
nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srde¢né téSime.



