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Uvod

Clovék ziejmé od okamziku, kdy se zacal
ménit ze zvifete v myslici bytost, pocituje
potfebu zaznamenavat a dokumentovat, co
se kolem n¢j déje. Cinil tak slovem, tedy
vypravénim piibéht, proto vznikly a vznikaji pisemnosti, ale také
jinymi prostfedky, a tak nas dnes obklopuji pisné, obrazy, sochy,
divadelni hry a dal$i. Vznikne-li dilo zaznamenavajici néjakou histo-
rickou skutecnost, zajima samoztejmé soucasniky, lidi zijici v danou
dobu, ale mnohem cennéjsi se stava pro dalsi generace. Pfipomene
jim, jakd spole¢nost tehdy byla, a to nejen obsahem dila, ale leckdy
mnohem vice i formou - vzpomenme si na neopakovatelné kouzlo
epost, klasické hudby, renesan¢nich soch ad.

Kdyz pozdéji predvedli bratii Auguste a Louis Lumiérové svétu kou-
zelnou skrinku, ktera dovedla zaznamenat i promitnout hybajici se
obrazky, nastal zlom jak ve sféfe dokumentarni, tak i umélecké. Film
si razantné a rychle nasel cestu k divakiim a zacal konkurovat, ba
i nasilné vytlacovat, jiné druhy umeéni ¢i zdznamu. Proc? Je velice
nazorny a leckdy i snadnéji vyrobitelny.

Nez néjakou skute¢nost popiSeme slovy, musime velice pracné
a dlouho hledat spravné a odpovidajici vyrazy. Film ndm rychle
a ,polopaticky“ ukaze, o jakou situaci $lo. Na strané druhé pravé
takovy snadny zplisob zaznamenani i dekdédovani nerozviji ani
smysly, ani abstraktni pamét ¢i inteligenci. Je az prili§ univerzalni
a stira osobnost pifjemce zpravy. Rika se, ze étenaf ¢touci knihu roz-
viji svou vlastni fantazii a viibec i sv@ij charakter. Cteme-li naptiklad
pohadku o strasidelném lese, mame baje¢ny prostor pro to, aby si
kazdy z nas predstavil jiny tajemny les. Vidime-li jej jiz predestieny
na obrazovce ¢i platné, nemame co prili§ dotvaret.



Uvod

Presto hraji v dne$ni spolecnosti film a video jednu ze stézejnich tloh
a bezesporu je spravné a uzite¢né, aby jej lidé ovladali. A to nejenom
ti, ktefi jsou profesionalni zpravodajsti ¢i umélecti kameramani, ale
i ti, ktefi si potfebuji zaznamenat okamziky z rodinného Zivota nebo
ktefi potiebuji zaznam pracovné (napiiklad pfi stavbé domu, pti sko-
leni obchodniki). Je v§ak dobré soucasné si uvédomit, Ze v moderni
dobé leckdy bezhlavé preferujici vizualizaci je video jen jednim
z prostredkti. Ze existuji i prostiedky jiné, také velmi vhodné nebo
postacujici.

Navigace v knize

Srozumitelnost vykladu, jeho styl i konkrétni priklady jsou prizpiso-
beny potfebam seniorti. Vyklad v knize nevynechava zadny dualezity
krok, vyhyba se zdlouhavym postuptim a nahlych skokim. Latku
odméfuje v primérenych davkach, aby se ¢tenaf v zaplavé novinek
neztratil. Informace v knize jsou podany srozumitelné vizualnim
zptisobem, kdyz sdéleni textu pfimo propojuje s obrazkem, ¢imz cCte-
néfe vizudlné navadi na sprdvné misto v obrazku. Ctenafi tak snaze
pochopi vyklad a v obrazcich se neztrati. Text je doplnén o specialni
odstavce s riiznym typem informaci:

Re3eni problému: Reseni pfipadnych nesnazi, na které miiZe ¢tendf pii prova-
déni postupli narazit.
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