Strucny obsah

Predmluva 17
Uvod 19
Zaciname 25
Koncepce objektové orientovaného programovani 51
Zaklady jazyka 59
Tridy a objekty 91
Rozhrani a dédi¢nost 133
Genericita 155
Balicky 167
Cisla a Fetézce 177
Vyjimky 209
Zaklady vstupu a vystupu 231
Kolekce 259
Soubéznost 319
Regularni vyrazy 349
Prostredi platformy Java 381
Rozhrani Swing 397
Baleni programi do souborli JAR a19
Java Web Start 445
Aplety 463
Klicova slova jazyka Java 513
Priprava na zkousku Java Programming Language Certification 515
Rejstrik 525







Obsah

Predmiuva 17
Uvod 19
Komu je tato kniha uréena? 19
Jak pouzivat tuto knihu 20
Disk CD Kurz jazyka Java 21
Podékovani 22
0 autorech 22

Kapitola 1

Za¢iname

11 Fenomén technologie Java
111 PrinCipy tECANOIOGIE JAVA ...t
11.2 Moznosti technologie Java
11.3 Co znamena technologie Java Pro MNE7 ...t 28

1.2 Aplikace ,Ahoj, svéte!” 28
1.21 ,Ahoj, svéte!” v prostiedi NetBeans IDE ... 28
1.2.2 ,AhQj, svéte!" pro MicroSOft WINAOWS .........cc.covviieiiieieeeeeeeee e 35
1.2.3 ,Ah0j, svéte!” pro Solaris OS @ LINUX.....c.ccciiieeeieeieeeseeeeeees e esenessens 40

1.3 Podrobnéjsi pohled na aplikaci ,Ahoj, svéte!" 44
1.321 Komentare ZdrojOVENO KOQU ...ttt 44
1.3.2 Definice tFdY ANOJSVELEADD .ottt 45
AT TN \Vi1=y oo F= N /2= 11 T 45

1.4 Bézné problémy (a jejich feseni) 46
1.4 Problémy KOMPITATOIU ...ttt 46
1.4.2 ProbIEmMY PFEIDENU ...ttt 48

1.5 Otazky a cvic¢eni: Za¢iname 49
A5 OBAZKY ettt ettt ettt ettt
1.5.2 Cviceni........

1.5.3 Odpovédi

Kapitola 2

Koncepce objektové orientovaného programovani 51
21 Co to je objekt? 51
2.2 Co to je trida? 53
2.3 Co to je dédi¢nost? 54
2.4 Co to je rozhrani? 55

2.5 Co to je balicek? 56




2.6 Otazky a cviceni: Koncepce objektoveé orientovaného programovani........... 57
2870 OFAZKY .ottt
2.6.2 Cvi€eni...ccovevenn..

2.6.3 Odpovédi

Kapitola 3

Zaklady jazyka
31 Proménné
3070 POJMENOVANI ..ottt sttt sttt en s
3.2 Zakladni datoveé typy..
3.4 SOUNIN PrOMENNYCR oottt
3.5 Otazky a CVIEENE: PrOMENNE ...ttt
3.2 Operatory
3.2 Operatory prirazeni, aritmetické a unarni operatory ......vveecececeieceennns
3.2.2 Operatory rovnosti, rela¢ni a podminkové operatory .. .
3.2.3 Bitove operatory a operatory bitovEhO POSUNU .......c.cocvvvieiieccececee e
3.2.4 SOUNIN OPEIATONU ...ttt
3.2.5 OtazKy a CVICENI: OPEIATOIY .ottt
3.3 Vyrazy, prikazy a bloky
T IRV AV VAT OO
3.3.2 Prikazy.
3.3.3 BlOKY oo
3.3.4 Otazky a cviceni: Vyrazy, prikazy a bloky....
3.4 Prikazy fizeni toku
3.4 Prikazy if-then @ if-LhEN-€ISE ..ot
3.4.2 PPIKAZ SWITCR coooeseccee ettt
3.4.3 Prikazy while a do-while
3.4.4 PHKAZ fOr i
3.4.5 PHIKAZY VEEVENT .ot
3.4.6 SoUNrN Prikazl FiZENT FOKU ......c.ovieeeeeeeeeeeee et
3.4.7 Otazky a cviceni: PHKazy FiZeNT tOKU ......oooveveieeceeee e

Kapitola 4

Tridy a objekty
41 Tridy
411 Deklarace thid ..o,
4.2 Deklarace ¢lenskych proménnych
4.3 Definice Metod......ccccveivvceieeeee e
41.4 Poskytnuti konstruktort viastnim tridam..................
4.5 Predani informaci metodé nebo konstruktoru
4.2 Objekty
4,21 VYEVOTFENT ODJEKEU ..ottt
4.2.2 POUZITE ODJEKEU . ...ooeeeeeceeeeeeeeeee st
4.3 Dalsi informace o tfidach
4.3 Vraceni hodNOtY Z MELOAY ...
4.3.2 PouZziti klicoveho slova thiS.......cccoeeeieceiesissinns
4.3.3 Rizeni pristupu k ¢lenskym proménnym tridy
4.3.4 Seznameni s instancnimi ¢leny a Eleny tRAY ...




Obsah 7

4.3.5 Inicializace datOVYCh SIOZEK ...t 116
4.3.6 Souhrn vytvareni a pouziti tFid a ODJEKEU . ....oooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 117
4.3.7 OtAZKY @ CVICENE: TEIAY oottt 118
4.3.8 Otazky @ CVICENH: ODJEKEY ..o 119
4.4 Vnorené tridy 120
4.4 Pro€ pouZivat VNOFENE LAY 7 ...ttt e 121

4.4.2 Statické vnorené tridy
L YA Tl oV (T Y2 PP
A4.4.4 PEKIAA VNIEFNT EFIAY 1ottt
4.4.5 Souhrn vnorenych trid..................
4.4.6 Otazky a cviceni: Vnorené tridy
45 Vyctoveé typy
4.5 0tazky a cVICeNi: VYCEOVE LYDY oot
4.6 Anotace
4,61 DOKUMENTACE ..ottt sttt sttt narsns
4.6.2 Anotace pouzivané kompilatorem.
4.6.3 ZPraCcoVaANT @NOTACT.....ccciiiiiiiecee ettt
4.6.4 Otazky a cviceni: Anotace

Kapitola 5

Rozhrani a dédiénost
51 Rozhrani

511 ROZNraNi V JAZYKU JAVA........coiiiiiieeeee ettt
5.2 Rozhrani jako Standardy APL.......... ettt
51.3 Rozhrani a vicenasobna dédi¢nost.
51.4 Definice rozhrani.......coceveceecevennn.
5.5 IMPIEMENLTACE FOZNTANI ...ttt
5.6 Pouziti rozhrani jako typu
51.7 Prekryvani rozhrani
5.8 Souhrn rozhrani.......ccccceeveevinae.
5.9 OtazKy a CVICeNI: ROZNIANI ..ot
5.2 Dédi¢nost
5.2 Hierarchie tfid platformy Java
5.2.2 Priklad dedi¢nosti.....cccccevvvvvvvnnnnn
5.2.3 Moznosti podtfid ......c.cccccevvveenene
5.2.4 Soukromeé ¢leny v nadtridé ......
5.2.5 Pretypovani objektu...................
5.2.6 Prekryvani a ukryvani metod ......
5.2.7 Ukryvani datovych slozek..............
5.2.8 Pouziti klicového slova super-...
5.2.9 Trida Object jako nadtfida........
5.210 Psani finalnich trid a metod...
5.211 Abstraktni metody a tridy......
5.212 Souhrn dédicnosti .......cccceevuee.
5.213 Otazky a cViCeni: DEAIENOSTE ...ttt




8 Obsah

Kapitola 6

Genericita 155
61 Uvod 155
(SRR N T=To  aToTo W Lol aF= T of (o F= TN =1 )G 155
6.2 Generické typy 157
6.2.1 KONVENCE PAraMELEIT TYPU ..ottt 158
6.3 Generické metody a konstruktory 159
6.4 Parametry vazaného typu 160
6.5 Podtypy 161
6.6 Zastupné znaky 162
6.7 Mazani typu 163
6.8 Souhrn genericity 165
6.9 Otazky a cvi€eni: Genericita 165
B.91 OLAZKY oottt 165
(SIS IR O o1 = o OO 166
LS TR O Lo [ 0101 V7=To | S0P 166

Kapitola 7
Balicky
71 Vytvoreni a pouziti balick
720 VYEVOTFENT DAICKU ...ttt
71.2 Pojmenovani balicku ...
71.3 Pouziti ClenU tridy ..o,
71.4 Sprava zdrojovych souborud a souboru trid
7.5 Souhrn vytvoreni a pouZiti BaliCKU .......coooevvceeveeiien
71.6 Otazky a cviceni: Vytvoreni a pouziti balick

Kapitola 8

Cisla a retézce
81 Cisla
L IO TT=1 s =I5 AR
8.2 Formatovani tiskoveho vystupu Cisel ..
8.3 Slozitéjsi aritmetika ..o
8.4 Souhrn Cisel....................
8.5 Otazky a cviceni: Cisla
8.2 Znaky
8.2 SEKVENCE BSCAPE ...ttt sttt ettt
8.3 Retézce
8.3 VY EVOTENT FEEEZCU oottt

8.3.2 Délka Fet@zCe ..o,
8.3.3 Zretdzeni FetezCU ...
8.3.4 Vytvoreni formatovacich retézcu....
8.3.5 Prevod mezi Cisly a retézci.................
8.3.6 Manipulace se znaky v retézci............
8.3.7 Porovnani retézcl a ¢asti retézcu ...
8.3.8 TFida SEMNGBUIIAET ...t




Obsah 9

8.3.9 SOUNIN ZNAKU @ FEEEZCU ....ocvviecceee et 205
8.310 Otazky a cVICeNi: ZNAKY @ FEEEZCE ..., 206

Kapitola 9

Vyjimky 209
91 Co to je vyjimka? 209
9.2 Pozadavek ,zachytit nebo urdit" 210

9.2 TE APUNY VYJIMEK oo 210
9.2.2 Jak se vyhnout pozadavku ,zachytit N€bo UrCit” ..., 211
9.3 Zachyceni a zpracovani vyjimek 211
9.3 BIOK LY ottt ettt
9.3.2 Bloky catch
9.3.3 BIOK FINAIIY ..ottt
9.3.4 Spojeni vyse UVedenYCh POSTUDU ..ottt 215
9.4 Uréeni vyjimky zpﬂsobené metodou 218
9.5 Postup zpUsobeni vyjimek
9.5 PIIKAZ TNIOW ..ottt
9.5.2 Trida Throwable a jeji podtridy ..
9.5.3 Trida ErrOr. .o
9.5.4 Trida Exception ...,
9.5.5 Zretézené vyjimKy......cccocovvevnnn.
9.5.6 Vytvoreni trid vyjimek ...............
9.6 Nekontrolované vyjimky — kontroverze 223
9.7 Vyhody vyjimek 224
9.74 Vyhoda 1: Oddéleni kodu obsluhy chyb od ,bézného” kodu.........ccouveviienen 224
9.7.2 Vyhoda 2: Sifeni chyb v zasobniku volani smérem nahoru
9.7.3 Vyhoda 3: Seskupeni a rozliseni typl ChYD ...
9.8 Souhrn
9.9 Otazky a cvi¢eni: Vyjimky
9.9 OBAZKY 1ottt
9.9.2 Cviceni..............
9.9.3 Odpovédi

Kapitola 10

Zaklady vstupu a vystupu
1041 V-V proudy
10171 BAJEOVE PIrOUAY ...ttt
10.1.2 Znakové proudy ..
101.3 Proudy s vyrovnavaci paméti
10.1.4 Skenovani a formatovani....................
101.5 Vstup a vystup z prikazového radku ...
10.1.6 Datove proudy ........ccceceeveeeeceeeeieenn.
10.1.7 Objektoveé proudy
10.2 V-V operace se soubory
0.2 ODJEKEY FIlB oottt
10.2.2 Soubory s NahodnNym PFrSTUDEM ...




10 Obsah
10.3 Nové bali¢ky vstupu a vystupu 256
10.4 Souhrn 256
10.5 Otazky a cvi€eni: Zaklady vstupu a vystupu 257
0.5 OLAZKY oottt ettt
10.5.2 CVi€eNi...ccoovevrennn.

10.5.3 Odpovédi

Kapitola 11

Kolekce 259
1141 Uvod do kolekci 259
1111 Co to je platforma Collections Framework? ... 259

111.2 Vyhody platformy Java Collections Framework
11.2 Rozhrani
11.21 ROZNIaNi COIBCEION ...ttt
N11.2.2 ROZNFANT SEE ..ottt
11.2.3 Rozhrani List ...........
11.2.4 Rozhrani Queue
11.2.5 ROZNFANT IMAD ..ttt
11.2.6 RAZENT ODJEKEUL....vvereveeeeeeeeeeee e eee s ees e eesee e se e s s s st eaess s see e
11.2.7 Rozhrani SortedSet..
11.2.8 Rozhrani SortedMap
11.2.9 SOUNIN FOZNTANI ..ottt enans
11.210 OtazKy a CVICENI: ROZNIANI ..o
11.3 Implementace
11.32 IMpPIeMENLACE rOZNIraNi SEE ...t
11.3.2 Implementace rozhrani List..........
11.3.3 Implementace rozhrani Map .........
11.3.4 Implementace rozhrani Queue
11.3.5 Obalkové implementace
11.3.6 Praktické implementace
11.3.7 Souhrn implementaci.......cccccc.......
11.3.8 Otazky a cvic¢eni: Implementace
11.4 Algoritmy
DAL RAZEN oo s et s e et ae et eee st ene et eeerens
(R =l o a1 (o] V- T 1 TP
11.4.3 RUtinni ManipulaCe S Aaty ...
1M.4.4 HIEAANI ...
11.4.5 Testy SI0ZENT ...,
11.4.6 Hledani extrémnich hodnot
11.5 Vlastni implementace rozhrani Collection
11.51 Davody pro psani implementace
11.5.2 Jak psat vIastni iIMPIEMENTACH ...ttt
11.6 Schopnost spoluprace

11.6.1 KOMPATIDIHED ...t
11.6.2 NAVIN FOZNFANT AP oottt




Obsah 1"

Kapitola 12

Soubéznost 319
121 Procesy a podprocesy 319
I T = o Yol =T} YRR

12.1.2 Podprocesy
12.2 Objekty typu Thread
12.21 Definice a SPUSEENT POAPIOCESU .....uvieeeeieeieeeeeeeeeee et
12.2.2 Pozastaveni spusténi pomoci metody sleep()
12.2.3 PEEIUSENI ..o
0V <y oL F= T T 11 TR
12.2.5 PFIKIAd SIMPIETRIEAUS ...ttt
12.3 Synchronizace
12.31 Interference podprocesy........
12.3.2 Chyby konzistence paméti......
12.3.3 Synchronizované metody...........
12.3.4 Vnitini zamky a synchronizace.
12.3.5 NEAEIITEINY PIISTUD w.ovvvevceceeee ettt
12.4 Aktivita
12,470 ZADIOKOVANI ...ttt ettt
12.4.2 Odepieni zdrojl a VZAJEMNE DIZAENI ...
12.5 Hlidané bloky

12.6 Neménné objekty
12.6.1 Priklad synchronizoVane tFAY ...t
12.6.2 Strategie definovani nemeénnych objektU ...,

12.7 Vysokouroviiové soubézné objekty
12.72 ODJEKEY TYPU LOCK ...ttt
12.7.2 OBJEKEY TYPU EXECULON ...oviieecee ettt
12.7.3 Soubéznékolekce.........ccoovnnnn.
12.7.4 Nedélitelné proménné

12.8 Dalsi literatura

12.9 Otazky a cvi¢eni: Soubéznost

12,970 OLAZKY oottt
12.9.2 Cviceni............
12.9.3 Odpoveédi

Kapitola 13

Regularni vyrazy 349
131 Uvod 349
1311 CO £0 JSOU FEGUIAINT VYIAZY? oottt 349

131.2 Jak tento baliCek reprezentuje regularni VYrazy?......eceeeceieeseeennns 349

13.2 Testovaci program 350
13.3 Doslovné hodnoty 351
13,370 MEBEAZNAKY ..ottt 351

13.4 Znakové tridy 352
13.41 JEANOAUCKNE TFIAY .ottt 353

13.5 Pfredem definované znakové tridy 356




12

Obsah

13.6 Kvantifikatory 358
13.6.1 Shody S NUIOVOU AEIKOU.........coeeeeereeeceee e, 359
13.6.2 Zachycovaci skupiny a znakové tridy s kvantifikatory 362

13.6.3 Rozdily mezi nenasytnymi, vahavymi a lakomymi kvantifikatory 363
13.7 Zachycovaci skupiny 364
13720 CISIOVANT .ottt e e ene et eee e 364
13.7.2 ZPEENE OOKAZY ...ttt 365
13.8 Hrani¢ni zna¢ky 365
13.9 Metody tridy Pattern 367
13.92 VYEVOFENI VZOrU S PFIZNAKY .eoveeeeeeeeeeeeeeeeee ettt 367
13.9.2 Integrované vyrazy s priznaky ..., 368
13.9.3 Pouziti metody matches(String,CharSequence).... 369
13.9.4 Pouziti metody SPHE(SENING) ...ciiceeeeeeeeeeee e 369
13.9.5 JINE POMOCNE MELOAY ...ttt 370
13.9.6 Ekvivalenty metod tridy Pattern v balicku java.lang.String ........ccccccceveveee. 371
1310 Metody tfidy Matcher 371
13101 INAEXOVE METOAY ...ttt et 371
1310.2 Informacni metody
1310.3 Metody Pro NANFAZENT ...ttt
1310.4 Pouziti metod start() @ NA() .
13.10.5 Pouziti metod matches() a IooKiNGAL() .....ccoovvveviecvieeinnn.

1310.6 Pouziti metod replaceFirst(String) a replaceAll(String)
1310.7 Metody appendReplacement(StringBuffer,String)

X o] ol ale MY €S o e =0T it=] o TR
13.10.8 Ekvivalenty metody Matcher v balicku java.lang.String

1311 Metody tfridy PatternSyntaxException
1312 Souhrn
1313 Dalsi zdroje informaci
1314 Otazky a cvi¢eni: Regularni vyrazy

ABAA OLAZKY oottt

1314.2 Cviceni................
1314.3 Odpoveédi

Kapitola 14

Prostfedi platformy Java

141 Konfiguracéni nastroje
S T VA F= T ol 0 11 f [OOSR TU PR TRRPRTTI
141.2 Argumenty prikazového radku
141.3 Proménneé prostredi......cccoeeeenn.

14.1.4 Jiné KONFIGUIACNT NASTIOJE ...ttt

14.2 Systémové nastroje
14.21 V-V objekty prikazového fadku
14.2.2 SYSEEMOVE VIASENOSTT ..ottt
14.2.3 Spravce zabezpeCeni.......ccccevne.

14.2.4 RGzné metody ve tridé System




Obsah 13

14.3 Proménné PATH a CLASSPATH 393
14.31 Aktualizace proménné PATH (Microsoft Windows NT/2000/XP)................ 393
14.3.2 Aktualizace proménné PATH (Solaris a LINUX)......cccocoevireveneeiesrieeene,

14.3.3 Kontrola proménné CLASSPATH (vsechny platformy)
14.4 Otazky a cvi€eni: Prostiedi platformy
A A OBAZKY oottt
KL R o] =T o TP
SR T O T | 0T ) V7= To | OO PR

Kapitola 15

Rozhrani Swing 397
15 Struény uvod do sady Swing 397
15470 CO L0 JB SWING7 oottt 397

151.2 Ukazka sady Swing
15.2 Funkce rozhrani Swing

15.21 Vizudlni pravodce Komponentami SWING ... 403
15.2.2 PrOMENNY VZNIEA ..ottt
15.2.3 Pretazeni a pfenos dat.................
15.2.4 Internacionalizace a lokalizace ..
ISR T A o] 5 o U] o] =T o | SOOI
15.2.6 Integrace s PracovNi PIOCNOU. ...t
15.2.7 Podpora ikony v SyStEMOVE 0ODIASEI ..o 416
15.3 Otazky: Graficka uzivatelska rozhrani a417
15.371 15.371 OLAZKY oottt 417
15.3.2 OADOVEI ...ttt ee e 417

Kapitola 16

Baleni programu do soubort JAR
161 Pouziti soubor(l JAR: zaklady
1611 VYEVOTFENT SOUDOIU JAR ...ttt
161.2 Zobrazeni obsahu souboru JAR
16.1.3 Rozbaleni obsahu souboru JAR
16.1.4 Aktualizace souboru JAR ...,
161.5 Spusténi softwaru zabaleného do souboru JAR
16.2 Prace se soubory manifestu: zaklady
16.21 Seznameni s vychozim ManifeSteM.......c.cooiceieeeeecee e
16.2.2 Upravy souboru manifestu............
16.2.3 Nastaveni vstupniho bodu aplikace
16.2.4 Pridani trid do cesty ke tridam souboru JAR ...
16.2.5 Nastaveni informaci 0 Verzi DaliCKU.........cccoovevveeeieeeeeecee e
16.2.6 Uzavieni baliCkl V SOUDOIU JAR ...t
16.3 Podepisovani a ovéiovani souboru JAR
16.31 Seznameni s podepisovanim @ OVEFOVANIM ......cccvivvieeeeee e
16.3.2 Podepisovani soubort JAR
16.3.3 Ovéreni podepsanych SOUDOITU JAR ...
16.4 Pouziti rozhrani API tykajicich se souborli JAR
16.4.1 Priklad — apliKaCe JArRUNNEY ...ttt
16.4.2 Trida JarClassLoader
16.4.3 THIAA JATRUNNET ...ttt




14 Obsah

16.5 Otazky: Soubory JAR 444
LT T RO 1= V4 QOO 444
16.5.2 OUPOVEI ..ottt en et nans 444

Kapitola 17

Java Web Start
171 Spusténi aplikaci Java Web Start
1711 Spusténi aplikace Java Web Start Z prohliZeCe ...,
171.2 Spusteéni aplikace z prohlizec¢e Java Cache Viewer
171.3 Spusténi aplikaci Java Web Start Z PlOChY ..o
17.2 Zavadéni aplikaci Java Web Start
17.21 Nastaveni WEDOVENO SEMVEIU ...t
17.2.2 Vytvoreni souboru JNLP ......c.cc.cccevvene.
17.2.3 Umisténi aplikace na webovy server..
17.2.4 VYEVOFENi WEDOVE SEFANKY ..o
17.3 Vyvoj aplikaci Java Web Start
17.31 Baleni aAPKACE dO SOUDOIT JAR ..o
17.3.2 Cteni prostredkd v souboru JAR
17.3.3 NedUVEryNOdNE apliKACE. ...t
17.4 Rozhrani APl JNLP

17.5 Java Web Start a zabezpeceni
17.51 Zaklady zabezpeceni v softwaru Java Web Start ...
17.5.2 Podepisovani souborld JAR pro zavadéni softwarem Java Web Start ........ 459
17.5.3 ZabezpeCeni @ SOUDOIY JNLP........cieeceeceee e
17.5.4 Dynamické stahovani certifikatd HTTPS

17.6 Bézné potize se softwarem Java Web Start 460

17.7 Otazky a cvi€eni: Java Web Start 461
7.7 OBAZKY oottt ettt ettt ettt
17.7.2 Cviceni
17.7.3 Odpoveédi

Kapitola 18

Aplety
181 Uvod do apletu
1811 Rozsireni tridy Applet NEDO JAPPIEE ...
184.2 Zivotni cyklus apletU ..o,
181.3 Metody zlomU Zivotniho cyklu
181.4 Metody pro vykreslovani a obsluhu udalosti...................
181.5 Metody pro pridani komponent uzivatelského rozhrani..
18.1.6 Povolené a zakazané funkce apletU .....coveveceeveevecen,
18.2 Vyuziti rozhrani API aplett
18.2.1 Vyhledani a nacteni datovych SOUDOIU ...
18.2.2 Zobrazeni kratkych stavovyCh FEEEZCU ...,
18.2.3 Zobrazeni dokumentU v prohlizegi
18.2.4 Odeslani zprav jinym apletdam..........
18.2.5 PFENIANT ZVUKU ..ottt
18.2.6 Definovani a pouziti parametrl apletu ...
18.2.7 POUZItE ZNACKY APPLET ...ttt




Obsah 15

18.3 Prakticka hlediska pfi psani aplett
18.31 BEZPEENOSENTI OMEBZENI ..ottt
18.3.2 Vytvoreni uzivatelského rozhrani
18.3.3 Ziskani systémovych vlastnosti....
18.3.4 Podprocesy v apletech................
18.3.5 Prace s aplikaci na strané serveru

18.4 Dokonéeni apletu
18.41 NEZ APIEE ZVEIEJNITE ...ttt
18.4.2 Dokonale UtVOFENY APIET ...ttt

18.5 Zavadéni apletu
18.51 Obecna hlediska ZaVAAENI..........ccccveevieeeeeeeceeeeee e
18.5.2 Pouziti znacky applet................

18.5.3 Pouziti znacky object ..............

18.5.4 Pouziti znacky embed ...,

18.5.5 Zavadéni apletl v prostredi s vice prohlizegi
18.6 Reseni béznych potizi s aplety
18.7 Otazky a cvi€eni: Aplety Java

N8.70 OLAZKY oottt sttt nes

N8.7.2 CVICENI .ttt ses

18.7.3 OUPOVEI ...ttt

Priloha A
Kli€ova slova jazyka Java 513

Priloha B

Priprava na zkousku Java Programming Language Certification 515
Oddil 1: Deklarace, inicializace a obory platnosti 516
Polozka 1
Polozka 2 ....
Polozka 3 ...
Polozka 4 ....
Polozka 5 ...

Polozka 6

Oddil 2: Rizeni toku 517
20104 €= OO 517
POIOZKA 2 ..ottt 517

Polozka 3 ...

Polozka 4 ... .. 518
POIOZKA 5 oottt 518
170074 - T T TP 518
Oddil 3: Obsahy rozhrani API 518
POIOZKA T oottt ettt sttt 518
Polozka 2 .... ..519
Polozka 3 ... 519

POIOZKA A oo e10
POIOZKA 5 .ottt ettt ettt n ettt en et en e 519



16

Rejstrik

Oddil 4: Soubéznost
[70] 074, (TR
Polozka 2......cccccovveveveinn
PolOZKa 3.
Polozka 4....

0Oddil 5: Koncepce objektové orientovaného programovani
Polozka 1
POIOZKA 2.ttt
Polozka 3...
Polozka 4...
POIOZKA 5.ttt ettt

0Oddil 6: Kolekce a genericita
[oL0] 074 (OO TR
Polozka 2...
Polozka 3...
Polozka 4...
[0 ] 074 TR TR

Oddil 7: Zaklady
Polozka 1
Polozka 2
POIOZKA 3.ttt ettt
Polozka 4...
PoloZka 5...
Polozka 6






