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O autorovi

Jeff Kent vyucuje informatiku na Los Angeles Valley College v kalifornském Valley Glen. Prednasi
vice programovacich jazykd, napiiklad Visual Basic, C++, Javu nebo - kdyZ ma zrovna maso-
chistickou chvilku - assembler, ale véts§inou uci C++. Kromé toho spravuje sit jedné losangeleské
pravnické firmy, jejiz zaméstnanci slouzi jako pokusni kralici pro jeho aplikace, a jako advokat
udili rady mlads$im advokatiim (at se jim to libi, nebo ne). Je autorem nékolika knih o programo-
vani, jednim z jeho poslednich titulti je Visual Basic. NET: A Beginner’s Guide pro nakladatelstvi
McGraw-Hill/Osborne.

Jeffova profesni draha je pestra — presnéji feceno, jeho profesni dréhy jsou pestré. Promoval na
UCLA jako bakalat ekonomie, pak vystudoval pravo na losangeleské Loyola School of Law a pustil
se do pravnické praxe. Béhem této doby (kdy se o pocitacich tak nanejvys zdalo panu Gatesovi)
se Jeff zivil také jako $achista; ziskal treti misto na mistrovstvi Spojenych statii do 21 let a pozdéji
i mezinarodni titul.

I tak si najde ¢as pro svou Zenu Devvie, coz neni zas tak tézké, protoze i ona prednasi informatiku
na Valley College. Zaroven Jeff plni tlohu osobniho fidi¢e své mladsi dcery Emily (ta starsi, Elise,
uz ma svij vlastni ridi¢sky prikaz) a ve zbyvajicim volném case si uziva prenosy mezinarodnich
$achovych turnajli na Internetu. Jeho Zivotnim cilem je zacit zase béhat maratony, protoze jinak
jeho pristi kniha - vzhledem k jeho netspé$né bitvé s nadvahou - pravdépodobné ponese titul
Sumo bez zdhad.

Tuto knihu bych chtél vénovat své Zené Devvie Schneider Kentové. V osobnim i profesnim Zivoté mi
dala tolik, Ze by to vydalo na samostatnou knihu (jejiz malou cdst najdete v Podékovdnich). Kromé
jiného je i md ucitelka programovini — bez ni bych tuto ani Zddnou jinou knihu o programovdni
nikdy nenapsal.

—Jeff Kent

Podékovani

Podékovani autora vydavateli vypada jako povinnost (zvlast pokud chce autor pro vydavatele jesté
nékdy napsat néjakou knihu), ale ja ho myslim uptimné. Toto je ma ¢tvrtd kniha pro nakladatelstvi
McGraw-Hill/Osborne a ja doufam, Ze jesté prijde mnoho dalsich. Opravdu mne tési spolupraco-
vat s profesiondly, ktefi jsou zaroven pfijemni lidé a zaroven velice dobfi v tom, co délaji - i kdyby
to zrovna mélo byt peclivé sledovani vSech termind, které se mi podafilo nedodrzet.

Jako prvni bych chtél podékovat Wendy Rinaldiové, kterda mé do vydavatelstvi McGraw-Hill/
Osborne kdysi v roce 1998 uvedla (vdzné uz je to tak davno?). I tato kniha ostatné zacala telefo-
nickym hovorem s Wendy. Zrovna nam se zenou koncila dovolend a Devvie, ktera byla na doslech
od telefonu, se mé nevéficim ténem vyhrazenym potencidlnim $ilenctim zeptala, jestli skutecné
hodlam psat dalsi knihu.

Také musim podékovat své akvizi¢ni koordinatorce Athené Honoreové a projektové redaktorce
Lise Wolters-Broderové. Obé byly nekonecné trpélivé, vidy ochotné mi pomoci a zaroven dbaly,
abych se neodchylil od stanovenych termini. (Které se v oboru hodné drzi. ,,Je ndm doopravdy lito,
Ze jste si zlomil obé ruce a nohy; ale do patku nam prosim odevzdejte dalsi kapitolu, ano?“)

Redaktorské prace provedl Mike McGee spole¢né s Lisou. Oba projevili velkou shovivavost
k vypadkiim, které zjevné musely doprovazet ma Skolni léta. Text vylepsili, aniz by se odchylili od
jeho ptivodniho vyznamu, takze jakékoliv chyby padaji na mou hlavu. Mike navic naznacil svou
slabost pro nékteré z mych otfepanych vtipt, ¢imz si mé navéky ziskal.
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Podékovani

Technickym redaktorem byl Jim Keogh. Mezi mnou a Jimem panoval vyvazeny vztah vzajemného
ohrozZeni - zatimco on byl technickym redaktorem mé knihy, ja jsem byl technickym redaktorem
dvou jeho knih Data Structures Demystified a OOP Demystified. Ale vazné: Jimovy poznamky
pomohly mné i knize.

Pfi vydani knihy asistovala fada dal$ich talentovanych lidi, ale jak se fika béhem prebirani Oskart,
véechny je tu vyjmenovat nemuizu. To neznamend, Ze bych si nevazil jejich prace - vazim.
Uptimné dékuji své zené, kterd je i muj nejlepsi (ne-li jediny) kamarad a partak. (Jako nejlepsi
milenku ji uvést nemtizu, protoze programatofi se preci o takové véci nezajimaji.) Kromé jiného
byla i muj technicky redaktor. Md pro takovou praci kvalifikaci, protoze uz patnact let u¢i infor-
matiku, a navic je pedant na jazyky (ano, ja vim, slovo optimdlni se nestupiiuje). Moc této knize
pomohla.

A konecné si mij dik zaslouzi mé dcery Elise a Emily a moje maminka Bea Kentova za svou sho-
vivavost, kdyz jsem se omlouval z rodinnych setkani a néco si mumlal o nepfimétenych terminech
a ukrutnych redaktorkach (pardon, Atheno a Liso). Celé své rodiné bych chtél predem podékovat
za to, Ze mé nezbavi svépravnosti, az za¢nu uvazovat o dal$i knize.



Uvod

C++ byl muj prvni programovaci jazyk. I kdyz jsem se od té doby naucil dalsi, C++ jsem vzdycky
povazoval za ,nejlepsi®; nejspis kvili tomu, jakou moc programatoriim davd. Tato moc je samo-
zfejmé dvojsecna zbran, kterou si pii trose neopatrnosti mtiZzete utiznout vlastni vétev. Pfesto mam
C++ ze vSech jazykl nejradéji.

Nejsem sam, kdo mé C++ rad. Kromé komer¢ni sféry, které C++ nabizi svou velkou silu, je oblibe-
né i v akademickém svété. Navic z néj vychdzi mnoho dal$ich jazyka, véetné Javy a C#. (Java byla
ostatné v C++ napsana.) Znalost C++ tim padem usnadnuje studium dalsich jazykda.

Proc jsem knihu napsal

Nikoliv kvtili bohatstvi, slavé nebo krasnym Zenadm. (MoZna jsem trochu sesel z cesty, ale trocha
zdravého rozumu mi je§té zbyla.) Neni pochyb o tom, ze ivodit do C++ existuje hodné. Presto
jsem tuto knihu napsal, protoze si myslim, Ze mohu nabidnout jinou, a doufdm Ze uZite¢nou per-
spektivu.

Jak mozna vite z mého Zivotopisu, u¢im informatiku na Los Angeles Valley College — vyssi odbor-
né $kole ze San Fernando Valley v Los Angeles, kde jsem vyrostl a prozil vétsinu svého Zzivota.
Délam i programatora, ale vyuka programovani mé o programovani naucila véci, které bych se
v praxi jinak nedozvédél. Nejde jen o zodpovidani studentskych dotazt béhem lekei. Kazdy tyden
stravim hodiny v nasi pocitacové ucebné a pomaham studentim s jejich programy; kazdy tyden
stravim hodiny opravovanim a zndmkovanim jejich tkolt. Postupem ¢asu se ukazalo, jaky piistup
doopravdy funguje, v jakém poradi se maji probirat jednotlivd témata, na jaké urovni slozitosti se
k nim poprvé dostat a podobné. Z legrace svym studenttim fikdm, Ze jsou beta testefi mych vé¢-
nych pokust o lepsi vyuku, ale v tom vtipu je velky kus pravdy.

Moji bet — studenti si navic vé¢né stézuji na ucebnici, at uz vyberu jakoukoliv. Hodné z nich se pta,
pro¢ néjakou nenapisu sam. Mozna se mi jen snazi lichotit (nefikam, Ze to nefunguje), mozna by
mé kromé mizerné vyuky radi popotahovali i za mizernou ucebnici. Protoze jsem uz ale nékolik
knih napsal, jejich otazky mi do hlavy nasadily napad na knihu, kterd by kromé Siroké vefejnosti
posloutzila i jako doplnék k ucebnici.

Komu je kniha urcena

Komukoliv, kdo zaplati. Délam si legraci. (Ale zadnému kupci nefeknu ne!)

Vydavatelé i autofi chtéji pro kazdou knihu ziskat co nejsirsi publikum, to neni Zddna novinka. Tato
¢ast knihy proto vétsinou vysvétluje, ze kniha je pfesné pro vas, at uz jste kdokoliv a délate cokoliv.
74dné programétorska kniha ale neni pro kazdého. Pokud napiiklad programujete vyhradné hry
v Javé, tato kniha vam nejspi§ moc nepomiize. (I kdyz jako uditel bych mohl byt vas dalsi zékaznik,
neméli byste zdjem o titul Ucitelé versus vetfelci z vesmiru?)

TakzZe i kdy? tato kniha samoziejmé neni pro kazdého, pro vas by docela dobfe byt mohla. C++
se chce nebo musi naucit hodné lidi, at uz v ramci univerzitniho studia, pracovniho $koleni nebo
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tfeba i z vlastniho z4jmu. C++ neni tplné nejjednodussi téma. Rada autort ho navic moc neu-
snadnuje, protoze pred vas polozi komplikovany telefonni seznam plny cizich vyraza. Tato kniha se
vam naproti tomu snazi vysvétlit C++ bez zahad, jak uz napovida jeji titul. Jde rovnou k zdkladnim
pojmim a vysvétluje je pékné po poradku, hezky cesky.

Co v knize najdete

Jsem pevnym zastancem myslenky, Ze programovat se clovék nauci nejlépe programovanim. Proto
jsou myslenky jednotlivych kapitol ilustrované jasné a podrobné vysvétlenym kédem. MtizZete si ho
sami spustit a miiZzete nad nim postavit programy, na kterych si popisované myslenky vyzkousite
podrobnéji.

Prvni kapitola vas dostane do tempa — naptiklad vam vysvétli, co je pocitacovy program a co pro-
gramovaci jazyk. Pak popisuje anatomii zdkladniho programu v C++, a to véetné ,,déni za oponou,
tedy jak preprocesor spole¢né s prekladacem a linkerem prelozi vas kdd do podoby srozumitelné
pocitaci. Nakonec vam prvni kapitola ukaze, jak vytvotit a spustit projekt v integrovaném vyvojo-
vém prostiedi (IDE).

Schopnost napsat a spustit program, ktery na obrazovku vypiSe Hello World, je dobry zacatek.
Vétsina programu ale potfebuje pracovat s daty, naptiklad ¢isly a textem. Druhd kapitola proto
popisuje rizné typy pocitacové paméti, v¢etné paméti s ndhodnym pristupem neboli RAM.
Nasleduje diskuse o adresach, které popisuji umisténi dat v RAM, a bajtech neboli jednotkach
potiebnych pro uloZeni informaci. A protoze informace mivaji riznou podobu, kapitola se dale

1oxs

vénuje riznym datovym typim pro celd ¢isla, desetinna Cisla a text.

Hlavni hvézdou treti kapitoly je proménna, ktera nejenze rezervuje misto v paméti pro uloZeni
informaci, ale navic vam poskytne jméno, pod kterym mtzete s témito informacemi pracovat.
Ukolem proménnych je uklddat informace, takze proménna bez pfifazené hodnoty je uZitena
zhruba stejné jako banka bez penéz. Proto kapitola déle vysvétluje, jak se proménnym prifazuji
hodnoty - at uz béhem prekladu pomoci operatoru pfitazeni, nebo za béhu pomoci objektu cin
a operatoru ¢teni z proudt (>> a <<).

Jako byvalého profesionalniho $achistu mé vidycky ohromoval fakt, ze $achovy pocita¢ mize
sehrat vyrovnanou partii se svétovym Sampionem. Pocitace téZi ze své schopnosti provadét vypo-
¢ty mnohem rychleji a presnéji nez cloveék. Aritmetické operatory, diky kterym miiZzeme jejich
vypocetni kapacitu vyuzit i my, popisuje ¢tvrtd kapitola.

Aby mohl program zvladat i slozitéjsi tkoly, musi mit moznost ménit pribéh vypoctu podle
pravdivosti ur¢ité podminky. Kdybyste napiiklad vyuzili aritmetické operatory ze ¢tvrté kapitoly
a naprogramovali kalkulacku, konkrétni aritmetickd operace pocitand vasim programem by se
lisila podle toho, jestli uzivatel vybral s¢itani, od¢itani, nasobeni, nebo déleni. V paté a Sesté kapi-
tole se proto podivame na rela¢ni a logické operatory, které se hodi pfi rozhodovéni, a ptikazy if
a switch, kterymi se da na zakladé tohoto rozhodovani ménit pribéh vypoctu.

Malé déti své rodice nékdy trapi tim, Ze néco opakuji neustdle dokola. Ob¢as je potfeba opakovat
i kus kédu. Kdyz napriklad uzivatel aplikaci zad4 chybna data, mtzete ho dokola prosit o nové
zadani, dokud vdm data nezadéd spravné nebo dokud program neukon¢i. Hlavnim predmétem
sedmé a osmé kapitoly jsou takzvané smycky, které slouzi k opakovanému provadéni kédu po dobu
platnosti néjaké podminky. Sedmad kapitola se zabyva smyckou for a zdroven vam ukaze opera-
tory zvy$eni a sniZzeni hodnoty proménné, které se ve smyckach ¢asto pouzivaji. Osma kapitola
doplni diskusi smy¢kami while ado while.



Devata kapitola je o funkcich. Funkce je blok jednoho nebo vice piikazil. Vétsina kodu, ktery
v C++ napiSete, bude soucasti néjaké funkce. Tato kapitola vam vysvétli, pro¢ se kod déli do funkei
a jak se funkce délaji. Ukdze vam, jak se piSe prototyp funkce, jak se funkce definuje a jak se vola.
Také se dozvite, jak pomoci parametr(i predat funkci informace a jak informace z volané funkce
vratit. Vysvétleny bude i rozdil v pfedavani parametr hodnotou a odkazem. Nakonec si vysvét-
lime rozsah platnosti proménnych, zivotnost proménnych a rozdil mezi lokdlnimi, statickymi
a globalnimi proménnymi.

Desata kapitola je vénovana polim. Od proménnych popisovanych v predchozi ¢asti knihy se pole
1igi v tom, Ze mohou najednou obsahovat vétsi pocet hodnot. Casto se pouZivaji ve spojeni se smy¢-
kami, o kterych se mluvi v kapitolach sedm a osm. Mimo jiné se podivame na rozdily mezi polem
znakd a polem jinych datovych typi. Nakonec probereme konstanty, které se v mnohém podobaji
proménnym, ale jejichz hodnota se po dobu béhu programu neméni.

Jedendcta kapitola je o ukazatelich. Pri zaslechnuti slova ukazatel se mnohym adeptim C++ jezi
chlupy na zédech, ale zbyte¢né. Jak uz jsme si fikali v souvislosti s druhou a tfeti kapitolou, infor-
mace se v paméti uklddaji na néjakou adresu. Ukazatele jsou jednoduse efektivni ndstroj pro praci
s témito adresami. V jedenacté kapitole se také dozvite o operatoru hvézdicka (*), dereferencovani
a ukazatelové aritmetice.

Hodné informaci byva uloZenych v podobé znakd, cé¢kovych fetézcti nebo fetézcovych tfid C++.
Kapitola dvanact se proto vénuje uzite¢nym funkcim pro praci s témito datovymi typy, naptiklad
¢lenskym funkcim ttidy cin.

Aby informace zustaly k dispozici i po skonceni programu, ¢asto se ukladaji do souborti. Kapitola
ttinact vam vysvétli praci se souborovymi proudy, tedy tiidami fstream, ifstream a ofstream
a jejich ¢lenskymi funkcemi open, read, write aclose.

A konec¢né abyste méli solidni zéklady i pro dalsi studium po absolvovani této ivodni knihy, uvede
vas ¢trnacta kapitola do objektové orientovaného programovani (OOP) a dvou koncept, které se
v ném casto pouzivaji: struktur a tfid.

Za kazdou kapitolou najdete test, kterym si muzete ovétit, jestli jste zakladni pojmy kapitoly bez-
pecné zvladli. (Na rozdil od $kolnich testti budete mit v druhém dodatku i odpovédi.) V prvnim
dodatku na vas ¢eka velka zavére¢na provérka; i jeji feSeni najdete v druhém dodatku.

Jak knihu cist

Psal jsem knihu tak, aby se dala ¢ist od za¢atku do konce. Na prvni pohled se asi zd4, Ze to jinak
ani nejde. Od svych studentd ale ¢asto slycham opravnéné stiznosti na to, zZe se ucitel nebo kniha
béhem vysvétlovani myslenky opiraji o pojmy, které jsou vysvétlené az o nékolik kapitol dal (nebo
v hor$im pripadé viibec ne). Proto jsem se diisledné snazil postupovat linedrné, logicky. Jednak se
vyhnete frustracim z textu, ktery je tfeba ¢ist napreskacku, a jednak mutizete v kazdé kapitole stavét
na vysledcich té prfedchozi.

Speciality

Kazdou kapitolu doprovazi poznamky, tipy, upozornéni na problematicka mista a vypisy kodu.
Abyste méli lepsi zpétnou vazbu, najdete za kazdou kapitolou maly test a za celou knihou pak
v prvnim dodatku zévére¢nou zkousku. Odpovédi k obéma jsou v druhém dodatku. Hlavnim
cilem knihy je, abyste se rychle dostali do tempa, bez zbyte¢né suché teorie a nadbyte¢nych
podrobnosti. Tak pojdme na to. Programovéni v C++ neni tézké a je to zabava.
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Kontakt na autora

K ¢emu? (No dobte.) Nad$ené ovace a lichotky nikdy neubliZi, ale uvitdim i komentéte, rady
a dokonce snad i kritiky. Nejlepsi bude, kdyZ mi napisete e-mail na adresu jkent@genghiskhent.com
(doména je nazvana podle prezdivky, kterou jsem dostal od svych studentit). Pfipadné se muzete
podivat na mé webové stranky www.genghiskhent.com. Nenechte se zmast titulni strankou — web
slouzi predev$im jako zdroj informaci pro mé prednasky, ale je na ném i odkaz tykajici se této
knihy.

Doufam, Ze si knihu uZijete stejné, jako jsem si ja uzil jeji psani.

Poznamka redakce ceského vydani

Nakladatelstvi Computer Press, které pro vas tuto knihu prelozilo, stoji o zpétnou vazbu a bude na
va$e podnéty a dotazy reagovat. MliZete se obratit na nasledujici adresy:

Computer Press
redakce PC literatury
Holandska 8

639 00 Brno

nebo knihy@cpress.cz

Dalsi informace a pfipadné opravy ceského vydani knihy najdete na internetové adrese http://
knihy.cpress.cz/k1370. Prostfednictvim uvedené adresy muzete téZ nadi redakci zaslat komentar
nebo dotaz tykajici se knihy. Na vase reakce se srdecné tésime.



