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Uvod

Komu je a komu neni tato kniha uréena? Pokud nemite s Photoshopem Zadné zkusenosti, nece-
kejte, ze vam kniha predstavi véechny jeho moznosti. K tomu jsou uréeny referen¢ni prirucky.
Zde naleznete hotové priklady, které budete schopni krok za krokem zvladnout i bez hlubsich
znalosti programu. Nékteré zdkladni znalosti ale budeme ocekévat a tém je vénovana nasledujici
kapitola. Jedna se o zptisob pouzivani pracovni plochy, nastroji a paletek, na které jsou odkazy

: ) .
v kapitolach knihy.
lobe otoshop ende
Soubor  Upravy Obraz Wrstva Yebér Fitr Analysis Zobrazeni Okna Napovéda
O3 - | [ERAFIE | erobui[aob | [lveblseri | st [rormani [ Sike[ | =

o WS peNgDr e prEtapsas Xa O

NG

4>

)

wigha: | ‘ Refine Edae... | Rk Precovel

J Mavigator = &

| x

a—a— & .

3

[ Barvy x [vzomk LSt
RFE
GF:E'
EFE
J——

Morrnalni Kryti:| 100%

zimek: [ b @  viplf: | 0%

& .0 & 0O & F

e R RO R R RO RO RO O R O B ——

Obrazek U.1 Zakladni rozvrzeni pracovni plochy
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Pracovni plocha

Pracovni plocha je pro uzivatele opera¢niho systému Windows tvorena zdakladnim oknem, ve
kterém jsou umistény panel nabidek, panely nastroji a paletky. Na pocitacich s opera¢nim sys-
témem Mac OS se na plose monitoru zobrazi pouze panely nastroji a paletky, ale jejich vzhled
a funkce jsou totozné.

Zakladni rozmisténi panelt nastroju a paletek vidite na obrazku.

Panely nastrojt a paletky maji nékolik spole¢nych vlastnosti. Mtzete je skryt, zobrazit, spojovat
do skupin a posouvat libovolné po pracovni plose, a jejich rozlozeni ulozit pro opakované pouzi-
ti. To v§e vam pomuzZe optimalné vyuzivat pracovni plochu monitoru, ktera se jinak pfi otevreni
vSech paletek znacné zmensi. Nyni se podivaime na panely nastroju a paletky, které je potfeba
znat pro vypracovani prikladi z této knihy.

Iﬂ W

Panel nabidek s

Panel nabidek je umistén v horni ¢asti pracovni plochy. Budeme se na néj odka- |;1J VA,
zovat formulaci ,,...zvolte prikaz Soubor — Oteviit (File - Open)“. Na panelu T
nabidek naleznete ptikazy, rozdélené logicky do skupin se stejnym nebo podob- & 7
nym tématem. Nékteré nabidky prikazii maji tfi urovné. To poznate podle $ip- & 5
ky vpravo od nazvu pfikazu. Odkaz na tfeti uroven pak bude vypadat takto ,,... 7 1
Obraz — Ptizpiisobeni — Urovné (Image — Adjustments — Levels). ﬁ: @
Soubor  Upravy Obraz  Wrstva Wybér Fikr  Zobrazeni Okna Mapovéda 2. T,
Obrazek U.2 Panel nabidek k.4,
Ed

7 e O q" Q\

Panel nastroju 5

‘H

Panel nastrojii mtize mit dvé podoby, mezi kterymi se pfepinate $ipkami
vlevém hornim rohu ramecku panelu néstrojii. Kazda podoba m4 své vyhody
i nevyhody alidi se jen rozmisténim tlacitek nastroji. Nastroje jsou zakladem
vieho, co budete potfebovat pfi kresleni nebo tupravach obrazki a fotografii.
Nastroj zvolite tak, ze klepnete na jeho tla¢itko v panelu nastroji, nebo stisk-
nete jeho klavesovou zkratku (napf. nastroj Klonovaci razitko+S). Po najeti
kurzorem na ikonku nastroje se vim zobrazi jméno nastroje. Nékteré nastro-
je skryvaji pod jednim tlac¢itkem i vice nastrojt, nebo jejich variant. Takovy
kombinovany nastroj poznate podle malé $ipky v pravém dolnim rohu tla-

N7 A PRl S NE S
.IL-":: il

Ll
¢itka nastroje. Staci na tlacitku pridrzet kurzor mysi se stisknutym levym 7
tla¢itkem a z tla¢itka se vysune celd nabidka. Souc¢asné se zménou néstroje B
se zméni i vzhled kurzoru mysi. Podle n&j také snadno poznite, jaky nastroj =%
mate pravé zvoleny. Nejdiilezitéj$i ndstroje si nyni popiseme. n
™ [e]
*: Posun (Move Tool) =
Tento ndstroj slouzi k pohybovani objekty (vrstvami), ze kterych se obrazek Obrazek U.3

sklada. Pridrzenim tla¢itka mysi s kurzorem umisténym kdekoli na plose o
Panel nastrojl



Vybér (Marquee.Tool) 11

dokumentu muzete posouvat aktivni vrstvou. Kdyz umistite kurzor dovnitt vybéru, pohybujete
pouze obsahem vybéru.

i3 Vybér (Marquee Tool) w 7] Mstra obddnikav wibdr M
7 Hastroj eliptickoy withér I

Timto ndstrojem provedete vybér pravidelné oblasti, se e

kterou pottebujete pracovat. Tvar oblasti je bud ¢tyru-

helnik, kruh, elipsa, svisld, nebo vodorovna ¢éra. Kres-

leni provedete tak, Ze umistite kurzor mysi do pocatecniho bodu, stisknete tla¢itko mysi a kur-

zor posouvéte do protilehlého bodu oblasti. Nastroj vykresli zvoleny tvar.

==a Mistraj pro vybér jedrnoho Fadku

E Méztraj pro wybér jednoho sloupce

¥, Laso (Laso Tool)

Timto nastrojem provedete vybér nepravidelné oblasti. Ta § Hstroj laso L
miiZe byt nakreslend souvislou ¢drou nastrojem Laso (Laso = '} Mistrej mnohodhelnfkove laseo L
Tool), nebo slozena z nékolika tise¢ek pomoci néstroje Mno- 2 Nistroj magnetické lase L

hothelnikové laso (Polygonal Laso Tool).

") Kouzelnd hiilka (Magic Wand Tool)

Timto ndstrojem provedete vybér oblasti podle odstinu barvy. & Quick Salection Tool e
Klepnutim do obrazku se vyberou sousedni pixely stejné, nebo  u #_ Nistroj kouzelnihiks Wi
podobné barvy.

%] OFiznuti (Crop)

Nastroj pro vytiznuti ¢asti dokumentu. Nakreslete vybér oblasti stejné jako pti pouziti nastroje
Vybér (Marquee Tool) a stisknéte Enter. Obrazek se podle vybéru ofizne na novou velikost a v$e
co je mimo vybér bude z obrazku odstranéno.

|#] Stétec (Brush Tool)

Kreslici néstroj. V panelu Okna — Stopy (Windows — Brushes) — m g#nistreq stétec B
miizete volit rizné hroty nastroje a tim napodobovat tahy $tét- P Nastroj utka B
cem. Pod stejnou ikonou naleznete i nastroj Tuzka (Pencil), ktery W3/ Nisiroj nahrazenibarvy B

ma na rozdil od §tétce vidy ostfe ohranicené okraje.

‘&) Klonovaci razitko (Stamp Tool)

RetuSovaci néstroj. Pomoci tohoto ndstroje miiZete prendSet — w [ Mistrojklonovac razitko s

¢asti obrazku na jiné misto a nahradit tak ptivodni barvu a tex- R Nistroj razitho se weorkem 3

turu.

|§ G (E T I) n 57 Mastroj guma E
uma raser loo 3;57 Mastraj mazini pozadi E

Nastroj pro odstrariovani (gumovani) ¢ésti obrazka. e leEnfgue B
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'@ pPrechod (Gradient Tool)

Nastroj pro vyplnéni obrazku, nebo jeho ¢4sti barevnym precho-
dem. Druhym néstrojem na stejné ikoné je nastroj Plechovka
barvy (Paint Bucket Tool) pro vyplnéni dokumentu, nebo jeho
¢asti souvislou barvou.

&) Pero (Pen Tool) )

Nastroj pro kresleni vektorové grafiky. Podrobnosti o pouziti
tohoto nastroje naleznete v kapitole (Path Tool).

LN | Mistraj pFechod
& Mastraj plechowka barwy

{‘.;) Méztraj pero

é"-"Néstroj cesta od ruky

{:}*' Mastraj pridat katewni bod
ﬁ)‘ Mastraj odstranit kotewni bod
S Maztraj zrmémit bod

|T) Vodorovny text (Type Tool) SR

Nastroj pro vkladani textu do obrazku. Text se vlozi do
samostatné vrstvy a mizete ho kdykoli zménit a upra-
vovat.

fore

'S} Obdélnik (Rectangle Tool)

Nastroj pro kresleni vektorovych tvari jako jsou ¢tyruhelnik,
kruh, elipsa, mnohouhelnik, ale i pfednastavenych tvart z gale-
rie Tvar (Shape).

|#] Kapatko (Eyedropper Tool)

Timto néstrojem odeberete z obrazku (fotografie) vzorek bar-
vy. Tu pak mizete pouzit k vyplnéni dokumentu nebo ohrani-
¢ené oblasti pomoci nastroje Plechovka barvy (Paint Bucket
Tool).

&% Ru¢i¢ka (Hand Tool)

lT Méstroj swishy bext

astroj vodorowna texbova maska

stroj swisld textovd maska

n D Maztroj obdélnil
@ Maztroj zaoblery obdélnil
@ Mastraj elipsa
O Mastraj mnohadhelnik
N Maztroj Eira
<.'n.‘f-‘ Maztraj jiny brar

n f Mastraj kapatka
“?;‘? Miztroj prao wvzorkowini barev
€§> Méstroj réFitko
123C0unt Tool

e e

C C C C C C

[ R ST

Nastroj Ruka slouzi k posunovani celého obrazku (ne samostatnych vrstev) v okné dokumentu,
kdyz je obrazek tak velky, Ze jej nevidite cely. Stejnou funkci aktivujete, kdyZ pridrzite mezernik.
Kurzor mys$i se pak zméni na ruku a po stisknuti tla¢itka mys$i muzZete obrazek uchopit a posu-

nout.

Q! Lupa (Zoom Tool)

Timto nastrojem si miizete priblizit nebo oddalit (pti stisknuté kldvese ArLt) nahled obrazku
v okné dokumentu. Nijak to nesouvisi se skute¢nou velikosti obrazku. Stejnou funkci naleznete
v nabidce Zobrazeni — Zvétsit/Zmensit (View — Zoom Out/Zoom In).



Horni panel nastrojt

Horni panel néastroju

Vétsina nastroji ma své rozsirujici vlastnosti. Vlastnosti nastroje, ktery je aktivni, vidite v Hor-
nim panelu nastroji. Na obrazku jsou vlastnosti nastroje Stétec (Brush), na kterém si ukdzeme
hlavni prvky panelu nastrojt

eyt | 1009€ > |

Stopa: * = | Refim: [Mormdind [~] Hustata: | 1005t > | g | =] | e Pracovniplochs ¥

293

& -

Obrazek U.4 Viastnosti nastrojd

® Prvni ikona zleva zobrazuje zvoleny nastroj.

m Stopa ukazuje velikost a tvar hrotu néstroje. Pfi klepnuti na ndhled hrotu se otevfe panel,
ve kterém mazete vlastnosti hrotu zménit.

m Rezim nastavuje rezim prolnuti nastroje do obrazku.

m Kryti nastavuje, jakou silou md ndstroj pusobit. Snizovanim hodnoty zvySujete
prihlednost.

UspoFadat 4
Pa I etky Pracovni placha 4
Akce Ale+F2
Paletky jsou samostatna okna, ve kterych jsou soustfedény prikazy dal- Animation
Sich, kombinovanych, ndstrojii. Na kaZzdé paletce je jeden ndstroj. Tyto ¥ 2 Fé
’ . . e v r 7 / er oz v . Bty
néstroje nejsou primo urc¢ené ke kresleni, ale poméhaji nam pti organizo- Histogram
vani dokumentu. Typickym piikladem je paletka Vrstvy (Layers), pomo- Historis
ci které mizeme pracovat s vrstvami, efekty vrstev, maskami u vrstvy |¥ IK';F:;E“E ke
a mnoha dal$imi vlastnostmi vrstev. Jednotlivé paletky muzZete zobrazit Measurement Log
nebo skryt prikazy z nabidky Okna (Windows). Paletky jsou seskupe- | Méstraie
ny po dvou nebo po tiech do skupiny paletek, podle podobného pouziti gfo‘giamr o
nastroju na paletkach. Napriklad paletka Vrstvy (Layers) je ve skupiné Stly
s paletkami Kanaly (Channels) a Cesty (Paths). v Volby
W sty F?
S paletkou muzete také pohybovat po pracovni plose a umistit ji tak, aby vaorrik
vam co nejméné prekdzela pri praci. Standardné jsou paletky po pravé |« 1eeznézwi
strané, ale Casto je potfeba presunout je do spodni ¢asti pracovni plochy, Show &ll Menu Ttems

aby nebranily zobrazeni néjakého $irokého dokumentu. Umistéte kurzor  gprazek U.5
na horni okraj paletky, stisknéte tlacitko mysi, paletku presuiite na jiné  zoprazit/skryt
misto a tla¢itko uvolnéte. paletky

Paletka Vrstvy (Layers)

Na paletce Vrstvy si ukdzeme, jak spravné paletky pouzivatakde [ — — =
g .  \ar 2l o o [ vrsty x | kandly | Cesty | .
hledat prikazy pro praci s paletkami. Vétsina prikazi lze vyvolat

1f =

Kryti:
nékolika zptisoby. Na této paletce je nejpouzivanéjsi ndstroj, bez |-~ = =~

kterého nevytvorite zddny dokument. Kazdy dokument je totiz

tvoren alespon jednou (zékladni) vrstvou. fl...c o

1. Oteviete néjaky dokument (muze to byt fotografie, ale
i novy, prazdny, dokument).

=2 fx O ® 0 & 3 =

2. Pokud ji nemate na ploSe otevienou, otevrete paletku vrst-

L. ) Obréazek U.6 Paletka Vrstvy
vy ptikazem Okna — Vrstvy (Windows — Layers).

(Layers)

13
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3. V paletce vidite zmenseny nahled vrstvy pojmenovany Pozadi (Background). Toto je
zékladni vrstva kazdého dokumentu.

Nova vrstva

Vytvorit novou prazdnou vrstvu je zédkladni operace, kterou je potfeba se naudit. Mate ¢tyti
moznosti jak na to:

1. Zvolte ptikaz Vrstva — Nova — Vrstva (Layer — New — Layer).
2. Stisknéte klavesovou zkratku SHIFT+CTRL+N.
3. Zvolte prikaz Nova vrstva (New e i e s
rsbvy Aanal £sl .
4 e Layer, ., Shif bk
Layevr) Z menu pa{letky vrst\:},f, které e~ T e
oteviete klepnutim na tlacitko se || oo @ o won || odsantus
v I3 , l idd
$ipkou v pravém hornim rohu palet- Lee e
k V 7 e X 7 k vd/ |§ Mew Group...
y. V tomto misté ma menu kazda New Group From Layers...
paletka a v ném necastéji pouzivané Lok Layers...
pf‘ikazy. &= fx_ ®. 2 Gl T | Conwertto Smart Object
v . Ve L[
4. Klepnéte na ikonu Vytvorit novou S

vrstvu (Create a new layer) ve spod-

1) X

34

Layer Properties...
EBlending Options...

ni ¢asti paletky. Zde se na vétsiné Uyttt ofemvon masky Albscirles
paletek nachazeji tla¢itka s nejc¢asté- Link Laers
ji pouzivanymi prikazy k rychlému Selet ke avers
pouit. M vt e
Flatten Image
Nova vrstva se vidy vytvofi nad pravé animation Options N

aktivni vrstvou. Palette Options...
Obrazek U.7 Menu paletky Vrstvy (Layers))

Pruhlednost vrstev

V horni ¢asti je ndstroj pro upravu
prithlednosti Kryti (Opacity) vrs- . e 2
tev. Kazdou vrstvu kromé zaklad- |81 sty » [kandly [ Ceste] 7=
ni miZete udélat Cstené, nebo [§lemi (vl W@
zcela prihlednou a nechat skrz ni  |§ —
prosvitat vrstvy lezici pod ni.

1. Otevrete néjaky obrazek
a vytvofte v ném novou
vrstvu.

2. Zvolte nastroj Elipticky
vybér (Elliptical Marquee
Tool) a nakreslete kruho-
vy vybér oblasti.

3. Vybérvypliite bilou barvou
ptikazem Upravy — Vypl-
nit — Barvu pozadi (Edit
— Fill - Background
color).

Obrazek U.8 Zména Kryti (Opacity) vrstvy
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4. V horni ¢asti paletky klepnéte na $ipku vedle okénka Kryti: 100 % (Opacity: 100%).
Posunte posuvnik na hodnotu 50 %. Tim jste snizili kryti vrstvy na polovinu a pres
puvodni bilou plochu uvidite ¢aste¢né ptivodni obrazek.

Prolnuti vrstev

Kromé Kryti (Opacity) vrstev miZete nastavit rezim vzdjemného prolinani (interakce) vrstev.
Jedna se o specialni filtr, ktery provede s barvami jednotlivych vrstev operaci jako naptiklad
vynasobeni barev, zesvétleni, ztmaveni, zménu sytosti a podobné. Vrstvy se pak mohou navza-
jem ovliviiovat a vytvaret fantastické kombinace. Zména rezimu prolnuti vrstev je v knize Casto
pouzivana. Funkei si jednoduse vyzkousime na vzdjemném pro-
Inuti dvou stejnych vrstev.

e

J Wrskyy X | Kandly | Cesty | e

Masabit [1se] eyt | 1009 [ |
1. Otevrete néjaky obrazek nebo fotografii. ot ol
2. Prikazem Vrstva — Duplikovat vrstvu (Layer — Dupli-
cate Layer) vytvoite kopii zdkladni vrstvy. o zadli kopie

3. V horni ¢asti paletky klepnéte na $ipku u seznamu rezimti ~ [|[gimevitbarey

Linedrné ztmawvit

kryti. Ze seznamu vyberte reZim Nasobit (Multiply). barker Color a
raeh
Cely obrazek se ztmavi a ziska vétsi kontrast. Odstiny barev |~
obrazku se navzajem vyndasobily, takZe co bylo tmavé, je dvakrat |fzavs R

[zesvétiit barvy

Obrazek U.9 Rezim prolnuti
vrstev

tmavsi a naopak, co je svétlé, svétlejsi. Vyzkousejte si postupné
vSechny rezimy prolnuti, at lépe pochopite, jak se vrstvy navzijem
ovliviuji.

Zména barvy

Nastaveni barvy mutiZete provést tak, ze naberete barvu z nékteré ¢asti obrazku pomoci nastroje
kapatko, nebo si barvu sami namichate. Photoshop rozlisuje dva zéklad- . s
ni druhy barev. Barvu popiedi (Foreground color) a pozadi (Background

color). V zakladnim nastaveni je barva popredi ¢ernd a pozadi bila. Tyto i .
dvé barvy vidite ve spodni ¢asti panelu néstrojii jako dva barevné ¢tverec- Obrazek, u.10
ky Nastaveni barev
Barva poptedi bude automatic-

WERT I Color Picker {Foreground Color) m
ky pouzita pfi kresleni nastro-
jem Stétec (Brush). Barvou
pozadi se vyplni zakladni vrstva

dokumentu, nebo se ji nahradi
vymazané ¢asti zakladni vrst-
vy. Tyto dvé barvy ale muzZete
pouzivat i jako zasobnik barev.
Kdyz potiebujete kreslit stfidavée
dvéma barvami, nastavte si jed-

7] Add To Swatches
O
current Color Libraries

@H: 132 | OL: |68
Qs |55 |% Oa: |45
Op: |73 |%  Oh: |22

nu jako barvu poptedi, druhou OR: |3 cle7 |
jako barvu pozadi a pak se mezi - O [188 TAEE
nimi pfepinejte klavesou X. Og: [104 vi [0 |o
[IPaouze webové barvy v Rl

: :

Barvy zménite tak, ze klepnete #|Sdbass
na Ctverecek barvy na pane-  gpii-ak U.11 Zména barvy
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lu néstroji a barvu pak nastavite v panelu Vybér barvy (Color Picker). Uprostted panelu je
prouzek se spektrem barev s posuvnikem. Ten umistéte na odstin barvy. V levé ¢asti panelu
pak nastavite, jak bude barva tmavd. Zkusenéjsi uzivatelé mtizou nastavit barvu pfimo ¢iselnou
hodnotou, nebo hexadecimalnim kédem (#3d64e0), ktery se pouziva pti tvorbé internetovych
stranek. Tento kod také pouzivame v prikladech, u kterych je potfeba nastavit pfesny odstin
barvy.

Pracovni plocha dokumentu

Kazdy obrazek, at je to grafika, fotografie, nebo nova ¢istd plocha je pro nas dokument. Kaz-
dy dokument se otevira do samostatného okna. Dokument se v okné muze zobrazit v riizném
zvétSeni nebo zmenseni, které ale nema zadny vliv na skute¢nou velikost dokumentu. Jaké mate
pravé nastavené zobrazeni, zjistite v levém

dolnim rohu okna dokumentu, kde se zob- | TiBez naz M=%
razuje hodnota v procentech. Zde muzete [
také zobrazeni zménit. Zobrazeni na 100
% predstavuje skutecnou velikost pfi pro-
hlizeni obrazku na monitoru po¢itade. Sku-
te¢nou velikost pfi tisku zjistite jednoduse
tak, ze klepnete do spodni ¢asti okna doku-

mentu. 8l

Pro zménu zobrazeni mizete také pouzivat Obrazek U.12 Velikost dokumentu pro tisk
ptikazy z menu Zobrazeni (View). Zobra-

zeni zde muzZete zvétsit, zmensit, zarovnat

do celé obrazovky, nebo zobrazit dokument ve skute¢né velikosti.

Pokud je obrazek tak veliky, Ze se nevejde do okna dokumentu, mtiZete s nim pohybovat pomoci
posuvnikil na pravé a spodni strané okna. Také miizete obrazkem pohybovat pomoci nastroje
Ruka (Hand), nebo jednoduse tak, Ze stisknete mezernik, stisknete levé tla¢itko mysi, posunete
dokument a klavesu a tlacitko uvolnite.



