Seznameni s ArchiCADem

I.1. Spusténi ArchiCADu
1.2. Prace s projektem
Vytvoreni nového projektu
Vytvoteni nového projektu pfi spusténi ArchiCADu
Mozné zplsoby nastaveni nového projektu:
Vytvofeni nového projektu béhem priace v ArchiCADu
UlozZeni projektu
UloZeni projektu pod jinym jménem
Otevieni projektu
1.3. Pracovni plocha
Pohyblivé ramecky
Titulkovy pruh
Roletové menu
Hlavni ndstrojova lista
Nistrojovy raimecek a Info rimecek
Rdmecek souradnice
Ndhled navigdtora a navigace ve 3D
Ridici rdimecek
Navigacni paletka pro 3D
Hlavni okna
Okno pudorys
Okno 3D
Okno fez (pohled)
Okno vykres detailu
Okno 3D-obrazku (fotozobrazeni)
Okna rozpocti
Pomocnd okna
Okno Pozndmky
Okno ndhledu na projekt
Okno zpravy
1.4. Pohyb po pracovni plose
Posouvani obsahu okna
Zvétsovani a zmenSovani obsahu okna

Rychlé zvétSeni / zmenSeni
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Zvétseni
ZmensSeni
Vsadit na obrazovku

Posledni pohled

2 Zakladni nastaveni kresleni

2.1. Méritko
Nastaveni méfitka
2.2. Soufadné systémy a kreslici sit
Souradné systémy
Pocatek soufadného systému v pudorysu
Pocidtek souradného systému ve 3D
Natoceni soufadnicového systému
Sifovy systém
Definovani konstrukénf sité
Definovani uchopovaci sité

Nastaven{ barvy pozadi a konstruk¢nich ¢ar

3 Kreslici prvky
3.1. Cara

Nastaveni parametra ¢ary
Geometrické metody kresleni ¢ary
Jednoduchd ¢dra
Lomend ¢dra
Obdélnik
Obdélnik s natoc¢enim
3.2. Oblouk / kruznice
Nastaveni parametrti oblouku a kruZnice
Geometrické metody kresleni oblouku a kruZznice
Geometrické metody kresleni kruhovych obloukt a kruznic
Geometrické metody kresleni eliptickych
oblouku a elips
3.3. Lomena ¢ara
Geometrické metody kresleni lomené ¢ary
Geometrickd metoda kresleni lomené ¢ry
3.4. Krivka
Geometrické metody kresleni kfivek
3.5. Vypln
Nastaveni parametra vyplné
Geometrické metody kresleni vyplni
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Polygondlni vyplil
Obdélnikovd a nato¢end obdélnikova vypli
Zpusob zobrazeni vyplné
Orientace vektorové vyplné
Vypis velikosti plochy vyplné
Vytvafeni a Gprava Sraf a vzorQ
3.6. Aktivni bod
3.7. Uchopovani objektu
3.8. Tvar kurzoru
Tvary kurzort pii kresleni
Nitkovy kit
Prizdnd tuzka
Plnd tuzka
Tuzka s Carou
Fajfka
Mercedes
Sipka
Prusecik
Nuzky
Kapitko / injekce
Kladivko
Oko
Kouzelnd hulka
Znak te¢ny
Znak kolmosti a rovnobéZnosti
Trojzubec
4 Editacni prikazy
4.1. Vybér objektt
Vybérové okno
4.2. Mazani
4.3. Vyjmuti, kopirovani a vlozeni
4.4. Prodlouzeni
4.5. Ofezani
4.6. Ptesunout
Presunout kopii
Rotovat kopii
4.7. Zrcadlit
Zrcadlit kopii
4.8. Natahnout
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4.9. Zménit velikost
4.10.Nasobit
Ndsobit pfesunutim
Ndsobit rotaci
Ndsobit zvednutim
Ndsobit matici
4.11.Rovnobézna kopie
Rovnobézna kopie k objektu
4.12.0dsunout hrany
Odsunout hranu
4.13.Editace uzll objektu
Posun uzl objektu
Pfidani uzla

4.14.Zaobleni

5 Nastaveni predvoleb kresleni

5.1. Pracovni jednotky

5.2. Usmeérnéni mysi a metody
Usmérnéni mysi
Rozsah chytani kurzoru
Metody kreslen{

5.3. Ochrana dat
Automatické ukladani

5.4. Dialogy a paletky

6 3D-zobrazeni

6.1. Obsah 3D-okna
6.2. Zobrazovaci rezimy
Bloky
Cdrovy model
Viditelné hrany
Stinovany model
6.3. Projekce
Paralelni zobrazeni
Pfednastavené projekce
Vlastni projekce
Nastaven{ polohy slunce
Perspektivni zobrazeni
Druhy perspektiv

Nastaveni polohy slunce
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6.4. Navigace 114
Navigace v paralelnim zobrazeni 115
Navigace v perspektivnim zobrazeni 116

7 Konstruk¢ni prvky 119
7.1. Zed 120
Vytvoreni zdi 120
Nastaveni parametra
jednovrstvé zdi 120
Nastaveni parametri sendvicové zdi 124
Kresleni zd{ 126
Praseciky zdi 135
Modifikace zdi 137
Pokroc¢ild zména tloustky zdi 137
Pokrocild zména polohy referen¢ni ¢dry 138
Zobrazovani zdi v pudorysu, fezu a 3D-okné 139

7.2. Sloupy 141

Vytvoreni sloupu 141
Nastaveni parametrQ sloupu 141
Kresleni sloupu 143

Sloupy a zdi 145

Modifikace slouput 146

Zobrazovani sloupt v ptdorysu, fezu a 3D-okné 146

7.3. Tramy 147

Nastaveni parametrt trimu 147
Kresleni tramt 150

Napojeni trdimu 154

Tramy versus zdi a sloupy 155

Modifikace trdimt 155

Otvory v trdimech 156
Vytvofeni otvoru v trdmu 156
Modifikace otvort 157

Zobrazovani tramu v pudoryse a fezu 159

7.4. Desky 160

Vytvoieni desky 160
Nastaveni parametri desky 160
Kresleni desky 163

Desky versus zdi, sloupy a tramy 165

Modifikace desek 165

Otvory v deskdch 166
Modifikace otvort 167
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10

7.5.

Stirechy
Vytvoreni stiechy
Nastaveni parametrt stiechy
Kresleni stfechy
Pruniky stfech
Otvory ve stfechdch
Cary tGrovné stiechy
Orezani konstrukcnich prvkl stfechou
Orfezani zdi
Ofezdni desky

Ofezani vzdalenou stfechou

Podlazi

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.

Nové podlazi

Pfechod mezi podlazimi
Odstranéni podlazi

Zména nastaveni podlazi
Kopirovani prvki mezi podlazimi
Priuhledové zobrazeni

Vrstvy

9.1.

9.2.
9.3.
9.4.
9.5.

Nastaveni a stavy vrstev
Zamek

Oko

Model

Vytvoieni nové vrstvy
Smazani vrstvy
Paletka vrstvy
Kombinace vrstev
Vytvoreni kombinace
Pouziti kombinace
Nastaveni kombinace

Terén

10.1.Nastroj Terén (Sit) a jeho nastaveni

Geometrie a umisténi
Pudorys

Rez

Model
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10.2.Kresleni sité
Geometrické metody
Polygon
Obdélnik
Natoceny obdélnik
Sit s konstantnim sklonem
Zadani vysky bodl terénu
Vytvafeni novych bod nebo otvoru v siti
Pouziti kouzelné hulky

Knihovni prvky

I 1.1.Knihovni objekty
Nastaveni knihovniho objektu
Nahled a umisténi
Parametry
Vlastni nastaveni
Pudorys
Rez
Model
Vkladani knihovnich objektu
11.2.0kna, dveie a otvory
Okna
Implicitni nastaveni oken
Vkladini oken
Ndstroj Dvere
Moznosti zobrazeni oken a dvefi v pudoryse
11.3.Schodisté a zabradli
Nastaveni schodisté
Vybér schodisté z knihovny ArchiCADu
Nihled a umisténi
Parametry
Vlastni nastaveni
Pudorys
Rez
Model
VloZeni schodisté
Editace schodisté
Tvorba vlastniho schodidté a rampy pomoci StairMakeru
Geometrie schodist¢, ramen a stupiii

Parametry konstrukce schodisté
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Parametry stupna
Zabradli
Implicitni nastaveni vlastniho schodisté
Rampy
Vytvareni vlastniho schodisté z kreslicich prvka
11.4.Sprava knihoven
ArchiCADu
Typy knihovnich prvki
Podminky pro nacitini knihoven
Dialog Spravce knihoven
Lokdlni / LAN
FTP stranky
Historie
Webové objekty
Nacitani knihoven
Archivace knihoven projektu
Uklddani projektu do archivnich soubor

Chybgjici knihovni prvky a paletka Stavova zprava

12 Anotacni prvky
12.1.Text

Vytvafeni textu
Zobrazeni textu
Editace textu
12.2.Kétovani
Linedrni kéty
Nastaven{ parametrt linedrni koty
Kresleni délkovych kot
Kresleni vyskovych kot
Radidlni kéta
Uroviiovd kéta
Nastaven{ parametrti Groviiovych kot
Uhlovi kéta
Nastaven{ parametrt Ghlovych két
Automatické kétovani
Vné&jsi kétovani
Vnitini kétovan{
Editace kot
Editace kétovaciho fetézce

Nastaveni délky vyndSecich car
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Editace textu koty 288
Nastaveni kotovacich jednotek 289
12.3.Popisky 289
Nastaveni parametra popisky 290
Obsah a ndhled 290

Styl textu 291
Ukazatel 292
Symbolova popiska 293

Vlastni nastaveni 293

Textova popiska 293
Vklddani popisek 294
Vkldddni nezavislych popisek 294
Vkldddni asociativnich popisek 295

Editace popisek 295

13 Prace s obrazky 297
13.1.Nastroj Obrazek a jeho nastaveni 297
Nahled a umisténi 298
Formadt obrazku 299
13.2.Vkladani obrazku 299
13.3.Zpusob zobrazeni obrazku 301
14 Rez (pohled) 303
14.1.Nastaveni Fezu (pohledu) 304
Obecné 304
Pudorys 305
Znacka 306
Vlastni nastaveni znacky 307
Prvky v fezu 307
Efekty modelu 308
Volby vzdileného pozadi 309
14.2.Rezova ¢ara 309
Uprava fezovych &ar 310
Uprava hloubky fezu a limitni hloubkové ¢iry 310
Zpusob zobrazeni fezové Cary 310
14.3. Typy ezt 311
Typ Model 311

Typ Kresba 311
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15 Operace s télesy
16 Vizualizace

17 Tisk a plotrovani

17.1.Tisk z ArchiCADu
17.2.Plotrovani z Archicadu
17.3.PlotMaker
Spusténi PlotMakeru
Pracovni prostiedi PlotMakeru
Okno vykresu
Okno kresby
Paletka Navigator
Nistrojovy a fidici rimecek

Vykresové schéma

Zmeéna aktudlniho vykresového schématu vykresu
Tvorba nového schématu
Objekty ve vykresovém schématu
Kresba
Editace a nastaveni kresby
Vkldddni objektt z jinych aplikaci
Sprava propojenych kreseb a objektu
17.4.Tisk z PlotMakeru
17.5.Plotrovani z PlotMakeru

18 Souhrnny priklad
Rejstrik
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