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132 Jak zobrazit a upravit standardni klasické titulky

Pod pojem Standardni klasické titulky jsou schovany vzorové statické titulky. Titulky
A pouzijete, vlozite-li je na ¢asovou osu. Poklepanim na vloZeny titulek spustite Editor
klasickych titulkd, ve kterém muzete upravit text titulku. Po této tpravé je titulek
ptipraven k pouziti. Tyto vzory zobrazite po klepnuti na kartu Zobrazit titulky, kterou
naleznete vlevo nad ¢asovou osou. Pres rolovaci menu vyberte Standardni titulky ze
skupiny Klasické titulky. Nyni mdate moznost vybrat si a pouzit néktery ¢i nékteré ze
vzoril programu.

zacatecnik

Obrazek 78: Karta Zobrazit titulky

133 Jak zobrazit a upravit standardni filmoveé titulky

Pod pojem Standardni filmové titulky jsou schovany vzorové dynamické titulky.
Titulky pouzijete, vloZite-li je na ¢asovou osu. Dvojitym klepnutim levého tlacitka mysi
na vlozeny titulek spustite Editor filmovych titulki, ve kterém muzZete upravit text
titulku. Po této upravé je titulek pripraven k pouziti. Tyto vzory zobrazite po klepnuti
na kartu Zobrazit titulky, kterou naleznete vlevo nad ¢asovou osou. Pfes rolovaci menu
vyberte Standardni filmové titulky. Nyni mate moZnost vybrat si a pouzit néktery ¢i
nékteré ze vzord programu.

pokrocily

134 Jak vlozit titulek na casovou osu

At uz chcete pouzit vzorové Klasické titulky, Filmové titulky ¢i mate k dispozici
A i Prémiové titulky nebo chcete pouzit néktery z vasich ulozenych titulkd, je postup
vidy stejny. Nejdfive je tfeba vybrat pozadovany titulek v karté Zobrazit titulky. Pres
rolovaci menu vyberte kategorii vzorovych titulkd, popi. Moje filmové titulky nebo
Vlastni titulky, kam muzete uloZit vami vytvorené titulky. Po klepnuti na pfislusnou
kategorii se vam zobrazi bud vzorové, nebo vami uloZené titulky. Vklad titulku na ¢aso-
vou osu provedete, pokud jej pretdhnete pomoci my$i, nebo na zvoleny titulek klepnéte

zacatecnik
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pravym tlac¢itkem mysi a vyberte Pfidat do projektu. Titulek se vlozi na ¢asovou osu
do radku Stopa nadpist, kam je titulek vloZen jako tzv. ptekryv. Chcete-li titulek pouZit
ptes celou obrazovku, vloZte jej do fadku Videostopa.

Jak vytvorit prekryv klasického titulku

Chcete-li obohatit vase video nebo fotografii o titulek a vytvorit tak napf. jmenovku
u osoby, se kterou je ve videu natoceny rozhovor, vytvorte Piekryv klasického titulku.
Prekryv klasického titulku je vkladan na fadek ¢asové osy Stopa nadpisi. Tento typ
titulku vytvorite, klepnete-li na ikonu Oteviit/zaviit panel nastrojia Video v levém
hornim rohu ¢asové osy. Panel nastroji Video se vam otevie a klepnéte na kartu
Vytvorit nebo upravit titulek. Z nabidky Vytvorit vyberte variantu Piekryv klasické-
ho titulku, ¢imz spustite Editor klasickych titulkd.

el IR 0:00:0:.00 J

Prekryv filmového titulku
Filmowy titulek pFes celou obrazovku
Prekryv ho titulku

Klasicky titulek pfes celou obrazovku

Obrazek 79: Karta Vytvorit nebo upravit titulek v panelu nastroju Video

Jak vytvorit klasicky titulek pres celou obrazovku

Chcete-li vytvorit titulek pres celou obrazovku, napf. jako tvodni titulek, vytvorte
Klasicky titulek pres celou obrazovku. Klasicky titulek pres celou obrazovku je vkla-
dan na radek ¢asové osy Videostopa. Tento typ titulku vytvorite, klepnete-li na ikonu
Otevrit/zaviit panel nastroji Video v levém hornim rohu ¢asové osy. Panel nastroju
Video se vam otevre a klepnéte na kartu Vytvofit nebo upravit titulek. Z nabidky
Vytvofrit vyberte variantu Klasicky titulek pies celou obrazovku, ¢imz spustite Editor
Kklasickych titulku.

Jak vytvorit prekryv filmového titulku

Chcete-li obohatit vase video nebo fotografii o titulek a vytvofit tak napf. jmenovku
u osoby, se kterou je ve videu natoceny rozhovor, vytvoite Piekryv filmového titulku.
Prekryv filmového titulku je vkladan na fadek ¢asové osy Stopa nadpist. Tento typ
titulku vytvorite, klepnete-li na ikonu Otevfit/zaviit panel nastroji Video v levém
hornim rohu ¢asové osy. Panel nastrojii Video se vam otevie a klepnéte na kartu
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Vytvorit nebo upravit titulek. Z nabidky Vytvofit vyberte variantu Pfekryv filmového
titulku, ¢imz spustite Editor filmovych titulki.

Jak vytvorit filmovy titulek pres celou obrazovku

Chcete-li vytvorit titulek pres celou obrazovku napf. jako uvodni titulek, vytvorte
Filmovy titulek pres celou obrazovku. Filmovy titulek pfes celou obrazovku je vkla-
dan na radek ¢asové osy Videostopa. Tento typ titulku vytvorite, klepnete-li na ikonu
Otevfrit/zaviit panel nastroji Video v levém hornim rohu ¢asové osy. Panel nastroji
Video se vam otevre a klepnéte na kartu Vytvorit nebo upravit titulek. Z nabidky
Vytvorit vyberte variantu Filmovy titulek pfes celou obrazovku, ¢imz spustite Editor
filmovych titulk.

Jak prejit na editor klasickych titulk

Chcete-li vytvorit staticky titulek, at uz jako Pfekryv klasického titulku nebo Klasicky
titulek pries celou obrazovku, je potfeba spustit Editor klasickych titulka. Editor
klasickych titulkd muzZete spustit, klepnete-li na ikonu Otev¥it/zaviit panel nastroju
Video v levém hornim rohu ¢asové osy s naslednym klepnutim na kartu Vytvorit nebo
upravit titulek.

Nyni si podle svych potfeb muzete vybrat, zda budete vytvaret Prekryv klasického
titulku nebo Klasicky titulek pres celou obrazovku. Podle potieb zvolte pozadovany
typ titulku. Dalsi variantou, jak spustit Editor klasickych titulk, je klep pravym tla-
¢itkem mysi do nékterého z radki casové osy Videostopa, Prekryvna stopa ¢i Stopa
nadpist s vybérem prikazu Prejit na editor klasickych titulka.

Piejit na editor filmowych titulkd
Piejit na editor klasickych titulkd/editor menu

v | Vidy zobrazit pfekryvnou stopu
Obrazek 80: Piikazy pro tvorbu titulk(

Jak piejit na editor filmovych titulki

Chcete-li vytvotit dynamicky titulek, at uz jako Prekryv filmového titulku nebo
Filmovy titulek pres celou obrazovku, je potieba spustit Editor filmovych titulka.
Editor filmovych titulkit muizZete spustit, klepnete-li na ikonu Otev¥it/zavfit panel
nastrojit Video v levém hornim rohu c¢asové osy s ndslednym klepnutim na kartu
Vytvorit nebo upravit titulek.

Nyni si podle svych potfeb miizete vybrat, zda budete vytvaret Pfekryv filmového
titulku nebo Filmovy titulek pfes celou obrazovku. Podle potfeb zvolte pozadovany
typ titulku. Dal$i variantou, jak spustit Editor filmovych titulkd, je klep pravym tla-
¢itkem mys$i do nékterého z radki ¢asové osy Videostopa, Piekryvna stopa ¢i Stopa
nadpist s vybérem prikazu Pfejit na editor filmovych titulki.
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Moznosti nastaveni pisma v klasickém titulku
Zaklad kazdého titulku je jeho text a grafické vyjadreni textu.

Klepnéte na ikonu Pfidat textové pole ve spodni ¢ésti editoru.

Pak klepnéte do pole Editace titulu na misto, kam chcete text vlozit.

V horni ¢asti editoru zvolte zvyraznéni textu: Tu¢né, Kurziva, PodtrZeni.
Hned vedle zvolte Zarovnani textu.

V rolovacim menu vyberte font pisma a nastavte jeho velikost.

Na zévér zvolte vzhled pisma z nabidky vpravo.

NowswN 2

Nyni vepiste do titulku vas text.

o
]

Blz[

Obrazek 81: Pracovni prostiedi pro tvorbu klasického titulku

Moznosti vytvoreni vlastniho pisma klasického titulku
Editor klasického titulku vim umoznuje vytvoreni vlastniho pisma.

Klepnéte na ikonu Piidat textové pole ve spodni ¢asti editoru.

Pak klepnéte do pole Editace titulu na misto, kam chcete text vlozit.

V horni ¢asti editoru zvolte zvyraznéni textu: Tu¢né, Kurziva, PodtrZeni.
Hned vedle zvolte Zarovnani textu.

V rolovacim menu vyberte font pisma a nastavte jeho velikost.

ownkwhnNn-R

Pii vybéru vzhledi zvolte moznost Vlastni.

Nejdfive uréete barevnost pisma. U parametru Pismo méte na vybér ze tfi variant.
Prvni variantou je volba jednobarevného pisma. Chcete-li mit pismo jednobarevné,
klepnéte na prvni barevné policko a pak z palety barev vyberte ptislusnou barvu. Druha
varianta u druhého policka umoziiuje vytvotit vicebarevné pismo. Klepnete-li na druhé
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polic¢ko, zobrazite okno s moznosti vybéru ¢tyf barev, které budou do sebe vzdy z jed-
notlivych rohti prolinany. Klepnutim na jednotliva barevnd policka u piislu§nych roht
zvolite barevnost pisma. Treti variantou vytvofeného pisma je pismo priahledné.

Stejné moznosti barevného nastaveni umoznuje i Okraj pisma. U toho parametru méte
moznost posunem jezdce zvolit silu okraje a jezdcem pod nim zvolit jeho rozmazani.
Stejné nastaveni, jako ma Okraj, ma i parametr Stin, u kterého je navic moznost nasta-
veni polohy stinu v bodové kruznici. Nyni jiz mizete psat vas text titulku. Mate-li jiz
text napsany a chcete jeho vzhled zménit pozdéji, klepnéte na ram textového pole, aby
se objevily zluté okrajové body, a pak nastavte vzhled pisma.

Obrazek 82: Zobrazit vlastni vzhledy
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Jak pridat pismo mezi oblibené u klasického titulku

Pokud jste si pres Editor klasickych titulka vytvorili vlastni vzhled pisma, muzZete si jej
ulozit mezi Oblibené a budete jej pak mit vzdy k dispozici. Nejdtive je potteba, aby jste
oznacili text, ktery je napsany vami vytvorenym vzhledem pisma. Miizete oznacit pouze
nékolik pismen tahem mysi nebo klepnout na ram textového pole a zobrazit na ramu
zluté body. Nyni v nabidce vzhledii klepnéte na moznost Oblibené. Hned pod touto
moznosti se zobrazi ikona Pf¥idat vzhled do oblibenych. Klepnéte na ni a va$ vzhled
se ihned ulozi do nabidky. Budete-li chtit pozdéji néjaky vzhled odstranit, oznacte jej
v nabidce a klepnéte na ikonu Smazat vzhled z oblibenych. Vzhled bude ihned smazan.

Jak zménit pozadi klasického titulku

V zavislosti na pouziti titulku mtiZete zvolit jeho Pozadi. Nastaveni realizujete klepnu-
tim na ikonu Pozadi, kterd se nachazi vlevo od nabidky vzhledt. Nyni mate moZnost
pouzit nékteré Pozadi z knihovny programu, Najit pozadi vlastni nebo vyuzit néjakou
variantu barev. Zvolite-1i vybér barev, mate moznost klepnutim na prvni barevné poli¢-
ko Zménit barvu vybrat jednu barvu z barevné palety.

Ve vedlej$im policku zobrazite okno s moznosti vybéru ¢tyt barev, které budou do sebe
vzdy z jednotlivych roht prolinany. Klepnutim na jednotliva barevna policka u prislus-
nych roht zvolite barevnost Pozadi. Tteti variantou je prithledné Pozadi. Posledni moz-
nosti je vybér vlastniho pozadi. Po klepnuti na ikonu Najit pozadi se otevie vyhledavaci
okno a vy vyberete pozadované pozadi z tlozisté vaseho PC, popt. notebooku atd.

© Vybér jednobarevného pozadi
@ Vybér vicebarevného pozadi
© Vybér prithledného pozadi
O Vybér pozadi ze zobrazené nabidky
© Vybér vlastniho pozadi
O Nabidka knihovny programu
nebo aktudlné vybrané slozky vaseho tilozisté

Obrazek 83: Pozadi klasického titulku

Jak vlozit do klasického titulku obrazek

Pro ilustraci nebo zvyraznéni titulku je mozné vkladat do néj i Obrazky. Klepnete-li
na ikonu Obrazky vedle zobrazeni vzhledi pisma, mate moznost vkladu obrazki.
Klepnutim na ikonu Najit obrazek otevrete vyhledavaci okno, kde vyberte pozadovany
obrazek z ulozisté vaseho PC, popt. notebooku atd. Obrazek se vam ihned nevlozi, nej-
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drive se zobrazi nahledy vSech obrazk ve slozce s vybranym obrazkem. Vklad obrazku
do titulku provedete bud poklepanim na obrazek, nebo jeho pretazenim pomoci mysi.
Klepnete-li pak na vlozeny obrazek, zobrazi se zluté body jeho okraje. Klepnete-li pak
na jednotlivé doby s pridrzenim levého tlacitka s posunem mysi, mtizete ménit velikost
vlozeného obrazku.

Marquisette BTN

Obrazek 84: Obrazky v klasickém titulku

146 Jak vytvorit zavérecné titulky

Zavére¢né titulky mate moznost vytvorit pres Editor klasickych titulki. Po jeho spus-
téni klepnéte na ikonu Roll v levé ¢asti u horniho okraje. IThned bude vlozeno textové
pole pro vepsani vaseho textu. Délka tohoto textu neni nijak omezena. Samoztejmé
mate moznost vybéru vzhledu pisma a nastaveni jeho vlastnosti. Do tohoto typu titulku
je mozné vladat i obrazky, jako jsou napt. loga partnerti u zavére¢ného podékovani atd.
Muizete zménit i pozadi titulku, ackoliv pro zavére¢ny titulek je nejvhodnéjsi pozadi
¢erné barvy. Tento titulek vkladame na radek ¢asové osy Videostopa.

pokrocily

B EBOQ0O B

Obrazek 85: Ikony pro varianty klasického titulku - roll
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Jak vytvofit informacni titulkovy pas

Informacni titulkovy pds urcité znate nejen z vysilani zpravodajskych televiznich kana-
1t Jedna se o titulek v pohybu zprava doleva, vétsinou ve spodni ¢asti obrazu, ale neni
to pravidlem. Tento typ titulku vytvorite, klepnete-li na ikonu Crawl v levé ¢asti u hor-
niho okraje. Ihned bude vlozeno textové pole, do kterého muiZete psat vas text. I kdyz se
text bude v zavislosti na jeho délce délit na radky, ve vysledku tomu tak nebude.

Ve vysledku pobéZi text na jednom radku ve vysce prvniho radku vaseho textu. Zalezi
pouze na vas, zda prvni radek textu umistite nahoru neboli k horni hranici obrazu,
dolt na dolni hranici obrazu nebo na stted obrazu, popf. néco mezi. Samoztejmé mate
moznost vybéru vzhledu pisma a nastaveni jeho vlastnosti. Nastavené Pozadi tohoto
titulku by mélo byt prihledné, aby byl bézici text zobrazen na vloZzeném videu. Tento
titulek vkladame na radek ¢asové osy Stopa nadpisi.

Obrazek 86: Ikony pro varianty klasického titulku — crawl

Jak pridat do klasického titulku elipsu nebo obdélnik

Editor klasickych titulkit umoziiuje kromé vkladu textu ¢i obrazka také vklad elipsy,
popt. kruhu nebo obdélniku ¢i ¢tverce. Cheete-li vlozit elipsu ¢i kruh, klepnéte na ikonu
Pridat elipsu. Pak klepnéte do prostoru pro tvorbu titulku levym tla¢itkem mysi, porad
jej drzte a mysi posunujte. Vytvori se vam elipsa. Chcete-li kruh, je nutné k tomuto aktu
drzet stisknutou i klavesu CTRL. Pro vklad obdélniku klepnéte na ikonu Pfidat obdélnik.

Postup jeho vytvoreni je shodny jako u elipsy. Chcete-li ziskat ¢tverec, pridrzte klavesu
CTRL. Velikost obrazcti zménite, klepnete-li nejdfive na obrazec, nasledné na néktery
ze zlutych bodid okraje obrazce s pridrzenim levého tladitka mysi a posunem mysi
na droven vami pozadované velikosti. Pro zménu vzhledu obrazce na néj opét klepnéte,
abyste zobrazili Zluté body, a poté si vyberte néjakou variantu ze skupiny Vzhledy, at
uz Standardni ¢i Oblibené nebo mate moznost vytvorit Vlastni vzhled pro obrazec.

Obrazek 87: Elipsa a obdélnik v klasickém titulku
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149 Zmeéna velikosti, otoceni a umisténi v klasickém titulku
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Po klepnuti na objekt, u kterého chcete provést zménu parametri, klepnéte na ikonu
Pfesun, velikost a rotace v dolni ¢asti editoru. Po obvodu objektu nebo jeho textového
pole se objevi zluté body, které slouzi k upravé jmenovanych parametrt.

Pro zménu velikosti objektu:
Klepnéte levym tlacitkem mysi na néktery ze zlutych bodu.
Levé tlacitko mysi nechte stisknuté.

Posunujte mysi, dokud neziskate pozadovanou velikost objektu.

Uvolnéte levé tlacitko mysi.

ik whN=

Uprava velikosti je nyni dokon&ena.
Pro otoceni objektu:

Klepnéte levym tla¢itkem mysi na zeleny bod nad vloZenym objektem.
Levé tlacitko mysi nechte stisknuté.

Posunujte mysi, dokud neziskite poZzadované natoceni objektu.
Uvolnéte levé tlacitko mysi.

ik wh=

Uprava natocen{ je nyni dokoné&ena.

Pro presun objektu:

Klepnéte levym tlacitkem mys$i na okraj objektu mimo Zluté body.
Levé tlacitko mysi nechte stisknuté.

Posunujte mysi objekt na vami pozadované misto.

Uvolnéte levé tlacitko mysi.

i N

Prfesun objektu je nyni dokoncen.

Jak nastavit prokladani, predstih a zkoseni
u klasického titulku

Pro nastaveni prokladani, predstihu a zkoseni u objektli v klasickém titulku klepnéte
nejdfive na objekt, u kterého chcete upravy realizovat, a pak na ikonu Nastavit pro-
kladani, predstih a zkoseni. Tyto upravy muzete provadét pouze u vlozeného textu
a omezené také u elipsy nebo obdélniku. Po klepnuti na ikonu se opét objevi Zluté body
v okraji textového pole. Zluty bod v pravém hornim rohu slouzi pro vytvoreni zkoseni
objektu. Klepnéte na néj levym tla¢itkem mysi, nechte toto tlacitko stisknuté a pomalu
posunujte mysi.

A7 ziska objekt vami poZadované zkoseni, tla¢itko uvolnéte a tprava je dokoncena. Zbylé
zluté body slouzi k nastaveni roztahovani ¢i smrstovani textu v jednotlivych smérech.
Pro tyto upravy klepnéte levym tlacitkem mysi na néktery z bodt, vyjma toho v pravém
hornim rohu, drzte tla¢itko mysi stisknuté a pohybem mysi provedte upravu. Az budete
s vysledkem zmény spokojeni, uvolnéte tla¢itko mysi a uprava bude dokoncena.
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K cemu slouZi skupina a rozdélit u klasického titulku

Chcete-li vytvorit text a propojit jej napt. s obrazkem do spole¢ného objektu, mizete je
k sobé spojit. Nejdrive klepnéte mysi na prvni objekt, na klavesnici stisknéte tlacitko CTRL
a klepnéte mysi na druhy objekt. Oba objekty jsou nyni oznaceny. Nyni klepnéte mysi
na ikonu Skupina v dolni ¢asti editoru, ¢imz oba objekty spojite do jednoho spole¢ného
objektu. Pokusite-li se ted pfesunout jeden z objekti, automaticky se presune i ten druhy.
Pokud byste chtéli pozdéji ukon¢it toto propojeni, klepnéte na ikonu Rozdélit. Po pouziti
Rozdélit jsou objekty opét samostatné. Moznost propojeni objektu je neomezena.

pokroéily

152 Jaké jsou moznosti zarovnani u klasického titulku

Pro tpravu zarovnani vlozenych objektt slouzi dvé ikony Zarovnani v dolni ¢asti edi-
toru. Ikona vpravo rozdéluje prostor editace na devét sektort. Klepnete-li na objekt
a pak na ikonu. Z jeji nabidky vyberte klepnutim néktery ze sektort. Objekt se vam
do néj premisti a automaticky zarovna. Ikona umisténd vlevo slouzi pro zarovnani vice
objekttl. Vlozite-li do prostoru editace vice objektl a spole¢né je oznadite postupnym
klepanim mysi s podrzenim klavesy CTRL, muizete pak zvolit styl jejich spole¢ného
zarovndni, rozloZeni a nastaveni $itky a vysky.

pokrodily

Obrazek 88: Moznosti zarovnani u klasického titulku

153 Vyjmout, kopirovat, vloZit a odstranit u klasického titulku

Standardni funkce jako vyjmuti objektu, jeho kopirovani a vlozeni ¢i odstranéni muzete
A realizovat klepnutim na pfislu§nou ikonu v dolni ¢asti editoru. Samoziejmosti je moz-
zacatecnik ; ; . . . .
nost nahrazeni klepnuti na ikonu klavesovymi zkratkami.
B Vyjmout = CTRL + X.
B Kopirovat = CTRL + C.
B Vlozit » CTRL + V.

B Qdstranit * DELETE.
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Jak uloZit klasicky titulek pro moznost dalSiho pouziti

Vytvoreny titulek mate moznost kromé vkladu do projektu i ulozit pro pozdéjsi pouziti.
Ulozeni titulku lehce provedete pres nabidku Soubor volbou Ulozit titulek nebo Ulozit
titulek jako. Volbu Ulozit titulek je mozné nahradit klavesovou zkratkou CTRL + S.
Titulek pojmenujte podle svého a ulozte jej do slozky, kterou vdm sam program nabid-
ne. Pokud budete chtit pouzit titulek pozdéji, najdete jej v karté¢ nad ¢asovou osou
s nazvem Zobrazit titulky.

Nasledné v rolovacim menu vyberte Vlastni titulky ze skupiny Klasické titulky. Pokud
budete mit otevieny Editor klasickych titulkd, titulek zobrazite pouzitim klavesy
CTRL + O a nasledné vybérem z uloZenych titulkii nebo pres panel nastrojii Soubor
s volbou Otevrit titulek a vybérem z uloZenych. Podle ¢tyfi ulozené titulky je mozno
otevrit, klepnete-li pfimo na jejich nazev dole v nabidce panelu nastrojii Soubor.

Jak nastavit délku jakéhokoli titulku

Zakladni délka kazdého titulku, pti které je tvoren nebo vkladan na casovou osu, je
nastavena pres Preference projektu v nabidce Nastaveni. Samoztejmosti jde o moznost
individualni zmény titulku pfimo v prislusném editoru. Nezalezi, zda je Klasicky titu-
lek nebo Filmovy titulek, nastaveni je u obou variant na stejném principu. Poklepanim
na prislusny titulek otevrete jeho editor, v jehoz pravém hornim rohu je parametr Délka
s hodnotou nastavenou pies Preference projektu. Klepnete-li na zobrazenou ¢asovou
hodnotu, mizete ji jednoduse prepsat podle svych potieb.

Moznosti formatu vzhledu pisma ve filmovém titulku

Pokud jste spustili Editor filmovych titulkd, objevi se i vychozi textové pole. V této
chvili text neupravuijte, ale provedte jeho nastaveni. V horni ¢asti editoru zvolte zakladni
nastaveni.

Vyberte z rolovaciho menu Typ pisma.

Do Velikost pisma zadejte pozadovanou hodnotu.

Pro zménu velikosti o jednotku jsou k dispozici ikony Zmensit nebo Zvétsit.
Upravu velikosti mtzete také provést pres ikony Zmensit pismo, Zvétsit pismo.
Chcete-li tu¢né pismo, klepnéte na ikonu Tuc¢né - prepnout.

Chcete-li pismo s kurzivou, klepnéte na ikonu Kurziva - pfepnout.

Chcete-li podrZené pismo, klepnéte na ikonu Podtrzené - pfepnout.

P NOW AWM

Ptes piislusné ikony oteviete nabidku a zvolte Zarovnani textu a Smér textu.

Samotny vzhled pisma zvolite vybérem z nabidky karty Vzhledy. Zobrazi se vam
Standardni varianty panelu Format. Z téchto, popt. zménite-li Standardni na Moje
vzhledy, vyberte pozadovany vzhled pisma. Jeho Gpravu lze provést, vyberete-li misto
panelu Format panel Nastaveni. Nastaveni disponuje nékolika parametry k upravé
vzhledu pisma. Teprve ted mliZete zalit psat vas text.
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© Tucné - prepnout QO Délka filmového titulku

© Kurziva - prepnout QD Video

© Podtriené - prepnout 08 Obrazky

O Zarovnani textu 08 Objekty

© Smér textu Q0 Vzhledy

O Typ pisma @0 Filmy

@ Velikost pisma 00 Format

© Zvétsit pismo 00 Nastaveni

© Zmensit pismo 00O Standardni nebo Moje vzhledy

Obrazek 89: Prostredi filmového titulku pro nastaveni textového pole

Moznosti vlastniho nastaveni vzhledu pisma ve filmovém
titulku

Tvorbu vlastniho vzhledu pisma zahdjite klepnutim na kartu Vzhledy. Pak klepnéte
na panel Nastaveni. Pod panely Format a Nastaveni je nyni zobrazeny nazev vzhledu,
ktery muiZzete prepsat, klepnete-li na néj. Vedle néj jsou ikony, pres které mate moznost
Pridat vzhled, PFfidat okraj a PFidat stin. Téchto ikon si nyni nevs$imejte. Prvni ¢asti
Nastaveni je Pismo. Jezdci u parametrti Posun X a Posun Y muiZete zménit polohu
textu v textovém poli. Pres parametr Velikost mate moznost upravit tloustku jednotli-
vych znaka textu.

Také muiZete vytvorit rozmazany text v parametru Rozmazani. Barvu samotného textu
zvolte klepnutim na barevné policko Vypli s nédslednym vybérem barvy z palety, popt.
klepnéte na ikonu kapatka a pak na néjaké misto programu, které je zbarveno podle
vaseho pozadavku. Na zavér zvolte Prithlednost. Posun jezdce vlevo znamena pru-
hlednéjsi pismo. Stejné jako u Nastaveni pro Pismo postupujte u Nastaveni pro Okraj
a Stin. Pokud Nastaveni pro Okraj nebo Stin neni k dispozici, pridejte si jej klepnutim
na prislusnou ikonu vedle nazvu vzhledu Pfidat okraj nebo Pridat stin. Vytvoreny
vzhled ulozite pro pripad dalsiho pouziti, klepnete-li na tlacitko Ulozit vzhled.
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Obrazek 90: Nastaveni vlastniho vzhledu pisma ve filmovém titulku

Jak pridat dalsi vzhled pismu ve filmovém titulku

Pridat dalsi vzhled pisma muzete pres nabidku Nastaveni u karty Vzhledy. Vedle ndzvu
vzhledu je k dispozici ikona Pfidat vzhled. Klepnete-li na ni, pridate dalsi vzhled. Novy
vzhled bude pojmenovany Pismo 2, popr. ponese jiné ¢islo podle poradi jeho vkladu.
Pismo 2 atd. nastavite stejnym postupem jako Pismo. Nejdtive je to jeho poloha u para-
metrtl Posun X a Posun Y. Nésledné Velikost a Rozmazani. Barvu samotného textu
zvolte klepnutim na barevné policko Vypli s naslednym vybérem barvy z palety, popt.
klepnéte na ikonu kapatka a pak na néjaké misto programu, které je zbarveno podle
va$eho pozadavku. Na zavér mate moznost nastavit Priuhlednost.

Jak pridat okraj pismu ve filmovém titulku

Chcete-li pismu Pridat okraj, popt. pridat dal$i okraj, zvolte Nastaveni u karty
Vzhledy. Pod nabidkou Nastaveni je ikona PFidat okraj, na kterou klepnéte. Pridate
tak pismu, pokud jej jesté nemd, Okraj, popt. Okraj 2 atd., pokud se jedna o dalsi okraj.
Vlastni Nastaveni okraje md vzdy shodny postup. Nejdfive je to jeho poloha u para-
metr Posun X a Posun Y. Nésledné Velikost a Rozmazani. Barvu samotného okraje
zvolte klepnutim na barevné policko Vypli s naslednym vybérem barvy z palety, popt.
klepnéte na ikonu kapatka a pak na néjaké misto programu, které je zbarveno podle
va$eho pozadavku. Na zavér mate moznost nastavit Prihlednost.
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Jak pridat stin pismu ve filmovém titulku

Chcete-li pismu Pridat stin, popf. pridat dalsi stin, zvolte Nastaveni u karty Vzhledy.
Pod panelem Nastaveni je ikona PFidat stin, na kterou klepnéte. Pridate tak pismu,
pokud jej jesté nemd, Stin, popf. Stin 2 atd., pokud se jednd o dalsi stin. Vlastni
Nastaveni stinu ma vzdy shodny postup. Nejdfive je to jeho poloha u parametrt
Posun X a Posun Y. Nasledné Velikost a Rozmazani. Barvu samotného stinu zvolte
klepnutim na barevné poli¢ko Vyplii s naslednym vybérem barvy z palety, popt. klep-
néte na ikonu kapatka a pak na néjaké misto programu, které je zbarveno podle vaseho
pozadavku. Na zdvér mate moznost nastavit Prithlednost.

Kde najit vlastni vytvorené vzhledy pisma ve filmovém titulku

Pokud jste vytvorili vlastni vzhled pisma, je dobré si jej ulozit pres tlacitko UlozZit vzhled
v nabidce Nastaveni u karty Vzhledy. Rozhodnete-li se pozdéji vzhled opét pouzit,
klepnéte na kartu Vzhledy a v rolovacim menu panelu Format zvolte misto Standardni
variantu Moje vzhledy, kterda vam odkryje veskeré vami uloZené vzhledy pisma.

Jak vymazat vzhled, okraj nebo stin u pisma
ve filmovém titulku

Vytvarite-li pismo v Nastaveni karty Vzhledy, mate moznost nejen vkladat, ale i ode-
birat vzhledy, okraje a stiny. Odebrat neboli odstranit nepotfebné ¢asti pisma miizete,
klepnete-li na ikonu Odstranit detail vedle nazvu prislusné ¢asti, napt. vedle nazvu
Pismo 2. Thned po klepnuti bude zvolena ¢ast pisma odstranéna.

Moznosti pridani tvari do filmového titulku

Chcete-li do vaseho titulku vlozit napf. kruznici, obdélnik atd., klepnéte na ikonu
Pridat tvar, ktera je umisténa nad ¢asovou osou editoru, a vyberte potfebnou variantu.
Pro upravu tvaru klepnéte na kartu Vzhledy a jejich Nastaveni. Pfes Pismo nastavte
Posun X, Posun Y, Velikost, Rozmazani, Vypln a Prithlednost tvaru stejné, jako kdy-
byste upravovali pismo. VloZeny tvar muzete natocit, klepnete-li levym tla¢itkem mysi
na znacku ve stfedu tvaru. Tladitko nechte stisknuté a pomalu pohybujte mysi, ¢imz
zalnete tvar otacet. Az vam bude natoceni tvaru vyhovovat, stisknuté tlacitko pustte.
Stejnym zptisobem miiZete zménit tvar a jeho velikost pres zluté body.

Pridat tvar
Ffidat kruZnici
Ffidat étverec
Ffidat elipsu
Ffidat obdélnik

Pfidatvodorovny kruh
Pridat svisly k

Ffidattrojih elnik

Obrazek 91: Tvary pro filmovy titulek



164 Moznosti nastaveni pozadi ve filmovém titulku

Upravu Pozadi realizujte pies moznosti v levém spodnim rohu editoru. Jednou z vari-

ant, kterou mate moznost vytvorit, je Nastavit barvu pozadi, popt. Vybrat barvu
pozadi. Jednd se o vybér barvy z palety barev nebo pouzijete-li kapatko s klepnutim
do editoru. Vybrana barva se vam zobrazi v obdélniku dole s popisem Umistit fotogra-
fii ¢i video pro pozadi. Chcete-li vloZit pro pozadi fotografii ¢i video, klepnéte na kartu
Video ¢i Obrazky a mysi pfesunte fotografii nebo video do vy$e uvedeného obdélniku.
Posunem jezdce muzete Zménit prihlednost pozadi.

pokrodily

Pozadi

Obrazek 92: Nastaveni pozadi ve filmovém titulku

165 Moznosti zarovnani ve filmovém titulku

Editor filmovych titulkai poskytuje Zarovnani textu a spolecné Zarovnani objekti.

Potfebujete-1i zarovnat text, klepnéte na ikonu Zarovnani textu a vyberte vyhovujici
variantu. Chcete-li spole¢né zarovnat vlozené objekty, stisknéte kldvesu CTRL a postup-
né klepejte na objekty, které chcete spole¢né zarovnat. Pak klepnéte na ikonu Zarovnani
a ze Zarovnani vrstvy vyberte vyhovujici variantu.

pokrocily

Zarovnani vrstvy

Obrazek 93: Nastaveni zarovnani ve filmovém titulku

166 Moznosti slouceni ve filmovém titulku

Obcas je potfeba spojeni nékolika objektt do jednoho celku. K uskute¢néni tohoto aktu
je pro vés pripravena funkce Slou¢it. Chcete-li spojovat objekty, stisknéte klavesu CTRL
a postupné klepejte na objekty, které potfebujete propojit. Pak klepnéte na Sloucit
a vyberte Sloucit. Rozhodnete-li se pozdéji, Ze chcete sloucené objekty rozdélit, klep-
néte opét na Sloucit a pak na Rozdélit. Pfi spojovani a rozpojovani miizete také vyuzit
variantu Zménit seskupeni.

pokrocily
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Seskupeni

< Sloucit
<>

2

Obrazek 94: Nastaveni slouceni ve filmovém titulku

Moznosti vrstvy ve filmovém titulku
Vrstva umoziluje zménu prekryvani vloZzenych objektii.

Mate-li napt. napsany text, ktery je v této chvili pfekryty obrazkem, je to $patné. Tuto
skute¢nost mizete napravit, klepnete-li na text a nasledné na ikonu Vrstva. Z nabidky
vyberte Pienést do popfedi a nyni mate text pfed obrazkem. Druhd mozZnost je, Ze
klepnete na obrazek, pak na Vrstva a zvolite Pfenést do pozadi.

Pokud mite vice objekti a potfebujete vybrany objekt vlozit mezi dal$i objekty, pouzijte
Pfenést o vrstvu vpred nebo Pienést o vrstvu zpét a upravte poradi objektti podle
potteby.

Vrstva

do popfedi

Prenést o vrstvuvpied

Obrazek 95: Vrstvy ve filmovém titulku

Moznosti vkladu videa do filmového titulku

Do filmového titulku mutZete vkladat i videa ptes kartu Video. Klepnéte na ikonu
Vyberte video z jiné slozky a vyhledejte video a potvrdte tla¢itkem Otev¥it. Video se
zobrazi v karté Video. V dolni &4sti si zvolte, zda chcete zobrazit Soubory nebo Scény.
Poklepanim na video jej vloZite. Vlozené video muzete natodit, klepnete-li levym tla-
¢itkem mysi na znacku ve stfedu videa. Tlacitko nechte stisknuté a pomalu pohybujte
mysi, ¢imz zacnete video otdcet. Az vam bude natoceni videa vyhovovat, stisknuté
tla¢itko pustte. Stejnym zplisobem miiZete zménit tvar a jeho velikost pres zluté body.

Moznosti vkladu obrazki do filmového titulku

Do filmového titulku muzete vkladat obrazky pres kartu Obrazky. Klepnéte na ikonu
Vyberte jinou slozku s titulky, vyhledejte obrazek a potvrdte tla¢itkem Oteviit.
Obrazek se zobrazi spolu s ostatnimi obrazky ve sloZce v kart¢ Obrazky. Vami vybrany
obrazek bude zvyraznény. Dvojitym klepnutim na obrazek jej vlozite. VloZeny obrazek
muzete natodit, klepnete-li levym tla¢itkem mysi na znacku ve stfedu obrazku. Tlacitko
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nechte stisknuté a pomalu pohybujte mysi, ¢imz za¢nete obrazek otacet. AZ vam bude
natoceni obrazku vyhovovat, stisknuté tlacitko pustte. Stejnym zptsobem muzete zme-
nit tvar a jeho velikost pies Zluté body.

Moznosti vkladu objektd do filmového titulku

Do filmového titulku muzete vkladat i objekty pres kartu Objekty. Rolovaci menu
nabizi Rizné, Znaky a Textury z knihovny programu. Poklepanim na vybrany objekt
jej vlozite. Vlozeny objekt miizete natocit, klepnete-li levym tla¢itkem mysi na znacku
ve stfedu objektu. Tla¢itko nechte stisknuté a pomalu pohybujte mysi, ¢imz zaénete
objekt otacet. A7z vam bude natoceni objektu vyhovovat, stisknuté tlacitko pustte.
Stejnym zptisobem miiZete zménit tvar a jeho velikost pres zluté body.

Jak zadat objekt ve filmovém titulku

Editor filmovych titulkit umoznuje rozhybdani jednotlivych objektt.. Zadat v karté
Filmy disponuje moznostmi pro tvodni zobrazeni objektu. Klepnéte na objekt, pak
na kartu Filmy a panel Zadat. Vyberte nékterou z variant. Na ¢asové ose, kde je Seznam
vrstev, se vam zobrazila oranzové teckovana tsecka, kterd znadi, jaky ¢asovy usek z cel-
kové délky titulku bude vénovan tvodnimu zobrazovani. Chcete-li Zadat upravu doby
trvani filmu, ktera slouzi pro nastaveni délky ivodniho zobrazovani, klepnéte na kon-
covy bod teckované tsecky, drzte levé tlacitko mysi a posunem zménte délku. Cheete-li
posunout zacatek, je nutné na ¢asové ose PFesunout vrstvu v case. Najedte kurzorem
mys$i na zobrazenou vrstvu, aZ se objevi dany text, stisknéte a drzte levé tlacitko mysi
a pohybem posunujte.

0:00:01.01

Seznam vistev

i

Obrazek 96: Karta Filmy v prostiedi tvorby filmového titulku
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Jak zdiiraznit vlozeny objekt ve filmovém titulku

Editor filmovych titulkit umoznuje rozhybani jednotlivych objektii. Zdaraznéni
v karté Filmy disponuje moZznostmi pro zvyraznéni ¢asového sttedu objektu. Klepnéte
na objekt, pak na kartu Filmy a panel Zdiiraznéni. Vyberte nékterou z variant. Na ¢aso-
vé ose, kde je Seznam vrstev, se vam zobrazila oranzova plnd usecka, kterd znaci, jaky
casovy usek z celkové délky titulku bude vénovan Zdiraznéni. Chcete-li Zadat upravu
doby trvani filmu, kterd slouzi pro nastaveni délky Zdaraznéni, klepnéte na zacate¢ni
¢i koncovy bod plné tsecky, drzte levé tlacitko my$i a posunem zménte délku.

Seznam wrstev

Text

Obrazek 97: Seznam vrstev ve filmovém titulku

Jak ukon(it vloZeny objekt ve filmovém titulku

Editor filmovych titulkit umoziuje rozhybani jednotlivych objektt. Konec v karté
Filmy disponuje moznostmi pro ukonceni zobrazeni objektu. Klepnéte na objekt,
pak na kartu Filmy a panel Konec. Vyberte nékterou z variant. Na ¢asové ose, kde je
Seznam vrstev, se vam zobrazila oranzova teckovana tsecka, ktera znaci, jaky koncovy
usek bude vénovan ukonceni zobrazeni. Chcete-li Zadat tipravu doby trvani filmu,
kterd slouzi pro nastaveni délky uvodniho zobrazovani, klepnéte na pocate¢ni bod tec-
kované tsecky, drzte levé tlacitko mysi a posunem zménte délku.

Kopirovat, vloZit a smazat vrstvy ve filmovém titulku

Standardni funkce jako vyjmuti objektu, jeho kopirovani a vlozeni ¢i odstranéni muzete
realizovat klepnutim na pfislusnou ikonu v dolni ¢asti editoru. Samoztejmosti je moz-
nost nahrazeni klepnuti na ikonu klavesovymi zkratkami.

B Vyjmout = CTRL + X

B Kopirovat = CTRL + C

B Vlozit » CTRL + V

B Odstranit * DELETE

Jak uloZit filmovy titulek pro pozdéjsi pouziti

Vytvoreny titulek mate moznost kromé vkladu do projektu i ulozit pro pozdéjsi pouziti.
UlozZeni titulku lehce provedete pres nabidku Soubor = Ulozit titulek nebo Ulozit
titulek jako. Volbu Ulozit titulek je mozné nahradit klavesovou zkratkou CTRL + S.
Titulek pojmenujte podle svého a ulozte jej do slozky, kterou vam sam program nabid-
ne. Pokud budete chtit pouzit titulek pozdéji, najdete jej v karté nad casovou osou



Tvorba titulka 115

176

pokrodily

s nazvem Zobrazit titulky. Nasledné v rolovacim menu vyberte Moje filmové titulky
ze skupiny Filmové titulky. Pokud budete mit otevieny Editor filmovych titulkd, titu-
lek zobrazite pouzitim kldves CTRL + O a ndsledné vybérem z ulozenych titulki nebo
ptes panel nastrojii Soubor s volbou Otevfit titulek a vybérem z uloZenych. Podle ¢tyfi
ulozené titulky je mozno oteviit, klepnete-li pfimo na jejich ndzev v dolni ¢asti nabidky
nastrojti Soubor.

K cemu zamknout stopu titulki neboli stopu nadpisii

Pokud jste vlozili titulky do fddku Stopa nadpisi a chystate se upravovat videa, ke kte-
rym jste tyto titulky vlozili, méiZze se vam stat, Ze se posunem ¢i ipravou videi titulky
vymazou nebo zkrati ¢i prodlouzi. Z tohoto duvodu je lepsi stopu s titulky Stopa
nadpistt uzamknout a po ukondeni uprav zase odemknout. Stopu s titulky uzamknete,
klepnete-li na ikonu Zamknout stopu titulka vpravo od radku Stopa nadpisi.



