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Zakladni sméry designu

Zakladni smeéry designu

Designéri mohou vyjit z urcitého vychoziho
bodu (Casto z designu stavajicich nebo i kon-
kurencnich produkta, znacek ¢i firem)

a uvazovanim v urcitém ,smeéru“ dospét

k novym napadiam od téch jiz existujicich.

Divergence

Divergence je rozvijeni ¢i rozsifovani véci z Ustredniho bodu nebo tématu smérem ven.
MUiZeme se s ni setkat vsude tam, kde se pouziva trzni segmentace i trzni topografie. Diver-
gence v designu je podnécovatelem i odrazem velké divergence ve spolecnosti, kdy desig-
néfi reaguji na zmény v demografii a stale rozmanitéjsi trzni segmentaci svych klientd.

Konvergence

Konvergence je sbihdni se smérem k tstfednimu, obecnéjSimu bodu. Ackoli v designu cel-
kové prevlada tendence k divergenci, Ize se s konvergenci stale setkat v oblastech, jako jsou
napfiklad generické znacky. Diky znackdm se dnes vyrobky Casto vraceji do obecnéjsi podo-
by, jakou mély pred vznikem znacek — napriklad kdy plechovka fazoli byla plechovkou fazoli.

Transformace

Pfi transformaci dochazi k vyznamné kvalitativni zméné, napfiklad k redesignu vizualni
identity nebo k vytvoreni nového obalu, ktery bude vyhovovat novému zplisobu distribuce.
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Divergence Konvergence Transformace
Smérovani ze spole¢ného bodu Sméfovani dovnitf, do spole¢ného Kvalitativni zména vzhledu nebo
rlznymi sméry ven. TézZ rozvétvovani. bodu, ze dvou nebo vice sméra. charakteru.



Klient: lan Macleod Distillers
Design: Navyblue
Designové mysleni:
Odklonéni (divergence) od
typického tradi¢niho pfistupu

pfinasi zajimavou, jedine¢nou

alternativu
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lan Macleod Distillers

Pfi redesignu baleni whisky Scotch Smokehead od lan Macleod Distillers zvolilo studio
Navyblue divergencni pfistup. Vychozim bodem se stal tradi¢ni pFistup ke znacce skotské
whisky, Navyblue se od néj odklonilo a pfislo s neobvyklym, jedine¢nym designem. Misto
tradi¢niho historického pfistupu k baleni vytvofilo mlady a energicky image, zaméreny na
zddraznéni tradi¢ni kvality a chuté typické pro produkt.
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Zakladni sméry designu

Po zvoleni celkového sméru navrhovaného designu je na fadé premyslet, jak bude
tento design pUsobit ve vztahu ke konkurenénim produktiim, znac¢kdm a organizacim.
Bude zvolené designové feseni odlisné, nebo podobné? Bude se odliSovat od
konkurence, nebo s ni splyvat?

Prvek odlisnosti, jedine¢ny prodejni argument

Prvek odlisnosti neboli jedine¢ny prodejni argument je kombinaci hodnot a atributd,
jimiz se firma nebo vyrobek odlisuje od viech ostatnich firem nebo vyrobku. Ve své
podstaté jde o divergenci, posun od feSeni pouzivanych jinymi firmami ¢i znackami.

Shlukovani (clustering)

Se shlukovanim se muzete setkat v kazdém mésté. Napfiklad tim, Ze restaurace byvaji
soustfedény do urcité oblasti, coz do ni pfitahuje lidi, ktefi se chtéji najist — nemusi byt
pfitom rozhodnuti, ve které z nich se navecefi, dokud sem nepfijdou. Design mlze byt
zvolen tak, aby splynul s vizudlnim obrazem ostatnich subjekt( v dané skupiné (kon-
vergence), nebo tak, aby se od nich odlisil (divergence).

Inkluzivni design

Cilem inkluzivniho designu je zvysit socialni rovnost a zajistit, aby produkty, sluzby

a prostredi byly dostupné viem lidem. Pokud ma byt podle demografickych odhad(
v roce 2020 ve Velké Britanii polovina dospélé populace ve véku pres 50 let nebo 20 %
Ameri¢an stejné jako Cech( ve véku pres 65 let, stava se tento typ designu stale
dulezitéjsim faktorem hodnym uvahy.

MTV (naproti)

Na ukdzce vidite dvé webové stranky vytvorené pro hudebni televizni stanici MTV. Obé jsou
piikladem transformace, pokud jde o zpUlsob predavani a prezentace obsahu.

Stranka vlevo je z nového webu britské MTV na MySpace. Aplikaci Chart v MySpace lIze sdi-
let na siti MySpace, coz MTV umoznuje zpfistuprovat svym uzivatelim exkluzivni obsah.
Stranka na MySpace natahuje obsah z britského webu MTV, ¢imz se snadnéji rozsifuje mezi
publikum. Jedna se o shlukovy design (viz vy3e), protoZe v obecnych rysech je struktura této
prezentace obdobna jako na webu.

Stranka napravo je z webu FUR televizni stanice MTV na MySpace. Zde se design lisi od
typického layoutu MySpace, vypada jako stll nebo nasténka. Jedna se o inkluzivni design,
kde jsou informace na plo3e rozloZzeny do symbolickych &asti, takze je Ize snadno najit

a pochopit jejich vyznam. To je v protikladu k béZznym webudm, jejichZ presycenost informa-
cemi muze byt pro starsi lidi nebo pro ty, kdo jsou vnimavéjsi vici grafické formé, bariérou.



5253

Klient: MTV

Design: UsLot Everywhere
Designové mysleni:
Konvergencni pfistup k web
designu, umoziujici zachovat

~~" kompatibilitu's ostatnimi weby,

a vice divergenéni pfistup
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Zakladni sméry designu

Klient: Design Museum
- J Design: Studio Myerscough
Designové mysleni:
Tematicky pfistup k designu
vystavy vytvaiiintenzivni,

hluboky zéZitek



Klient: Crawley Library
Design: Gordon Young a Why
Not Associates

Designové mysleni:

Piskem vytvorend typografie
je transformaci a soucasné

i konvergenci riiznych textt

Crawley Library

Tyto typografické stromové skulptury jsou ukazkou transformace a konvergence. Design je
zde tvoren ¢trnacti stromy, vzty¢enymi od podlahy ke stropu budovy knihovny jako pilite.
Do jejich kmen jsou piskem vyryty vynatky z literdrnich dél, typograficky feSené ve stylu
odpovidajicim riznym tématlm archivovanych text(.

Design Museum (naproti)

Tyto pokoje byly vytvoreny studiem Studio Myerscough pro vystavu vénovanou britské-
mu designérovi Alanu Aldridgeovi v londynském Muzeu designu. Tento design zdlrazriuje
prvek fantasy v Aldridgeové dile s intenzitou, diky niz vystava navstévnika maximalné pohlti
a dodava pocit divadla.

Designové mysleni Zikladni sméry designu
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Zpiisoby uvazovani

Zpusoby uvazovani

Designéri se casto setkavaji s problémem,
jak na omezeny format vméstnat velké
mnozstvi informaci. ReSeni tohoto problému
si lze usnadnit dodrzovanim nékolika zasad.

KISS (,Keep It Short and Simple”, popt., Keep It Simple Stupid”)

Anglicka zkratka doporucujici véci zbytecné nekomplikovat, pro niz se v ¢estiné hodi téz
rceni,Méné je vice”, je v moderni dobé velmi popularni, nefika vsak nic jiného, nez co v praxi
demonstrovala uz Ockhamova bfitva pred staletimi. Myslenkou je omezovat design jen na
nezbytné elementy - na to, které jsou nutné pro jasné pochopeni sdéleni, jez ma byt komu-
nikovano, publikem, jemuz je urceno.

Soustredéni, zacileni

Jako Ustredni bod svého designu zvolte jen hlavni prvky zamysleného sdéleni. Firma miize
mit fadu rGznych produktt nebo projektd, design by se vsak mél zaméfit jen na ty nejdllezi-
téjsi. Informace o dalsich aktivitach firmy Ize publiku zprostredkovat jinymi formami komu-
nikace, napfiklad tisténymi materialy, brozurami nebo na webu.

Shora dolti, zdola nahoru

Z rozvoje informacnich technologii prejimame stale vice analyticky pfistup, znamenajici
divat se na designovy problém z celkového, systémového uhlu, a pak jej teprve rozkladat”
na detaily v konkrétnich smérech (shora dol(). Opacny pristup veli zaméfit se nejprve na
zakladni prvky a pak se divat vyse a snazit se spojovat tyto souvislosti coby soucasti celkové-
ho systému (zdola nahoru).

Ockhamova britva

Ockhamova bitva je princip pripisovany anglickému logikovi, frantiskanovi Williamovi

z Ockhamu, skytajici oporu metodickému redukcionismu - principu fikajicimu, Ze prvky, jez
nejsou nezbytné nutné, je potreba vyloucit. Obvykle se tak ziska jednodussi feSeni a soucas-
né se i redukuje riziko zavleceni nekonzistence, nejednoznacnosti a nadbytecnosti. Synony-
mem k Ockhamové bfitvé je také princip Uspornosti nebo zakony ekonomie.



Home MCR

Klient: Home MCR
Design: Mark Studio
Designové mysleni:
Méné je vice - k predani
zakladniho sdéleni staci

minimum grafiky i textu

Tuto brozuru vytvofilo Mark Studio k vystavbé domu na adrese Stockton Road 31-33.
Vyzatuje minimalisticky pfistup k designovému problému (,KISS"). Pouzity design je
jednoduchy a soustrfedi se na jemné detaily, diky nimz se dim stavd domovem. Napfi-
klad na tfistrdnkovém obalu (dvojita skldadacka) jsou ¢isla domd, jak byvaji uvedena na
vstupnich dvefich. BroZzufe davaji rozhodujici vizuaIni obraz a navozuji pocit dobre oby-

vatelného prostoru, ne jen pouhé budovy nebo stavby.

Skladacka

Dal3i list, podéIné skladany ke hibetu publikace. Skladacka doprava vétsi prostor pro grafiku. Na vyse uvedené ukdzce

je dvojitd sklddacka se dvéma pridavnymi listy.

Designové mysleni Zplisoby uvazovani
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Zpiisoby uvazovani

Pythonovska filozofie

Mezi zasady odvozené z myslenek staté The Zen of Python, tviircli programovaciho jazyka

Python, patfi: krdsné je lepsi nez Skaredé, jednoduché je lepsi nez slozité, fidké je lepsi nez
nahusténé, Citelnost je vyhodou, prakti¢nost vitézi nad Cistotou a brarite se domnénkam.

Prazdny prostor
Existuje presvédceni, Ze prvky designu mohou v prazdném prostoru lépe,dychat” a jsou
vice na ocich. Divak se na né také I1épe soustredi, a délaji na néj proto vétsi dojem.

Minimum textu
Tato zasada fika, ze rozsah textu by mél byt co nejmensi, véty co nejkratsi - pokud mozno
fraze, které davaji smysl.

Vyznam grafiky

Mnoho designér( je piesvédceno, ze hlavni vizuadlni dojem by méla vytvaret grafika, ktera
na sebe strhuje pozornost a podtrhuje textové sdéleni. Avsak presycend grafika, pfilis velké
Ci slozité vizudly nebo jejich velky pocet rovnéz odrazuji.

Métitko

Designér si musi uvédomovat méfitko — véc, na kterou se pfi ndvrhu na obrazovce lehce
zapomina. U malych nebo naopak velkych produktd, jako jsou tieba postovni znamky nebo
plakaty, je korektura ndvrhu ve skutecném méfitku zcela nezbytna - jen tak bude zaruceno,
Ze text a grafika budou mit vhodné velikosti a budou snadno citelné.

Design zaméreny na uzivatele

Design zaméfeny na uzivatele klade potieby, pozadavky a omezeni na strané uZivatele do
centra pozornosti kazdého kroku projektu a vyZaduje od designéra predstavivost ¢i predvi-
davost, jak bude uZivatel vysledny produkt pouzivat.

Ergonomie

Ergonomie znamena navrhovani designu v souladu s fyzickymi potrfebami ¢lovéka, optima-
lizaci vykonu a minimalizaci nepohodli. Ergonomie se soustfedi na to, aby vyrobky, sluzby

a prostiedi byly po strance bezpecnosti, efektivity, produktivity a zdravi v souladu s lidskou
pfirozenosti.

...moznych reseni je vice

K vyjadfeni tohoto poznani slouzi v angli¢tiné zkratka TIMTOWTDI (,There is more than one
way to do it, vyslovovano,Tim Today”). Ta fika, Ze v designu vzdy existuje vic nez jedno
mozné fedeni, z nichz kazdé je stejné platné.



Klient: Stepping Out Into a World

u of Beyond Landscapes od

.. Lucy Jones

B4 Design: Webb & Webb
Designové mysleni:
Pouhym zvét$enim méfitka
vynikne kvalita

Stepping Out Into a World of Beyond Landscapes od Lucy Jones

Tato kniha obsahuje reprodukce dila Lucy Jonesové v méfitku 100 %. Diky vétSimu zobra-
zeni nez u jinych knih mohou ¢tenafi pozorovat detaily taht Stétce a nakreslenych textur,

v jinych tisténych reprodukcich malifskych dél obvykle ztracené. Ve zmensenych reproduk-
cich obraz( se detaily vytraceji a mnohdy vypadaji uméle. Pii této formé prezentace je kvali-
ta vytvarnych dél autorky zachovana a zprostredkovana ¢tenariim.
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