KAPITOLA 10

JavaScript v systemu
Drupal

Pouziti JavaScriptu v systému Drupal je stejné jako v ostatnich webovych aplikacich. Je sou-
¢asti mocnych funkei - naptiklad prekryvani, automatického dokoncovani, pfesouvani apod.
V této kapitole se zaméfime na integraci JavaScriptu do Drupalu a jak pouzivat pomocné
funkce tohoto jazyka.

Mezi dilezita témata této kapitoly patfi:

L 4
L 4

*
*
*

Jak vkladat JavaScript do stranek pomoci Drupalu.
Zména JavaScriptu pridaného do stranek prostfednictvim jidra Drupalu a ostatnich
moduld.

Pouzivani pomocnych funkei vestavénych do Drupalu.
Prace se stylovanim a preklady v jazyce JavaScript.
Prace s technologii AJAX a systémem Drupal.

Na konci této kapitoly byste méli mit zdkladni znalost prace s jazykem JavaScript v systé-
mu Drupal.
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JavaScript uvniti Drupalu

JavaScript je interni soucasti Drupalu. Drupal poskytuje dynamické funkce, jedine¢nou admini-
stra¢ni zkuSenost a knihovnu JavaScriptu pro vyvojafe modulil. Systém Drupal nabizi knihovnu
jQuery a nékolik dalsich zdsuvnych moduli této knihovny. Tento systém zprosttedkovava JavaScript
pomoci rozhrani Library API, jez je dostupné pro moduly.

Drupal poskytuje spolu s knihovnou jQuery 1.4.4 rovnéz nize uvedené zdsuvné moduly:

¢ Knihovnu jQuery UI 1.8.6.

& Zasuvny modul jQuery Coookie — jednoduchy ndstroj pro ¢teni, psani a mazani cookies.

¢ Zasuvny modul jQuery Form pro snadné a nevtiravé vylep$eni formulatt jazyka HTML pomo-
ci technologie AJAX.

& Zasuvny modul jQuery Once filtruje pry¢ elementy, které mély dtive stejny filtr.

& Zasuvny modul jQuery BBQ: Back Button & Query Library.

¢ Zasuvny modul Farbtastic - kolecko pro vybér barvy.

Vkladani JavaScriptu

Vétsina JavaScriptu v systému Drupal pouziva knihovnu jQuery, ale neni to pozadavek. Kdyz vkla-
dame JavaScript do stranky, méli bychom si davat pozor na nékolik véci.

Drupal nastavuje pro knihovnu jQuery bezkonfliktni rezim. To znamena, ze knihovna jQuery se
vzdavd své proménné $ tak, abychom ji mohli pouzivat pro jiné knihovny JavaScriptu. Vice infor-
maci najdete na adrese: http://api.jquery.com/jQuery.noConflict/.

Bez pfitomnosti proménné $ mizeme pouzit dvé metody pro psani kddu, v némz pouzivame knihov-
nu jQuery. Prvni je psat jQuery véude tam, kde bychom normalné psali $. Napriklad:
jQuery().ready(function() {
1)
Druhym zptsobem je obalit nas kéd do anonymni funkce s parametrem $. Napiiklad:
(function($) |

$().ready(function() {

1)
})(jQuery);

V tomto pripadé pfedavame objekt jQuery jako argument $. V podstaté bychom mohli zvolit libo-
volny nazev misto $. To funguje jak u JavaScriptu uvnitf souboru, tak u vloZeného piimo do stranky.

Drupal umi predzpracovavat soubory jazyka JavaScript tak, Ze pfevede vice soubort na méné sou-
bort. Predzpracovani prinasi koncovym uzivatelim vylep$eni vykonu, protoze miizou stahovat
méné soubortl. Aby néstroj pro predzpracovani vytvotil platny kod jazyka JavaScript, je vhodné,
abychom psali stfedniky vSude, kde jsou pouze volitelné. V predchozim ptikladu je stfednik za
vyrazem ( jQuery) ukdzkou, kde pouzivat volitelné stredniky.
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Pridavani soubori jazyka JavaScript a jazyka CSS do
soubor .info

Nejjednodussi metodou pridavani soubort jazykt JavaScript a CSS je vkladat je do soubori .info
pro modul. Kdyz specifikujeme soubory jazykt JavaScript a CSS v souboru .info, pridavaji se ke
vSem strankdam a pouzivaji pfedzpracovani. Ukazka, v niZ pfidavame skript a soubor jazyka CSS,
vypada takto:

scripts[] = foo.js
stylesheets[screen][] = bar.css

Jedna se o dva soubory a jejich cesta je relativni ke kofenu modulu. Proménnd scripts je pole
soubort jazyka JavaScript. Proménnd stylesheet je polem typti médii, pri¢emz kazdy typ je pole
soubori jazyka CSS.

Funkce drupal_add_js()

Nejbéznéjsim zpisobem vkladani JavaScriptu do stranky je zavolat funkci drupal_add_js().
Tato pomocna funkce umoziuje pridévat soubory (jak externi, tak ze systému soubort), vlozeny
kéd JavaScriptu a predavat data mezi jazyky PHP a JavaScript.

Oby¢ejné pouzivame jazyk CSS spolu s jazykem JavaScript. Drupal poskytuje funkci pro pridava-
ni soubort jazyka CSS do stranky. Tato funkce funguje podobné jako funkce drupal_add_js()
ajmenuje se drupal_add_css (). Rozhrani obou téchto dvou funkci je téméf shodné. Rozdilem
je, Ze varianta pro jazyk CSS nepfijima data z jazyka PHP a $ablony stylti maji nastaveni pro média
a prohlize¢ Internet Explorer.

V ptikladech v této kapitole vytvorime modul Hello World, ktery bude zobrazovat text Ahoj
svéte riznymi zpusoby pomoci jazyka JavaScript. Definice funkce drupal_add_js () obsahuje
dva parametry s proménlivymi hodnotami, a to v zavislosti na tom, co chceme délat. Tato defini-
ce vypada nasledovné:

function drupal_add_js($data = NULL, $options = NULL)

Jak budeme postupovat tvorbou modulu Hello World, budeme se seznamovat s riiznymi varianta-
mi a moznymi hodnotami, které Ize predat funkci drupal_add_js ().

Pfidavani soubori jazyka JavaScript
Ptidavani souboru je vychozim cilem funkci drupal_add_js() adrupal_add_css(). Soubor
jazyka JavaScript a soubor jazyka CSS vlozime do stranky takto:

drupal_add_js('cesta/k/hello_world.js');
drupal_add_css('cesta/k/hello_world.css');

Jedna se o nejjednodussi zptisob pridani souboru. V tomto ptipadé je prvni argument vzdy cestou
k danému souboru. Cesty k soubortim jsou v instalaci Drupalu relativni k zakladni cesté webovych
stranek. Kdyz Drupal zobrazuje tyto soubory ve webovém prohlizeci, vlozi pfed né zakladni cestu.



274 Kapitola 10: JavaScript v systému Drupal

Protoze moduly se mohou nachdzet na vice mistech v systému soubor, pomoci funkce drupal_
get_path() je mozné najit cestu k modulu nabizejicimu dany soubor. Kdybychom chtéli prepsat
vy$e uvedené priklady tak, aby se dynamicky odkazovaly na umisténi modulu, napsali bychom:

$path = drupal_get_path('module', 'hello_world');
drupal_add_js($path . '/hello_world.js");
drupal_add_css($path . '/hello_world.css');

@ Tip
Vice informaci o pouzivanifunkce drupal_get path () vkombinacis moduly, tématy vzhle-

du a jinymi systému v Drupalu najdete v dokumentaci rozhrani APl na adrese http://api.drupal.
org/api/drupal/includes--common.inc/function/drupal_get_path/7.

V tomto jednoduchém piikladu pfeddvame pouze argument $data (konkrétné nizev souboru),
protoze Drupal standardné vklada soubory. Druhy argument se jmenuje $options alze pro néj
pouzit bud textovy fetézec s typem pridavaného JavaScriptu nebo CSS, nebo pole moZnosti nasta-
veni. Vy$e uvedeny kdd je mozné prepsat nasledovné:

$path = drupal_get_path('module’, '"hello_world');

drupal_add_js($path . '/hello_world.js', 'file');
drupal_add_css($path . '/hello_world.css', 'file');

Kdyz pracujeme se soubory, miizeme nastavit jako druhy argument hodnotu 'file’, jestlize se
jedna o soubor v systému soubort Drupalu nebo na relativni adrese URL, nebo hodnotu "exter-
nal', pokud se jedna o soubory vné instalace Drupalu.

Pomociargumentu $options mizeme nastavovat nékolik dal$ich moznosti nastaveni pro kazdy sou-
bor, a to véetné vlastnostiweight, group, every_page, scope,defer,preprocessacaching.

Soubory jazyka JavaScript se zobrazuji podle hodnoty group (at uz jsou na kazdé strance, nebo
ne) a potom podle hodnoty weight. JavaScriptovymi skupinami jsou skupiny JS_LIBRARY, JS_
DEFAULT a JS_THEME. Kazd4 skupina se fadi podle toho, zda ma vlastnost every_page hodnotu
true. Skripty pro vSechny stranky se vypisuji pfed soubory, které jsou jen na nékterych strankach.
Nakonec se jednotlivé soubory usporadaji podle hodnoty weight.

Pokud ptiddavame knihovnu JavaScriptu nebo zdsuvny modul, méli bychom jej ptidat se skupinou
JS_LIBRARY, aby se tyto soubory vlozily do stranky pfed kédem JavaScriptu, ve kterém je pou-
zivame. Kdyz pfidavame do stranky dvé knihovny, které spolu vzajemné souviseji, 1ze je vlozit do
stranky se stejnou skupinou a s poradim, v némz by se mély vkladat, nebo s riznymi $itkami. Aby-
chom si to predvedli, v nize uvedeném zdrojovém kédu priddavame soubor mylibrary.js do stranky
jako knihovnu pred souborem hello_world.js.

$path = drupal_get_path('module’, 'hello_world');
$options = array(

"group' => JS_LIBRARY,
)s
drupal_add_js($path . '/mylibrary.js', $options);
drupal_add_js($path . '/hello_world.js"');
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V tomto ptikladu si povS§imnéte, Ze vynechavate vychozi nastaveni. Protoze hodnota 'file"' je
vychozi, nemusime ji psat u Zadného z téchto volani.

Aby se kod JavaScriptu vlozil do kazdé stranky, mtizeme nastavit pfiznak every_page na hodno-
tu true. Jakmile nastavime tuto hodnotu true, ovlivnime pfedzpracovani (vice si popiSeme poz-
déji) a poradi, v jakém se skript vklada. Uvnitt skupiny se vSechny soubory oznacené ptiznakem
every_page vkladaji pfed soubory, které se nevkladaji na vSech strankach.

e

Pokud méme skripty ve skupiné rozdélené podle toho, zda se vkladaji do kazdé stranky, usporddavaji

vy NIy NIy sy

se dale podle $irky. Vychozi sitkou je 0. Soubory s nizi §itkou se vkladaji pred soubory s vyssi $itkou.

Tip

Knihovny spoléhajici se na soubor drupal.js musi znat Sitku nastavenou tomuto souboru. Soubor
jquery.js ma nastavenou sitku - 20 a soubor drupal.js sitku - 1.

Soubor lze pridat do oblasti (scope) 'header' nebo 'footer'. Vychozi hodnotou je 'head-
er', pricemz umisti kod JavaScriptu do zahlavi stranky. Nejtypi¢téjsimi misty, kam Ize vlozit kéd
JavaScriptu, jsou zdhlavi nebo zapati. Vlastni oblasti pro JavaScript je mozné definovat v tématu
vzhledu nebo v modulu. Jestlize definujeme vlastni oblasti, oblasti z tématu vzhledu nebo modulu
muzeme pouzit navic k hodnotdm 'header'a 'footer'.

Pomoci nastaveni Defer konfigurujeme element script jazyka HTML podporovany prohlize¢em
Internet Explorer. Rikdme tak prohlizeci, ze by mél odloZit naéteni skriptu, dokud se nezobrazi celd
stranka. To je velmi uzite¢né pro skripty, které nemusi byt dostupné, a nemusime je spoustét pri
zobrazovani stranky. V systému Drupal mizeme této vlastnosti nastavit hodnotu true nebo false.

Predzpracovani a uklddani vlastnosti do mézipaméti jde ruku v ruce. Pfedzpracovani je funkcee,
kterou systém Drupal poskytuje pro spojovani souboru pridanych ke strance do mensiho mnoz-
stvi soubort. Pfedzpracovani se ¥idi skupinami a pfiznakem every_page. Kuptikladu soubory ze
skupiny JS_LIBRARY vkladané do kazdé stranky se shlukuji do jednoho predzpracovaného soubo-
ru. Soubory seskupené do skupiny JS_LIBRARY, které se nevkladaji do kazdé stranky, spadaji do
jiného predzpracovaného souboru. Kazda skupina a podskupina ur¢ena priznakem every_page
tvori samostatny predzpracovany soubor. Pfedzpracovani ma za u¢el minimalizovat mnozstvi kddu
JavaScriptu odesilaného uzivateli a vyuzit vyhody ukladani do mezipaméti ve webovém prohlizeci.
Kdyz nastavime vlastnosti cache hodnotu false, soubory se nebudou predzpracovavat, jelikoz
predzpracované soubory se uklddaji do mezipaméti.

Kdyz dame vSe dohromady - soubor jazyka JavaScript s odkladem a vypnutym ukldddnim do mézi-
paméti a pfedzpracovanim a se skupinou nastavenou tak, aby se vkladal po souboru drupal.js, by
vypadal takto:

$path = drupal_get_path('module', 'hello_world');
$options = array(
"group' => JS_LIBRARY,
‘cache' => FALSE,
'preprocess' => FALSE,
‘defer' => TRUE,
)
drupal_add_js($path . '/mylibrary.js', $options);
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Vkladani souborti jazyka (SS

Soubory jazyka CSS vkladame stejné jako soubory jazyka JavaScript. Definice funkce drupal_
add_css () se li$i pouze v moZnostech nastaveni, které lze preddvat druhym argumentem. Moz-
nostmi pro soubory jazyka CSS jsou weight, group, every_page, media, basename, brows-
ersapreprocess. Podobné jako u funkce drupal_add_js () pouZivime hodnotu ' file' pro
interni soubory Drupalu nebo relativni adresu URL a hodnotu 'external’ pro externi soubory
jazyka CSS s uplnou adresou URL.

Drupal definuje tfi konstanty pro skupiny:

& Skupina CSS_SYSTEM je pro systémové soubory a knihovny.
& Skupina CSS_DEFAULT jsou soubory jazyka CSS, které bychom méli pouzivat v modulech.
& Skupina CSS_THEME slouzi pro kaskadové styly tématu vzhledu.

Kaskadové styly lze aplikovat na rtizna média. Naptiklad $ablony stylt s médiem obrazovka se apli-
kuji pouze tehdy, kdyz se dana stranka zobrazuje na obrazovkach. Ostatni média - jako kuptikladu
tiskarna ignoruji tuto $ablonu styli. Vychozi hodnotou je 'all".

V nésledujicim kodu pfidavame systémovy soubor jazyka CSS, ktery nepfedzpracovavame a pou-
Zijeme jej jen na obrazovkach:
$path = drupal_get_path('module', 'hello_world');
$options = array(
"group' => CSS_SYSTEM,
'media' => 'screen',
'preprocess' => FALSE,
)3
drupal_add_css($path . '/hello_world.css', $options);

Ptedavani proménnych z jazyka PHP do jazyka JavaScript

Drupal nabizi prostfedky pro predavani proménnych z jazyka PHP do jazyka JavaScript pomoci
funkce drupal_add_js (). Spousta aplikaci chce predat konfigura¢ni informaci kodu JavaScrip-
tu, ktery se nachazi ve strance. Tato funkce je pravé témi prostredky, s nimiz je mozné tuto infor-
maci lehce pfedat.

V terminologii Drupalu se proménné piedavané z jazyka PHP do jazyka JavaScript nazyvaji nasta-
venimi. Zde je jednoduchy ptiklad nastaveni, které predava text ,,Ahoj svéte!“ z jazyka PHP do
jazyka JavaScript:

drupal_add_js(array('helloWorld' => "Ahoj svéte!"), 'setting');

@ Poznamka

Nazvy proménnych v kédu jazyka PHP zapisujeme v Drupalu malymi pismeny a jednotliva slova
oddélujeme podtrzitkem. V jazyce JavaScript bychom je méli zapisovat zdpisem camelCase
s pocatecnim malym pismenem. Vice informaci o téchto programovacich standardech najdete
na adrese http://drupal.org/coding-standards.
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V kédu JavaScriptu poté najdeme tento text ve vlastnosti Drupal.settings.helToWor1d. Napti-
klad nésledujicim kédem JavaScriptu bychom zobrazili text ,, Ahoj svéte!“ v dialogovém oknu:

alert(Drupal.settings.helloWorld);

Nastaveni jsou odli$nd od ostatnich zptisobti pouziti funkce drupal_add_js (). Ptidévaji se do
zéhlavi stranky s $ifkou skupiny JS_LIBRARY. Nejsou zde zadna dalsi bézna nastaveni kromé toho,
ze specifikujeme, Ze se jedna o nastaveni, jak je patrné z tohoto ptikladu:

drupal_add_js(array('helloWorld' => "Ahoj svéte!"), 'setting');

Nastaveni bychom m¢éli pridavat zptisobem, jenz respektuje jmenné prostory ostatnich nastaveni
vkladanych do stranky. Vice nastaveni bychom méli vkladat do vnofeného pole. Naptiklad takto:
$settings = array(
'helloWorld' => array(
'display' => 'alert',
'message’ => 'Ahoj svétel',
),
)3
drupal_add_js($settings, 'setting');
V tomto prikladu se zprava nachazi ve vlastnosti Drupal.settings.helloWorld.message.
Jakmile uchovame vs$echna nastaveni v poli Drupal.settings.helloWorld, oddélime nasta-
veni pro tento modul od nastaveni pfidavanych ostatnimi moduly.

Pridavani vlozeného kodu JavaScriptu

Kéd jazyka JavaScript je mozné vkladat pfimo do stranky pomoci moznosti in11ine. Priklad ozna-
mujici zpravu ,,Ahoj Svéte!“ by vypadal takto:

drupal_add_js('alert("Ahoj svéte!");', '"inline');

Moznosti nastaveni pro vloZeny kod jsou defer, group, every_page,weight a scope. Vlozeny
kod JavaScript se neuklada do mezipameéti a neni mozné jej predzpracovat. Vlozeny kdd JavaScrip-
tu s odkladem do nahrani stranky a $itkou skupiny JS_THEME by vypadal takto:

$options = array(
"type' => 'inline',
'group' => JS_THEME,
"defer' => TRUE,
)
drupal_add_js("alert('Ahoj svéte!')", $options);

@ Poznamka

Dokumentace rozhrani API pro funkci drupal_add_js () je k dispozici na adrese http://api.
drupal.org/api/drupal/includes--common.inc/function/drupal_add_js/7.

Ptidavani vlozeného kédu jazyka (SS
Kéd jazyka CSS lze taktéz vlozit pfimo do stranky a zapis je podobny jako u verze pro JavaScript.
Kéd jazyka CSS bychom vlozili pfimo do stranky takto:
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drupal_add_css("body { color: #ffffff; }", 'inline');

Druhy parametr miize obsahovat pole moznosti nastaveni — v¢etné skupiny, oblasti a pfedzpraco-
vani. Kéd jazyka CSS se skupinou CSS_THEME a bez predzpracovani by vypadal nasledovné:

$options = array(
"type' => 'inline',
'group' => CSS_THEME,
'preprocess' => FALSE,
)
drupal_add_css("body { color: #ffffff; }", $options);

@ Poznamka

Dokumentaci rozhrani API pro funkci drupal_add_css () najdete na adrese http://api.dru-
pal.org/api/drupal/includes--common.inc/function/drupal_add_css/7.

Pouzivani rozhrani Library API

Systém Drupal 7 poskytuje rozhrani Library API, kde Ize definovat knihovny a zasuvné moduly jazy-
ki JavaScript a CSS a pridavat je programové pozdéji. Drupal definuje knihovnu jQuery a ostatni
knihovny pomoci implementace hacku hook_Tibrary () ze systémovych moduli. Jako priklad
muzeme pouzit zasuvny modul Farbtastic — nastroj pro vybér barvy z knihovny jQuery. Tento zasuvny
modul obsahuje soubor jazyka JavaScript a jazyka CSS. Do stranky bychom jej pridali nasledovné:

drupal_add_Tibrary('system', 'farbtastic');

Takto nepfidame jen soubor jazyka JavaScript a jazyka CSS, ale také pfipadné zavislé knihovny. P¥i-
kladem mize byt modul Overlay, v némz funkce drupal_add_library() pridava prekryvnou
knihovnu. Nasledujicim volanim pridava rodicovsky prekryvny kod JavaScriptu:
drupal_add_Tibrary('overlay', 'parent');

Funkce overlay_library() nastavuje rodice tak, Ze zavisi na zasuvném modulu jQuery BBQ
ajadru knihovny jQuery Ul To znamena, Ze tyto dvé knihovny se pridaji do stranky pred prekryv-
nou knihovnou. Systém Drupal zné zavislostni fetéz knihoven, takze si jej nemusite pamatovat.

@ Poznamka

Dokumentace rozhrani APl pro funkcidrupal_add_Tlibrary () jekdispozicina adrese http://
api.drupal.org/api/drupal/includes--common.inc/function/drupal_add_library/7.

Definovani knihovny pomoci hacku hook_library()

Jestlize chce modul pouzivat knihovnu (pfipadné zdsuvny modul) nebo ji zpfistupnit ostatnim
knihovnam, mél by ji definovat jako knihovnu pomoci ha¢cku hook_1ibrary (). Protoze v naem
modulu Hello World médme soubor jazyka JavaScript a soubor jazyka CSS, muzeme jej pfidat jako
knihovnu timto zptsobem:

/‘k*

* Implementuje hacek hook_Tibrary().
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*/
function hello_world_Tlibrary() {
$path = drupal_get_path('module', "hello_world');
$1ibraries = array();
$1ibraries['hello_world_Tibrary'] = array(
'title' => 'Ahoj svéte',
'website' => 'http://example.com',
'version' => '1.0",
'js' => array(
$path . '/hello_world.js' => array(),
),
'css' => array(
$path . '/hello_world.css' => array(),
),
"dependencies' => array(
array('system', 'ui.dialog'),
),
)3
return $libraries;
}

Pomoci vlastnosti title,websiteaversion specifikujeme metadata o knihovnach. To je diile-
Zité, jestlize hledame informace, dokumentaci nebo akualizace pro knihovnu.

Veskerou praci odvedou vlastnosti js, css a dependencies. V pfipadé, Ze definujeme néjaké
zavislosti, vlozi se uvedené soubory pted zde definovanymi soubory jazyku JavaScript a CSS. Potom
se pridaji nami definované soubory s kli¢i jako prvnimi argumenty pro funkci drupal_add_js()
nebo funkci drupal_add_css() ahodnotami jako argumenty options pro pfislusné funkce.

Drupal md tfi specialni zavislosti, které se pfidavaji, aniz bychom je museli uvadét. Jedna se o sou-
bory jquery.js, jquery.once.js a drupal.js. Tyto soubory vlozi do stranky, jakmile Drupal prvné zavola
funkci drupal_add_js () nebo funkci drupal_add_Tibrary().

Kdybychom ted chtéli pouzit knihovnu Hello World, ptidali bychom ji prostfednictvim nasledu-
jiciho volani:
drupal_add_Tibrary('hello_world', 'hello_world_Tibrary');

Prvnim argumentem je modul definujici danou knihovnu a druhym argumentem je kli¢ pro defi-
novanou knihovnu.

@& Poznamka

Dokumentaci rozhrani APl pro ha¢ek hook _Tibrary () najdete na adrese http://api.drupal.
org/api/drupal/modules--system--system.api.php/function/hook_library/7.

Zména dat hacku hook_library()

Drupal poskytuje funkci hook_Tibrary_alter (), ve které mohou moduly zachytévat knihovny
definované hackem hook_1ibrary () abud podle nich jednat, nebo je zménit. Jednoduchym pii-
kladem by mohl byt dal$i modul nabizejici novéjsi verzi skriptu hello_world.js. Tento modul nazve-



280 Kapitola 10: JavaScript v systému Drupal

me kuptikladu Hello World Update. Dejme tomu, Ze v souboru hello_world_update.module mame
nize uvedenou implementaci hacku hook_Tibrary_alter():
/**

* Implementuje hdcek hook_library_alter().

*/
function hello_world_library_alter(&$libraries, $module) {
if ($module == 'hello_world' &&

isset($libraries['hello_world_Tlibrary'1)) {
// Ovérime, Ze soucCasna verze je star$i neZ ta, na niZ aktualizujeme.
if (version_compare($libraries['hello_world_library']['version'],

2.0, <)) |
// Aktualizujeme soucasnou knihovnu Hello World na verzi 2.0.
$1ibraries['hello_world_Tibrary']l['version'] = '2.0";

$1ibraries['hello_world_library'J["'js'] = array(
drupal_get_path('module', 'hello_world_update')
"/hello_world_2.0.js" => array(),

}

Jako dva argumenty pifedavame knihovny definované modulem a jméno modulu. V tomto ptipa-
dé kontrolujeme, zda je jiz definovana verze starsi nez verze poskytovand timto modulem. Pokud
tomu tak je, nahradime volani JavaScript novym volanim.

@ Poznamka

Dokumentaci rozhrani APl pro ha¢ek hook _Tibrary_alter () najdete naadrese http://api.
drupal.org/api/drupal/modules--system--system.api.php/function/hook_library_alter/7.

Pouzivani zobrazitelnych poli

Zobrazitelné pole Drupalu predstavuje zptisob, jakym Drupal reprezentuje pfevaznou ¢ast vystupu,
nez ji prevede do kddu jazyka HTML. Funkce témat vzhledu z kapitoly 3, ,Témata vzhledu Drupal,“
vraceji bud zobrazitelna pole, nebo kdd jazyka HTML. Pokud vrati zobrazitelné pole, Drupal jej
prevede do kddu jazyka HTML pomoci funkce drupal_render (). Pokud znate rozhrani Form
API ze starsich verzi Drupalu, vidéli jste urcité i zobrazitelna pole. Jednd se totiz o pole rozhrani
Form API vy¢lenéna k dal$im ucelim. Zobrazitelné pole pro formulafovy prvek muze vypadat takto:

$form['options'] = array(
"ftype' => 'textfield',
"#title' => t('JIméno autora'),
"#fmaxlength' => 25,
"ffattached' => array(
'css' => array(
drupal_get_path('module', 'hello_world') . '/example.css',
),
'js' => array(
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"alert('Ahoj svéte!')" => array('type' => 'inline'),
),

)

Pomoci vlastnosti ffattached u zobrazitelného nebo formuldfového pole mizeme piidavat kod
jazyka JavaScript, jazyka CSS a knihovny. Kli¢e jsou nasledujici:

o Kli¢ js pro kod jazyka JavaScript.
& KiIi¢ css pro kod jazyka CSS.
& Kli¢ Tibrary pro ptidavani knihoven.

Pro kazdy prvek v dil¢ich polich (jako je napiiklad pole js) plati, Ze kli¢ oznacuje data a hodnota
predstavuje moznosti nastaveni. V pripadé, Ze vynechame hodnotu, Drupal pouzije vychozi moz-
nosti nastaveni.

Pouzivani zobrazitelnych poli a pfipojovani kodu jazykt JavaScript a CSS a knihoven je dilezité
na raznych mistech Drupal, v nichZ se uklddaji do mezipaméti jednotlivé elementy. Jako ptiklad
muzou poslouzit bloky, které lze ukladat do mezipaméti. Béznou situaci je, ze k bloku pridavdame
kod jazyka JavaScript. Jestlize pfiddvame kod jazyka JavaScript uvnitf obsahu daného bloku funkci
drupal_add_js (), prida se pouze za predpokladu, Ze se tento blok neuklada do mezipaméti. Bloky
uloZené v mezipaméti nesestavuji znovu sviij obsah, takze funkce drupal_add_js () se nezavola.

Jestlize misto toho pouzijeme zobrazitelné pole s pripojenym kédem jazyka JavaScript, ulozi se do
mezipaméti toto zobrazitelné pole, které obsahuje volani daného kédu JavaScriptu. Jakmile Drupal
zobrazuje obsah ulozeny v mezipaméti, vlozi do stranky rovnéz piipojeny kdd jazyka JavaScript,
jazyka CSS a knihovny.

Ptiklad ptidavani soubort JavaScriptu a jazyka CSS k vystupu bloku by vypadal nasledovné:

$outputl['content'] = array(
"#value' => 'Obsah bloku.',
'flattached' => array(
'css' => array(
drupal_get_path('module', 'hello_world') . '/example.css',
),
'js' => array(
"alert('Ahoj svéte!')" => array('type' => "inline'),
),

Zména kédu JavaScriptu

Posledni $ance na zménu kédu JavaScriptu nastava pred zobrazenim vystupni stranky. Tésné pred-
tim, nez se kod JavaScriptu zobrazi do kddu jazyka HTML, prochdzi pres hacek hook_js_alter().
Modul implementujici hacek hook_js_alter () tak ziskdvé posledni $anci, jak jednat podle kodu
JavaScriptu nebo jej zménit.
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Prikladem muiZe byt, kdyby modul chtél prohodit komprimovanou verzi knihovny jQuery za jeji
nekomprimovanou verzi. To by bylo uzite¢né pro ucely ladéni. V tomto piikladu zavoldame modul
jQuery Uncompressed. Implementace hacku hook_js_alter () vsouboru jquery_uncompressed.
module by vypadala nasledovné:
/**
* Implementuje hdcek hook_js_alter().
*/
function jquery_uncompressed_js_alter(&$javascript) f{
$path = drupal_get_path('module', 'jquery_uncompressed');
$javascript['misc/jquery.js'J['data'] =
$path . '/jquery.uncompressed.js';
}

Predané pole $ javascript obsahuje veskery kdd JavaScriptu vkladany do aktualni stranky. Dru-
pal vola tento hacek tésné predtim, nez zobrazi kéd JavaScriptu do stranky. Jednd se o posledni bod,
v némzZ jej miizeme zménit.

Klice tohoto pole zavisi na typu pfidavaného kodu.

& Soubor a externi kod JavaScriptu identifikujeme pomoci cesty k jeho umisténi.

& Nastaveni jsou k dispozici v poli $javascript['settings'].

& Vlozeny kod JavaScript nelze snadno rozpoznat. Kdykoliv pfidame vlozeny skript do stranky,
ziskd ¢iselnou hodnotu (pocinaje nulou). Kdybychom do stranky pridali dva vloZené skripty,
nasli bychom je pod vyrazy $ javascript[0]a$javascriptl[1]. Tato cisla zavisi na pofa-
di, v jakém vkladame kéd do stranky, coz je nezadouci.

@ Poznamka

Dokumentace rozhrani API pro ha¢ek hook_js_alter() je k dispozici na adrese http://api.
drupal.org/api/drupal/modules--system--system.api.php/function/hook_js_alter/7 .

Zména kodu jazyka CSS

Kod jazyka CSS mtZzeme zménit podobnym zptsobem, a to pomoci ha¢ku hook_css_alter().
Drupal predava pole s veskerym koédem jazyka CSS hacku hook_css_alter() - to je posledni
$ance, jak jej zménit pfed zobrazenim do kédu jazyka HTML a pfidanim do stranky. Jako priklad
pouziti hacku hook_css_alter () si ukdZzeme, jak odstranit soubor system.css zavedeny jadrem
Drupalu:
/**

* Implementuje hdCek hook_css_alter().

*/
function example_css_alter(&$css) |

unset($cssldrupal_get_path('module', 'system') . '/system.css']);
}

Rozpoznavani prvka tohoto pole je stejné jako pro kod JavaScriptu. Klicem pro interni a externi
soubory je cesta k souboru, kterou jsme pouzili pfi jeho vklddani. Vlozené kaskadové styly maji
¢iselné klic¢e s poradim, v jakém jsme je pridavali.
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@ Poznamka

Dokumentaci rozhrani APl pro ha¢ek hook _css_alter () najdete naadrese http://api.drupal.
org/api/drupal/modules--system--system.api.php/function/hook_css_alter/7.

Koéd JavaScriptu urceny pro systém Drupal

V Drupal existuje nékolik pomocnych funkei. Existuje cela fada téchto funkei - od funkei pro téma-
ta vzhledu a preklad aZ po pomocné funkce, které analyzuji format JSON.

Prezentace s moznosti pouziti témat vzhledu

Celou prezentaci v Drupalu je mozné upravit prostfednictvim systému témat vzhledu a kdd jazyka
JavaScript neni Zadnou vyjimkou. Drupal poskytuje systém pro stylovani prezentace generované
kédem JavaScriptu, ktery lze prepsat uvnitf kodu JavaScriptu v tématu vzhledu. Miizeme zadit pii-
kladem hello_world.js, jejz vklada modul vypadajici takto:

(function($) {
$().ready(function() {
$("f#fhello-world').html ('<h2>Ahoj svéte!</h2>');
1)
})(jQuery);

Jakmile se nahraje stranka, vy$e uvedeny kod nahradi kod jazyka HTML uvnitf elementu s identi-
fikatorem hello-world kédem <h2>Ahoj svéte!</h2>. Cokdybychom chtéli v tématu vzhle-
du nahradit obalujici element h2 elementem h3? V takovém pripadé ptijde vhod stylovani kodu
JavaScriptu.

Modul by mél nabizet funkci tématu vzhledu uvnitf jmenného prostoru Drupal.theme.pro-
totype. Potom bychom k této funkci tématu vzhledu ptistupovali v modulu volanim Drupal.
theme (). Diky tomuto systému muiZe téma vzhledu poskytovat pfepisujici funkci v jmenném pro-
storu Drupal.theme. NiZe uvedeny ptiklad demonstruje toto feseni.

(function($) {
Drupal.theme.prototype.hello = function(text) {
return '<h2>' + text + '</h2>";
}
$().ready(function() f{
$('fthello-world").html(Drupal.theme('hello', 'Ahoj svéte!'));
1)
})(jQuery);

Funkce Drupal.theme() zavold funkci Drupal.theme.prototype.hello() apredajivsechny
argumenty, prestoze v tomto pfipadé jen jeden. To je uZite¢né, protoze téma vzhledu muze defino-
vat prepisujici funkci. Kdyby modul obsahoval vyse uvedeny soubor hello_world.js a téma vzhledu
obsahovalo kéd JavaScriptu s nésledujici funkci, zménil by se vysledny vystup.

(function($) {
Drupal.theme.hello = function(text) f{
return '<h3>' + text + '</h3>';
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}
})(jQuery);

Funkce Drupal.theme() zavold funkci Drupal.theme.hello() misto funkce Drupal.theme.
prototype.hello(). Timto zplisobem mize téma vzhledu pfepisovat prezentaci generovanou
JavaScriptem.

Prelozitelné textové retézce

Veskery text uvnitf rozhrani Drupalu je mozné prelozit. Text v kddu JavaScriptu lze prelozit stejné
tak. V kddu jazyka PHP muZzeme volat funkci t () pro pfeklad. V kédu JavaScriptu se o tuto tlohu
stard funkce Drupal.t().

Budeme pokracovat v nasem modul Hello World a roz$ifime jej tak, abychom pozdravili rtizna
mésta, pricemz ¢ast s textem ,,ahoj“ budeme moct prelozit.
(function($) {
Drupal.theme.prototype.hello = function(text) {
return '<h2>' + Drupal.t('Ahoj @city', {'@city': text}) + '</h2>";
}
$().ready(function() {
$('#hello-world').htm1(Drupal.theme('hello", 'Brno'));
}) s
1) (jQuery);

Zde nas zajima predevs$im tato cast:
Drupal.t('Ahoj @city', {'@city': text})
Textovy fetézec 'Ahoj @city' je prelozitelnym textovym fetézcem. Cast @city je dynamicka

a fidi se hodnotou parametru text. Takto umoziujeme pfekladiim zménit dany textovy fetézec,
ktery si pfitom zachovava svou dynamickou ¢ast.

Existuji tfi zpisoby, jak predavat proménné funkci Drupal.t (), které se li$i v prvnim znaku této

proménné:

¢ Proménné zadinajici znakem ! se vlozi beze zmény.

¢ Kdyz proménnd zac¢ind znakem @, vola se na jeji hodnotu funkce Drupal.checkPlain() -
funkee, jez prevadi textovy fetézec na prosty text. Tato funkce prevadi kdd jazyka HTML na
text, ktery lze zobrazit.

& Znak % na za¢atku proménné zpisobi, Ze Drupal zavold na jeji hodnotu funkci Drupal . check-
Plain() aDrupal.theme('placeholder').

Chovani

Pokud umite pracovat s knihovnou jQuery, vite, ze kod, jejz chcete spustit bezprostfedné po nacte-
ni stranky, obalujete do takového kédu:

$(document).ready(function() {

}) s
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Jakmile bude dokument pfipraveny, kdd uvnitf této funkce se provede. Jedna se o obvykly vzor pro
kod knihovny jQuery. Systém Drupal nabizi systém chovani, ktery obaluje a rozsituje tuto kon-
cepci. Chovéni pripojujeme a odpojujeme od rtiznych casti obsahu. Nejtypi¢téjsim pripadem je
ptipojit chovani k celé strance.

Na§ drivéjsi priklad Hello World bychom mohli pfepsat tak, aby pouzival chovani, nasledujicim
zpusobem:

(function($) {
Drupal.theme.prototype.hello = function(text) {
return '<h2>' + Drupal.t("Ahoj @city"', {'@city': text}) + '</h2>";
}
Drupal.behaviors.helloWorld = {
attach: function(context, settings) {
$('#hello-world", context).html(Drupal.theme('hello', 'Brno'));
}
}
})(jQuery);

Nase chovani se skryva pod nazvem Drupal.behaviors.helloWorldama funkci attach(),
kterd ptipojuje toto chovani k strance. Kdyz je dokument pfipraveny, Drupal vold funkce attach ()
pro vSechna chovani. Predava jim kontext (aktudlni dokument) a nastaveni, coz je v pfipadé nacteni
stranky hodnota Drupal.settings.

Na prvni pohled se muze tato metoda zdat neintuitivni v porovnani s béznéj$im vzorem pouzi-
vanym v knihovné jQuery. Vzor chovani ale nabizi mnohem vice. KdyZ kuptikladu vkladdme do
stranky obsah nacteny AJAXem, predava se funkcim attach() pro vSechna chovéni. Argumen-
tem context je v tomto piipadé obsah ziskany ajaxovym pozadavkem a argumentem settings
jsou bud nastaveni vracena ajaxovym pozadavkem, nebo nastaveni z vlastnosti Drupal.settings.

@ Poznamka

Vice informaci o kontextu najdete na adrese http://api.jquery.com/jQuery;/.

Ruku v ruce se schopnosti ptipojovat chovani jde schopnost odpojovat chovani. Typicka struktura
chovéni vypada takto:

(function($) {
Drupal.behaviors.example = {
attach: function(context, settings) {

}
detach: function(context, settings, trigger) f{

}
1) (jQuery);

Kdyz kuptikladu v kédu JavaScriptu zaloZeném na technologii AJAX odstranujeme obsah ¢asti
stranky predtim, nez jej nahradime novym obsahem, zavolaji se na odstraniovany obsah funkce
dettach() pro chovani. Diky tomu ziskavaji chovani posledni prilezitost reagovat na tuto akci.
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Prikladem muze byt samotny systém AJAXu v Drupalu. NeZ odesleme Drupalu formulat pomo-
ci technologie AJAX, zavolaji se funkce dettach () pro vechna chovani. Takto ziskavaji chovani
prilezitost k tomu, aby odstranila v§echny zmény ve formulafi, které by se nemély odeslat Drupalu.
Jakmile vlozime do stranky novy obsah, tato chovani se znovu pfipoji.

Pomocné funkce technologie AJAX

V Drupalu se nachdzi knihovna AJAX, jez propojuje Drupal s knihovnou jQuery a technologii
AJAX. Tento systém poskytuje sadu vlastnosti pro formulare a funkce, které 1ze pouzivat ve funk-
cich zpétného volani, jez rychle a jednoduse zavadi technologii AJAX do modult Drupalu. Pro-
stfednictvim pomocnych funkei a vlastnosti je mozné zabudovat technologii AJAX do stranek Dru-
palu rychlosti blesku.

Pfidavani technologie AJAX k formulaiim

Bézné pouzivame technologii AJAX tak, Ze dynamicky aktualizujeme formuldfe; poéinaje elementy
input az po jiné ¢asti formulare. Jakmile aktualizujeme jeden formularovy prvek, ostatni prvky se
zméni nebo naplni daty podle provedené zmény. Naptiklad si mizeme popsat formulafovy prvek
se seznamem moznosti, ktery aktualizuje element stranky.

Zacneme implementaci hacku hook_menu (), v némz definujeme stranku s formulafem:
/**
* Implementuje hacek hook_menu().
*/
function hello_world_menu() {
$items = array();

$items['hello_world/simple_form_example'] = array(
"title' => '"Ahoj svéte: jednoduchy priklad AJAXu',
'page callback' => 'drupal_get_form",
'page arguments' => array('hello_world_simple_form'),
'access callback' => TRUE,

)

return $items;
}

Pokrac¢ujeme tvorbou funkce zpétného volani s ndzvem hello_world_simple_form() pro for-
muldf. Tim vytvotime formulaf, ktery lze vlozit do stranky.

function hello_world_simple_form($form, &$form_state) {
$form = array();
$form[ "hello_city'] = array(
"ftitle' => t("Vyberte mésto"),
"fitype' => 'select',
"ffoptions' => array(
'svéte' => 'svéte',
'Brno' => "Brno',
'Ostravo’ => 'Ostravo',
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'Praho' => 'Praho',
),
"flajax' => array(
‘callback' => 'hello_world_simple_form_callback",
'wrapper' => ‘'ajax_markup_div"',
),
)s

$form["ajax_markup'] = array(
"fiprefix' => '<div id="ajax_markup_div">",
"suffix' => '</div>",
"ffmarkup' => 'Ahoj svéte',
)
if (lempty($form_state['values'J['hello_city'])) {
$forml"ajax_markup'J['#markup'] =
t("Ahoj") . " {$form_state['values']I['hello_city']l}";

return $form;
}

Zde mame dva formulafové prvky - hello_cityaajax_markup.Prvek helTo_city ma vlast-
nost #a jax, kterd je nova v systému Drupal 7. V této vlastnosti definujeme funkci zpétného volani,
kterd je interni funkci zpétného volani Drupalu, a obalujici element. Jedna se o obalujici element
na strdnce, jehoZ obsah aktualizujeme odpovédi na ajaxovy pozadavek.

Druhy prvek s nazvem ajax_markup je formulafovym prvkem, ktera uklada kéd jazyka HTML.
Zpocatku vyplnime tento prvek textem ,, Ahoj svéte.“ Abychom mohli tento prvek aktualizovat,
musime k nému pridat obalujici element. V tomto pfipadé je timto obalujicim elementem element
div s identifikdtorem, ktery jsme nastavili ve vlastnosti #fa jax prvku hello_city.

Jakmile nastavime formulat, uvadime prikaz i f pro ptipad, Ze by pole $form_state obsahovalo
hodnotu pro prvek he11o_c1ity. Pfi avodnim vzniku tohoto formuléafe zde zadna hodnota nebude.
Jestlize udélame ajaxovy pozadavek, projde pres tento formulat spolu s hodnotami z daného formu-
lare. AZ se to stane, provede se télo daného prikazu if a aktualizuje obsah prvku ajax_markup.

Potom bude nésledovat spusténi funkce zpétného volani definované ve vlastnosti #a jax na prvku
hello_city. Tato funkce vypada nasledovné:

function hello_world_simple_form_callback($form, $form_state) {
return $form['ajax_markup'];
}

Funkce zpétného volani hello_world_simple_form_callback() pfijima argumenty $form
a$form_state poté, co jsme se zpracovali ve funkci hello_world_simple_form().V tomto
ptipadé vracime nahrazovany formulafovy prvek.

Drupal vi, Ze se jedna o zobrazitelné pole a zobrazi jej do ptislusné hodnoty. Drupal odesle aktua-
lizovany kdd jazyka HTML zpét strance, v niz obsluhujici ajaxové funkce ziskaji zmény a nahradi
obalujici element.
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Automatické aplikovani AJAXu

Technologii AJAX je mozné automaticky aplikovat na elementy na strance. Toho dosahneme pfifa-
zenim tfidy use-ajax na strance. BéZné pouziti ttidy use-ajax je ptidat ji odkazu ve strance za
ucelem spusténi ajaxové akce. Odkazy jsou castou volbou, protoze odkaz miize byt zalohou v pfi-
padé, ze je jazyk JavaScript vypnuty.

V nésledujicim prikladu vytvorime odkaz, pficemz klepnuti na néj zptisobi, ze se do elementu div
prida text ,,Ahoj svéte.“ Pro zacatek pridame dvé funkce zpétného volani nabidky do hacku hello_
world_menu().Jednu polozku nabidky pouzijeme pro generovanou stranku a druhou jako adresu
URL zpétného volani pro AJAX nebo v pripadé, Ze je jazyk JavaScript zakdzany.

$items['hello_world/Tink"'] = array(
'title' => 'Ahoj svéte: odkaz',
'page callback' => "hello_world_Tink",
'access callback' => 'user_access',
'access arguments' => array('access content'),
)
$items['hello_world_Tink_callback'] = array(
'page callback' => 'hello_world_link_response',
'access callback' => 'user_access',
'access arguments' => array('access content'),
)

Prvni polozkou nabidky se odkazujeme na stranku, v niz se nachazi nas odkaz a do které budeme
pridavat obsah AJAXem. Druhou polozkou nabidky je adresa zpétného volani, ktera vytidi ajaxovy
pozadavek nebo pozadavek na stranku, pokud neni jazyk JavaScript dostupny.

/**

*

Pouziva technologii AJAX pomoci tridy use-ajax.

V nasledujicim prikladu aplikujeme tridu use-ajax na odkaz, abychom
pridali AJAX do strénky. Na konci adresy zpétného volani uvédime
specialni textovy retézec /nojs/. Pokud je jazyk JavaScript povoleny,
zmizi z adresy URL. JestliZe je jazyk JavaScript vypnuty, informuje
zobrazovaci funkci o této skutecnosti.

@see hello_world_link_response
/
function hello_world_Tink() {
drupal_add_js('misc/ajax.js');
$1ink = 1(t('Pozdravit'), 'hello_world_link_callback/nojs/"',
array('attributes' => array('class' => array('use-ajax'))));
return '<div>' . $link . '</div><div id="saying-hello"></div>";
}

X% o X ok X % X X

V této funkei za¢iname ptidanim souboru misc/ajax.js pomoci volani drupal_add_js (). Tento
kéd JavaScriptu automaticky zprovoznuje technologii AJAX. Posléze vytvarime odkaz s adresou
zpétného volani hello_world_link_callback/nojs/. Prvni ¢ast této adresy predstavuje skript, ktery
zpracovava ajaxovy pozadavek. Vyraz /nojs/ na konci je specialni. Jestlize neni jazyk JavaScript
k dispozici, ziskd jej odpovidajici funkce, aby védéla, Ze se musi postarat o celou stranku. Pokud je
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jazyk JavaScript povoleny, nahradi se vyrazem /ajax/. Tento vyraz obdrzi funkce zpétného volani,
aby védéla, Ze ji zavolal ajaxovy poZzadavek.

Co z tohoto odkazu déld ajaxovy odkaz, je jemu pridélend tfida use - ajax. Soubor jazyka JavaScript,
jejz jsme pridali na zacatku (ajax.js), vyhledava odkazy s touto tfidou a prevadi je na ajaxové odkazy.
/ * %

* Funkce zpétného voldni pro ukazkovy odkaz.

*
* @param $type
* 'ajax' nebo 'nojs'. Typ se nachdzi na konci adresy zpé&tného volani.
* Pokud je jazyk JavaScript povoleny, nahradi se vyraz /nojs/ vyrazem
* /ajax/, a ten se preda jako argument $type.
*/
function hello_world_link_response($type = 'ajax"') (|
if ($type == 'ajax') |
$output = t("Ahoj svéte!");
$commands = array();
$commands[] = ajax_command_append('#saying-hello', $output);
$page = array('fftype' => 'ajax', 'ffcommands' => $commands);
ajax_deliver($page);
}
else |

return t("Ahoj svéte v nové strénce.");
}
}

Jakmile Drupal zavold funkci zpétného volani pro zpracovani pozadavku, pfeda mu typ akce. Jest-
lize neni jazyk JavaScript dostupny, pfedd mu typ 'nojs'.V ptipadé, ze se jedna o ajaxovy poza-
davek, pfeda mu typ 'ajax'. Diky tomuto typu mtzeme v kédu funkeci zpétného volani reagovat
spravné na jednotlivé situace.

V tomto pripadé pouzivame piikaz i f. Kdyz se jednd o ajaxovy pozadavek, reagujeme jednim zpu-
sobem; pokud neni jazyk JavaScript k dispozici, reagujeme jinak.

V ptipadé ajaxového pozadavku vytvafime nejprve text ,,Ahoj svéte!“ Potom vytvarime pole pro
uchovani prikazd, které chceme, aby Drupal proved], a vkldddme do néj prikaz.

Prikaz je akce, kterou md provést kod JavaScriptu, jakmile obdrzi ajaxovou odpovéd. Prikazy umoz-
nuji kddu knihovny jQuery manipulovat s obsahem stranky obsahujicim data odpovédi. V tomto
ptipadé pouzivame piikaz ajax_command_append(). Tento ptikaz piijimd selektor knihovny
jQuery a obsah. Vysledkem je pfidani daného obsahu k elementim specifikovanym danym selek-
torem. Tato funkce systému Drupal pouziva funkci jQuery.append().

Jakmile nastavime odpovéd, vkladame ji do zobrazitelného pole. Typem je a j ax, aby Drupal védél,
jak ma zobrazit ajaxovy pfikaz vytvoreny v této funkci zpétného volani. Abychom nastavili ajaxo-
vou odpovéd spravné, volame funkci ajax_deliver (). Touto funkci formatujeme odpoved pro
kéd JavaScriptu na prijimajici strané.

Systém Drupal navic sleduje soubory jazyki JavaScript a CSS ve strance. Jestlize ajaxova odpovéd
ptidava novy soubor, ktery zatim prohlize¢ nenahral do stranky, tento novy soubor se odesle jako
soucast odpovédi a prida se do stranky spolu se zbytkem odpovédi.
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Pokud neni jazyk JavaScript k dispozici ani pfi ivodnim prohlizeni stranky, pfejde prohlizec¢ na cil
odkazu a zachazi s nim jako s kompletnim pozadavkem na stranku, pfi¢emz presméruje uzivatele
na novou stranku. Tato stranka se nachazi na stejné adrese zpétného volani, jakou pouzivime pro
ajaxovou odpovéd. Rozdilem je, ze ptislusna funkce zpétného volani ziskd typ 'nojs ', aby védéla,
ze se nejednd o ajaxovou odpovéd. V tomto pripadé se provede vétev else generujici jinou zpra-
vu pro novou stranku.

Ajaxové prikazy
Drupal nabizi nékolik ajaxovych pfikazu, které umi pfidavat a ménit obsah stranky prostfednictvim

metod knihovny jQuery. V predchozi ¢asti této kapitoly jsme se zabyvali ptikazem a jax_command_
append(). Zde si uvedeme v§echny mozné prikazy, které mizeme pouzivat.

Ptikaz ajax_command_after()

Jestlize pouzijeme prikaz ajax_command_after (), Drupal pfidd obsah do stranky metodou
JQuery.after (). Tento pfikaz ma parametry $selector, $contenta $settings. Parametrem
$selector jeselektor knihovny jQuery a parametr $content predstavuje obsah, ktery ptidavame
za elementy vybrané zadanym selektorem. Poslednim parametrem $settings je sada nastaveni,
ktera pouzivaji chovani pro tento jediny ptikaz.

Prikaz ajax_command_alert()

Funkce alert () je standardni funkce jazyka JavaScript. Pomoci pifikazu ajax_command_
alert($text) prezentujeme vraceny text ve vystrazném dialogovém okné.

Prikaz ajax_command_append()

Tento ptikaz se podoba ptikazu a jax_command_after (). Akorat neptidava obsah za elementy
vybrané selektorem, ale na jejich konec. Tato funkce ma stejné rozhrani jako funkce ajax_com-
mand_after() — parametry $selector, $content a $settings. Parametrem $selector je
selektor knihovny jQuery a parametr $content predstavuje obsah, ktery pridavame na konec ele-
mentd vybranych zadanym selektorem. Sadu nastaveni $settings pouziva chovani pouze pro
tento jeden prikaz.

Ptikaz ajax_command_before()

Obsah pridame pred element prostfednictvim ptikazu ajax_command_before(). Tento ptikaz
vklada obsah pted elementy definované selektorem funkci jQuery.before(). Opét se zde setka-
vame s parametry $selector, $content a $settings.

Ptikaz ajax_command_changed()

Oznamit, Zze se néco na strance zménilo, miZeme pomoci volani ajax_command_
changed($selector, $asterisk).Drupal vyhledd na strance vSechny elementy odpovidajici
danému selektoru knihovny jQuery a pfidéli jim tfidu a jax - changed. Parametr $asterisk je voli-
telny selektor jazyka CSS, s nimZ mtzeme hledat uvnitf skupiny vymezené selektorem $selector.
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Prikaz ajax_command_ css()

Prikaz ajax_command_css () pouziva metodu jQuery.css () k aktualizaci kaskadovych styla
uvnitf stranky. Tento pfikaz ma parametry $selector a $argument. Barvu pozadi stranky bychom
kuptikladu zménili nasledovné:

$commands[] = ajax_command_css('body"',
array('background-color' => "#FFFFFF'));

Prikaz ajax_command_data()

Knihovna jQuery poskytuje metodu data () pro ukladani dat do stranky mimo atributy daného
elementu. Funkce ajax_command_data () umoziluje technologii AJAX v Drupalu pridavat a aktu-
alizovat data uvnitf mezipaméti dat knihovny jQuery. Jejimi tfemi parametry jsou:

& Parametr $selector - selektor knihovny jQuery.
& Parametr $name - jméno datového prvku, k némuz pfistupujeme.
& Parametr $value - hodnota pro dany prvek.

Prikaz ajax_command_html()

Prikaz ajax_command_html () pouziva metodu jQuery.html () k aktualizaci koédu jazyka
HTML pro elementy uréené danym selektorem. Parametry tohoto pfikazu jsou $selector (selek-
tor knihovny jQuery), $htm1 (aktualizovany kod jazyka HTML) a $settings (volitelna nastave-
ni pro tento prikaz).

Prikaz ajax_command_prepend()

Obsah pfidame na zacatek elementu pomoci prikazu ajax_command_prepend(). Tento pfikaz
pridava obsah prostfednictvim funkce jQuery.prepend( ). Parametry pfikazu a jax_command_
prepend() jsou $selector, $content a$settings.

Prikaz ajax_command_remove()

Ptikaz ajax_command_remove () odstranuje elementy ze stranky. Jedinym parametrem je selektor
pro vybér odstrafiovanych elementd. Tento ptikaz odstrafuje elementy ze stranky pomoci metody
jQuery.remove().

Prikaz ajax_command_replace()

Ptikaz ajax_command_htm1 () nahrazuje kod jazyka HTML uvniti elementu. Jestlize chceme
nahradit cely element, méli bychom pouzit pfikaz a jax_command_replace (). Tento ptikaz pou-
2iva metodu jQuery.replacelWith() pro nahrazovani celého elementu. Tfemi jeho parametry
jsou $selector, $html a $settings. Jako argument $html predavame kompletni kod jazyka
HTML pro nahrazeni. Méjme naptiklad tento kdéd jazyka HTML:

<div class="container">
<div class="inner">Ahoj svéte!</div>
</div>

Ptikaz ajax_command_replace() vypadd nasledovné:

$commands[] = ajax_command_replace('.inner', '<h2>Nashledanou svétel!</h2>";
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Tento prikaz zméni vy$e uvedeny kod jazyka HTML nasledujicim zptisobem:

<div class="container">
<h2>Nashledanou svéte!</h2>
</div>

Ptikaz ajax_command_restripe()

Prikazem ajax_command_restripe() fikime Drupalu, Ze bychom chtéli znovu prouzkovat
tabulku. To je uzite¢né, kdyZz se zméni obsah tabulky. Jedinym parametrem je selektor knihovny
jQuery pro danou tabulku.

Prikaz ajax_command_settings()

Pomoci prikazu ajax_command_settings() pfidavime nastaveni k odpovédi. Prvnim para-
metrem jsou nastaveni odesilana spolu s odpovédi. Jestlize pfedame pouze prvni argument, dru-
hym argumentem bude hodnota false, a vtom pfipadé se tato nastaveni pouziji pouze pro danou
odpovéd. Pokud pfeddme jako druhy argument ($merge) hodnotu true, tato nastaveni se spoji
s nastavenimi Drupal.settings.

@ Poznamka

Vice informaci o rozhrani APl knihovny jQuery najdete na adrese http://api.jquery.com/.

Shrnuti

Popsali jsme si zakladni principy a pfikazy pro pouzivani jazyka JavaScript a knihovny jQuery
v kontextu systému Drupal. Zacali jsme pfidavanim JavaScriptu do stranky v podobé souboru, vlo-
zeného kddu a jako nastaveni. Pokracovali jsme pridavanim kompletnich knihoven se zavislostmi
a zménou kodu jazyka JavaScript bezprostfedné pred zobrazenim stranky.

Systém Drupal nabizi pomocné funkce a knihovny, které mtizeme pouzivat pfi tvorbé jeho modulu.
Rozebrali jsme si, jak tyto knihovny a nékteré nejéastéji pouzivané prvky funguji.





