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Pojmem ,rozhrani” z anglického slova ,Interface” ¢i také zkratkou GUI
(Graphical User Interface) se obecné vzato oznacuje grafické prostredi
pro praci uzivatele. Jedna se pfitom o prostiedi bud pro néjaké aplikace,
nebo zarizeni. Jde o rozhrani mezi vlastnim produktem a jeho moznost-
mi ovladéani a mezi uzivatelem. Grafické zpracovani vyuzivajici objekty,
znaky, ikony a dalsi grafické prvky do zna¢né miry usnadriuje pristup ke
vsem slozitéjSim operacim. Uzivatel tak ma moznost jednoduse a rych-
le se s danou aplikaci ¢i zafizenim sezndmit a ndsledné komunikovat.
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S
Pouziti

Rozhrani, poptipadé uzivatelska rozhrani, se pouzivaji takika v§ude. Né-
jaky operacni systém vybaveny grafickym uzivatelskym rozhranim dnes
zpravidla bézi na vech novéjsich pocitacich. A pravé toto rozhrani umoz-
nuje uzivateli komunikovat s pocita¢em. Pokud se pfesuneme do oblasti
tvorby webu, pak zde uzivatelské rozhrani tvofi naviga¢ni panely, textové
ramecky, ikony ¢i zadavaci policka umisténa na prislusnych mistech in-
ternetové stranky, jez umoziuji provadét néjaké operace. Konkrétné jde
o zprostredkovani interakce mezi navstévnikem webu ¢i uzivatelem a ob-
sahem internetové stranky. Bez grafického rozhrani by takova interakce
vypadala ponékud zvlastné. Pokud se zamyslite nad tim, kde se setkavate
s néjakymi grafickymi rozhranimi, brzy zjistite, ze je jich skute¢né hodné
a v nejruznéjsich podobach. Abyste na nasledujicich strankach alespon
trochu pronikli do svéta uzivatelskych rozhrani, budeme se zabyvat tvor-
bou nékolika prvku, které se pouzivaji pravé pti vyvoji webu. V Zadném
pripadé ale neocekavejte zadna univerzalni fe$eni a odpovédi na vechny
va$e dotazy. Viceméné pujde o to, abyste si dokdazali v pripadé potteby
vytvorit svoje vlastni komponenty pro vase rozhrani a aby vas prace s té-
mito prvky bavila.

Tvorba prvka uzivatelského rozhrani
Navigacni panel ve stylu Apple

Kdy?z se podivéte na vzhled uzivatelského rozhrani aplikaci od firmy Apple,
zjistite, Ze je velmi jednoduché. Nelze se tedy divit, ze podobné tomu jeiu
jednotlivych prvku tvoticich web Applu. Naviga¢ni panel je velmi jedno-
duchy;, ale i presto vypada elegantné a ptijemné. O divod vice, abychom
se v nasledujicim projektu pokusili takovy naviga¢ni panel ve stylu firmy
Apple vytvorit. Zakratko uvidite, Ze pti pouziti nékolika Sikovnych triki
neni vytvoreni tohoto ovladaciho prvku nijak obtizné.

Jak na to

Zacnéte tim, ze z panelu nabidek vyberete prikaz Soubor — Novy, popri-
padé pouzijete klavesovou zkratku CTRL+N. Tim zobrazite dialogové okno
pro vytvoreni nového souboru. Vzhledem k tomu, ze $itka naviga¢niho
panelu zavisi mimo jiné i na celkovém rozvrzeni ostatnich prvki, nastavte
v naem projektu parametr Sitka na hodnotu 800 obrazovych bodii a pa-
rametr Vy$ka na hodnotu 50 obrazovych bodii. Pro parametr Obsah poza-
di pouzijte hodnotu Bila a pro parametr Rozliseni pak kone¢né hodnotu
72 obrazovych bodii na palec. Ujistéte se, Ze je jako barva popredi nastavena
¢ernd a barva pozadi bila. Pokud by tomu tak nebylo, pak toto standardni
nastaveni zajistéte stiskem klavesy D.

Pouziti
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OBRAZEK 3.1: Sitka 800 obrazovych bodd je pro navigaéni panel

POZNAMKA

Navigacni panel ve stylu, v jakém jej budeme vytvéret, mlzete pouziti v néja-
kém vasem budoucim webovém projektu. Hodnoty panelu pouzité v tomto
projektu berte jen jako zaklad, ktery vdm poslouzi pro vytvareni vasich viastnich
verzi. Je to daleko jednodussi, nez si mozna myslite.

25 L]

Pres prikaz Vrstva — Nova — Vrstva z panelu nabidek, poptipadé pomoci
klavesové zkratky CTRL+SHIFT+N, vytvorte novou vrstvu, kterou pojme-
nujte vyrazem Tvar. Na této vrstvé pak vytvorte zakladni tvar nageho na-
viga¢niho panelu, a to pomoci Néstroje zaobleny obdélnik, ktery vyberete
pomoci klavesy U. V pruhu voleb nastavte parametr POLOMER na hodnotu
8 obrazovych bodii a poté klepnéte na maly trojuhelnicek, ktery se nachazi
v pruhu voleb vedle ikony Nastroj jiny tvar. Tim vyvolate rozeviraci se-
znam Volby zaobleného obdélnika. Zde vyberte polozku Pevna velikost
a zadejte u ni pro polozku Sitka (§) hodnotu 780 obrazovych bodii a pro
parametr Vyska (V) hodnotu 40 obrazovych bodii.

DULEZITE

Kdyz budete vyuzivat moznostf nastaveni v rozeviracim seznamu Nastroje za-
obleny obdélnik, usnadnite si tim spoustu prace. Chcete-li ale vytvofit novy
tvar, méjte na paméti, Ze si nastroj pamatuje predchozi nastaveni. Proto se do-
porucuje potfebné hodnoty nastavovat co nejdfive.

Nyni mate spravné nastaveny hodnoty pro naviga¢ni panel, a proto muizete
klepnutim na pracovni plochu vytvorit prislusny tvar. Nejprve klavesovou
zkratkou CTRL++ postupné zvétsete velikost zobrazeni na 400 % a vytvo-

Navigaéni panel ve stylu Apple
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OBRAZEK 3.2: Nov4 vrstva dostane nazev Tvar
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feny tvar umistéte doprostred pracovni plochy. Poté muzete klavesovou
zkratkou CTRL+- vratit velikost zobrazeni opét na puvodni hodnotu.

OBRAZEK 3.4: Zékladni tvar naviga¢niho panelu
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OBRAZEK 3.5: Na vrstvu Tvar
jsme pomoci nastroje zaobleny
. obdélnik nakreslili v ¢erné barvé
e - R ] zakladni tvar naviga¢niho panelu

Nyni poklepanim na vrstvu otevrete dialogové okno se styly vrstvy. Zde
zaskrtnete policko pred polozkou Prekryti prechodem, ¢imz tento styl
povolite. Dale se klepnutim na polozku Prekryti pfechodem presunete do
okna pro nastaveni parametril. Zde klepnutim do pole Pfechod vyvolate
dialogové okno Editor prechodu. Pokusime se tu vytvorit specialni barevny

v

prechod, jenz nam co do barevnosti pfinese co nejvérnéjsi vzhled originalu.

Tvorba prvk( uZivatelského rozhrani
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OBRAZEK 3.6: Klepnutim na nahled pfechodu se otevre dialogové okno,
v némz mlzeme vytvofit vlastni prechod

TIP

Nezapominejte u prechodd, které pravdépodobné budete pozdéji pouzivat
¢astéji, na jejich uloZeni v okné Editor pfechodu v podobé nového prechodu.
Usetfite si tim spoustu prace.

V dialogovém okné Editor prechodu nyni poklepejte na spodni zardzku,
ktera se nachazi pod barevnym prechodem vlevo. Tak otevrete dialogové
okno Vyberte barvu zalozky. Zde nastavte odstin $edé definovany hod-
notou #858585. Po klepnuti na tla¢itko OK zopakujte stejny postup pro
spodni zardzku, ktera se nachdzi pod prechodem vpravo. Zde pouzijte bar-
vu 0 hodnoté #c8c8¢8. Vzhledem k tomu, ze potrebujete naprosto presné
ovliviiovat pribéh prechodu, budete pottebovat jesté jednu zarazku. Tu
vlozite jednoduse poklepanim na pozadované misto pod barevnym pre-
chodem. Poté pripadné tuto zarazku oznacte a opét pro ni pouzijte odstin
$edé o hodnoté #858585. Parametr Umisténi nastavte na hodnotu 25 %.

POZNAMKA

Pouzivanim prechodt vznikd u objektd dojem vétsi hloubky. Pokud jste dosud
s prechody tolik nepracovali, urcité se vyplati, kdyz se s jejich moznostmi ale-
spor seznamite a sami se presvédcite, co dokazi. Nebojte se experimentovat
a vytvorte si zadavanim vlastnich hodnot svoje prechody. Ty si pak mUzete
ulozit pro pozdéjsi pouziti.

Navigaéni panel ve stylu Apple
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OBRAZEK 3.7: Pfechod bude zac¢inat tmavsim odstinem $edé
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OBRAZEK 3.8: Prechod bude koncit odstinem svétle $edé barvy

TIP

Kdyz budete pfi kresleni ¢ary drzet soucasné klavesu SHIFT, bude Néstroj ¢ara
kreslit ¢aru automaticky po 45°. Tato funkce vam kresleni ¢ar urcité usnadnf,
navic mate prehled, pod jakym Uhlem ¢aru kreslite.

Tim je zakladni barva pro naviga¢ni panel nastavena a ptivodni ¢erny a ne-
vzhledny panel piisobi daleko elegantnéji. Nyni se zamérte na oddélova-
ci ¢ary (oddélovace), které vam poslouzi k ohraniceni jednotlivych casti
naviga¢niho panelu. Proto klavesovou zkratkou CTRL+SHIFT+N vytvorte
novou vrstvu s nazvem Oddélovac 01. Klavesou U, popripadé SHIFT+U
vyberte Néstroj ¢ara. Pti zvolené ¢erné barvé ¢ary nasledné nakreslete se

Tvorba prvk( uZivatelského rozhrani
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OBRAZEK 3.9: Dal3i zarazku umistime pfiblizné na hodnotu 25 %

stisknutou klavesou SHIFT vodorovnou ¢aru, a to od horniho okraje pane-
lu smérem dolt. Céra se bude kreslit snaze, pokud si klivesovou zkratkou
CTRL++ zvétsite zobrazeni panelu.

——

OBRAZEK 3.10: Po pouriti styld vrstvy se zakladni tvar panelu vyrazné zménil

OBRAZEK 3.11: Pomoci Néstroje ¢ara vlozime na novou vrstvu rovnou &aru

V nasem naviga¢nim panelu vSak budete pottebovat vice nez jeden oddélo-
vac. Dalsi oddélovace snadno vytvorite kopirovanim vrstvy Oddeélovac 01.
Staci vrstvu na paleté vrstev oznacit a pouzit klavesovou zkratku CTRL+J.
Pocet ¢ar zavisi na poctu polozek, které se maji v naviga¢nim panelu vy-
skytovat. V tomto projektu se bude pouzivat jesté dalsich pét oddélovaca.
Nové vytvorené vrstvy pojmenujte v poradi podle umisténi — nad vrstvou

Navigaéni panel ve stylu Apple
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Oddélovac 01 se bude nachazet vrstva Oddélovac 02. Zbylé vrstvy se pak
budou pojmenovavat podle stejného principu.

TIP

Namisto kldvesové zkratky CTRL+J mUzete pro duplikovani oddélovacd po-
uzit i Nastroj presun a vybranou vrstvu pak zkopirujete klavesovou zkratkou
ALT+SIPKA VPRAVO. Tento zptisob samoziejmé funguje i s ostatnimi 3ip-
kami. Pfi kopirovani se pak posouva ve sméru Sipky i kopfrovany objekt, a to
0 jeden obrazovy bod.

OBRAZEK 3.12: Nové vrstvy
dostaly sviij ndzev podle poradi,
-| vjakém jednotlivé oddélovace
kD e od s nasleduji za sebou

Po vytvoreni potfebného poctu oddélovact je musite jesté umistit. Stis-
kem klavesy V proto vyberte Nastroj pfesun a zkopirované vrstvy umiste-
te na prislusna mista tak, Ze danou vrstvu s oddélovacem oznacite a poté
oddélova¢ pomoci kldvesy SIPKA VLEVO ¢i SIPKA VPRAVO umistite na
prislu$né misto na naviga¢niho panelu. V tomto projektu se pro vnéjsi
policka pouzila sitka 87 obrazovych bodii a pro pét vnitinich poli¢ek pak
$itka 120 obrazovych bodii.

o — — —| —| ————

OBRAZEK 3.13: Oddélovace jsou na svych mistech, a na navigaénim
panelu tak vznikla poli¢ka pro jednotlivé polozky

Nyni, kdyz mate vSechny oddélovace nakresleny a umistény, vrstvy ob-
sahujici oddélovace oznacte, a to bud postupnym klepanim na miniatury
vrstev se stisknutou klavesou CTRL, nebo klepnutim na vrstvu Oddeélovac
01 a naslednym klepnutim na vrstvu Oddélovac 06 se soucasné stisknutou
klavesou SHIFT. Takto vybrané vrstvy pak se stisknutou klavesou ALT pre-
tahnéte na ikonu Vytvofit novou skupinu, kterd se nachazi ve spodni ¢asti

Tvorba prvk( uZivatelského rozhrani
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palety vrstev. Objevi se dialogové okno Nova skupina z vrstev, kde zadejte
nazev slozky. V nasem pripadé se bude slozka nazyvat Oddélovace. Dale
vytvorte kopii této slozky, a to opét jejim tazenim na ikonu Vytvorit novou
skupinu. Kopii pojmenujte vyrazem Oddélovace pozmeénitelné. Jednd se
vlastné o zalozni kopie nasich ¢ar, protoze je pozdéji budete muset znovu
upravovat. V tuto chvili je v§ak nepottebujete, a proto muzete celou slozku
skryt, a to klepnutim na symbol oka, ktery se nachazi pred ikonou slozky.
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mUZzete momentalné bez obav
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Ve slozce Oddélovace ted oznacte vSech $est vrstev a klavesovou zkrat-
kou CTRL+E provedte jejich slouceni do jedné vrstvy. Nezapomerite tuto
slouc¢enou vrstvu rovnéz prejmenovat na Oddélovace. Poklepanim na ni
se otevie dialogové okno se styly vrstvy, kde pro oddélovace vyberte styl
Prekryti prechodem. Klepnutim na nahled zobrazte dialogové okno Editor
prechodu, kde nastavte prechod ze svétle Sedé barvy o hodnoté #5c5¢5¢
do jesté svétlejsi Sedé barvy o hodnoté #979797.

POZNAMKA

Styly vrstvy se dajf pouzivat nejen na geometrické tvary ¢i objekty, ale i na
vrstvy obsahujici text. Viybaveni touto informaci si mizete jednoduse vyzkou-
Set rlizné styly vrstev v kombinaci s vrstvami obsahujicimi text. Uvidite, Ze se
vam to vyplati!

Diky tomuto drobnému vylepseni dodate naviga¢nimu panelu daleko
harmonictéj$i vzhled. Se vzhledem panelu jste po dokonéeni posledniho
kroku tedy jiz hotovi a chybi vam jen doplnit chybéjici popisky. Za¢néte
stiskem klavesy T, kterou vyberte Nastroj vodorovny text. Jako typ pisma
jsme v tomto projektu vybrali pismo Arial Bold, nicméné klidné si mtzete
vybrat i pismo jiné. Velikost pisma jsme nastavili na 12 bodii a barvu na
tmavé $edou o hodnoté #353535. Po klepnuti na pracovni plochu muize-

Navigaéni panel ve stylu Apple
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OBRAZEK 3.15: Oddélovace pokryjeme jemnym odstinem 3edé barvy

OBRAZEK 3.16: Ted, kdyz jsme oddélovactim dodali jemny piechod, je
jejich vzhled takika dokonaly

te napsat prvni vyraz ¢i nazev sekce a umistit jej pomoci Nastroje vybér
ptimo do naviga¢niho panelu. Pti umistovani Ize pouzit voditka, jez vim
usnadni presouvani textu. Po umisténi vSech vyrazu veskeré vrstvy s tex-
tem oznacte a se stisknutou klavesou ALT je pretdhnéte na ikonu Vytvorit
novou skupinu, kterd se nachazi v paleté vrstev. Tuto skupinu pojmenujte
vyrazem Bilé pismo a poté slozku duplikujte novym pretazenim na ikonu
Vytvorit novou skupinu. Tuto kopii pak pojmenujte vyrazem Sedé pismo. Je
treba davat pozor na to, aby se tato slozka nachdzela nad slozkou Bilé pismo.

POZNAMKA

Naviga¢ni panel pouzivany firmou Apple se snazi vnutit do pfizné uzivateltim
svou strohou eleganci a jednoduchou stavbou. Zadné zbyte¢né a rugivé oz-
dobné prvky zde nenajdete. Jedna se o velmi primocary styl, ktery si bezesporu
najde uzivatele, jez si jej oblibf.

Tvorba prvk( uZivatelského rozhrani
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OBRAZEK 3.17: Naviga¢ni panel s vrstvami osahujicimi text
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I e a text byly umistény do jedné slozky,

kterd se nasledné duplikovala.
Vznikla tak slozka obsahuijici text
- = vbilébarvé a slozka obsahujici

= oRady text v Sedé barvé.
Klepnutim na maly trojihelnicek pred ikonou slozky rozbalte obsah slozky
Bilé pismo a v paleté se seznamem vrstev poklepejte na ikonu vrstvy ob-
sahujici text, konkrétné prislusné slovo. Nyni je jesté tfeba zménit barvu
pisma z $edé na bilou, a to klepnutim na ikonu Zaménit barvy popredi
a pozadi, ktera se nachdzi v panelu néstroji. Stejny postup je pak treba
uplatnit ve slozce Bilé pismo i pro ostatni vrstvy s textem.

OBRAZEK 3.19: Text na pracovni
= plose oznacite poklepanim na
ikonu textové vrstvy

Jakmile skoncite, mtizete slozku zavrit. Nicméné zadné zmény na pracovni
plose diky zméné pisma na bilé zatim jesté neuvidite. To se vSak zakratko
zméni, kdyZ pomoci Nastroje presun, ktery vyberete stiskem klavesy V, po-
sunete bilé pismo o jeden obrazovy bod dolt. K tomu tc¢elu oznacte slozku
Bilé pismo a pti vybraném Néstroji presun stisknéte kldvesu SIPKA DOLU.

Navigaéni panel ve stylu Apple
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OBRAZEK 3.20: Klepnutim na ikonu
Zaménit barvy popredi a pozadi
zménite barvu pisma na bilou

OBRAZEK 3.21: Naviga¢ni panel s bile podbarvenym textem

Lm@roas

Pismu pak se dd bleskurychle ptitadit barva poklepanim na textovou vrstvu
v okné se styly vrstvy a zaskrtnutim policka pred polozkou Prekryti bar-
vou. Pfi oznaceni této polozky pak lze barvu pisma zménit klepnutim do
policka s barvou. Otevie se totiz dialogové okno Vyberte barvu prekryti,
v ném?z v na$em pripadé nastavte Sedou barvu o hodnoté #cIclcl.

POZNAMKA

Kdyz podlozite pismo napsané tmavou barvou stejnym pismem ve svétlejsi
barvé, pak timto zptsobem nasimulujete efekt rytého ¢i lisovaného pisma.
Vzajemna Uroven posunu obou textl vsak musi byt skute¢né minimalni. Prilis
velky posun zpUsobi necitelnost textu a jeho rozmazani. Optimaln{ je posun
skute¢né jen o pouhy jeden obrazovy bod.
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OBRAZEK 3.22: Jako barvu prekryti vybereme svétle $edou. Vysledny
efekt tak bude daleko pUsobivéjsi.

Po stisku tla¢itka OK se tento styl vrstvy pouzije pouze na népis této vrstvy.
Abyste nemuseli ménit kazdy text na kazdé vrstvé zvlast, klepnéte na ikonu

Tvorba prvk( uZivatelského rozhrani
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fx, kterd se nachdzi u pravého okraje textové vrstvy, pravym tla¢itkem mysi,
az mistni nabidky, ktera se objevi, vyberte polozku Kopirovat styl vrstvy.
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SNy OBRAZEK 3.23: Po klepnuti
{pclubir nvitin pravym tlacitkem na ikonu fx
R se otevie mistni nabidka, z niz

Mgt iy Sy vyberte polozku Kopirovat styl
P vrstvy

Tento styl vrstvy pak nasledné zkopirujte do jinych vrstev tak, Ze je ozna-
¢ite a stiskem pravého tlacitka mysi na vybranych vrstvach vyvolate mistni
nabidku. Zde nasledné klepnéte na polozku Vlozit styl vrstvy.

TIP

Kdyz pouzijete polozku Kopirovat styl vrstvy, usetfite si tim otravnou praci, kdy
byste museli postupné pro kazdou vrstvu definovat styl zvlast. Mate-li tedy
v projektu vicero vrstev, pak ty, kterym chcete dany styl pfifadit, oznacte, a po-
uzijte u nich prikaz Vlozit styl vrstvy z mistni nabidky. Rychleji to uz skutecné
provést nejde.

Po absolvovani vyse uvedeného kroku je hotovo. Naviga¢ni panel ve stylu
firmy Apple je pfipraven. Stejné jako u kazdého projektu se na konci jesté
nabizi moznost usporadat strukturu vrstev v souboru tak, aby bylo mozné
prfi pristim otevieni souboru snadno nalézt v§echny vrstvy naviga¢niho
panelu. A to je skute¢né prozatim vse!

Elegantni €éerny navigacni panel

Poté, co jsme se v pfedchozim projektu vénovali vytvareni naviga¢niho
panelu ve stylu firmy Apple, a to za pouziti odstinti $edé barvy, bude nyni
nasledovat vytvoreni elegantniho ¢erného naviga¢niho panelu, ktery po-
uzijete mozna praveé uz pri nékterém z vasich budoucich projekta.

Elegantni ¢erny navigacni panel
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OBRAZEK 3.24: Styl
vrstvy se da prenést
na ostatni predem
oznacené vrstvy

SAROeJddy jednim pfikazem

OBRAZEK 3.25: Hotovy naviga¢ni panel. Jak je vidét, jeho
vzhled je skute¢né impozantni.

Jak na to

Zacnéte opét stiskem klavesové zkratky CTRL+N, ktera zobrazi dialogové
okno Novy pro vytvoreni nového souboru obrazku. Tentokrat nastavte
parametr Sitka na hodnotu 600 obrazovych bodii a parametr Vyska na

Tvorba prvkl uzivatelského rozhrani
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OBRAZEK 3.27: Zakladni parametry pro vytvareny ¢erny naviga¢ni panel

hodnotu 200 obrazovych bodii. Hodnoty ostatnich parametrti ponechte
na standardnim nastaveni.

Nyni stiskem klavesové zkratky CTRL+SHIFT+N vytvoite novou vrstvu, kte-
rou pojmenujte vyrazem Zdkladni tvar. Po nastaveni cerné barvy popredi
vyberte stiskem klavesy U Nastroj obdélnik a nasledné klepnéte v pruhu
voleb panelu na trojuhelnicek vedle ikony Nastroj jiny tvar. Objevi se mistni
nabidka Volby obdélnika. Zde klepnéte na polozku Pevna velikost a zadej-
te pro parametr Sitka hodnotu 500 obrazovych bodii a pro parametr Vyska
hodnotu 50 obrazovych bodii. Nato klepnéte na pracovni plochu a tazenim
vytvorte obdélnik. Nakonec tento obdélnik zarovnejte doprostred.

TIP

PYi praci s relativné malymi prvky se vyplati nepouzivat zobrazeni pfi zvétsent
100 %, ale vétsi tak, aby se vdm dobfe pracovalo. Nebojte se pouzit zvétsenf
tfeba na urovni 400 % — pfi se vam urcité bude pracovat daleko pohodInéji
a hlavné také budete mit vse pod kontrolou.

Elegantni ¢erny navigacni panel
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OBRAZEK 3.28: Zakladni tvar naviga¢niho panelu

Poklepanim na vrstvu uvnitf palety se seznamem vrstev zobrazte dialogové
okno pro styly vrstev. Zde vyberte styl Prekryti prechodem a zvolte zde pre-
chod z tmavé $edé barvy o hodnoté #282828 do jesté tmavsi Sedé o hodnoté
#0a0a0a. Pokud nalevo pouzivate svétlejsi odstin, je tfeba v nastaveni stylu
Prekryti prechodem zaskrtnout poli¢ko pred polozkou Obritit.
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OBRAZEK 3.29: Rozdil mezi dvéma barevnymi odstiny je u tohoto
prekryti prechodem velmi jemny

Nyni tvaru dodejte jeste trochu stylu Vnéjsi zare. Zajistite to tim zptso-
bem, Ze klepnete na policko s barvou. Otevie se dialogové okno Vybér
barvy, kde vyberte ¢ernou barvu o hodnoté #000000. Pro parametr Re-
Zim nastavte hodnotu Zavoj, ¢imz se ¢erna barva jes$té o néco zvyrazni.
Parametr Kryti nastavte na hodnotu 50 % a parametr Velikost na hodnotu
25 obrazovych bodii. Témito parametry dodate naviga¢nimu panelu sku-
tecné dostatek zare.

Tvorba prvk( uZivatelského rozhrani
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OBRAZEK 3.30: Zaskrtavaci policko Obratit obraci barevny pfechod na

druhou stranu

TIP

Pouzivate-li nékteré odstiny barev skute¢né casto, pak existuje zpUsob, jak si pfi
pristim pouzitf usetrit neustalé zadavani hodnot odstinu barvy. V dialogovém
okné Vybér barvy nejprve vyberte pfislusny odstin a stisknéte tlacitko Pridat
do vzorniku. Tak se vdmi vybrany odstin dostane do seznamu odstin( barev,
které se nachazi na zalozce Vzornik na pracovni plose. Odstin barvy tak ma-
te pristé pfipraven a nemusite tedy pouzivat dialogové okno pro vybér barvy.
Usetfite Cas a mate jistotu, Ze pracujete skutec¢né s tim spravnym odstinem.
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OBRAZEK 3.31: Barva zéfe se nastavuje v dialogovém okné Vybér barvy

Elegantni ¢erny navigacni panel
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OBRAZEK 3.32: Nastavenim téch spravnych parametr(i dodate zafi
odpovidajici vzhled

Vzhledem k tomu, Ze navigacni panel stale nijak prilis plasticky neptsobi,
musite v ném provést jesté nékolikero dalsich nastaveni. Stisknéte dvakrat
klavesovou zkratku CTRL+SHIFT+N. Tim vytvorite dvé nové vrstvy. Spodni
z obou vrstev pojmenujte Spodni Sedd a horni vrstvu pojmenujte vyrazem
Horni polovina. Pravé naposledy zminénou vrstvu ponechte vybranou
a stiskem klavesy M vyberte Nastroj obdélnikovy vybér. V pruhu voleb
pro tento nastroj vyberte v rozeviracim seznamu Styl: polozku Pevna ve-
likost a nésledné zadejte pro parametr Sitka hodnotu 500 obrazovych bodii
a pro parametr Vyska hodnotu 25 obrazovych bodii. Pozadovany vybér pak
vytvorite klepnutim do levého horniho okraje naviga¢niho panelu. Pokud
by se vam nepodatilo umistit vybér presné na horni polovinu navigaéniho
panelu, pak jeho polohu upravte dodate¢né. Nyni klavesou G vyberte Né-
stroj prechod a pouzijte pro dany vybér prechod bilé barvy do prithledné.
Tim vytvotite dojem hloubky. Aby se tento efekt sndze pouzil, snizte na
paleté se seznamem vrstev hodnotu parametru KRYTI na 35 %. Poté kl4-
vesovou zkratkou CTRL+D vybér zruste.

TIP

Pri vytvareni vybéru tazenim pomoci Nastroje vybér Ize pri stisknuté kldvese
SHIFT vytvorit ¢tvercovy vybér. Kdyz naopak stisknete pfi tazeni Nastrojem
vybér klavesu MEZERNIK, pak moizete okamzité zacit s novym vybérem po-
hybovat. Dal3f prakticky zpUsob, jak si usetfit cas a ndmahu.

Tvorba prvk( uZivatelského rozhrani
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OBRAZEK 3.33:V pruhu voleb se nachazi fada moznosti konfigurace

OBRAZEK 3.34:V tomto pfipadé se vybér tyka pouze horni poloviny
navigacniho panelu

OBRAZEK 3.35: Piechod je velmi zfetelné vidét i po snizeni Grovné kryti,
nicméné zde se pouziva proto, aby dodal panelu dojem vétsi hloubky

Nyni to samé provedete s vrstvou Spodni Sedd, jen pouzijete trochu jiné
parametry. Na této vrstvé vytvorte vybér o velikosti 500 obrazovych bodii
na $itku a 5 obrazovych bodii na vysku. Tento vybér nasledné umistéte ke
spodnimu okraji naviga¢niho panelu. Pro vyplnéni tohoto vybéru pouzijte
Nastroj prechod (klavesa G), v némz pouzijte jednoduchy prechod z ¢erné
barvy do bilé. Néstroj prechod ptitom tahnéte pres okraj vybéru smérem
ven. Tuto operaci provadéjte tak dlouho, dokud nebudete s vysledkem
spokojeni. V tomto projektu jsme tahli Ndstrojem prechod tak, aby byly
vidét pouze odstiny Sedé, nicméné je jen na vas, jakou variantu si zvolite.
Nakonec nezapomerite vybér pomoci klavesové zkratky CTRL+D zrusit.

TIP

Pokud mate na pracovni plose aktivni vybér a chcete na néj pouzit prechod,
vezte, ze prfechod bude aktivni pouze v oblasti dané vybérem. Chcete-li vybér
zrusit, pouzijte kladvesovou zkratku CTRL+D. Jakmile bude vybér zruseny, ma-
Zete prechod pouzit na libovolnou ¢ast vasi pracovni plochy.

Navigacni panel nicméné budete hotov az v okamziku, kdy do néj dodate
popisky jednotlivych casti ¢i oblasti. Klavesou T proto vyvolejte Nastroj
vodorovny text a vytvorte (alespon v tomto projektu) Ctyri textové vrstvy
obsahujici rtizné pojmy. Je iplné jedno, které vyrazy pouzijete — pro inspi-
raci jsme pouzili ¢tyfi pojmy tykajici se tématu této knihy.

Elegantni ¢erny navigacéni panel
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OBRAZEK 3.36: O nepatrny barevny kontrast ve spodni ¢sti
navigac¢niho panelu se postara jednoduchy pfechod z ¢erné barvy do bilé

OBRAZEK 3.37: Tento jemny pfechod doda nasemu
panelu nezbytny kus elegance

e —

— - A
HI.J..F + @ ol oo -
L T +
L 3
= WIEE cuae L

Py

LR
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