UPRAVA DELKY KLIPU

Jakmile sestavime hruby sesttih, coZ jsme ucinili v nékolika poslednich lekcich, obratime pozor-
nost k doladovani sekvenci. V nasledujicich tfech lekcich budeme sledovat tfi cile, jejichz pro-
sttednictvim vylep$ime jak hruby stfih, tak i své stfiha¢ské dovednosti v programu Final Cut Pro.
Prvni oblast, s niZ se budeme potykat v této lekci, je iprava délky jednoho klipu, tedy zkraceni ¢i
prodlouzeni, a pfiprava sekvence o vhodné délce. Takové upravy nazyvame procistovinim.

Druhym tkolem bude pro¢istit klipy podle toho, jak spolu v sekvenci ladi. Ten miiZzeme chapat
jako upravu ¢i doladovani ¢asovani bodi uprav - napiiklad umisténi bodu do hudebni doby,
zménu obsahu klipu ¢i pti vylep$eni mluveného komentdre. Ze studijnich duvodi se budeme
zaobirat procistovanim jednotlivych klipt a vice klipti zvlast, jakkoliv v této relaci se pouzité
metody obvykle uplatriuji kombinované. S dal$imi nastroji a zpisoby procistovani se seznamite
v lekei 5.

Jakmile si osvojite zakladni metody proci$tovani, pfesuneme se ke tfetimu cili - ke zvy$eni efek-
tivity pracovniho postupu. V 6. lekci se naucite jak a kdy pouzit novy zptisob provadéni uprav
a jak zpracovavat zabéry z vice kamer. Rovnéz se zde seznamite i s dal$imi funkcemi a metodami
prace v programu Final Cut Pro.

Priprava projektu na procistovani

V této lekei se soustiedime na procistovani klipt, takze ve cvi¢enich se v této lekci budou obje-
vovat sekvence, které jsou sice sesttihané, ale stéle jsou neopracované, stejné jako vSechny hrubé
sttihy. Pracovni zabéry pochazi z televizni série Leverage spole¢nosti TNT. Jedna se o dramaticky
porad se scénarem, ktery se tedy li$i od dokumentarnich snimk ¢i zprav popisujicich skute¢né
lidi, mista a udalosti. Pti stfihu dramatickych zabéra hraje zvuk dilezitou roli, takze v této sek-
venci budeme ménit pristup k hudbé.
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1 Oteviete program Final Cut Pro a v nabidce File zvolte moznost Open, anebo stisknéte kla-
vesy Command+O. Ve slozce Lessons, umisténé na disku, oteviete soubor Lesson 4 Project.

Tip: Pro Ucely cviceni prosim zavirejte vsechny ostatni projekty, které zlistanou otevieny

z pfedchozich relaci. U¢inite to tak, Ze na nazev projektu v karté prohlizece klepnete se stisknutou
kldvesou Control a z mistni nabidky vyberte moznost Close Tab. Vase obrazovka se tak bude blize
podobat obrazkdim uvedenym v této knize.

2 Poklepanim na klip Leverage_Sc33 v prohlize¢i soubor oteviete v prehravaci. V rezimu celé
obrazovky (Digital Cinema Desktop Preview) si klip muzete prohlédnout stisknutim klaves
Commnad+F12.

| BB BB RERBEER

Zde vidite hotovou scénu epizody ,,The Second David“ pofadu Leverage. Techniky procisto-
vani si procvicite na nedokoncené, neboli hrubéjsi verzi casti této scény.

O zaznamu Leverage

Televizni serial Leverage z produkce spole¢nosti TNT je modernim pfibéhem ve stylu Robina
Hooda o péti po technické strdnce zdatnych zlodéjich, ktefi svych dovednosti vyuzivaji
ke vloupani do dobre zabezpecenych objektd, a ktefi pomahaji obycejnym lidem v boji proti
tém, ktefi jsou u moci. Hrdinové vsak prisli o svou kancelaiskou budovu, a tak je skupina na tfi
mésice rozdélena. Jakmile si ¢lenové tymu uvédomi, Ze se jim |épe pracuje ve skupiné nez
oddélené, znovu se v epizodé ,The Second David” daji dohromady a pfipravuji se na nejvétsi
loupez ve svém zivoté. Cleny tymu jsou Timothy Hutton (Nathan, nebo Nate), Gina Bellman
(Sophie), Chistian Kane (Eliot), Beth Riesgraf (Parkerovd) a Aldis Hodge (Alec).

Seridl Leverage je natocen kamerou RED ONE. Zaznam je zpracovan funkcemi Log a Transfer
programu Final Cut Pro a soubory jsou prevedeny do Apple formatu ProRes 422 (Proxy).
Sekvence jsou upravovany ve formatu ProRes Proxy v rozliseni 1920 x 1080. Posledni uzamcena
sekvence je napojena na plvodni soubory RED CODE a barvy jsou upraveny pomoci aplikace
Color programu Final Cut Pro. Po provedenych Upravach byla sekvence vykreslena a vracena
aplikaci Final Cut Pro. Spolecnosti TNT se pak vrétil digitalni soubor, takze produkce tohoto
serialu probiha bez filmového pasku, ve formé digitalnich dat.
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Jakmile si scénu prohlédnete na celé obrazovce, vratte se stiskem klavesy Esc do rozhrani pro-
gramu Final Cut Pro. Nyni si sekvenci Leverage_v1 rough ptehrajte v casové ose. Stiskem kla-
ves Option+U si zvétsite rozlozeni okna platna.

Tip: Jestli se jiz nepohybujete v upraveném, zvétseném rozlozeni okna platna, mudzete si okna
rozhrani uzpUsobit. Navod na to, jak rozlozeni upravit a ulozit, najdete v 1. lekci.

Vsechny klipy v nasem hrubém stfihu se nachazi ve spravném poradji, ale je tfeba je procistit,
tedy prodlouzit ¢i zkratit podle rozvrzeného rozhovoru. U nékterych klipti bude mozna tteba
odstranit nepottebnou ¢i opakujici se vétu. U jinych muze byt tfeba klip rozsifit, aby v ném
byla véta dokoncena.

Povsimnéte si modrych a ¢ervenych znacek, které jsme vam umistili na pravitko ¢asové osy.
Modré znacky oznacuji body, ve kterych je tieba klip ofezat, a ¢ervené znacky ukazuji, kam
pozdéji vlozime prostfihy, jez prekryji obrazové skoky.

800 @ GL001600 @ 01:00:24{00 & @1:00:3g00 01:0g40600

Pretdhnéte ukazatel pozice na prvni znacku na zacatku sekvence a v§imnéte si jejtho oznaceni
v okné plétna. Ukazatel pozice pfemistite dopfedu na dalsi znacku stisknutim klaves Shift+M.
Na predchozi znacku se presunete stiskem klaves Option+M. Zjistéte pomoci klavesovych
zkratek, kolik bodu uprav bude tfeba v sekvenci ofezat, procistit.

B @

Poznamka: Na dalsi znacku muzete ukazatel pozice presunout také klavesami Shift+sipka nahoru.
Presunout ukazatel pozice na znacku predchozi Ize pomoci klaves Shift+Sipka dolt.

Dialog je v dramaticky orientovaném snimku velice dulezity, takze si aktivaci zobrazeni zvu-
kovych vin v ¢asové ose upravime zobrazeni klipt, stejné jako jsme to délali s klipy mluvené-
ho komentare ve 3. lekci.

V levém dolnim rohu ¢asové osy klepnéte na tlacitko rozbalovaci nabidky Track Layout
a v nabidce vyberte moznost Show Audio Waveforms. Rovnéz miizete stisknout klavesovou
zkratku Command+Option+W.
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6 Priblizte si prvni klip v sekvenci. Opakované stisknéte klavesy Shift+T, které zvétsi vyskové
zobrazeni zvukovych vin. Jesté nez klipy jakkoliv upravime, vytvorime si v prohlizeci zalo-
hu sekvence. V ptipadé, Ze by vam provedené zmény nevyhovovaly a chtéli byste se vratit
k ptvodni verzi, se vam bude zdloha sekvence hodit.

7 Se stisknutou klavesou Control klepnéte v prohlize¢i v kontejneru Sequences na sekvenci
Leverage_v1_rough a v nabidce vyberte funkci Duplicate.

Ve stejném umisténi se zalozi duplikat sekvence, jehoz oznaceni bude sestdvat z oznaceni
originalu a pridaného slovy copy. Nové sekven-
ce je nastavena a zobrazuje se (napriklad vyska
stop a zvukové vlny) stejné jako sekvence, podle
které byla zkopirovana.

8 Klepnéte na obrazovou c¢ast prvniho klipu,
33C_1, a nasledné oznacleni zruste.

Poznamka: Nazvy klip( v této sekvenci udavaji scénu, klapku a kameru. Napfiklad v ndzvu klipu
33A_2 (B) rozezname scénu 33A, klapku 2 a kameru B.

Linka zobrazujici se pod oznacenim klipu znadi, ze
jsou obrazové a zvukové stopy propojeny. Je-li v pane-
lu tlacitek v ¢asové ose aktivni spojity vybér, pfi ozna-
¢eni zvukové ¢i obrazové stopy klipu se automatic-
ky oznadi vSechny jeho stopy. Podobné pri ofezavani

spojitého klipu se najednou ofezou vsechny stopy !EHC 1 .
klipu.

00 01:00:06:00 blﬂO:IZ:O

9 Prehrajte si prvni klip, 33C_1, poslouchejte rozho-  |33C1
vor a sledujte zvukové vinéni. Poté presunte ukaza-
tel pozice na misto, kde by podle vas mél klip za¢inat.

Soucasti pracovniho postupu seridlu Leverage jsou nahravky osmi zvukovych stop, které jsou
kvili apravam smiseny do jediné mono stopy. Kdy?z si klip poslechnete a dokonce se i podi-
vate na zobrazeni zvukovych vln, zjistite, Ze idedlni misto pro zacatek sekvence bude oka-
mzik, kdy Nathan vykracuje a rika ,,Grifter, hitter, hacker, thief. V nasledujicim cviceni klip
v tomto misté ofeZeme.
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Zaklady procistovani
Jestli se s mechanismy procistovani teprve seznamujete, vézte, Ze se v podstaté jedna o zpusob
rozhodovani, kam do klipu umistit po¢ate¢ni a koncovy bod poté, co jste klip jiz vlozili do ¢asové
osy. V ramci procistovani bodi tprav klip na konci ¢i zacatku prodluzujete, anebo zkracujete.
Prodlouzeni a zkracovani klipii v ¢asové ose mé obvykle vliv na délku celé sekvence, protoze

Kklipy, které za upravenou ¢asti nasleduji, se Casto v reakci na provedenou upravu pfitdhnou ¢i
oddali.

Klip je mozno procistovat ¢tyfmi zpiisoby. Prohlédnéte si grafické znazornéni zminénych Ctyt
moznosti nize a srovnejte délku piivodniho a procisténého klipu. Nejprve se zaméfme na poca-
te¢ni bod na zac¢atku klipu:

| M Original marked clip M |

Presuiite pocate¢ni bod doleva a klip za¢ne dfivéjsim snimkem. Bude tedy delsi:

| M Earlier In point M |

Kdyz pocate¢ni bod presunete doprava, bude klip za¢inat pozdéji a bude kratsi:

| H Later In point H |

Podivejte se na koncovy bod na konci klipu.
Presuiite koncovy bod doleva, klip se zakon¢i dfivéj$im snimkem a bude kratsi:
| ] Earlier Out point M |

Pfesunite koncovy bod doprava a klip skon¢i pozdéjsim snimkem, ¢imz se prodlouzi:

| ] Later Out point W |

Pii prehravani sekvence v ¢asové ose uvidite pouze vybrané ¢asti klipt. Presto vsak mate k dispo-
zici kompletni snimky ptivodnich medialnich soubort. Pamatujte si, Ze maximalni pocet snimkd,
kterymi lze klip libovolnym smérem prodluzovat (na zacatku ¢i na konci), zavisi na tom, kolik
snimkd je k dispozici v pivodnich medialnich souborech.

Nyni budeme v ivodu do procistovani pokracovat a zamérime se na nékteré funkce, které budete
pti procistovani pouzivat. V nésledujicich krocich budeme prostfednictvim nastroje pro vybér
(Selection) procistovat dva klipy v sekvenci Leverage_v1 rough.

Tip: Nezapomente v tomto cviceni aktivovat funkci pfichytavani.

1 Umistéte ukazatel pozice do klipu 33C_I a pomoci $ipky doleva a doprava se posuiite
do mista, ve kterém Nate zacina hovotit. Jestli pfi posunovani po jednotlivych snimcich nesly-
$ite zadny zvuk, zapnéte v nabidce View funkci Audio Scrubbing a zkuste stisknout $ipky
ZNnovu.

Ukazatel pozice se nachdzi v cilovém misté, ve kterém budeme s bodem uprav manipulovat.
V nasem pripadé sekvence za¢ne tésné pred tim, nez Nate promluvi.
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Tip: Davejte pfi Upravé ¢i vystiihovani bodl Uprav pozor, zda se v upravovaném misté nenachazi
néjaké rusivé prvky. Napiiklad v nasem klipu si vSimnéte v pravém dolnim rohu, ze Sophie otaci
hlavou. Aby byl bod Uprav cistéjsi, méli byste klip ofiznout o nékolik snimka dfive, nez Sophie
zacne hlavou otacet.

2 Presunte ukazatel pozice v sekvenci nad pocateéni
bod prvniho klipu. Jakmile se zobrazi ukazatel pro
upravu velikosti, klepnéte na pocate¢ni bod.

[2

Oznacdena je pouze hranice klipu, ne jeho cely
obsah. Kdyby byl oznacen cely klip, doslo by k pte-
sunu klipu, nikoliv pouze k jeho ofezani. Stopy
jsou propojeny a je aktivovan spojity vybér, takze
pti oznadeni vstupniho bodu se oznadi pocdtec-
ni i koncovy bod, a oba body budete moci upravit
najednou.

P

jeo-on 01:00:06:00 0180:12:00 |

3 Presunte pretazenim obou bodid uprav pocate¢ni
bod v klipu déle. Pfichytte body k ukazateli pozice.
Poté si klip prehrajte.

Jakmile pocate¢ni bod presunete doprava, ztistane cely klip na misté a posune se pouze poca-
te¢ni bod. Klip se zkrati a kolem néj se zobrazi hnédé ohraniceni, které znadi jeho novou
délku. V informaénim okné se zobrazi nova délka klipu. V$imnéte si, ze ukazatel pozice se
zobrazi §ir$i a ze v jeho horni ¢asti se pfi prichyceni k bodu uprav zobrazi prichycovaci $ipky.

Tip: Davejte si pfi posunovani bodu Uprav pozor, abyste jim pohybovali v ramci stejné stopy,
ve které jste ho oznacili. Prvné jsme klepli na bod Uprav ve stopé V1, takze budeme pfetahovat
v této stopé.

I kdyz jsme takto klip zkratili, ziistala ndm na zacat-
ku sekvence souc¢asné mezera. Tu je mozné odstra-

nit, ale to je otazkou dal$iho ukonu. V tomto cvic¢eni
pouzijeme néstroj Ripple, ktery pii aplikaci mezeru
odstrani.

- B

1

4 Klepnéte na mezeru a stisknéte klavesu Delete.

Nyni si prehrajte druhy klip, 33B_3, a zaméfte se na jeho zacatek. Chcete-li zvukové viny vidét
ve vét§sim zobrazeni, stisknéte klavesy Option++ (znaménko plus), které vam casovou osu

P~

v misté ukazatele pozice priblizi.

Nate v tomto klipu opakuje slovo crime, které je zde tedy nadbyte¢né, a bude ho tfeba ofezat
a sekvenci tak upravit.

6 Spustte prehravani klipu od zac¢atku a ukazatel pozice umistéte pfimo pied okamzik, kdy Nate
fekne ,,There's a reason we work together.“ Nezapomente doladit umisténi ukazatele pozice
pomoci $ipek doleva a doprava.
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7 Abychom mohli klip ofezat, pfetahneme pocatecni bod doprava a prichytime ho k ukazate-
li pozice.

+00:01:00 (New Duration = 00:00:01:16) Q

33C 1/33B 3 33A 2 (B)

Tip: Az budete pretahovat bod Uprav, ktery sdili umisténi s jinym klipem, mUzete klepnout tésné
vedle néj. Takze abyste mohli pfetdhnout pocatecni bod, klepnéte doprava ihned vedle mista,
ve kterém se nachazi. Budete-li pretahovat koncovy bod, klepnéte nepatrné nalevo od jeho
umisténi.

8 Klepnéte do mezery a stisknéte klavesu Delete.

Orezavani pomoci nastroje pro vybér se mize hodit v pripadech, kdy klip zkracujete, anebo
kdyz se na obou stranach ofezavaného klipu nachazi prazdné misto. Kdyz se ale klipy v sek-
venci vzajemné dotykaji, je lepsi pouzit nastroj pro odstranéni, Ripple.

Manipulace s body uprav

Program Final Cut Pro umoznuje provadét procistovani z kaz-
dych okolnosti ¢tyfmi nastroji. V tomto cviceni pouzijeme nastroj
Ripple.

Nastroj Ripple dokaze odfiznout zacatek ¢i konec klipu a navic,
stejné jako funkce odstranéni, kterou jsme pouzivali v predchozi
lekei, odstrani i zbytek klipt v sekvenci, takze v ni neztstanou
zadné mezery. K nastroji Ripple se dostanete prostfednictvim
nastroje Roll, coz je ¢tvrté tlacitko shora v paleté nastrojtL.

E Ripple Tool - rr

S nastrojem Ripple se pocatecni a koncové body pretahuji doleva
¢i doprava, stejné jako s nastrojem vybéru. Kdyz vsak pouzijete nastroj Ripple, vSechny nésledu-
jici klipy se automaticky posunou dopfedu o délku ofezu. V nasi sekvenci se nachdzi 12 riiznych

o <

mist, ve kterych Ize nastroj Ripple pouzit. MtiZeme je chapat jako ,,tucet prebytecnych utrzka®

1 Prehrajte si v ¢asové ose druhy a treti klip, 33B_3 a 33A_2 (B), a v obou si poslechnéte vétu
~Work together guys®. MiZete si pomoci znackou Ripple 1.

Manipulace s body uprav 143



Tip: Stejné jako vzdy, i tentokrat si mUZzete v piipadé potieby oblast pfiblizit a prohlédnout si
zobrazeni zvukovych vin podrobnéji.

Stejné jako i v predchozich ofezech, i zde lze na misto, ve kterém ma dialog uvozovat klip,
zacilit ukazatelem pozice.

Ve tfetim klipu umistéte ukazatel pozice pfimo za zdvo-
jenou vétu, pred okamzik, kdy Alec fekne ,Yeah®

Stisknéte $ipku doleva ¢i doprava, anebo klavesy JKL, —.—Bl

a upravte umisténi ukazatele pozice.

Poznamka: Mozn4 jste si na zacétku tretiho klipu povsimli,
jak se Alec zamracil. Tuto ¢ést klipu do scény vratime
pozdéji.

Klepnéte v paleté nastrojii na nastroj Roll a podrite stisknuté tlacitko mysi. Jakmile se obje-
vi ukazatel nastroje Ripple (vypada jako valecek), klepnéte na néj. Nastroj lze zvolit rovnéz
stiskem RR.

Aniz byste tla¢itkem mysi klepli ¢i pretahovali, umistéte ukazatel nad treti klip, 33A_2 (B).

53 33A 2 (B} |
% [

Ukazatel nastroje Ripple obsahuje znak X, coz znaci, Ze nastroj v této oblasti nebudete moci
pouzit. To Ize pouze na podate¢nim a koncovém bodu klipu.

Presunte ukazatel néstroje Ripple k po¢atecnimu bodu klipu. Poté ho presunite nepatrné dole-
va od bodu tprav nad koncovy bod klipu predchoziho. V§imnéte si, Ze ocasek u ukazatele
nastroje Ripple zméni smér.
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Nastroj Ripple nad pocate¢nim bodem klipu Nastroj Ripple nad koncovym bodem predchoziho klipu
Jakmile se nastroj Ripple dostate¢né priblizi k pocate¢nimu bodu, znak X zmizi a ocasek
ikony se presune doprava, smérem k ofezavanému klipu. KdyZ se ukazatel ndstroje Ripple
presune nad koncovy bod predchoziho klipu, bude ocdsek sméfovat pravé k tomuto klipu.
S touto vizualni pomuckou budete mit piehled nad tim, ktery klip ofezavate.

6 DPresunte ukazatel nastroje Ripple na pocate¢ni bod ttetiho klipu. Pfetahnéte vnitfni okraj
pocate¢niho bodu a prichytte ho k ukazateli pozice.

Nastroj Ripple, stejné jako ndstroj vybéru, pretdhne zvuk i obraz spojitého klipu. Pfi preta-
hovéni bodu uprav se zobrazi informaéni okno s udanim mnozstvi, které z klipu ofezavame.
Po ofezu nezlistane Zddna mezera a véechny klipy v sekvenci se o ofiznutou délku ptitdhnou.

7 Prehrajte si ¢tvrty klip, 33C_Ia, od znacky Ripple 2. Ukazatel pozice zaparkujte za zdvojené
slovo ,was“ pfed tim, nez Nate fekne ,,OK

I kdyz je zvolen nastroj Ripple, budete si moci klipy v sekvenci prehravat a pohybovat se mezi
nimi. Nastroj Ripple je aktivni pouze tehdy, kdyz se ukazatel nachazi v oblasti stopy v casové ose.

8 Pietdhnéte pocate¢ni bod klipu doprava, ale jesté nepoustéjte stisk tlacitka mysi.

+00:01:00

Vsimneéte si, Ze kdyz bod tprav pfi zkracovani klipu presunete pomoci nastroje Ripple, ohra-

niceni klipu se zuzi a naznaci tak délku klipu.

u}l}i

[10'51:06:21 8
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9

Kdyz bod tprav odstranite, v okné platna se zobrazi dvé podokna, s jejichZz pomoci budete
moci sladit akci v koncovém bodé jednoho klipu s poc¢ate¢nim bodem klipu jiného. Koncovy
bod predchoziho klipu se zobrazi nalevo a pocate¢ni bod klipu nasledujiciho napravo. Pfi
pretazeni bodu tprav se bod ve dvojitém zobrazeni v okné platna aktualizuje. Nad klipy se
pro zjednoduseni objevi nazvy klipt a zdrojové ¢asové kody.

Prichytte poc¢ate¢ni bod k ukazateli pozice. Prehrajte si dalsi bod uprav.

Tip: Nékdy je jako cil tfeba pouzit zobrazeni zvukovych vIn a ukazatel pozice obejit zcela. S aktivni
funkci prichytavani Ize umistit bod Uprav presné jen nesnadno. Kdyz se do takové situace
dostanete, vypnéte docasné prichytavani klavesou N. Lepsi kontrolu nad procistovanim ziskate
také tak, ze si zobrazeni pfiblizite.

I kdyz timto ofezem opravime zacdtek klipu, je tfeba odstranit i prebyte¢nou vétu na konci
klipu. Vétu ,What about Maggie?“ vlastné sly$ime ve tfech klipech po sobé, a to na znackach
3, 4 a 5 nastroje Ripple.

10 Prehrajte si konec ¢tvrtého klipu a pokracujte v prehravani az ke znackdm 3, 4 a 5 nastroje

11

Ripple. Koncovy bod tohoto klipu presunete az ke 3. znacce, do okamziku, kdy Alec fekne
»They know our faces®

Znacku lze uzit jako cil a mizete k ni pfichytd-  si002000 {00200 & 0100:28:0¢
A 2

vat stejné jako k ukazateli pozice. :

C 18 33D 1 (A} 33A 2 (A)

Pretdhnéte pomoci nastroje Ripple koncovy
bod ¢tvrtého klipu doleva a prichytte ho ke 3.
znadce nastroje Ripple. Zobrazi se stejné pri- .
chytéavaci trojihelniky, jako kdyz ptichytavame
k ukazateli pozice.

-00:01:00

Vsimnéte si, Ze v okné platna se ve stejném misté objevi dva nazvy znacky. Pfi procistova-
ni tohoto klipu se neprod¢isti jen nasledujici klipy, nybrz i umisténi znacek. Znacky néstroje
Ripple si pii procistovani budou uchovévat ke klipim pod sebou relativni pozici.

12 Oveéfte si, zda je v nabidce Sequence oznacen prikaz Ripple Sequence Markers.
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v Ripple Sequence Markers

Add Edit ~V

Kdyz ptikaz oznacite, bude se se znackami v sek-
venci pfi ofezavani klipi nadadle manipulovat.
Jestli nechcete, aby k tomu dochazelo, zruste ozna-
¢eni této funkce. To lze provést i v panelu tladitek
v ¢asové ose.

Ripple Sequence Markers

Orezavani v prehravacdi a ofezavani podle délky

trvani

Nastroj Ripple lze, stejné jako i dal$i nastroje programu Final Cut Pro, pouzivat ve vice oknech.

V okné prehravace a casové osy miizete umistovat znacky, ale taktéz je zde miiZete i ofezavat. Tato
funkce se vam bude hodit, protoze kdyz v prehravaci oteviete klip obsazeny v sekvenci, budete
mit pred sebou i oblast nachazejici se mimo rozsah pocatecnich a koncovych bodd, takze budete

moci vyhledat i cilové umisténi, které v ¢asové ose viditelné neni. V tomto cviceni ofizneme bod

uprav v piehravaci a soucasné i v casové ose ,na zakladé c¢isel®, kterd urcuji délku trvani. Rovnéz
se naucite i nékterym zkratkovym klavesam pro vybér bodu tprav.

1 Prehrajte si oblast v okoli znacek 6 a 7 néstroje Ripple.

Ripple 6 - by #s
trim maybe a second off tail

V této oblasti je nutné provést nékolik drobnych tprav.
Ukazatel nastroje Ripple tedy pouze nepfesuneme
do cilového umisténi znacky ¢i ukazatele pozice. Bod
uprav ozna¢ime a jeho umisténi vylep§ime pomoci kla-

ves [ a ] (levd a prava hranatd zavorka).

2 Presuiite ukazatel pozice v klipu 33A_2 (A) na znacku 6
nastroje Ripple. Poté stisknéte klavesu V.

01:00:32:00 o

01:00:36:00

33A 2 (A)

/'

330 l.!B} -

Ofezavani v prehréavadi a ofezavani podle délky trvani 147



Stiskem klavesy V oznacite nejblizsi bod tprav a do jeho umisténi pfesunete ukazatel pozice.
Pracujeme s nastrojem Ripple, takze se oznaci pouze pocatecni ¢i koncovy bod, zalezi na tom,
ktery se nachazi nejblize ukazateli pozice.

3 Stisknéte klavesu [ (levou hranatou zévorku) a pfesunite tak koncovy bod doleva o jeden sni-
mek. Dal$im stiskem klavesy z klipu odfiznete dalsi snimek.

Tip: Rovnéz muzete stisknout klavesy < a >> (leva a prava Uhlova zavorka) a upravit jejich
prostiednictvim oznacené body Uprav snimek po snimku. Kdyz stisknete v kombinaci s kldvesou
zavorky c¢i uhlové zavorky i klavesu Shift, odfiznete najednou pét snimkd. Vychozi pocet takto
odstranénych snimka (1 az 99) Ize upravit na karté Editing v okné uZivatelskych predvoleb, User
Preferences.

Opakovanym stiskem klavesy presouvame koncovy bod snimek po snimku. Kdyz potfebujete
pokrocit o vice nez jen nékolik snimkd (naptiklad o celou sekundu ¢i vice), muzete oznacit
bod uprav a zadat délku, stejné jako zadavate délku trvani pfi presouvani klipu v ¢asové ose.
My z konce klipu odfizneme 1 sekundu.

4 Oznacte koncovy bod a zadejte -1. (tecka). Poté zadanou hodnotu stisknutim klavesy Return
potvrdte.

1 01:00:28:00 01:00:32:00 & 01:00:36:0

Ripple: -1.

33A 2 (A)

Ur¢ity rozsah, o ktery se klip ofeZe, se zobrazi v ¢asové ose pod pravitkem. Jakmile hodnotu
zadate, bod tprav se presune o jednu sekundu doleva. Znacky se v okné platna ofezou také,
takze znacky 6 a 7 nastroje Ripple mozna uvidite ve stej-
ném ramci pospolu, bude zélezet na tom, o jak rozsahly
usek klip ofiznete.

5 Opakovanym stiskem klavesy U oznacite rtizné strany
bodu tprav. Dejte si pozor, aby byl oznacen pocate¢ni
bod dalsiho klipu, 33D_1I (B). [

33D 1 (B 33 4

Klavesa U pfi oznaceni bodu tprav pfepind mezi tfemi body - koncovym bodem, pocate¢-
nim a koncovym bodem a mezi poc¢ate¢nim bodem. Bod tprav je mozné zvolit klavesou
V a poté stiskem klavesy U, kterou oznacite konkrétni stranu bodu uprav. Nésledné bod tuprav
ofezte kldvesou hranaté zavorky, anebo zadanim konkrétni délky trvani.

Tip: Oznacit a ofiznout body Uprav lze i stiskem kombinace klaves V a U pospolu s vychozim
nastrojem vybéru, Selection.
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6 Klavesou | (prava hranatd zavorka) ofezte snimky z klipu az do okamziku, kdy Parkerova
fekne ,,No, what about Maggie?“ a klip tak ¢isté za¢ne.

Pocate¢ni a koncové body jsou nékdy umistény tak, Ze prerusi slovo ¢i vétu. Kdyz vétu v klipu
neslysite, v asové ose ofezdvanou Cast oznacit nebudete moci. Jestlize vSak klip oteviete
v prohlize¢i, uvidite oblast nachdzejici se pfed poc¢ate¢nim bodem a dokonce jesté rozsahlejsi
zobrazeni zvukovych vin.

7 Prehrajte si klip 33_4 (B), ve kterém je umisténa znacka 8 nastroje Ripple a poslechnéte si, jak
Alec tika ,said that Na konci klipu zni véta, jako by byla ustfizena. Poklepejte na télo, nebo
na stfed klipu, a otevfete ho tak v prehravaci.

Kdyz vyberete nastroj Ripple, miizete poklepanim v sekvenci otevirat a upravovat klipy v pre-
hravadi. Je-li klip viditelny v pfehravaci, uvidite pocate¢ni a koncové body a budete si ho moci
prehrévat.

8 Klepnéte v piehravaci na kartu Mono a presunte ukazatel pozice do okamziku pred soucasny
pocate¢ni bod, ve kterém Alec zacind fikat vétu ,,You just said that®

10:31:26:20 H.O:}'. 28:20 10:31:30:20

FIIIIIIIIII( [ | Ju S e
| @ |

9 Chcete-li si tuto oblast prohlédnout podrobnéji, stisknéte nékolikrat kombinaci klaves
Command++ (znaménko plus) a zobrazeni zvukovych vln si tak v misté ukazatele pozice pfi-
blizte. Ukazatel pozice premistite do spravné pozice pomoci Sipek doleva a doprava.

Poznamka: Klavesami Command++ (znaménko plus) ¢i Command+- (znaménko minus) si mizete
zobrazeni priblizit a oddalit v libovolném okné. Kombinace klaves Option++ a Option+- bude
fungovat pouze v ¢asové ose.

Ukazatel pozice se bude, zatimco budete zobrazeni pfibliZzovat, rozsifovat a znazornovat tak
§iti jednoho snimku.
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[28:02 10:31:2. 10:31:28:09 10:31"3:11 10:3:

le 4] J ] B v
I & W |

Poznamka: Okno prehravace se vam, v zavislosti na velikosti obrazovky a rozlozeni oken, mize
zobrazovat odlisné nez na zde znazornéném obrazku.

10 Stisknutim klavesy I v prehravaci nastavte pocatec¢ni bod.

Stéle jesté mame oznaceny nastroj Ripple, takze stisknutim klavesy I se poc¢ate¢ni bod presu-
ne do mista, ve kterém se nachazi ukazatel pozice, jako kdybychom ho sem presunuli. Klip
v ¢asové ose je nyni delsi a za¢ind tim, jak Alec fika ,You just said that®

Poznamka: Body Uprav je v prehravaci mozné pomoci nastroje Ripple pfesouvat i v panelu
posuvniku. Pfi pfetahovani do cilové pozice nad nim vsak nebudete mit takovou kontrolu.

Druhy zabér

ReZisér by si tuto scénu spolu s dalsimi herci rad prehral a chce, abyste ji procistili co mozna nejvice.
Dejte si zalezet a doladte oblast okolo znacek 4 a 5.V klipu 33D_1 (A) byste méli ponechat vétu,What
about Maggie?”, kterou fika Parkerova, a v prilehlych klipech byste méli ofezat viechny prebyte¢né
véty. Nasledné se poperte se ¢tyfmi zbyvajicimi body Uprav pod znac¢kami 9 — 12. Pro pfipomenuti
uvadime zpUsoby, jakymi Ize body Uprav zpracovat nastrojem Ripple:

e Pretdhnéte bod Uprav.
e Oznacte bod Uprav, zadejte pfesny rozsah, jaky se mé odstranit, a stisknéte klavesu Return.
e Oznacte bod Uprav a odtiznéte pomoci klavesy hranaté zavorky jeden snimek.

e Stisknéte kldvesu Shift v kombinaci s kldvesou hranaté zavorky, pfesunete se o zadany
vychozi pocet snimkd.
e Otevrete klip v prehravaci a oznacte pocatecni a koncovy bod.

e Stiskem klavesy V oznacte nejblizsi bod uprav, kldvesou U mUzete ve vybéru prepinat,
a nasledné uzit libovolnou z vyse uvedenych metod.

Tip: Pamatujte si, ze kdyz si zobrazeni ¢asové osy priblizite ¢i oddalite, je-li oznac¢en bod
Uprav, dojde k priblizeni ¢i oddaleni pravé onoho bodu tprav, nikoliv ukazatele pozice.
Jakékoliv oznaceni zrusite stiskem kldves Command+Shift+A. Poté si budete moci
priblizovat zobrazeni v misté ukazatele pozice.
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vewv ) ré ré
Procistovani stopy V2
Ofezéavat vkladany klip Ize i jinak nez s pomoci nastroje Ripple. Jak jste jiz dfive v lekei vidéli,
bod uprav je mozné presouvat i pomoci vychoziho néstroje pro oznaceni. S nim je vsak prace
komplikovanéjsi, protoze vam neumozni ofezdvat nasledujici klipy, ani vkladat body uprav

do sousedicich klipt.

Resenim by bylo, a délaji to tak mnozi stiihadi, umistit do stopy V2 prostfihy, stejné jako jsme
to délali v sekvenci Interviews projektu Believe v predchozi lekei. Pfi vkladani klipti do stopy V2
mate k dispozici manévrovaci prostor, ve kterém muizete s body dprav manipulovat tak, Ze je
pretdhnete do prazdné oblasti stopy, aniZ byste museli odstranovat klipy v okoli.

1

Otevtete v prohlizeci v kontejneru Sequences sekvenci Leverage_v2 a prehrajte si ji na ¢aso-
vé ose.

Zde vidite ofezanou sekvenci, na niZ jste pracovali, nicméné do stopy V2 ma vloZené prostii-
hy shodné s ptivodni sekvenci. Umisténi prosttihi ve stopé V2 vam umozni klipy v sekvenci
umistit blize k zac¢atku ¢i ke konci. Rovnéz budete mit volnéjsi ruce pii ofezavani pocate¢nich
a koncovych bodt s vychozim nastrojem oznaceni.

Tip: Jestli jste prostfih jiz diive vloZili do stopy V1 a chcete ho vrétit zpatky do stopy V2 a dosahnout
tak vétsi volnosti, stisknéte klavesu Shift a pretahnéte klip nahoru, stisknutd klavesa zabrani jeho
pohybu do stran. Rovnéz Ize oznacit klip a stisknout klavesy Option+3ipka nahoru.

2 Klavesou A oznacte vychozi nastroj pro vybér a priblizte si prvni prostfih ve stopé V2.

Nezapomerite témto stopam aktivovat funkei prichytavani.

Prehrajte si v casové ose od 1. znac¢ky prostfihu (Cutaway) klip 33A_I (A) a soucasné i sou-
sedici klipy. Chcete-li klip pfesunout v sekvenci doptedu, klepnéte na prostredek klipu a pre-
tahnéte ho doleva. Prichytte jeho koncové body ke koncovému bodu prvniho klipu, 33C_1,
a prehrajte si ho.
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Jakmile mdme prostfih umistén v samostatné stopé, miizeme klip pfesunout, ofezat ho preta-
Zenim bodt tprav, anebo dokonce i vypnout jeho viditelnost a vyzkouset si, jak by sekvence
vypadala bez néj.

4 Se stisknutou kldvesou Control klepnéte v sekvenci na klip 33A_I (A). V mistni nabidce
vyberte moznost Clip Enable, oznaceni volby se zrusi.

Cut

Copy

Paste

Paste Attributes...
Remove Attributes...
Ripple Deleta

Clip Enable
Change Speed... 1§
Composite Mode

Dupe Frames

Tato mistni nabidka uvadi dlouhy seznam funk-
ci a zmeén, které Ize v klipu aplikovat. Kdyz zrusite
oznaceni volby Clip Enable, je to jako byste klipu
vypnuli ovladaci prvek Track Visibility. Chcete-
li si ¢ast sekvence prohlédnout bez konkrétniho
Kklipu, bude se vam tato funkce hodit.

Je-li zobrazeni klipu zakazano, v ¢asové ose se klip zobrazi potemnéle, stejné jako kdyZ vypne-
te funkci Track Visibility v propojovacim panelu ¢asové osy.

5 Prehrajte si prvni dva klipy v sekvenci, abyste je vidéli bez prosttihi. Poté se stisknutou klave-
sou Control opét klepnéte na klip 33A_1 (A) a v nabidce vyberte znovu prepina¢ Clip Enable.
Rovnéz muizete pouze oznacit klip a stisknout klavesy Control+B.

Prostfih v tomto misté zajistuje vhodné dramatické napéti. To by vSak bylo dramatictéjsi,
kdyby byl prosttih delsi.

6 Klepnéte na poc¢ate¢ni bod klipu 33A_1I (A). Zadejte -1. (tecka), na zacitek klipu tak pfipojite
dalsi sekundu. Stisknéte klavesu Return a piehrajte si klip.
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Podobné jako u nastroje Ripple, i zde lze pomoci nastroje pro vybér ofezavat konkrétni
délku klipu, paklize samoziejmé ofezavané klipy maji ve stopé dostatek prostoru k posu-
nu. Procistovani lze provadét i pomoci klaves hranatych zavorek. Sophie v tomto sestfihu
na zacatku klipu mrkne. My se tedy vratime.

7 Ponechte pocate¢ni bod klipu 33A_1 (A) oznaceny a nékolikrat stisknéte klavesu ] (prava hra-
natd zavorka), dokud se bod nepresune pred mrknuti. Klip si prehrajte.

Kromé pretazeni pomoci nastroje pro oznaceni, ofezani bodu tprav, zadani ofezavaného rozsa-
hu a posunovani pomoci kldves hranatych zavorek existuje jesté¢ dalsi zptisob, jak Ize klipy pro-
Cistovat.

8 Prehrajte si klip 33A_2 (B) pted znackou 2. prostfihu a prostfih nad ni. Nyni presunte ukaza-
tel pozice pfimo za okamzik, kdy Alec fekne ,was®
Z dramatického hlediska by bylo pékné, kdyby prostiih zachycujici Sophii zapadl pfimo
za Alecovu vétu.

9 Klepnéte na pocateni bod klipu 33A_1 (A), ale neptetahujte ho.

:00 @ 01:00:14:00 01:00:16:00

]!zaa e
- v
e .-_];c_

Tentokrat nebudeme pietahovat bod uprav k ukazateli pozice. Namisto toho ho do mista uka-
zatele pozice prfesuneme. I kdyz se jedna o odlisny postup, dosahneme jim stejného vysledku.

10 Ukazatel pozice mate umistény v poZzadovaném misté, bod tprav je oznacen, takze stisknéte
klavesu E, anebo v nabidce Sequence vyberte moznost Extend Edit. Klipy si prehrajte.

:00 r @ 01:00:14:00 01:00:16:00

33A 1 ({A)
= v

.

Pocate¢ni bod mame nyni presunut az k ukazateli pozice. K presunuti bodu tprav je tedy, pro
shrnuti, tfeba udélat nasledujici ti véci:

Umistit ukazatel pozice do cilového umisténi.
Vybrat, ktery bod tprav chcete pomoci vychoziho nastroje pro vybér pouzit.

Stisknout klavesu E, anebo v nabidce Sequence vybrat moznost Extend Edit.
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Stejné jako v ostatnich pripadech procistovani, které jsme v této lekci provadéli, se muze klip
presunutim bodu tprav zkrétit ¢i prodlouzit.

Poznamka: Bod Uprav je mozné presunout pouze v pfipadé, Ze mate pii presunu k dispozici
dostatek materidlu. Kdyz ukazatel pozice umistite mimo zdrojovy klip, do tohoto mista nebudete
moci klip pfesunout a nedojde tedy k zddné zméné. Pfesunovat Ize i vétsi pocet bodi Uprav. Bod
Uprav pfidate do vybéru tak, ze na néj klepnete se stisknutou kldvesou Command.

r r 4
Druhy zabér
Rezisér se vratil s dalsimi herci, ktefi chtéji vidét hotovou scénu. Dejte si v sekvenci jesté trochu
prace s doladovanim zbyvajicich prostfihGi ve stopé. Nezapominejte, ze mulzete pretahovat
nastrojem pro vybeér, stisknout klavesy hranatych zavorek, ofezavat na zakladé zadané hodnoty

a rovnéz body Uprav i prfesunovat do umisténi ukazatele pozice. Samoziejmé za predpokladu, ze
se na obou stranach prostrihu nachazi dostatek prostoru k manévrovani.

Procistovani jedné stopy ve spojitém klipu

V celé lekei jsme pracovali s klipy, které mély spojité stopy. Kdyz se nachazite ve vychozim rezimu
spojitého vybéru a klepnete na jednu stopu, oznadi se stopy vSechny. Jak jste vidéli, stejny rezim
ma vliv i na procistovani. Po klepnuti na jeden bod uprav, naptiklad na koncovy bod obrazu, se
oznaci vSechny koncové body ve vsech stopach. Chcete-li v klipu upravit postaveni koncového
bodu ve vsech stopach stejné, miize se vam tato funkce hodit. Nicméné nekdy je tieba procistit
pouze obrazovou stopu klipu, ktera ma byt delsi ¢i kratsi nez stopa zvukovd, pripadné obracené.
To vse proto, Ze kdyz se v sekvenci zméni soucasné zvuk i video, divakovi pripada prechod poné-
kud ,,tézZkopadnéjsi“. Prechod v jedné stopé néasledovany pozdéj$im prechodem ve stopé druhé
efekt zjemnuje. Pfi doladovani se proto takto body tprav rozdéluji.

1 Prehrajte si v ¢asové ose druhy a tfeti klip ve stopé V1 a oblast si priblizte.

Alecova odpovéd ,Yeah,“ prichazi poté, co Nate fekne ,There's a reason we work together,*
mozna az prili§ nahle. Na zacatek klipu zachycujiciho Aleca tedy pridame dalsi vtefinu.
Budeme proto muset otevrit sekvenci. Protoze se klipy ve stopé V1 nachazi v§echny vedle
sebe, budeme muset pouzit nastroj Ripple.

2 Pomoci klavesové zkratky RR vyberte nastroj Ripple. Poté klepnéte na pocate¢ni bod klipu
zachycujiciho Aleca, 33A_2 (B).
Stdle je$té mame aktivni spojity vybér, takZe se oznadi a upravi pocate¢ni body ve zvukové
i obrazové stopé.

3 Zadejte -20 a stisknéte klavesu Return. Prehrajte si nové umisténé body uprav mezi klipy.
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Touto upravou se vytvoril dalsi usek a Alec se tak ve tvafi krasné dramaticky zamradi, coz pii
predchozi délce klipu nebylo viditelné. Rovnéz se vSak do sekvence dostal pfebyte¢ny zvuk.
Pravé provedenou upravu neni tieba vracet, ale prebyte¢ny zvuk muzeme odstranit pouze
ze zvukové stopy.

Tentokrat neni zadouci zaméstnavat néstroj Ripple, takZe vyuZijeme néstroj pro vybér.
Stisknutim klavesy A vyberete vychozi nastroj pro vybér.

Prehrajte si klip zachycujici Aleca, 33A_2 (B), a umistéte ukazatel pozice pravé pred okamzik,
kdy Alec fekne ,Yeah®. Tady ndm bude za¢inat zvukova ¢ast klipu.

Protoze chceme pracovat pouze s jednou stopou spojitého klipu, musime vypnout funkci spo-
jitého vybéru.

Klepnéte na tlacitko funkce spojitého vybéru, Linked
Selection, nachazejici se na panelu tlacitek casové osy
(anebo stisknéte klavesy Shift+L), které funkci vypne.

Linked Selection - {+L

Spojity vybér je aktivni, stejné jako funkce prichytavani, kdyz je tlacitko zelené, a vypnuty,
kdy? je potemnélé.

Klepnéte na pocate¢ni bod klipu 33A_2 (B) ve stopé Al a pretahnéte ho tak, aby se pfichytil
k ukazateli pozice. Prehrajte si klip.

Kdyz funkci spojitého vybéru vypnete, budete moci oznacovat a manipulovat se zvukovymi
a obrazovymi stopami klipu samostatné, dokonce i v ptipadg, Ze jsou stopy spojené.
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Poznamka: Stiihac ¢i zvukar by do prazdného prostoru ve zvukové stopé pied odvysilanim poradu
pridal ruch ze salu.

8 Klepnéte v casové ose na tlacitko funkce spojitého vybéru, Linked Selection, které funkci
opét zapne.
Muzete si vybrat, zda budete provadét strih s, anebo bez spojitého vybéru. Prozatim ponecha-
me kvuli cvicenim v lekei spojity vybér aktivni, tedy ve vychozim stavu.

Tip: Kdyz budete chtit spojity vybér docasné obejit, kupfikladu pfi Upravé jedné stopy klipu,
pretdhnéte bod uUprav se stisknutou kldvesou Option. Pfetahujte pouze vybrany bod Gprav
ve zvukové ¢i obrazové stopé.

Druhy zabér

Na parkovisti u nahravaci spole¢nosti narazite na starou kamaradku, kterd filmy stfihda postaru.
Kamaradka vas poprosi, at ji ukazete zplsoby nelinedrniho stfihu. Vy ji radi vyhovite, protoze si tak
zopakujete, jak Ize v programu Final Cut Pro zabéry zpracovavat. Oteviete v prohlize¢i sekvenci
Leverage_v1_rough Copy a vypnéte oznaceni (viz tip nize). Rozhodnete se, ze nebudete predvadét
praci s nastrojem Ripple, ale spiSe za¢nete u néceho, co je kamaradce blizsi - u nastroje pro déleni
(Razor Blade, kldvesa B). Tento nastroj aplikujete na bod Uprav a odstranite prebytec¢nou ¢ast. Poté se
dostanete k moZnostem procistovani, kterymi sekvenci doladite.

Tip: | kdyz se na znac¢kach podle jednotlivych pokynd dobfre procvicite, vyberte v nabidce Edit
moznost Project Properties a v sekvenci Leverage_v1 copy vypnéte jejich zobrazeni. Ve volbach
viditelnosti znacek, Marker Visibility, zruste oznaceni v zatrhavacich polich u modrych

a cervenych znacek.

Z praxe

| kdyz stfihové funkce v programu Final Cut Pro funguji stejné bez ohledu na typ snimku, s nimz
pracujete, je dobré si své dovednosti zdokonalit na rdiznych typech zabérl a nastroje, funkce
a klavesové zkratky si tak |épe vstipit do paméti. V lekci jsme pracovali s dramatickymi zabéry,
takze byste si méli zkusit sestfihat dokumentarni snimek, se kterym jsme pracovali v predchozich
trech lekcich, sami. Oteviete v kontejneru Browser — Sequences sekvenci SeaWorld_v3_rough
a upravte klipy podle délky zvukové stopy.

Opakovani

Co se stane, kdyz v ¢asové ose vypneme spojity vybér?
Co se stane, kdyz pfi Upravach pouzijeme nastroj Ripple?

Jakou klavesovou zkratku ma nastroj Ripple?
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Jaké klavesy Ize pouzit jako klavesové zkratky pii posunovani bodu tprav o nékolik snimka?
Proc¢ je vyhodné procistovat klip v prehravaci?

Jak Ize v sekvenci zamezit zobrazeni jednoho klipu?

Jakymi nastroji |ze v ¢asové ose pretahovat bod Uprav?

Jakou klavesovou zkratkou presunujeme body Uprav?

Jak je mozné presunout klip v ¢asové ose do svrchnéjsi stopy, aniz bychom ho posunuli
horizontalné?

Proc¢ je vhodné pracovat ve stopé V2?

Odpovédi
Budete moci oznacit a upravit jednu stopu spojitého klipu.
Dojde ke zpracovani v nezamcenych stopach sekvence.
Vybér nastroje Ripple provadime zkratkou RR.
Klavesy [ a ] (hranaté zavorky), anebo < a >> (Ghlové zavorky).
Protoze si budete moci prohlédnout ¢ast sekvence nachazejici se mimo oznacenou oblast.

Klepnutim na klip v sekvenci se stisknutou kldvesou Control a zrusenim oznaceni moznosti
Clip Enable v mistni nabidce.

Pomoci néstroje pro vybér a nastroje Ripple.
Presunovani bodu uprav ovlada klavesa E.

Stisknéte pfi pretahovani klavesu Shift, anebo klip oznacte a stisknéte kombinaci klaves
Option+3ipka nahoru. Chcete-li klip presunout nize, stisknéte Option+3ipka dold.

Protoze tak budete moci klipy prodluzovat, aniz byste na kterékoliv ze stran narazeli
na hranicici klipy.

Klavesové zkratky

B Vybere néstroj pro déleni (Razor Blade)

Control+B Povoli ¢i zakaze klip

E Pfesune bod Uprav

Shift+L Zapina a vypina spojity vybér

N Zapina a vypina pfichytavani

RR Vybere néstroj Ripple

U Prochazi vybérem mezi pocate¢nim, koncovym a obéma body Uprav v ¢asové ose
\% Vybere bod Uprav nachézejici se nejblize ukazateli pozice v ¢asové ose
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