zvyraznéni ® kontrast ® vyvazenost ® zarovnani ¢ opakovani e tok

zakladni principy
designu

MUj pfistup k analyze a vyuce designu se vzdy liSil od standardu. Pre-
feruji analyzu ukazek designu a toho, jak se vyrovnavaji s réiznymi pro-
blémy, spiSe nez abych abstraktné mluvil o vagnich tématech. Analyzou
realnych prikladd ziskame prakticky prehled o zcela zékladnich princi-
pech designu. To je dobré nejen pro zacatecniky, ale také pro pokro-
"""" designéry. Casto zjistuiji, Ze kdyZ se vratim k zaklad@m, naleznu
néco nového, co mi poskytne novy pohled na véc. Také to vypada, ze
kdykoliv design trpi, potfebuji si pouze projit zakladni principy, abych
si pfipomenul hlavni aspekty designu.

V pripadé zakladnich principl, o nichZ se zde bavime, vas odkazu
na knihu Basic of Design od Lisy Grahamové. Jde o knihu, kterou jsem
pouzival ve Skole, kde mi vzdy slouzila jako zakladni pfehled. Lisa tvrdi,

ze se veskery design vytvari podle zakladnich principl: zvyraznéni,
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kontrastu, vyvaZzenosti, zarovnani, opakovani a toku. Cim vice budete
myslet na tyto prvky, tim lepSi design budete vytvaret. Pokud tyto prin-
cipy opomenete, pak design asto sejde z té spravné cesty. Navratem
k zakladdm se mUze vas zrak a mysl opétovné zamérit na vytvareni
vyjimeé&ného designu.

Nicméné pamatujte si, Ze pouhé nasledovani tohoto postupu vam
nezaru€i Uspéch. Mohu fict, ze ¢as od €asu je tim, co mé povzbuzuje
k vypilovani mého vlastniho designu a umozni mi objevit ddivod, pro¢
jedny designy funguiji a druhé zase nikoliv.

V této ¢asti knihy se zaméfujeme na poskytnuti prikladd webd, jez dané
prvky rlznymi zplsoby demonstruji v praxi. Nékteré z nich je pouzi-
vaji napadné obvyklymi zplsoby, zatimco jiné jsou ve svém pfistupu
mnohem dlvtipnéjsi. To je to, co miluji na realnych pfikladech; pro

ve skute€ném svété se nic nedéje presné podle ucebnic.



zakladni principy designu
zvyraznéni

02

zvyrazneni

Zvyraznénim zd@raznujete zvlastni ddlezi-
tost nebo vyznamnost obsahu a v mnoha
ohledech je spiSe chapano, nebo dokon-
ce zameénfovano, jako hierarchie. V ramci
navrhovani na zékladé principd zvyraznéni
musite analyzovat obsah webu, abyste urci-
li, jakou hierarchii dilezitosti by obsah mél
pouzivat. Jakmile je uréend, mizete vytvo-
fit design, jenZ plné vyjadfuje stanovenou
hierarchii obsahu. Skvélou metodou, jak
urcit, co je vyznamné, je vytvoreni sezna-
mu vSech prvk{ potrebnych na dané stran-
ce. Poté prvky ocislujte podle ddlezitosti.
A dale navrhuijte tak, aby vizualni hierarchie
stranky odpovidala uréené vyznamnosti
téchto prvkd. Jednim z ddvodd, proc¢ je to
tak dilezité, je fakt, Ze se vyhnete pokuseni
zvyraznit vSe. Také se diky tomu vyhnete
pasti nahodilé hierarchie. Je vzdy lepsi se
védomeé rozhodnout, co by mélo mit vizu-
alni prioritu, a co naopak nikoliv. Pokud se
pokusite zvyraznit vSe, zcela samoziejmée

to dospéje k tomu, Ze nezvyraznite nic.
Podivejme se nyni na nékolik prikladd,
abyste vidéli, co Ize udélat pro vytvoreni
vizualni hierarchie.

Bryan Connor (obrazek 1)

Web Bryana Connora je skvelym prikladem
vhodného pouziti zvyraznéni. Nejnapadnéj-
Sim prvkem stranky je seznam poslednich
prispévkd v blogu. Ostre kontrastuje s hlav-
nim obsahem stranky, a to diky bilé ¢asti
a také pomoci vétsiho pisma a umisténi
blizko horniho okraje stranky. Jde o znam-
ku jasného umyslu a touhy po smérovani
pozornosti. V pfipadech jako tento byste
si mohli myslet, Ze ukazky z portfolia nebo
kontaktni informace by mély byt stejné
ddlezité, ale opét plati, Ze snazit se zvyraz-
nit vSe stejné vede pouze k tomu, Ze nebu-
de zvyraznéné nic.

Digitalmas (obrazek 2)
Web nabizi jiné, zcela jasné pouZiti zvy-

raznéni, ke kontrole uZivatelova zajmu
na strance. Velky, dominantni text, jenz byl
opét umistén v horni asti stranky, jasné
sdéluje zamér autora webu: Tato stranka
slouzi k ndboru zameéstnancd. Neni zde
proto, aby predstavila jeho rodinu, ukaza-
la fotografie z Flickru nebo se chlubila jeho
poslednim tweetem. SlouZi prosté k tomu,
aby nabirala zaméstnance. Zvazte proto
Ucel svého webu a jak jej mUzete zvyraznit,
aby byl zfetelny a jasny.

Cold Stone Creamery (obrazek 3)

Web obsahuje bézny layout, v némz je
efektivné pouzito zvyraznéni. Stranka ma
typické zahlavi obsahuijici logo a polozky
hlavni navigace. Odtud design za&ina velmi
silnym zvyrazfiovanim. Hlavné jej ovliviuje
mnozstvi prostoru, ktery zabiraji jednotlivé
prvky, takZe se vyraznost polozZek snizuje
tim rozloZzenim do prostoru, jimz se pohy-
bujete smérem dolC. Nékteré weby mohou
mit vice nez tfi vrstvy, které najdeme



na tomto prikladu, ale nenf to Uplné nutné. v oddélenych blocich. Hustota znamena,

Zde uZivatelovu pozornost pritahuje velka Ze se na ni uzivatel nezaméri hned, ale az
tirdaZzova animace. Poté se design posunu- napodruhé. Coz velmi dobfe odpovida
je k hustéjsimu obsahu se tfemi sdélenimi shaze o zvyraznéni prvkl takovym zpd-

sobem, aby se uZivatel o stranku zajimal
ve sméru odshora dold. Nebojujte s tim,
ale nechte se unést a vyuZijte to ve svij
prospéch.

= |

- ~

Obrazek 1 http://www.bryanconnor.com

Obrazek 2 http://www.digitalmash.com

Obrazek 3 http://www.coldstonecreamery.com http://www.greencircleshoppingcenter.com
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zakladni principy designu
kontrast

02

kontrast

Kontrast je zplisobem vizudlniho odliseni
dvou nebo vice prvkl. Prvky se silnym
kontrastem se zobrazuji odlisné a odde-
leng, zatimco elementy s nizkym kontras-
tem se zobrazuji podobné a maji tendenci
mezi sebou splyvat. Existuje mnoho prvkd
designu, s nimiZz mdzete manipulovat,
abyste dosahli kontrastu; napriklad barva,
velikost, umistént, volba typu pisma a jeho
sily. Kontrast v designu pomaha vizualni
pestrosti a umoZnuje vyhnout se dojmu
vycichlosti. Kontrast také mdze pomoci
ziskat pozornost, ¢imz fesi potfebu zvy-
raznéni nékterych prvkd. Vidét mazete,
jak vypada mimo jinych principt designu
tfeba opakovani, jak se k ovlivnéni zvy-
raznéni, toku a jinych aspektd designu
pouziva kontrast.

Kontrast ma svij nejvétsi vliv na uspo-
radani stranky, nebot se ¢asto pouziva
k dosazeni pozadovaného zvyraznéni.
Timto zplsobem mize kontrast prispivat

k nastoleni vizualniho poradku v desig-
nu. Rychle mtze upoutat pozornost
na klicové prvky, jako je obsah, polozky
néjaké akce nebo Ucelova prohlaseni.
Abyste mohli UmysIné upoutat pozornost
na urc¢ité prvky pomoci uvazeného vyuziti
kontrastu, jako obvykle byste méli pecli-
vé zvazit skutecné potreby vaseho webu.
Prohlédnéme si nékteré priklady, abyste
vidéli, jak se s kontrastem vyporadali jini
designéri.

Twedked Studio (obrazek 1)

V tomto prikladu je snadné v§imnout si
kontrastu, nebot ze stranky vystupuji
dvé velka zelena tladitka. Tyto dvé klico-
vé vyzvy k akci byly zvyraznény pomo-
ci barvy a velikosti. Zcela jisté vedou
designera tohoto webu dva dvody; jed-
nak chce, abyste si prohlédli jeho portfolio,
nebo abyste mu zavolali. Kontrast mtze-
me vidét také v nékolika dalSich oblastech
webu. Jeho uvedeni je velké, ¢imZz domi-

nuje horni &asti stranky. Nejen Ze zabi-
ra celou $ifku stranky, ale jde zde také
0 nejvétsi text. Cela horni polovina stranky
je o ¢erné na bilé, zatimco spodni polo-
vina je obracengé. Tento kontrast hornimu
obsahu pridéluje zjevnou uroven dllezi-
tosti, jeZ je dale zvyraznéna kontrastem
v hutnosti pisma. Text ve spodni ¢asti je
naproti tomu mnohem méné hutny, ¢imz
naznacuje mensi ddlezitost. Je Gzasné,
jak kontrast funguje nebo mdze fungovat.

Be the Middle Man (obrazek 2)

Tento web opét demonstruje, jak mtze
radikalni pouziti kontrastu ovlivhovat zvy-
raznéni a akci pozadovanou po uzivateli.
Tento web uZivatele povzbuzuje k tomu,
aby otestoval vyhledavaci nastroj tim, Ze
z ngj na strance udélal dominantni prvek.
Tak jako tak, jejich Ucel je zfetelny. Jinym
zajimavym aspektem tohoto designu je to,
jak se na strance smérem dol zvysuje
hutnost obsahu. Tento zvySujici se kon-



trast pekné prochazi strankou a odpovi- Ze jej bude stale vice a vice zajimat, az toho postupné nabaluje ¢im dal vic, aby
dé chovani uzivatell. Jestlize ¢lovék tuto dorazi zcela dold (nebo bude stéle zoufa- se pokusila nabidnout to, co uzivatel
stranku ¢te smérem dold, je zde Sance, leji hledat to, co potrebuje), takzZe stranka hleda.
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zakladni principy designu

02

vyvazenost

vyvazenost

Princip vyvazenosti se toci kolem myslen-
ky, jak se prvky v designu rozmistuji a jak
souviseji s celkovym rozmisténim vizualni
dllezitosti na strance. To ma znacény vliv
na vizualni stabilitu designu. Jak jsou
prvky v designu seskupeny, dosahuji vizu-
alni vahy. Ta musi byt obvykle regulovana
rovnomeérnou a protikladnou silou, abys-
te v designu dosahli vyvazenosti. Pokud
to neudélate, vysledkem je design, ktery
plsobi nestabilné, ¢imz nenaznacuji, Zze
by byl vyslovené Spatny. Nemam zadné
namitky proti tomu, aby byl nedostatek
vyvazenosti vyuZit ve prospéch véci. Ale
dobre vyvazeny design dotvari jemny
dojem stability a obvykle je i pfitazlivejsi.

K vyvazenosti vedou dva pfistupy:
symetricky a asymetricky. Na kazdy z pfi-
kladd se podivame zvlast.

Symetricka vyvazenost
Vyvazenost je mezi symetrickymi designy
dosazena tehdy, kdyZ se design stranky

smérem po ose zrcadli a dvé protikladné
strany maiji stejnou vizualni vahu. Ve webo-
vém designu jde obvykle o situaci, kdy
jsou leva a prava strana svisle rozdéleny,
pricemz ma kazda strana stejnou vahu.
Jako obvykle, i v tomto pfipadé davam
prednost prikladdm, takze se na né podi-
vejme.

MINT Wheels (obrazek 1)

Pouziti symetrické vyvazenosti odpovida
tomuto webu zcela prirozenym zptisobem.
Presveéddte se o preciznim Usili vyvinutém
k zajisténi perfektni vyvazenosti mezi
luxusnimi auty; ta nabizeji jedny z nejuzas-
néjsich zazitkd, jaké mizete z rizeni auta
mit. Praveé tomuto zaméru nejlépe odpo-
vida symetricky vyvazeny web. VSimnéte
si toho, jak je logo v horni &asti stranky
posunuté na stfed stranky. Tim nejenom
podporuje symetrickou vyvazenost, ale
také logo dostava do vizualné poutavé-
ho umisténi (nahofe a ve stfedu stranky).

Tento web je uhlazeny a vizualné Cisty
a perfektné odpovida svému obsahu.

Asymetricka vyvazenost
Asymetrické vyvazenosti dosahnete,
pokud vizualni vahu stranky rozloZzite
po sméru osy, ale urcité prvky téchto dvou
Casti se nezrcadli. Jde o skute¢né kom-
plikovany zpUsob, jak fict, Ze asymetricka
vyvazenost je vysledek pouZiti rozdilnych
prvkl k vytvoreni celkové vyvazenosti. To
ale stale zni komplikované; podivejme se
proto na nekteré priklady, abychom vidéli,
jak to funguije.

Dallas Baptist University

(obrazek 2)

Asymetricka vyvazenost ve webovém
designu zcela bé&znd, nebot jde Casto
0 prirozenéjsi feSeni prezentace obsahu.
V tomto pripadé vidime na strance asymet-
rickou vyvéaZenost, zac¢it mazeme v zahlavi.
Logo je vyrovnané mimo polozky hlav-



ni navigace (ktera je umisténa tam, kde
obvykle byva logo). Logo je velka a tmaveé,
takzZe i vzhledem k jeho malé velikosti stale
pasuje k navigaci. Pod ¢asti s bannerem
je blok s uvitacim textem vétsi nez hut-
nejsi ¢ast s rychlymi informacemi. Velikost
levého bloku dobre pasuje k mensimu, ale
hutnégjsimu vedlejSimu bloku.

Campaign Monitor (obrazek 3)

V nékterych pfipadech bude davat nej-
veétsi smysl, kdyz se pro Ucely dosazenfi
vyvazenosti tyto dva pfistupy prolnou. A to
je praveé pristup pouzity na cilové strance
Campaign Monitoru. Nahore vidime asy-
metrickou vyvazenost mezi ¢asti s tex-
tem a ¢asti s obrazkem. Ale nize vidime
vyvazenou &ast, v niz je Sest polozek, logo
nize a zapati skvéle symetricky vyvazeno
ve sméru zcela doprava.

Vyvazenost je zde jednim z nejjemnéj-
Sich prvkd designu a jednim z téch, které
budeme vnimat zcela instinktivné. Jestlize
vas design plsobi nevyvazeng, zvazte, jak
jej vyvazit snizenim kontrastu. To zname-
na skoncit se dvéma dominantnimi prvky,
které k sobé pasuji, nebo sadou presné
umisténych, méné vyznamnych poloZek,
které design vyvazi. Vypada vas design
jako by se mél prevrhnout? Vypada nesta-
bilné? Toto jsou otazky, které byste si méli
polozit, abyste zjistili, zda mate problémy
s vyvazenosti.
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zarovnani

zarovnani

Zarovnani je usporadani prvk@ takovym
zplsobem, Ze jimi vytvorené prirozené
linky (nebo ohrani¢eni) k sobé co nejvice
priléhaji. Naplnénim tohoto predpokladu
se prvky sjednocuji a vytvareji tak vetsi
celek. Tomuto konceptu se obvykle fika
mrizka (grid). Neusporadané prvky maiji
tendenci vypadavat a postradaji jednot-
nost, kterou tak ¢asto hledame. Nékteré
priklady zarovnanych prvk{ obsahuji dva
sloupce zarovnané hornim okrajem, nebo
k sobé maji vzajemné zarovnané levé hrany
sady prvkd. | kdyz jsou tyto priklady zcela
zrfejmé, existuje fada mnohem kompliko-
vangjsich zarovnani na strance pouZitel-
nych k vytvoreni jednotného a plivabného
designu.

Pokud jste si dali praci a obratili jste
designy naruby, abyste nahlédli do koédu,
pravdépodobné jste se s timto principem
setkali. Jakmile design preloZite do rea-

lity, Casto je obtizné z plvodniho desig-
nu zarovnani pretvorit. Nejenom, Ze to je
vyzva, ale také mizete snadno tyto peclivé
femeslné zpracované detaily prehlédnout.
Upozornéni na tuto Groven designu mize
VyVojari opravdu pomoci v procesu pre-
kladu.

Design Without Frontiers

(obrazek 1)

Tento web slouzi k demonstraci zarovnani
ve webovém designu jako plakatové dité.
UmysIné a jednotné pouZitf zarovnani pra-
cuje pro design tak, ze je z ngj citit Cistota
a vyvazenost. Napriklad Sitka loga odpo-
vida Sifce obsahu a vSechny nadpisy jsou
zarovnané. Diky pfirozenosti designu je
potreba pouze sledovat linie, abychom se
presvédcilio zaméru designéra. Pedantské
pouziti zarovnani vytvari perfektné vyva-
zeny design.

Indextwo (obrazek 2)

Zarovnani neni tfeba vést do extrému, jde
o automaticky pouzivané pravidlo, které Ize
sem tam porusit. Kazda uroven designu
s tim takto pracuje. Konzistence je Casto
nabourana prave nedodrzenim zarovnani
mezi jednotlivymi vrstvami. V zahlavi stran-
ky narusuje navigace strukturu sloupct
a diky oddéleni dvou Casti se dotyka okra-
ja. To je skvély priklad linek, které slouzi
svému Ucelu. Pokud by designér vmeést-
nal volby do mensiho prostou, byly by
blize k sobé a mensi, a proto by se hdre
pouzivali.
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opakovani

opakovani

V ramci opakovani se zamérujeme na to,
jak prvky v designu pouzit vice nez jeden-
krét, a to réiznymi zplsoby. Designy obsa-
hujici opakovani se stavaji sjednocenymi.
Opakovani je mozné dosahnout pouZzitim
mnoha forem, jako jsou barvy, tvary, linky,
fonty, obrazky a celkovy pfistup ke stylu. To
je Gasto v ramci navrhovani nevyhnutelné,
nebot pokud by se v designu zadné prvky
neopakovaly, pravdépodobné by se z néj
vytratil dojem sjednocenosti a soudrznosti.
Velkou vyhodou opakovani je predvida-
telnost. Uzivatel se nauci oCekavat urcité
véci, pokud design webu pracuje s kli¢o-
vymi prvky stejnym zplsobem. Jestlize je
ale véeho moc a kazda stranka obsahuje
pouze holy navrh misto vyvinuti néjakych
zékladnich vzorct, s nimiz Ize pracovat,
webové stranky ztraceji svou soudrZznost.

Vim Interactive (obrazek 1)
V tomto prikladu se vyskytuje tolik opako-
vani, ze by bylo potfeba spousty stranek

komentarl, abych na vs$e upozornil. Ja
nicméné upozornim na nékteré z téch
drobnéjsich pouziti opakovani. Jednim
z nich je pouziti prazdného mista: zvazte
mnozstvi vnitfnich okrajd vSech blokd, a jak
pasuji k mezeram kdekoliv jinde na stran-
ce. Tato celkova konzistence webu doda-
va velmi Cisty dojem. SloZitost stisnéného
obsahu je sniZzena timto jednoduchym,
tézko zachytitelnym prvkem. Jinym zajima-
vym prvkem designu, jenZ se silné opakuije,
je vzor vétsiho textu vZdy kombinované-
ho s vyznamnym podtextem: vedle loga
najdete slogan; telefonni &islo obsahuje
prohlaSeni vyzyvajici vas k jeho pouziti;
vétsi text vedle mapy obsahuje drobny
s vysvétlenim; kazdy blok s textem ,learn
more“ obsahuje maly podtext. To vede
k zaznamenani predvidatelnosti. V tomto
designu uzivatel vi, co oCekavat, a opako-
vani je v ném konejsivé.

http://www.rawsterne.co.uk



Obrazek 1 http://viminteractive.com

http://www.spoongraphics.co.uk

http://mocapoke.com

http://www.ukpads.com
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tok

Tok je cesta, po niz se na strance vydava
oko uzivatele. To je primarné vysledek toho,
jak jsou pouzité prvky, jako jsou zvyraznéni
a kontrast. Tok je vylu¢né vysledkem toho,
jak jsou ostatni prvky usporadany k sobé.

Jednou véci, kterou je tfeba si vzdy
pamatovat, je povazovat tok za pfirozeny
poradek véci. Existuji studie, které ukazu-
ji, Ze lidé maiji tendenci se divat se na véci
kolem predvidatelnym zptsobem. Obvyk-
le se oko ¢lovéka pohybuje zleva doprava
a shora dolt. To je také divod, pro¢ na nas,
kteff Cteme zleva doprava, doprava zarovna-
ny web plsobi tak podivné. Neni nic Spatné-
ho na tom, kdyZ néco jde proti pfirozenému
radu; prosté jen musime zvazit disledky
takovych rozhodnuti. Cilem je myslenka, Ze
je moudrejsi pracovat s prirozenym tokem
namisto toho, abyste se pokouseli protlaco-
vat néco jiného.

Kazdy web obsahuje tok, dobry nebo
Spatny. Kdo rozhoduje o tom, Ze je tok
webu Spatny? Kdyz jsem vybral weby se

tok

spravnym tokem, musel jsem stanovit,
co dobry tok uréuje. Proto jsem se shodl
na nasledujicim: Hledam demonstrace tako-
vého toku, jenz pdsobi hladce, komfortné
a tak prirozené, jak jen to je mozné. Miize
to byt slozité, ale je tfeba, abych se citil
pohodiné a pfirozeng, tedy abych se necitil
tak, jako bych na strance narazel jako koule
v pinballu. Pro mé je hladky tok lepsi nez ten
hruby. Oko Clovéka bude pfirozené skakat,
ale web s tim, co povazuiji za dobry tok, uzi-
vatele naopak povzbudi, aby Sel pfijemnou,
stabilni cestou, a ob¢as oko Cloveka vezme
dokola, aby povzbudil jeho zajem.

Wilson Doors (obrazek 1)

Web je krasnym pfikladem komfortniho
toku. Pritom vlbec nevadi, Ze domovska
stranka neobsahuje hodné textl a je zde
jen malo moznosti. Pozornost se nejdrive
zaméri na velky a zajimavy obrazek, diky
némuz rychle odhalime, co web prodava.
Odtud oko putuje doleva dolli a pres spo-

dek nas zavede zpét na hlavni obrazek. Diky
této Cisté smycce je snadné si prohlédnout
a pochopit moZnosti, ale také si jednu zvolit
a vénovat se ji. VSimnéte si, Ze tato smycka
obsahuje v8echny klicové polozky webu
a zajistuje, ze uZivatel bude vystaven moz-
nosti, kterou hleda. Také je dobré zminit fakt,
ze hlavni navigace nevyskakuje. Pokud by
vyskakovala, soupefila by s umisténim
v toku a uzivatele by rusila od vstrebavani
hlavnich informaci.

Tento vzor smycky je néco, co v této
kapitole najdete na mnoha ukazkach. Jak
jsem jiz zminil, tok je strategickou kombinaci
ostatnich prvkd designu. Diky tomu je také
tok jednim z nejsnadnéji opomenutelnych
a prehlédnutelnych prvkd designu. Ale opét,
zZjistil jsem, Ze jestlize design v mém pfipa-
dé nefunguje, mdze zvaZeni tohoto prvku
designu vést k odpovédi, pro¢ design nepd-
sobi dobre.
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Obrézek 1 http://www.wilsondoors.com
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http://www.sofiaregalo.com

http://garyplayer.com

http://www.digitalnoon.com






