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Uvédomujete si, Ze velké fotky ve svych

/
I\/I n O h e detailech skryvaji malé fotky - limecek,

knoflik, ndhrdelnik? Tak toho vyuZzijte -
fotku rozkrajejte a pouzijte jeji kousky!

Z J e d n O h O Skvélé je to, Ze vSechny kousky v sobé maji

jednotné barvy i texturu, takze spolu budou
jednoduse ladit.

Velké fotky maji v sobé
spoustu malych. Ukazeme
vam, jak z jedné plvodni
dostat nekolik novych.

Pomoci této jediné fotky...

Three daysin

‘ Paradise
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B einen

Kli¢ové je vybrat ty spravné ¢asti. Mysle-

te proto na pribéh. Vtipné je to, Ze pokud
obrazky vytahnete z kontextu, ziskaji novy
vyznam. Izolujte od sebe odlisné sekce

a predstavte si, co by nyni kazd4 z nich moh-
la sdélovat. KdyZ jsme tuto plaZovou scénu

vidéli poprvé, vnimali jsme ji jako celek

a viceméné si nevsimali detailti. Pokud vSak
jednotlivé sekce izolujeme, vidime, Ze kazda
z nich mlze vypravét pribéh, ktery odpovi-
da tomu, jak na nas pisobi.

Scéna jako ze snu. Je blizko
k domovu nebo na druhém konci
sveta? Bez kontextu nelze fict.

v N

Jak dlouhé je toto pobrezi? Tento maly kousek se
mdZe zdat nepodstatny, ale jelikoZ ukazuje vodu i sous,

sjednocuje ostatni dva obrézky. Vina navic vyjadfuje
pohyb, erozi a vitr.

Staré véci, zda se, maji hlubsi charakter nez ty nové.
Treba tato stara rozedrand lodka. Nuti vds pfemyslet,
&im si tak ve svém Zivoté prosla. Bez kontextu pdsobfi
osaméle. Pouziva ji nékdo? Co tu déla? Ci jsou ony
$lépéje v pisku?
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2 T

Divaci obvykle vnimaji velké obrazky jako néco dulezitého.
Tim, Ze maly obrazek zvétsime a naopak, miizeme zménit
jeho dliraz a vyzdvihnout jinou ¢ast pribéhu.

Pid lodi zabira jen malé procento pdvodniho
obrazku — méné nez jednu desetinu. V nasem
layoutu v§ak zabira polovinu. Zména velikosti
ji povysila ze zajimavého objektu na hlavnf
zépletku pribéhu.

Three days in

Paradise--

Velky, stfedni, maly

V8imnéte si vyraznych rozdild mezi velikostmi
jednotlivych obrazkd. Tyto rozdily jsou uZite¢né
pro vytvorenf vizudlni hierarchie. Ctenafovy odi se
totiz na strance pohybuji od velkého k mensimu.

Three days in

Paradise

Lore magna augiam, vel ip eliqui tet amcon
hendreet vulputatis nim vulla auguer ad
inisciduisit in hendigna faccum.

facilit vllum exeraessan s velit ut.
tlorperat

o itsnooing. ST ———————
o

eaalit, quat. ol

bast. 1’ t
Silk, shast,
chack. . Why?

Toes in the sand
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B Stejny postup, odlisny vysledek
Vsechny obrazky této webové stranky po-
chazi z jednoho obrazku. Pét dilt fotografie

a barevné obdélniky preménily tuto péknou
zidli na krasnou pastvu pro oci.

HOME | SHOPONLINE | CATALOG | CONTACT

STATIONARY

Kazdy obrazek na strance pochazf
z této Zidle.

CLASSICS

SWIVEL

Mnohé z jednoho

65



B sicdujte detaily
Z blizka se i obyCejny objekt stava prekvapivou smésici linii,

tvard, barev, krivek, rohd a hran. Hledejte kontrasty (svétly-
-tmavy, hranaty-obly) a rozmanitost.

Krivka

PInd barva

Slozité tvary

Uhlopti&na

roh

Svisld linie
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B Rozlozeni

Vrchni i spodni piilka tohoto navrhu upou-
tava oci odlisnym zplisobem. Vrchni pilka
je prazdna, vzdusna a ticha. Spodni pilka je
zaplnénd, rudnj, ale dobfe organizovana.
Je Gizasné, jak Ize z jednoho obrazku OME | SHORONINE | CATA00 | conicT CLASSICS

dostat stranku plnou kontrastl v méritku,
o |

hmoté, tvaru, texture i sméru.

SWIVEL

HOME | SHOPONLINE | CATALOG | CONTACT CLASSICS

Ticha vrchni pilka
Prazdny, bily prostor nechava oci spocinout na zidli.

Ru$na spodni pilka

Vzdjemné propletené obrazky naznaduji aktivitu a hojnost. Neni tu
z&dny ustfedni bod, jelikoz vSechny obrazky spadaji do ohrani¢eného
obdélnikového prostoru.

STATIONARY

SWIVEL
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n Podobné barvy ladi

Nahrazeni nékterych sekci ploSnou barvou
cely navrh odlehcuje. Tyto sekce navic fun-
guji jako rubriky stranky. Klicem k atrak-
tivnosti je v této chvili sladéni plosné barvy
s obrazkem.

Pomoci nastroje kapatko zkousejte vzorky
vSech moznych barev Zidle a nasledné si je

najdéte na barevném kruhu. V tomto pripadé
jsou vSechny barvy teplé. Abyste teplost za-
chovali, zvolte barvu, ktera je pouze o jeden
Ci dva dilky vedle - viz obrazek nize. Tyto
sousedni barvy jsou analogické, coZ znamena,
Ze sdili spolec¢né barvy (v tomto pripadé cer-
venou a Zlutou), a tak spolu vzdy dobre ladi.

HOME | SHOPONLINE | CATALOG | CONTACT

STATIONARY

CLASSICS

SWIVEL

CHAISE l

68 Techniky



Opacné barvy kontrastuji

Teplou paletu barev zidle nyni zchladime
vybérem opacné barvy. Chcete-li docilit
kontrastu a energie, pouzijte opacnou, tj.
doplrikovou barvu. Obvykle tak vznikaji ty
nejvice vzrusujici kombinace.

Jelikoz si protiklady zadaji rovhocennou pozornost
(vlevo), v dlsledku se vzdjemné vyrusi. Tomu
predejdete tim, Ze jednu z barev — v tomto pripadé
modrou — zesvétlite. Diky tomu ustoupi do pozadf
a umozni teplym barvam zidle vyniknout.

HOME | SHOPONLINE|| CATALOG | CONTACT

CLASSICS
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Vice z mala

Zde mame dalsi priklad, jak z jedné fotky
udélat nékolik. Z kompozice niZe 1ze poznat,
Ze jde jen o jednu fotku, ale tri prekryvajici
se snimKky pridavaji na vizualni poutavosti,
nebot vzbuzuji pocit ,vétsiho poctu“.

Z jednoho obrazku...

...udélejte ,,nékolik*.

(1) V InDesignu vyrobte nékolik (2) Znazornénym zptisobem fotku
L,snimka* z prekrytych obdélnika. umistéte a poté pouzijte funkci Vyjmout.

—

(3) Vyberte jeden snimek po druhém a pouzijte Upravy = Vlozit dovnitt (Edit = Paste Into).
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/ Ofez neni pouze zplisob, jak fotku vméstnat
Za kl ady do urcité mezery na strance. Ve skute¢nosti
je to velice kreativni nastroj, ktery mize
M 4 4 4 vylepsit dobrou fotku a znatelné vylepsit
O reZ ava n I Spatnou nebo nepodnétnou fotku.
Podivejte se na kazdou pouzivanou

M v : fotku a premyslejte: ,Jak by bylo mozno
J ak orezem zmentt fU n kCI dosahnout toho, aby snimek fungoval jesté

a Vyznam fotograﬂ |, efektivnéji?“, Co bychom mohli udélat pro
to, aby fotka davala jesté vétsi smysl?“ Pak
pomoci ofezavani zacnéte hledat odpovédi.

Priblizeni  Vypravéjte pribéh ofezem

For THE

,LOOYTE GAME, %

A CENTURY OF BASEBALL :

Odlisné vzdalenosti vypravi odliSny pribéh

Nahore vlevo je vidét baseballovy micek v hling, zcela bez fantazie

a na dosah ruky tak, Ze byste jej mohli zvednout a hodit. Stadf jej vSak

pribliZit (vpravo) a pfibéh se zméni. Ted jej vidime z intimni vzdalenosti.

Je vidét klize, $pina, Sev, opotiebeni. ,Zaplriujl celou obrazovku®

a aktivuji vase smysly. MUzete micek citit v ruce. Slysite zvuk palky pri

odpalovant, buraceni davu, mizete se dotknout historie této hry. LA uséu HARTFORD
Dobré fotky odhaluji svéty uvnitr svétl. Priblizte se a uvidite, co

najdete. Budete prekvapeni.
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Sjednoceni Orezavejte obliceje na stejnou velikost

Zatnete obrazkem, ktery obsahuje nejméné
prostoru pro ofez, a ostatni mu pfizpdsobte.

Predtim Zde jsou Ctyfi Poté Snimky oblicejd v fadé vedle sebe by mély byt prezentovany
kvalitni snimky pfimo jednotné. Zac¢néte tim nejvice ofiznutym plvodnim obrédzkem (nahore
z fotoaparatu s hladkym vlevo) a nasledné upravte méfitko a ofiznéte ostatni fotky tak, aby
pozadim a konzistentnim odpovidaly tomu prvnimu. Umistéte vysledné fotografie podél ¢ary
osveétlenim. Pozorovacfi v Urovni o¢i. Budete k tomu potfebovat vlastni odhad, nebot hlavy
vzddlenosti vSak stejné jsou Casto prekvapivé odlisné. MuZské i Zenské dospélé hlavy jsou
nejsou. V&imnéte si, Ze jako si ve velikosti podobné, ale tvar hlavy, Uc¢es, Uhel a naklon maji
nejddlezitéj$i vypada zabér na vnimanou velikost znacény vliv, coz mdze vyZadovat jemné Upravy
z blizka (vpravo dole). meéritka i ofezu tak, aby vypadaly stejné.

Pozice Ofrezavejte zabéry z blizka v urovni oci

Z oc¢i do o€i Portrét z takové blizkosti, kterd zprostredkovéva pohled z o¢i do oci, by mél
byt ofezévan v Urovni o¢i, cozZ jsou asi dvé pétiny od horniho okraje stranky. Pamatujte, ze
¢im vice se pfiblizite, tim je kontakt intenzivngjsi.

Nahoru a pry¢ JelikoZ vzddlené objekty
vypadaiji v zorném poli vys$si, pokud se vzdalujete,
posunuijte Uroveri o¢f blize k hornimu okraji.
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