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HRACU

2

POTREBUJETE

HERNI DESKA PRO MLYN
9 CERNYCH KAMENU L
9 CERVENYCH KAMENU M I YN

Hraci pri svych tazich umistuji kameny do mrizky na desce, nebo
je presouvaji. Gilem je dostat tri kameny do Fady - této pozici se
rikd miyn. Potom muzeme zajmout nepratelsky kdmen a odebrat
jej z herni desky. Prohrava ten hrac, kterému jako prvni zbudou
jen dva kameny.
Herni desku tvori mrizka se tfemi tverci, jeden uvnitr
druheho, které jsou propojeny Ctyrmi rovnymi
carami. Na této mrizce je vyznaCeno celkem
24 hernich pozic.
Nejprve hodem minci nebo kostkou
wylosujte, kdo bude hrat s cervenymi
a kdo s gernymi kameny. Cerveny

tahne vzdy jako prvni.

- Herni pozice jsou na herni
desce vyznaceny v rozich ¢tvercu
a v mistech krizeni car.
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Hra ma tri faze: zahajeni, stiedni hru %
G&/&/
a kancovku. S,
S
S

Behem celé hry se kazdy z hracl snazi vytvaret miyny, aby tak
mohl zajmout kameny nepritele a vyradit je z herni desky. Nepratelsky kdmen

muZete odebrat z libovolného mista, pokud neni soucasti miynu.

Zajaté kameny se dostdvaji mimo hru a uz s nimi nelze hrat.

Pri zahajeni hry umistite devet kamend na herni
pazice v mrizce. Jakmile se na hracim planu
nachazi vsech 18 kamend, prechazi hra do stredni
faze, kdy v kazdem tahu posunete jeden kamen

po vyznacené Care do nejblizsi volné pozice.

= e stiedni hfre mlzete presouvat kameny
0 jednu pozici po vodorovné nebo svislé care,
v libovolném sméru. Sikmo, po diagonale, ale
tahnout nesmite!
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Miyn je strategicka hra, ve které si
proto musite tahy promyslet
amustte take sledovat hru
protivnika. Behem zahajeni je dobrou

5 taktikou umistit kameny do tfi roh(
Q0

E’ stejného ctverce. Tim ziskavate sanci
S ryehle wvytvorit miyn. Nezapominejte take
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: \eb zabrantte protivnikovi ve vytvoreni miynu.

na moznast blokavani, kdy vhadnym tahem

3 eVO@
¥ Obsagit i rohy \ednoho -
Kdykoali vytvorite mlyn, zajmete jeden kdmen soupere.
Dobrou taktikou stredni hry, ktera vam zaruci moznost
zajeti v kazdém dalsim tahu, je rozbit si v jednom tahu
mlyn - a potom jej vytvorit znovu.

& Takto siy kaz‘g-

2 ® Takto zablokujete protivnika.

Jinou taktikou je vytvorit si hotovy miyn vedle
jiného nedokonceného. V jednom tahu tak
dovrsime nedokonceny miyn a zaroven
rozbiieme druhy.



”
Kancovka se da hrét %,
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dvéma zpUsoby: 94,
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1. Pokracovat ve hie jako ve stredni

2 -
Waji ;
L v Wien s kameny.
fazi, az jednomu z hracl zbudou dva kameny.

V tomto okamziku hra konéi.

2. Nechat hrace se tfemi kameny

KViZ NA CESTY presunout je na kterekali misto herni desky. Pak
Ve které 7 tachto zemi se pokracujete ve hre jako ve stredni fazi, dokud

plati ménou zvanou jen?
a) Japonsko; b) Chorvatsko;
c) Brazilie

jeden z hract neprohraje.
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