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NACITANI A OVLADANI
OBSAHU FLASH

Obsah lekce

V této lekci se naucite nasledujici:

Nacitat externi soubory SWF
Odstranovat nactené soubory SWF
Ovladat ¢asovou osu filmového klipu

Pouzivat masky pro selektivni zobrazeni obsahu

K dokonceni této lekce budete potrebovat méné nez hodinu. Je-li to nutné, ode-
berte ze svého pevného disku slozku s predchozi lekci a zkopirujte si na néj slozku
Lekce09.



LED D MARKOVA
KROM
Pmdstamal hlavni role va filmu Ovojita ¢
Identita I'.‘hery s rad ukazuje na vefejnost, 1 |
havofi o préci na fednom z nejtézsich
zabdril v historil, o roding a miadé harstee,
ktar# 5& neumi moe tobt schavévat

v jehd koupeind.

K nacteni externiho obsahu Flash pouzijte ActionScript.
ZUGstane-li obsah Flash modularni, bude se vas projekt
|épe udrzovat a snadnéji upravovat.
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Zaciname
Tuto lekci zahdjite prohlidkou hotového filmu.

1 Poklepejte na soubor 09Vysledny.swf ve slozce Lekce09/09Vysledny a prohlédnéte si vysledny
film.

PODZIM 2009

POBLED DO MARKOVA
SOUKROM

Pradstavital hlavni rale va filmu Dvojits
Identita, klery se rad ukazuje na verejnost

hovofi o praci na jednom z nejtézsich
zabél v histor, o roding a miade herstos
Iterd se neumi moc dobie schovavat w

v jeho koupsing.

Vs poc'ooe’ies

SUJTE SVE SCHOPNOS \ A

AN N

Projekt je tvoren smyslenym lifestylovym casopisem s ndzvem Check. Na titulni strané se
objevi Ziva animace ukazujici ¢tyfi hlavni ¢asti ¢asopisu. Kazda ¢ast titulni strany je filmovym
klipem s vnofenou animaci.

V prvni ¢asti je ¢lanek o hvézdé z nadchazejictho filmu s nazvem Dvojitd identita (web tohoto
filmu jste vytvareli v Lekci04 Ptidavdme animaci), druha ¢ast je o novém voze, tieti uvadi
nékolik informaci a obrazk a ¢tvrta nabizi ¢lanek o zvySovani vlastni kvalifikace.

Klepnutim na kteroukoli z ¢asti na titulni strané se dostanete na prislusny obsah. Vnit¥ni
obsah sice neni hotovy, jisté si vSak snadno predstavite, Ze by kazda ¢ast mohla obsahovat vice
informaci. Opétovnym klepnutim se vratite zpét na titulni stranu.

2 Poklepejte na soubory stranal.swf, strana2.swf, strana3.swf a strana4.swf, umisténé ve slozce
Lekce09\09 Vysledny.

Kazda ze ¢ty Casti je v samostatném souboru aplikace Flash. V§imnéte si, ze titulni strana
(soubor 09Vysledny.swf) nacita jednotlivé soubory SWF dle potieby.

342 LEKCE 9 Nacitani a ovladani obsahu Flash



"Bhosted vadil oo 10 ks,
ke RSV [T T,

+'< 000 000 LPS

T s

3 Uzavfete vechny soubory typu SWF a otevfete soubor 09Piivodni.fla, umistény ve slozce
Lekce09\09Piivodni.

Mnoho obrazkd, grafickych prvki a animaci je jiz v tomto souboru dokonceno. Vasim uko-
lem bude pridat kéd jazyka ActionScript nezbytny k nacitani externiho obsahu Flash.

PODZIM 2008

4 Zvolte ptikaz Soubor (File) — Ulozit jako (Save As), soubor pojmenujte 09_pracovnikopie.
fla a ulozte do slozky 09Piivodni. UloZenim pracovni kopie méte jistotu, ze ptivodni soubor
budete mit k dispozici, pokud byste chtéli za¢it znovu od zacatku.
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Nacitani externiho obsahu

Pomoci ActionScriptu nactete jednotlivé externi soubory SWF do svého hlavniho filmu Flash.
Nacitani externiho obsahu udrzuje celkovy projekt v samostatnych modulech a zabranuje tomu,
aby se projekt ptili§ nafoukl a obtiZzné se stahoval. Takovy projekt se kromé toho snadnéji upra-
vuje, protoze misto jednoho velkého a tézkopadného souboru miizete upravovat jednotlivé ¢asti.

Pokud se napfiklad rozhodnete zménit ¢lanek o novém voze ve druhé ¢asti, jednoduse oteviete
a upravite soubor strana2.fla, ktery uchovava ptislusny obsah.

Pro naditani externich soubort pouzijete dva objekty ActionScriptu, z nichZ prvni nese nazev
Loader a druhy URLRequest.

1 Uplné nahoru vlozte novou vrstvu a pfejmenujte ji na actionscript.

]
= actionscript « « EN
 loge «amy
=l horni Eerny pruh 8 m !
&l stranky | !

2 Stiskem klavesy F9 (Windows) nebo Option+F9 (Mac) oteviete panel Akce (Actions).

Poznamka: Pro porovnani interpunkce, mezer, zpUisobu zapisu nebo jakychkoliv jinych aspekt(
ActionScriptu si miZzete prohlédnout panel Akce v souboru 09Vysledny.fla.

3 Presné opiste nasledujici radek:
var mylLoader:Loader = new Loader ();

Tento kdd vytvori objekt typu Loader s ndzvem myLoader.
Aicce- ek |

A R S e Yy 0oe Ml

1 var myloader:Loader = new Loader ():

4 Ddle pokracujte nasledujicimi fadky, které opét presné opiste:
pagel _mc.addEventlListener(MouseEvent.CLICK, pagelcontent);
function pagelcontent(myevent:MouseEvent):void {
var myURL:URLRequest = new URLRequest("stranal.swf");
myLoader.load(myURL);
addChild(myLoader);

}
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var myLoader

Request = new URLReguest("st
myLoader. load {myURL) ;
addChild {myLoader) ;

[ TS

i

Podobny kéd jste jiz vidéli v lekci6. Na druhém radku vytvéfite posluchace, ktery detekuje
klepnuti mysi na objekt s nazvem pagel_mc. Jedna se o filmovy klip ve vymezené plose.
V reakci na tuto udélost se provede funkce nazvana pagelcontent.

Tato funkce provadi nékolik véci. Nejdfive vytvori objekt typu URLRequest se jménem soubo-
ru, ktery se ma nacist. Tento objekt poté nacte do objektu typu Loader a ten nakonec prida do
vymezené plochy, kde se zobrazi.

5 Vyberte filmovy klip s predstavitelem hlavni role umistény na levé strané vymezené plochy.

PODZIM 2008

6 V inspektoru Vlastnosti (Properties inspector) mu pfiradte jméno pagel_mc.

Vlastnosti
’7' = [page1_mc | @
| Filmovy klip | = |

Instance objektu: domiTla&l

=7 POLOHA A VELIKOST i
X 0,00 ¥: 102,00
=} S: 488,60 H: 473,60

[> 3D POLOHA A POHLED
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Vyse zadany kéd jazyka ActionScript se odkazuje na objekt jménem pagel_mc, takze toto
jméno musite piidélit jednomu z filmovych klip ve vymezené plose.

7 Pomoci ptikazu Ovladani (Control) — Testovat film (Test Movie) — v aplikaci Flash
Professional (in Flash Professional) si prohlédnéte, jak va$ film zatim vypada.

Titulni strana pfehraje svou animaci a zastavi se. Kdyz klepnete na predstavitele hlavni role,
nacte se a zobrazi soubor stranal.swf.

“Cheete-li védét, co je prace,
pak vam staci se setkat s moji.mamou.

}‘-\ ’_‘.{:(I“:ll: Eawg

“n ’I[[ .
/ CESTANA

Poznamka: Objekty Loader a URLRequest je mozné pouzit i k dynamickému nacteni soubord
obrazkd. Syntaxe je stejna. Jednoduse nahradte nazev souboru SWF nazvem souboru JPEG a aplikace
Flash poté nacte stanoveny obrazek.

8 Zavrete soubor SWF s nazvem 09_pracovnikopie.swf.
9 Vyberte prvni snimek ve vrstvé actionscript a oteviete panel Akce (Actions).

10 Zkopirujte poslucha¢ udalosti a funkci tak, abyste pro kazdy ze ¢tyf filmovych klipt ve vyme-
zené plose méli ¢tyfi odlisné posluchace, jejichz kdd by mél vypadat takto:

pagel _mc.addEventListener(MouseEvent.CLICK, pagelcontent);
function pagelcontent(myevent:MouseEvent):void {

var myURL:URLRequest = new URLRequest("stranal.swf");
myLoader.load(myURL);

addChild(mylLoader);

}

pageZ_mc.addEventListener(MouseEvent.CLICK, page2content);
function page2content(myevent:MouseEvent):void {

var myURL:URLRequest = new URLRequest("strana2.swf");
mylLoader.load(myURL);

addChild(myLoader);

}
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page3_mc.addEventListener(MouseEvent.CLICK, page3content);
function page3content(myevent:MouseEvent):void {

var myURL:URLRequest = new URLRequest("strana3.swf");
mylLoader.Toad(myURL);

addChild(myLoader);

}

page4 _mc.addEventlListener(MouseEvent.CLICK, pagedcontent);
function pagedcontent(myevent:MouseEvent):void {

var myURL:URLRequest = new URLRequest("strana4.swf");
mylLoader.load(myURL) ;

addChild(myLoader);

}

Poznamka: Pridate-li posluchace udalosti do filmovych klipd, budou reagovat na klepnuti mysi.
Kurzor mysi se vSak automaticky nezméni na ikonu rucicky, aby bylo ziejmé, Ze na né Ize klepnout.
Na panelu Akce (Action) tedy nastavte vlastnost buttonMode na hodnotu true, a to u kazdé instance
filmového klipu. Napfiklad zépisem pagel_mc.buttonMode=true se pfi pohybu mysi nad danym
filmovym klipem ve vymezené plose jeji ukazatel zméni na ikonu rucicky.

LA BYEERSEY DDC {1 Fragnentykids X, 1®
var myLoader:Loader = new Loader |(): ;l
pagel mc.addEventListener (MouseEvent.CLICK, pagelcontent):

L

= function pagelcontent (myvevent:MouseEvent):void {
4 var myURL:URLEBequest = new URLRequest("st s
5 myLoader. load (myURL} ;
& addChild (myLoader) ;
J }
8 page? mc,addEventlListener (MouseEvent, CLICK, pageZcontent);
| function pageZcontent {myevent:MouseEvent) ivoid {
i0 var myURL:URLRequest = new URLReguest|('=t t Al 1
ii myLoader. load (myURL) ;
12 addChild (myvLoadex) ;
T3 }

Y

page3 _mc.addEventListener (MouseEvent.CLICK, page3content});
unction page3content (myevent:MouseEvent) :void {
var myURL ;URLRequest = new URLRequest ("=t
myLoader. lcad {myURL) ;
addChild (myLoader)

=)

==
)
LG

i9 }

Z0 paged mc:addEventlListener (MouseEventc .CLICK, pagedcontent)y
g function: pagedcontent (myevent:MouseEvent) ivoid {

22 var myURL:URLReguest = new URLReguest ("stranad.swi');
23 myLoader . load (myURL) ;

2% addChild (myLoader);

@3 ¥

11 Klepnéte na kazdy ze zbyvajicich tfi filmovych klipti ve vymezené plose a v inspekto-
ru Vlastnosti jej pojmenujte. Zlutému vozu dejte nazev page2_mc, &ist s daty pojmenujte
page3_mc a ¢asti o zvySovani vlastni kvalifikace v1levé spodni ¢asti pridélte jméno page4_mc.
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Pouziti panelu Fragmenty kédu

Chcete-li k nacitanému externimu obsahu pridat

-2
. L. .. ) Fragmenty kidu || Katopoienty | Phdosssewnipaibu || =
interaktivitu, pouzijte panel Fragmenty kédu (Code .

| 3% |-
Snippets), ktery otevrete klepnutim na pfikaz Okno o —
(Window) — Fragmenty kédu (Code Snippets). ’jh:ﬂm S

Klepnéte na slozku Nacist a odstranit zpaméti (Load |, - anim
and Unload), vyberte filmovy klip ve vymezené |+
plose a poklepejte na moznost Klepnutim nacist
nebo odstranit soubor SWF nebo obrézek (Click to
Load/Unload SWF or Image) umisténou na panelu
Fragmenty kédu.

[ piidat instanci = knihovay

L] Ddstranit instanci z plochy
|} N=tist sxterni test
Aplikace Flash automaticky pojmenuje vybrany |*Ld2vuk=vidss

filmovy klip a piida kod jazyka ActionScript nutny | "1 ©viadses nasiosti

k nacteni souboru SWF nebo obrazku. Ve vzorovém
kédu pak jiz jen cestu a nazev souboru jednoduse
nahradte svou vlastni cestou a ndzvem souboru.

Panel Fragmenty kédu vam Setfi ¢as i ndmahu. Nicméné pro tvorbu sofistikovanéjsich vlastnich
projektd je tfeba nejen pochopit fungovani kédu, ale naucit se ho i psat.

Umisténi nac¢teného obsahu

Nacteny obsah se zarovnava s registracnim bodem objektu Loader, ktery se do néj nacetl.
Standardné se objekt Loader umistuje do registra¢niho bodu vymezené plochy (horni levy roh).
Jelikoz vsak vechny ctyfi externi soubory Flash (stranal.swf, strana2.swf, strana.3swf a strana4.
swf) maji stejnou velikost vymezené plochy jako soubor Flash, ktery je nacitd, je vymezena
plocha zcela pokryta.

Objekt Loader je nicméné mozné umistit na libovolné misto. Chcete-li ho umistit do jiné
vodorovné pozice, nastavte pro néj pomoci jazyka ActionScript novou hodnotu X. Chcete-li ho
umistit do jiné svislé pozice, nastavte novou hodnotu Y. Postup je nasledujici: Na panelu Akce
(Actions) napiste nazev objektu Loader, pridejte za néj tecku, poté zadejte vlastnost x nebo y,
symbol rovna se a novou hodnotu.

V uvedeném prikladé se objekt Loader zvany myLoader premisti do nové pozice - 200 obrazovych
bodu od levého okraje a 100 obrazovych bodl od horniho okraje.

2 var myLoader:Loader = new Loader ();
R myLoader.x=200;
ER myLoader.y=100;

Jakmile se nacte externi obsah, zarovna se presné o 200 obrazovych bodl doprava a 100
obrazovych bodd dol.
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“Cheete-li védét, co je prace,
pak vam stadi se setkat s moji.mamou.

0SOBNOST

Odstranovani externiho obsahu

Jakmile je externi soubor SWF nacteny, musite je$té vyresit problém s tim, jak jej uvolnit, aby
bylo mozné vratit se do hlavniho filmu v souboru Flash. Nejjednodussim zpiisobem je odstranit
objekt typu Loader z vymezené plochy, takze publikum jej jiz nadédle neuvidi. K tomu pouzijete
ptikaz removeChild(), pfic¢emz nazev objektu typu Loader, ktery se ma odebrat z vymezené plo-
chy, uvedete mezi zavorkami.

1 Vyberte prvni snimek ve vrstvé actionscript a oteviete panel Akce (Actions).

7N

2 Do svého kodu v dil¢im panelu Skript (Script) pridejte nasledujici fadky:

mylLoader.addEventlListener(MouseEvent.CLICK, unloadcontent);
function unloadcontent(myevent:MouseEvent):void {
removeChild(myLoader);

}

Poznamka: Externi obsah Ize odstranit i pomoci piikazu unload(). Kéd mylLoader.unToad()
odstrani soubor SWF, ktery se nacetl do objektu Loader. Ten viak zlstane ve vymezené plose.

Tento kdd prida posluchace udalosti k objektu typu Loader s nazvem myLoader. KdyZz pak na
néj klepnete, provede se funkce nazvana unloadcontent.

Utelem této funkce je jediné: odstranit objekt typu Loader z vymezené plochy.
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i e e = e e e (T AR T (5] Fragmenty kodu 4

var myLoader:Loader = new Loader ():

Z pagel mc.addEven stener (MouseEvent .CLICE, pagelcontent):
3 function pagelcontent (myevent:MouseFvent) :void {

£ var myURL:URLRequest = new URLRequest ("str=nst.swi") 2
5 myLoader.load {myURL) ;

6 addChild (myLoadex) ;

g page2 mc.addEventListener (MouseEvent.CLICK, pageZcontent);
8 function page2content (myevent:MouseEvent) :void {
ig var myURL:URLRegquest = new URLRequest ("stranal.awim):
11 myLoader.load (myURL) -

addChild (myLoadex) ;

rage3 mc.addEvencListener (MouseEvent.CLICE, page3content);:
function pagedcontent (myevent:MouseEvent) irvoid (
wvar myURL:URLRequest = mnew URLRequest("strs
myLoader.load (myURL) ;
addChild (myvLoader) ;

=]

H
20 paged mc.addEventListener (MouseEvent.CLICE, paged4content):
Z1 function pagedcontent {myevent :MouseEvent) :void {

2 var myURL:TURLReguest = new URLRemuest ("=

23 myLoader.load (myURL) ;

24 addChild {myLoadex) ;

25 H

26 myLoader . addEventListener (MouseEvent .CLICE, unloadcaontent);

function unloadcontent (myevent:MouseFvent) :void {
removeChild (myLoader) ;

3 Pomoci pfikazu Ovlddéni (Control) — Testovat film (Test Movie) — V aplikaci Flash
Professional (In Flash Professional) si prohlédnéte film. Klepnéte na libovolnou ze ¢yt ¢asti
a poté se klepnutim na nacteny obsah vratte do hlavniho filmu.

Ovladani filmovych klipu

Pfi navratu na titulni stranu spattite opét ony Ctyfi Casti, takze mizete klepnutim na odli$ny
filmovy klip nadist jinou &st. Nebylo by ale hezké zopakovat ivodni animaci? Uvodni animace
jsou vnorené do jednotlivych filmovych klipdi, pricemz tyto ¢tyti filmové klipy ve vymezené plose
muzete ovladat. Pro pohyb na ¢asové ose filmovych klipt (i na hlavni ¢asové ose) muiizete vyuzit
zakladni naviga¢ni piikazy, které jste se naudili v lekci6 (gotoAndStop, gotoAndPlay, stop a play).
Pred prikaz sta¢i jednoduse umistit ndzev filmového klipu a tecku. Aplikace Flash pak pracuje
s uvedenym filmovym klipem a adekvatnim zptisobem posune ¢asovou osu.

1 Vyberte prvni snimek ve vrstvé actionscript a oteviete panel Akce (Actions).

2 Pridejte potiebné prikazy do funkce nazvané unloadcontent, kterd by nyni méla vypadat nasle-
dovné:

function unloadcontent(myevent:MouseEvent):void {
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removeChild(myLoader);

pagel_mc.gotoAndPlay(1);
page2_mc.gotoAndPlay(1);
page3_mc.gotoAndPlay(1);
page4_mc.gotoAndPlay(1);

e |
e RS s e i R R G (5 Fragmenty kadu %y
1 var myLoader:Loader = mnew Loader ():
= ragel mec.addEventListener (MouseEvent.CLICR, pagelcontent):
3 function pegelcontent myevent:MouseEvent) :void {
e wvar myURL:URLRequest = new URLRegquest ("scran=..swil):
E myLoader.load (myURL} ;
[ addChild (myLoadezx) ;
S| 3
4 pageZ mc,addEventListener (MouseEvent ,CLICE, pageZcontent);
2 | function page2content (myevent:MouseEvent):void {
19 var myURL:URLRequest = new URLRequest{"s
1 myLogder.load (myURL) :
12 addChild (myvLoadex) ;
T3 3
14 rage3_mo.addEventListener (MouseEvent.CLICE, page3content);:
15 function page3content (myevent :MouseEvent) ivoid {
116 var myURL:TURLEeguest = new UBLReguest ("stirana3,swi");
17 myLoader,load (myURL) ;
H I8 addChild (myLoader):
0 page4 mc.addEventLiscener (MouseEvent.CLICE, pagedcontent);
28 function pageécontent (myevent:MouseEvent) :void {
2z war myURL:URLRequest = new URLRequest ("stranad
23 myLoader.load (myURL) ;
25 addChild (myLoadex) ;
5 1
25 nmyLoader.addEventListener {(MouseEvent .CLICEK, unloadcoOtent);
27 Tunction unlosdcontent (myevent:MouseEvent) :wvoid {
2B removeChild (myLoader) ;
29 pagel mc.gotolndPlay(1}:
a0 page2 mc.gotoAndPlay (1);
==l page3_mc.gotoAndPlay (1);
pi page4 mc,gotoAndFlay (1);
a3 1

V této funkci, ktera se provadi, kdyz uzivatel klepne na objekt typu Loader, je nejdrive tento
objekt odstranén z vymezené plochy a poté se prehravaci hlava kazdého z filmovych klipti ve
vymezené plose presune na prvni snimek a spusti se pfehravani.

Pomoci prikazu Ovladani (Control) — Testovat film (Test Movie) — V aplikaci Flash
Professional (In Flash Professional) si prohlédnéte film. Klepnéte na libovolnou ze ¢yt ¢asti
a poté se klepnutim na nacteny obsah vratte do hlavniho filmu.

Kdyz se vratite do hlavniho filmu, ptehraji v§echny ¢tyfi filmové klipy své vnofené animace.
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POHLED DO M
EQUKRBR
Pradstavitel hlavni role
identita, klery s rad uk

Tvorba masek

Maskovani je zpusob, jak selektivné skryvat a zobrazovat obsah ur¢ité vrstvy. Pomoci maskovani
muizete ovlddat obsah, ktery ma vase publikum vidét. Muzete kuptikladu vytvorit kruhovou
masku a dovolit svému publiku sledovat obsah skrze tuto kruhovou oblast, ¢imz vytvotite efekt
kli¢ové dirky nebo svételného kuzelu. V aplikaci Flash se maska umistuje do jedné vrstvy a obsah,
ktery mé byt maskovan, do vrstvy pod ni.

Masky je mozné animovat, pfi¢emz animovat lze také obsah, ktery je maskovan. Kruhova maska
tak muzZe postupné rust a odhalovat stale vétsi ¢ast obsahu. Nebo se muize obsah pod maskou
pfesouvat jako krajina z okna vlaku.

Definovani masky a maskovanych vrstev

Nyni vytvorite obdélnikovou masku, kterd je na zacatku mala a postupné se zvétSuje aZ na rozmér
celé vymezené plochy. Chceme totiz, aby se obsahy maskované vrstvy pomalu, postupné odhalo-
valy tak, jako by se otviraly posuvné dverte.

1 Oteviete soubor strana2.fla.
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Uvnitf motores

TESLA

Poklepejte na ikonku pred ndzvem vrstvy.
Objevi se dialogové okno Vlastnosti vrstvy (Layer Properties).
Vyberte prepina¢ Maska (Mask) a klepnéte na tlac¢itko OK.

Viastnosti vrstvy 4|
e —

[ Zobrazit [] Zamknout

Typ: () Normalni
- Masko’vana’
O Slozka
O Voditko

Barva obrysu: l:'
[ Zobrazit vrstvu jako obrysy

VyEka vrstvy:| 100% | w
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Horni vrstva se stane vrstvou masky. Vse, co se vykresluje v této vrstvé, bude fungovat jako
maska pro niZe umisténou maskovanou vrstvu.

5 Poklepejte na ikonku pred spodni vrstvou s ndzvem obsah.
Objevi se dialogové okno Vlastnosti vrstvy (Layer Properties).
6 Zvolte prepina¢ Maskovanda (Masked) a klepnéte na tlacitko OK.

zl
Nazev:|obsah | | ok |

[ Zobrazit [] Zamknout

Typ: O Normélni
() Maska
(® Maskovana
() Siozra

O Voditko

Barva obrysu: l:l

[ Zobrazit vrstvu jako obrysy

Ze spodni vrstvy se stala maskovana vrstva a jeji ndzev byl odsazen, coz znadi, Ze je ovlivnéna
nad ni umisténou maskou.

;'-.5-; obsah # « « H|

Poznamka: Normalni vrstvu mazete také jednoduse pretahnout pod vrstvu masky a aplikace Flash
ji prevede na maskovanou vrstvu.

Vytvoieni masky

Jakykoliv vyplnény tvar muize byt maskou, pfi¢emz na barvé vyplné nezailezi. Pro aplikaci Flash
je v8ak dulezita velikost, umisténi a kontury daného tvaru. Tvar bude ,,8kvirkou®, kterou uvidite
obsah ve vrstvé pod nim. K tvorbé masky muiZete pouzit libovolny kreslici nastroj.

1 Vyberte nastroj Obdélnik (Rectangle).

2 Zvolte libovolnou barvu pro vypln, pro tah vSak nevybirejte Zddnou.
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3 Vyberte horni vrstvu s ndzvem maska na levé strané vedle vymezené plochy a nakreslete
tenky obdélnik. Svou vyskou by mél trosku prevysovat vysku vymezené plochy.

- — .
) :’: |

b

TESLA

4 Klepnéte pravym tlacitkem mysi nebo s klavesou Ctrl na obdélnik a z mistni nabidky zvolte
ptikaz Vytvorit doplnéni pohybu (Create Motion Tween).

v dopinéni pohybu
Vytvofit doplréni tvaru

Vyimout
Kopirovat

(e B e vyt gy e R

ZruSit vybér vieha

Voing transformace
Dieformovat
Obalka

Rozmistit do vistey
Cesta pohybu

PFevest na symbol...

5 Aplikace Flash se vas zeptd, zda ma obdélnikovy tvar pfevést na symbol, aby bylo mozné na
néj aplikovat doplnéni pohybu. Klepnéte na tlacitko OK.
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Preveést vybér na symbol u dopineni i

I Vybranou polozku nelze doplnit. Tuta poloZkuje nutne prevestna symbol, aby ji
. byle mozné doplnit. Cheeteji piavést a vytvafit doplnéni?

C pisté nezobrazavat.

[ o T

Z horni vrstvy se stane vrstva doplnéni a na ¢asovou osu se pridaji snimky trvajici jednu
sekundu.

Presuiite prehravaci hlavu na posledni snimek (snimek 24).
Vyberte nastroj Volna transformace (Free Transform).
9 Klepnéte na obdélnikovy symbol.

Kolem obdélnikového symbolu se objevi volnd transformacni tahla.

Uvnitf motorgh

TES
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10 Pridrzte kldvesu Alt nebo Option a zatdhnéte za pravy okraj volného transformaé¢niho tdhla
tak, aby obdélnik zakryl celou vymezenou plochu.
V poslednim snimku je tedy obdélnik $irsi. Doplnéni pohybu vytvori plynulou animaci ros-
touctho obdélniku, ktery bude postupné zakryvat celou vymezenou plochu.

11 Chcete-li se podivat na uc¢inek vrstvy s maskou na maskovanou vrstvu, sta¢i obé vrstvy uza-
mknout. Posurite ¢ervenou prehravaci hlavu dopredu a zpét na ¢asové ose a divejte se, jakym
zpusobem doplnéni pohybu odhali obsah ve spodni vrstvé.

12 Vloite novou vrstvu a pfejmenujte ji na actionscript.

13 Vlozte klicovy snimek do snimku 24 vrstvy actionscript a oteviete panel Akce (Actions).

% 10 i5 20 3t
i
8, maska - @ Ol
O

CEgebsh . @

£ @&
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15 Zvolte ptikaz Ovladani (Control) — Testovat film (Test Movie) — V aplikaci Flash Professional
(In Flash Professional).

Cihe

%‘ :

OVAC| PRO:!
V laboratofi FIR
Valley se pokraduje

TESLA

Poznamka: Aplikace Flash nerozpoznava v masce rizné drovné Alfa. To napiiklad znamena,

Ze maska nakreslend s vyplni nastavenou na hodnoté Alfa 50 % bude i pfesto maskovat na 100 %.
Nicméné pomoci ActionScriptu mazete dynamicky vytvaret masky, které umoznuji prihlednosti.
Masky také nepodporuji tahy.

V prabéhu doplnéni pohybu ve vrstvé s maskou se odhaluje stale vétsi ¢ast maskované vrstvy, coz
vytvafi sttihovy prechod znamy jako setfeni (wipe). Pokud oteviete soubor 09_pracovnikopie.fla,
zvolite pfikaz Ovlddéni (Control) — Testovat film (Test Movie) — V aplikaci Flash Professional (In
Flash Professional) a poté klepnete na filmovy klip s novym vozem, uvidite, Ze maskovaci efekt
bude zachovén i pfi na¢teni do jiného filmu Flash.
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Otazky k zopakovani

1 Jak se nacita externi obsah Flash?

2 Jaké jsou vyhody nacitani externiho obsahu Flash?

3 Jak Ize ovladat ¢asovou osu instance filmového klipu?
4

Co je maska a jak se vytvafi?

Odpovédi

1 Externiobsah Flash se nacitd pomoci kodu jazyka ActionScript. Vytvorite dva objekty: Loader
aURLRequest.Objekttypu URLRequest specifikuje nazevaumisténisouboru SWF, ktery chcete
nacist. K nacteni souboru se pouziva pfikaz 1oad (), ktery nacte objekt typu URLRequest do
objektu typu Loader. Ten pak ve vymezené ploSe zobrazite pomoci piikazu addChild().

2 Diky nacitani externiho obsahu je mozné udrzovat cely projekt v samostatnych modulech,
takze Ize zabrénit tomu, aby se pfili$ nafoukl a obtizné stahoval. Kromé toho je snazsi v ném
provadét Upravy, protoze mizete upravovat jednotlivé sekce, a ne jeden velky, neohrabany
soubor.

3 Casovou osu filmovych klipti mdzete ovladat tak, Ze na né zacilite prostfednictvim jejich
nazvu v koédu jazyka ActionScript. Po ndzvu uvedte tecku a pak pozadovany prikaz. Mlzete
pouzivat stejné prikazy pro navigace, které jste se naucili v lekci6 (gotoAndStop, gotoAndPTay,
stopaplay). Aplikace Flash pak pracuje s danym filmovym klipem a adekvatné posouva jeho
casovou osu.

4 Maskovani je zpUsob, jak selektivné skryvat a zobrazovat obsah néjaké vrstvy. V aplikaci
Flash se maska umistuje do horni vrstvy masky a obsah do vrstvy pod ni, které se fika
maskovana vrstva. Animovat Ize jak vrstvu masky, tak i maskovanou vrstvu. Chcete-li se
podivat na Gcinek vrstvy maska na maskovanou vrstvu, staci obé vrstvy zamknout.
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