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Klicové védomosti a koncepce

& Préce s proménnymi

¢ Datové typy

& Pouzivani operatort v operacich a srovnanich

o Tridy jazyka AppleScript

& Zména datového typu (typova konverze)

Casto budete potiebovat ve vasich skriptech do¢asné ukladat néjak data, abyste je mohli pouzit poz-
déji. Za timto ti¢elem se v jazyce AppleScript pouzivaji proménné. Misto toho, abyste napfiklad uzi-
vatele Zadali o zadani jeho jména pokazdé, kdyz jej ve skriptu potiebujete pouzit, miizete jej o jeho
zadani do poli¢ka pro zadavani vstupu pozddat pouze jednou, uloZit jméno do proménné a tu pak
dale ve skriptu pouzivat dle potteby.

V této kapitole se naucite proménné deklarovat, ptifazovat jim data a pouzivat je ve zdrojovém kodu.
Dale se naucite pouzivat operatory jazyka AppleScript pfi provadéni operaci (napiiklad s¢itani nebo
déleni) nebo pfi srovnavani (napfiklad kdyz pottebujete zjistit, zda je jedna hodnota vétsi nez jina
hodnota nebo je ji rovna). Na konci kapitoly pak najdete vyklad riznych tfid a objektd, které vam
AppleScript nabizi, a naucite se provadét typovou konverzi (zménu datového typu).

Prace s proménnymi
Proménnd je pojmenovana oblast v paméti pocitace, do které muzete uklddat data — napiiklad nézev
vasi spole¢nosti, dva mésice staré datum nebo kolik jste od té doby prodélali penéz.

Kdyz potiebujete ulozit ve skriptu néjaka data, pouzijete pravé proménnou. Obsah proménné pak
miuiZete ziskat, kdykoliv tyto informace potfebujete néjak pouzit, nebo jej prepsat informacemi novymi.

Sedm datovych typa
Kdyz vytvorite proménnou, mtiZete ji priradit kterykoliv ze sedmi typti dat. Jejich popis a priklady
jejich vyuziti najdete v tabulce 4.1.

Tabulka 4.1: Datové typy proménnych jazyka AppleScript

Datovy typ Data ulozena v proménné Priklad nebo definice
Boolean Pouze hodnota true nebo false true
Integer Celé ¢islo (bez desetinnych mist) 10
Cislo s dvojitou presnosti (s desetinny-
Real plos drotou P a nny 39282,87270
mi misty)
Cislo s plovouci desetinnou ¢arkou. Cast AppleScript vdm umoziuje ziskavat
Date ¢isla pred carkou reprezentuje datum, rlizné ¢asti data — napriklad rok, den
Cast Cisla za ¢arkou Cas. nebo cas.
Jakdkoliv data, kterd specifikujete mezi
. . IV . pectt .UJ . ,ZI {,Praha“, ,Brno*, ,Ostrava“, ,Hradec
List dvéma slozenymi zavorkami a oddélite o e
.. ) Kralové“}
¢arkami
o e set client to {name:“Ostrava”, city:"-
Record Seznam pard kli¢-hodnota { y

Pramyslové mésto”}

String

Text uzavieny v dvojitych uvozovkach (,")

set prompt to ,Ulozit dokument?”
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Pti psani skriptll v jazyce AppleScript za normalnich okolnosti nemusite specifikovat datové typy
proménnych explicitné. Misto toho je AppleScript automaticky odvodi z dat, ktera proménnym pii-
Fazujete, a sim proménné odpovidajicim zptisobem otypuje.

Predstavte si naptiklad, Ze vytvofite proménnou nésledujicim zptisobem:

set IsUserSane to true

Protoze proménné prifazujete hodnotu true, AppleScript odvodi, Ze by tato proménnd méla byt
typu Boolean — mit hodnotu true, nebo false - a ptifadi ji tento typ.

Poznamka

Chcete-li pfifadit néjaké proménné fetézec literdll ,True” nebo ,False’, vlozte jej do dvojitych
uvozovek. Applescript tak pozna, ze mé byt proménna typu String.

A podobné, kdyz prifadite proménné textovy fetézec, AppleScript z ni automaticky udéld promén-
nou fetézcovou:

set myUsername to "Petr"

Vytvoreni proménné

Chcete-li vytvorit proménnou, staci kdyz prostfednictvim prikazu set specifikujete jeji nazev a pri-
fadite ji néjaka data. Ndsledujici pfikaz naptiklad vytvofi proménnou s ndzvem myGreeting a pfi-

7er N

radi ji fetézec "Dobré réno!l".

set myGreeting to "Dobré rano!"

Vytvorenad proménnd uchovava sviij obsah — prifazena data —, dokud jej néjak nezménite tak, ze pro-
ménné prifadite jina data. To muzete udélat nékolika rtiznymi zpusoby, jejichz popis najdete nize
v této kapitole.

Rozdil mezi prikazy set a copy

Ve viech az doposud uvedenych piikazech se vzdy pouzival pti vytvoreni proménné a prifazeni jejich
dat prikaz set. Je zde vSak jesté jeden prikaz, jehoz prostfednictvim mizete vytvorit proménnou
a ulozit do ni n¢jaka data - ptikaz copy.

Ptikaz copy funguje ve vét$iné ptipadi stejné jako ptikaz set, ale m4 jinou syntaxi - jeho syntaxe
je zrcadlové obracena. Misto prikazu set myGreeting to "Dobré rano!" byste naptiklad mohli
pouzit nasledujicim zptisobem prikaz copy:

copy "Dobré rano" to myGreeting

Vysledkem provedeni tohoto pfikazu je vytvoreni proménné s nazvem myGreeting, kterd obsahu-
je fetézec "Dobré rano!". V béznych pripadech, jako je tento, jsou ptikazy set a copy viceméné
zaménitelné.

ey

Rozdily mezi obéma prikazy se vSak projevi, kdyz vytvarite proménnou, ktera obsahuje datum,
seznam, zaznam (Record) nebo skriptovy objekt. Zde jsou:

& Kdyz pouzijete ptikaz set, AppleScript prifadi proménné odkaz na objekt. Odkaz je ukazatel
ukazujici na objekt, ktery obsahuje data reprezentovana proménnou.
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& KdyzZ pouzijete ptikaz copy, AppleScript prifadi proménné oddélenou kopii objektu, ktera je
na originalnim objektu nezavisla - takze kdyz po pouziti ptikazu copy originalni objekt zménite,
bude originalni objekt obsahovat jind data nez objekt reprezentovany nové vytvorenou proménnou.

To muze vést ke zmatktim, kdyz nastavite hodnoty dvou proménnych tak, aby odkazovaly na stejny

objekt. V nasledujicim tryvku zdrojového kédu se naptiklad vytvori proménna CompanyOffices

a prifadi se ji seznam tfi mést: Praha, Brno a Ostrava. Dale se ve skriptu vytvofi proménnd

Destinations a prostfednictvim prikazu set se ji ptifadi objekt CompanyOffices. Nakonec se

zméni prvni polozka proménné Destinations a zobrazi se dialog zobrazujici prvni polozku pro-

ménné Company0fficces. O dialogovych oknech se doctete vice v kapitole 8.

set CompanyOffices to {"Praha", "Brno", "Ostrava"}

set Destinations to CompanyOffices

tell Destinations to set {item 1} to {"Hradec Kralové"}

display dialog item 1 of CompanyOffices

Kdyz tento kod provedete, zobrazi se v dialogu Hradec Kralové, a ne Praha. Vysledkem zmény hod-

noty proménné Destinations jesouc¢asnd zménahodnoty Company0ffices, protoZe obé promén-

né vytvorené prostfednictvim prikazu set ukazuji na stejny objekt.

Chcete-li zabranit tomu, aby se pfi zméné hodnoty proménné Destinations soucasné zménila
i hodnota proménné CompanyO0ffices, pouZijte misto pfikazu set pfikaz copy a vytvorte oddéle-
nou kopii proménné. Zdrojovy kdd (se zménou zvyraznénou tu¢nym pismem) pak zobrazi v dialo-
gu podle ocekavani hodnotu Praha.

set CompanyOffices to {"Praha", "Brno", "Ostrava"}

copy CompanyOffices to Destinations

tell Destinations to set {item 1} to {"Hradec Krdlové"}
display dialog item 1 of CompanyOffices

Pravidla pro nazvy proménnych

Pfi vytvareni nazvl proménnych musite v jazyce AppleScript dodrzovat nékolik pravidel. Tato pravi-
dla jsou pomérné volna, takze mizete vytvaret proménné s nejriiznéj$imi nazvy, aniz byste je poru-
$ili. Zde jsou:

¢ Nazev proménné musi zacinat pismenem Nazev kazdé proménné musi za¢inat pismenem.

¢ Nazev proménné mohou tvofit pouze pismena, Cisla a podtrzitka Po prvnim pismenu nazvu
miize nasledovat jakdkoliv kombinace pismen, ¢isel a podtrzitek. Mnoho lidi pouzivé podtrzitka
v nazvech proménnych k oddéleni jednotlivych slov, protoze v nich nelze pouzivat mezery ani jiné
interpunkéni znaky. Nazev proménné first_name je napiiklad citelnéjsi nez nazev firstname.
Jednotliva slova v nazvu proménné miizete také oddélovat velkymi pismeny (napiiklad First
Name), nebo pouzivat oba zptsoby (napriklad First_Name) - zdlezi na vas.

¢ O velikost pismen se nemusite starat V nazvech proménnych se nerozlisuji velkd pismena
od malych, ale jazyk AppleScript automaticky upravuje pismena v ndzvu proménné zpiisobem,
kterym je poprvé zapiSete. Takze kdyz vytvorite proménnou myCompany, mizete pozdéji v kodu
zadat jeji nazev jako mycompany (nebo pouzit velka ¢i mald pismena jakymkoliv jinym zptiso-
bem - napriklad MYCOmpaNY) a AppleScript pti kompilaci skriptu opravi velikost pismen podle
jejiho ptivodniho nazvu.
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Tip

Automaticka oprava velikosti pismen v nazvech proménnych je vétsinou uzite¢na, ale muze byt
také nepraktickd, kdyz se rozhodnete, ze chcete zménit velikost pismen v ptivodnim nazvu pro-
ménné poté, co skript zkompilujete. V téchto pripadech musite AppleScript Editor zavfit a opét
spustit predtim, nez jej budete moci presvédcit, aby novou velikost pismen v nazvu promén-
né prijal.

¢ Vyhnéte se pouzivani vyhrazenych slov Nepouzivejte vyhrazena slova jazyka AppleScript —
zadné ze slov definovanych jako klicova. Nevytvarejte napriklad proménné s nazvy result nebo
error, protoze AppleScript tato slova pouziva. Toto pravidlo je sice zcela pfirozené, ale v praxi
je velmi snadné jej porusit, protoze vétsina lidi si nedokaze zapamatovat v§echna kli¢ovd slova
jazyka AppleScript. Pokud AppleScript ohldsi neo¢ekdavanou chybu syntaxe, podivejte se, jestli
jste omylem nepouzili jako nazev néjaké kli¢ové slovo.

@ Poznamka

Pokud opravdu musite, miiZzete pouzit jako nazev proménné i vyhrazené slovo. Chcete-li to udé-
lat, vloZzte jej mezi dvé svislé cary (znaky |). Pokud jste naptiklad nuceni pouzit jako nazev pro-
ménné slovo error, oznacte jej v kédu takto: |error |. Obvykle k tomu viak neni zadny divod.
Tuto syntaxi také mUzete pouzit, kdyz chcete vytvofit nazev proménné obsahujici znaky, které
byste jinak v nazvu pouzit nemohli, naptiklad mezery nebo symboly. K tomu vsak také obvykle
neni zadny divod, pokud vam to necini néjaké zvlastni potéseni.

Vytvoreni proménné odkazujici na jiny objekt

Misto toho, abyste proménné priradili obsah néjakého objektu, ji také muzete prifadit odkaz na objekt.
Diky tomu muiZete pracovat kdykoliv, kdyZ proménnou pouZijete, s aktudlnim obsahem objektu, a ne
s obsahem, ktery jste do proménné vlozili pti jejim vytvoreni. To se hodi, kdyZ se mtze hodnota
odkazovaného objektu zménit za béhu skriptu.

Chcete-li vytvorit odkaz, pouzijte pfi vytvareni proménné operator reference to. Nasledujici blok
ptikazu tell napiiklad vytvoti proménnou myWin odkazujici na okno aplikace Finder, které je v popte-
di. Poté nastavi atribut position proménné MyWin.
tell the application "Finder"

set myWin to a reference to the front window

set the position of myWin to {800, 44}
end tell
Na tom neni nic slozitého. Pouziti odkazu v$ak za¢ne byt zajimavé ve chvili, kdy se zméni samotny
objekt. Nasledujici rozsifeny blok ptikazu tel1 (s Gpravami zvyraznénymi tuénym pismem) otevira
dalsi okno aplikace Finder, které tentokrét zobrazuje obsah systémového disku. ProtoZe je toto nové
okno nyni v popiedi, proménnd myWin bude odkazovat na néj a druhy prikaz set the position
of myWin zméni polohu nového okna, a ne okna, které skript otevrel jako prvni.
tell the application "Finder"

set myWin to a reference to the front window

set the position of myWin to {800, 44}

open startup disk

set the position of myWin to {0, 44}
end tell
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Rozsahy platnosti a zivotnost proménnych

AppleScript vam umoznuje deklarovat dva riizné druhy proménnych: lokalni proménné a globalni
proménné.

Zanormélnich okolnosti proménné vytvatite, kdyz je ve skriptu potiebujete pouzit, jako jste to délali
ve vyse uvedenych prikladech. Av8ak vytvorite-li proménnou timto zptisobem, jedna se o promén-
nou lokdlni - proménnou, ktera je dostupnd pouze v ¢asti skriptu, ve které se vytvari, a ktera ucho-
vava svoji hodnotu pouze po dobu provadéni skriptu.

Pisete-li skript, ktery ma pouze jednu ¢ast, vystacite si pti ukladani dat s lokdlnimi proménnymi. Ale
kdyz pisete skript, ktery obsahuje vice rtiznych podprogramt (podprogram je oddélena sekce zdro-
jového kodu se specifickou funkci), miize se stat, Ze budete muset pouzit také proménné globdlni.
Globdlni proménna je dostupna ve vSech podprogramech ve skriptu i v jeho hlavnim téle. Lokéalni
proménna vytvorena v podprogramu je oproti tomu dostupna pouze v tomto podprogramu, a nelze
k ni pfistupovat v Zadném z ostatnich podprogramil ani v hlavnim téle skriptu.

Oblasti, ve které je proménnd dostupna, se fika rozsah platnosti proménné, takze globalni proménné
maji globdlni rozsah platnosti a lokdlni proménné lokalni rozsah platnosti.

Chcete-li vytvotit globalni proménnou, musite to udélat pfedem, aby o ni skript védél. Globalni pro-
ménnou deklarujete prostfednictvim klicového slova g1oba1 a jejiho nazvu. V nasledujicim ptikazu
se naptiklad deklaruje globalni proménnd myCity:

global myCity

Za normalnich okolnosti se v§echny globalni proménné deklaruji v hlavnim téle skriptu, a ne v jeho
podprogramech - viz nasledujici priklad, ve kterém je deklarace globalni proménné myUserName
zvyraznéna tué¢nym pismem. Globalni proménna je tak dostupnd v hlavnim téle skriptu a ve vSech
jeho podprogramech, coz obvykle chcete. Ve skriptu se nejprve vola podprogram get_user_name,
ktery zobrazi dialog vyzadujici zadani jména uzivatele, uloZi jej do proménné myUserName a poté
zavold podprogram show_user_name, ktery obsah proménné myUserName zobrazi v dal$im dialogu.

global myUserName

get_user_name()
show_user_name()
on get_user_name()
display dialog "Zadejte prosim vaSe jméno:" default answer
set myUserName to text returned of the result
end get_user_name

on show_user_name()

display dialog myUserName
end show_user_name
Nékdy vsak také musite deklarovat globdlni proménnou pouze v podprogramech, které ji potiebuji.
V nasledujicim skriptu se deklaruje globdlni proménna myUserName v podprogramu get_user_
name (opét zvyraznéno tu¢né), takze je dostupnd v tomto podprogramu a v hlavnim téle skriptu, ale
ne v podprogramu show_user_name:

get_user_name()
(

show_user_name()
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on get_user_name()
global myUserName
display dialog "Zadejte prosim vaSe jméno:" default answer
set myUserName to text returned of the result

end get_user_name

nn

on show_user_name()

display dialog myUserName
end show_user_name
V tomto pfipadé neni pfesunuti deklarace do podprogramu get_user_name vhodné, protoze pod-
program show_user_name selze a ohlasi chybu. Stane se to proto, ze podprogram show_user_name
nevi o proménné myUserName, jejiz obsah ma zobrazit v dialogu prostfednictvim ptikazu display
dialog.

Abyste tuto chybu napravili, musite deklarovat globalni proménnou myUserName také v podprogra-
mu show_user_name — viz kod vytistény tucné:

get_user_name()
show_user_name()

on get_user_name()
global myUserName
display dialog "Zadejte prosim vaSe jméno:" default answer
set myUserName to text returned of the result

end get_user_name

on show_user_name()

global myUserName

display dialog myUserName
end show_user_name

@S Poznamka

Nazev kazdé globalni proménné ve skriptu musi byt jedinecny. Nazev kazdé lokalni proménné
pak musi byt jedine¢ny v jejim rozsahu platnosti, ale pokud chcete, miiZete pouzivat stejné nazvy
proménnych v rlznych rozsazich platnosti. Obecné vzato viak neni opétovné pouzivani nazvi
lokalnich proménnych ve stejném skriptu vhodné, protoze to muze byt matouci.

Pfedem mizete deklarovat i proménnou lokalni - v deklaraci pouzijete s jejim nazvem kli¢ové slovo
Tocal. V nasledujicim ptikazu se naptiklad deklaruje lokdlni proménna Boss:

local Boss

Kazda deklarace lokalni proménné musi byt ve stejné ¢4sti skriptu, ve které chcete proménnou pou-
zivat — v jeho hlavnim téle (pokud ji nechcete pouzivat v podprogramu), nebo v podprogramu, ktery
ji pouziva.

Otazka: Musim deklarovat lokalni proménné predem prostfednictvim klicového slova
Tocal?

Odpovéd: Ne, nemusite.
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Dokonce i kdyz za¢nete deklarovat globalni proménné, nemusite predem deklarovat
lokdlIni proménné prostiednictvim klicového slova 1ocal — miZete je i nadéle vytvaret
prostfednictvim pfikazu set kdekoliv ve vasem zdrojovém kédu.

Ale - citili jste, Ze néjaké to ,ale” prijde, Ze? — kdyz pouzivate globalni proménné, mlze
se hodit pouzivat i deklarace proménnych lokalnich, aby bylo na prvni pohled jasné, jaké
jsou rozsahy platnosti jednotlivych proménnych.

Dalsi vyhodou deklarovéni lokalnich proménnych pfedem je moznost umistit vSechny
jejich deklarace v podprogramu na jedno misto. Budete tak mit dokonaly prehled nad
vsemi proménnymi, které podprogram pouziva. To se hodi, kdyz se ke svému kdédu vrati-
te po néjaké dobé nebo kdyz se jej pokousi pochopit nékdo jiny.

Pouziti globalni proménné

V tomto pfikladu prostfednictvim globalni proménné zpfistupnite data riznym podprogramiim
ve skriptu. V tomto ptikladu se pracuje se skriptem, ktery jste vidéli jiz vySe v této kapitole. Ve skrip-
tu je nékolik véci, jejichz podrobny popis jsme zatim neuvedli, véetné vytvéreni a volani podpro-
gramu a zobrazovani dialogi, ale uvidite, Ze na tom neni nic tézkého. Pfi psani skriptu postupujte
nasledujicim zptsobem:

1.
2.

Stiskem kléves §8+N, nebo vybérem polozky New z nabidky File vytvoite novy skript.

Na zacatku skriptu vytvorte globalni proménnou myUserName — udélate to tak, Ze do skriptu vlo-
zite kli¢ové slovo global a za nim uvedete nazev proménné:

global myUserName

Zavolejte podprogram get_user_name — udélate to tak, Ze vlozite do skriptu jeho nazev nésle-
dovany parem kulatych zavorek (zvyraznéno tu¢nym pismem). Timto zptisobem vyjadrite, ze
chcete podprogram get_user_name provést.

global myUserName

get_user_name()

Na dal$im radku zavolejte stejnym zptisobem podprogram show_user_name (zvyraznéno tuc-
nym pismem):

global myUserName

get_user_name()

show_user_name()

Vytvoite podprogram get_user_name — udélate to tak, Ze do skriptu vlozite klicové slovo on
a za nim uvedete ndzev podprogramu nasledovany parem kulatych zavorek. Na dalsi radek poté
vlozte klicové slovo end, kterym podprogram ukonéite (zvyraznéno tu¢nym pismem):

global myUserName

get_user_name()

show_user_name()

on get_user_name()

end
Stiskem klaves 88+K, nebo klepnutim na tla¢itko Compile skript zkompilujte. AppleScript auto-
maticky prida do prikazu end nazev podprogramu get_user_name (zvyraznéno tu¢nym pismem):
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global myUserName
get_user_name()
show_user_name()

on get_user_name()

end get_user_name

Do podprogramu get_user_name pridejte piikaz display dialog, ktery zobrazi dialog vyza-
dujici zadani jména uzivatele do textového pole, které je na zac¢atku prazdné (parametr default
answer "" —vychozi odpovéd). Nastavte hodnotu globalni proménné na text vraceny textovym
polem. Pfislu§né apravy jsou oznacené tucné:

global myUserName

get_user_name()

show_user_name()

on get_user_name()
display dialog "Zadejte prosim vaSe jméno:" default answer ""
set myUserName to text returned of the result
end get_user_name
Vytvoite podprogram show_user_name a vlozte do néj prikaz display dialog, ktery zobrazi
obsah proménné myUserName. Pfislu§né apravy jsou oznacené tu¢né:
global myUserName
get_user_name()
show_user_name()

on get_user_name()
display dialog "Zadejte prosim vaSe jméno:" default answer
set myUserName to text returned of the result

end get_user_name

on show_user_name()

display dialog myUserName
end show_user_name
Stiskem klédves 88+R, nebo klepnutim na tla¢itko Run skript spustte. AZ se objevi prvni dialog,
zadejte do textového pole néjaké jméno a klepnéte na tlacitko OK. Zkontrolujte, Ze se zadany
text zobrazi v druhém dialogu.

10. Ulozte skript pod libovolnym nazvem.

Trvalé ukladani dat v atributech skriptu

Kdyz potiebujete uchovat data od jednoho spusténi skriptu k druhému, pouzijte misto proménné
atribut skriptu. Atribut skriptu jsou néjakd data ulozena ve skriptu, ktera mtZete pouzivat a ukladat
dle potieby.

Pro pouzivani atributt skriptu plati téméf stejna pravidla jako pro pouzivani proménnych (viz vyse):

L 4

Kazdy nazev atributu skriptu musi byt v ramci skriptu jedine¢ny. (Atributy skriptii jsou ve skrip-
tu globalni - jejich platnost nemutiZete omezovat pouze na nékteré jeho oblasti.)
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& Kazdy nazev atributu skriptu musi za¢inat pismenem.

& Po prvnim pismenu nazvu muiiZe nasledovat jakakoliv kombinace pismen, ¢isel a podtrzitek, ale
nelze pouzivat mezery a symboly.

& Pro nazvy atributi nepouzivejte vyhrazena slova jazyka AppleScript. Pokud opravdu chcete,
miizete pouzit jako nazev atributu i vyhrazené slovo. Udélate to tak, Ze jej vlozite mezi dvé svis-
1é ¢ary (chcete-li napiiklad pouzit jako nazev atributu slovo ,,dialog®, pouzijte |dialog]|). Tuto
syntaxi také miZete pouzit, kdyz chcete vytvorit nazev atributu obsahujici znaky, které byste jinak
v nazvu pouzit nemohli, naptiklad mezery nebo symboly.

Atribut skriptu deklarujete prostfednictvim kli¢cového slova property, za které vlozite nazev atri-

butu, mezeru, dvojtecku, dal$i mezeru a jeho vychozi hodnotu. Atribut na rozdil od proménné nelze

deklarovat, aniz byste mu ptiradili vychozi hodnotu, ale jeho vychozi hodnota muze byt prazdna

(napriklad prazdny fetézec "" nebo prazdny seznam { }).

Poznamka

Atribut mudZzete inicializovat s jakymkoliv datovym typem nebo objektem - napfiklad se sezna-
mem, oknem nebo dokumentem.

V nasledujicim prikazu se napiiklad deklaruje atribut committee_name a pfifazuje se mu retézec
"Ridici vybor managementu":

property committee_name : "Ridici vybor managementu"

Atributy je nejlepsi deklarovat hned na zacatku skriptu, kde si kazdy, kdo bude vas kod ¢&ist, jejich
deklaraci hned vsimne, ale neni to povinné - deklarace atribut miizete umistit kamkoliv do hlav-
niho téla skriptu; nemtizete je deklarovat v bloku ptikazu tel1 nebo v podprogramu.

Chcete-li, mizete atributy pouzZivat k ukladani dat, kterd se nikdy nezméni, ale ve vét$iné pripadu
je lepsi takova data ,,natvrdo® zapsat do skriptu. Atributy vdm pak zfejmé budou ptipadat uzite¢néj-
$i k uklddani dat, kterd se méni. Do atributu mtiZete naptiklad ulozit nazev slozky, ve které uzivatel
skript naposledy spoustél a poté ji pouzit pfi nasledujicim spusténi skriptu jako slozku vychozi - viz
priklad. V tomto prikladu se pouziva piikaz choose folder, o kterém se dozvite vice v kapitole 8.

property starting_folder : "/"
set starting_folder to choose folder default location starting_folder

{/ Upozornéni

(e]

Pri pouzivéani atributl skriptd si musite davat pozor na jednu véc - jakmile odpovidajicim zplso-
bem nastavite hodnotu atributu a skript zkompilujete, nespoustéjte jej, aby se hodnota atributu
pred distribuci skriptu nezménila. Jinak se skript pristé spusti s hodnotou atributu, kterou jste
v ném do atributu naposledy ulozili. Misto toho skript zkompilujte a otestujte. Pokud bude fun-
govat tak, jak ma, udélejte v ném néjakou trivialni zménu (napfiklad pridejte komentar) a zkom-
pilujte jej znovu, aby si zachoval vlastnosti, které jste specifikovali pfi jeho psani.
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Pouziti atributu skriptu
V tomto ptikladu deklarujete atribut skriptu, ktery bude obsahovat nézev vyboru, zobrazite dia-

log vyzadujici potvrzeni nazvu vyboru a poté nastavite hodnotu atributu na zakladé hodnoty zada-
né v tomto dialogu. O dialozich se toho dozvite vice v kapitole 8, ale na tomto nahledu do zptsobu
jejich vyuziti neni nic tézkého.

Pfi psani skriptu postupujte nasledujicim zptsobem:

1.
2.

7.
8.

Stiskem klédves 38+N, nebo vybérem polozky New z nabidky File vytvofte novy skript.

Deklarujte atribut s nazvem committee_name a nastavte jeho vychozi hodnotu na "Ridic1
vybor managementu":

property committee name : " Ridici vybor managementu"

Pridejte prikaz display dialog, ktery je v nasledujicim vypisu oznaceny tu¢né. Tento dialog
zobrazi hodnotu atributu committee_name a pozada uzivatele o jeji potvrzeni nebo zménu:
property committee_name : "Ridici vybor managementu"

display dialog "Potvrdte prosim nézev vyboru:" default answer committee name
Pridejte prikaz set, ktery nastavi hodnotu atributu committee_name na text vraceny z textové-
ho pole dialogového okna (zvyraznéno tu¢nym pismem):

property committee_name : "Ridici vybor managementu"

display dialog "Potvrdte prosim nazev vyboru:" default answer committee_name
set committee_name to text returned of the result

Stiskem klédves 88+R, nebo klepnutim na tla¢itko Run skript spustte. Zobrazi se dialog, ktery je
na obrazku 4.1.

Potvrd'te prosim ndzev vyboru:

[ﬁl’dl’ci vybor managementu ]

( Cancel ] E—OI(—a

Obrazek 4.1: Chcete-li zménit hodnotu atributu ve skriptu, zadejte jiny ndzev vyboru

Zadejte do dialogu jiny nazev vyboru a klepnutim na tlac¢itko OK dialog zaviete. AppleScript
ulozi zadany nazev do skriptu.

Spustte skript znovu. Tentokrat bude dialog zobrazovat vami zadany nazev.
Ulozte skript pod libovolnym nazvem.

Provadéni operaci prostiednictvim operatoru

Pojem operdtor v jazyce AppleScript oznacuje znak, ktery provadi néjakou operaci s uréenymi daty.

Neékteré operatory jsou charakteristické pro jazyk AppleScript, ale jiné, které maji obecnéj$i funk-
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ci, jisté budete znat. Ve vyrazu 100 - 50 je naptiklad znak - operatorem pro od¢itani, ktery vam fika
(nebo jazyku AppleScript), abyste od prvni hodnoty (100) odecetli druhou hodnotu (50).

Podobné jako operator od¢itani i vétsina ostatnich operatort pracuje se dvéma hodnotami, neboli
operandy. Tomuto druhu operatort se pak fika operdtory bindrni. Dalsim druhem operatorti jsou
operdtory undrnf, které pracuji s jedinym operandem.

V tabulce 4.2 jsou operatory rozdélené do kategorii, jejich popis a pfiklad vyuziti.

Tabulka 4.2: Operdtory jazyka AppleScript

Operator Popis Priklad
Aritmetické operatory
+ Scitani 5+3=8
- Odc¢itani 5-3=2
) Unarni negace (oznaceni zdpor- 3
ného ¢isla)
* Néasobenf 5%3=15
/ Délenf 6/3=2
Celociselné déleni (vraci celo-

27 div 7vraci3

Div ¢iselnou ¢ast vysledku délent 28 div 7 vraci 4

a ignoruje zbytek)

9 mod 2vracil

Modulo (zbytek po celociselném 10 mod 2 vraci 0

Mod

Xlen
delend 24 mod 7 vraci 3
2”3 vraci 8
A Umocnéni 2™ vraci 16
25 vraci 32
Logické operatory
name begins with,T"
And Konjunkce (tenhle a tenhle) and size is greater than
10000000
i ith,T"
Or Disjunkce (tenhle nebo tenhle) fame beg{ns W{t ! ”or
name begins with, W
name begins with,T"
Not Negace (tenhle ale ne tenhle) not name begins with
s
Operator zietézeni
,Dobré rano,, &,ves-
3 Zfetézen( (spojeni dvou fetézcl mire!”
dat do jednoho) vytvolii fetézec
Dobré rano, vesmire!
Omezujici operatory
begvlln[ls] with/start[s] with NaJdeVL,Jvedelnou polozku name begins with A"
(za¢ina na) na zacatku cile.
end[s] with Najde uvedenou polozku

» o, name ends with ,tion”
(kon¢i na) na konci cile.
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Operator Popis Priklad
contains

) Najde v cili uvedenou polozku. name contains,test”
(obsahuje)

does not contain/
doesn't contain

Najde cil, ktery neobsahuje uve-
denou polozku.

name does not contain
,Projekt”

(neobsahuje)

isin Najde cil, ktery odpovida jedné name extension is in
(jev) z uvedenych polozek. {,doc”,,docx"}

isnotin Najde cil, ktery neodpovida ani name extension is not
(nenfv) jedné z uvedenych polozek. in {,doc’,,docx"}

is contained by (je obsazen/a/o v)

Zjisti, zda danou entitu obsahuje
néjaka jina entita.

{,Tokyo", Pafiz"}
contains {,Pafiz"}
vraci true

is not contained by/
isn't contained by (nenf obsazen/a/o v)/

Zjisti, zda danou entitu néjaka
jind entita neobsahuije.

{,Tokyo", Pafiz"} does
not contain {,Soul"}
vraci true

Srovnavaci operatory pro rovnost

is equal to (je rovno)

MUzete také pouzit = equal,
equals,neboequal to.Kdyz
skript zkompilujete, AppleScript
automaticky nahradf jakékoliv
variace vyrazem is equal to.

1isequal to 2
vraci false

is not equal to (neni rovno)

MUzete také pouzit /=, does
not equal,doesn't equal
nebois not equal (bez
,£0"). Kdyz skript zkompilujete,
AppleScript automaticky nahra-
di jakékoliv variace vyrazem 1i's
not equal toaznaky /=zna-
kem # (nenf rovno).

,kocka"is not equal to
.pes”
vraci true

Pokud je prvni operand totozny
s druhym operandem, nebo je

is (j bject1 is object2
s () mu roven, vrati true; jinak vrati objectiis objec
false.
Pokud prvni operand neni totoz-
y s druhy dem, neb . ) .
is not (neni) ry's druhym operandem, nebo object1 is not object2

mu neni roven, vrati true; jinak
vrati false.

Srovnavaci operatory priority

is less than (je mensi nez)

MUzete také pouzit < nebo Tess
than. Kdyz skript zkompilujete,
AppleScript automaticky nahra-
divsechny vyrazy Tess then
vyrazem is less then.Pokud
je prvni operand mensi nez
druhy operand, vréti true.

1is less than 2
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Operator

Popis

Priklad

is greater than (je vétsi ne?)

MUzete také pouzit > nebo gre-
ater than.Kdyz skript zkom-
pilujete, AppleScript automaticky
nahradi vsechny vyrazy grea -
ter thenvyrazemis grea-
ter then.

,moucha”is greater
than,slon”
vraci false

is greater than or equal to
(je vétsi nebo rovno)

MUzZete také pouZit > nebo is
greater than or equal.
Kdyz skript zkompilujete,
AppleScript automaticky nahra-
di vsechny textové verze vyra-
zemis greater than or
equal to.

4 is greater than or
equal to 5
vraci false

is not greater than or equal to
(neni vétsi nebo rovno)

MUzete také pouzit is not
greater than or equal,
isn't greater than or
equal neboisn't greater
than or equal to.Kdyz
skript zkompilujete, AppleScript
automaticky nahradf vdechny
textové verze vyrazem is not
greater than or equal
to.

4 is not greater than or
equalto 5
vraci true

is less than or equal to
(je mensi nebo rovno)

MUzete také pouzit < nebo is
less than or equal.Kdyz
skript zkompilujete, AppleScript
automaticky nahradi véechny
textové verze vyrazem is less
than or equal to.

10 s less than or equal
to 10
vraci true

is not less than or equal to
(neni mensi nebo rovno)

MUzete také pouzit is not
less than or equal,
isn't Tess than or
equal neboisn't Tess
than or equal to.Kdyz
skript zkompilujete, AppleScript
automaticky nahradi vsechny
textové verze vyrazem is not
less than or equal to.

10is not less than or
equal to 10
vraci false

comes before (je pred)

Otestuje, zda je néjaké ¢islo nebo
fetézec v pofadi pred jinym ¢is-
lem nebo fetézcem.

1 comes before 2
vraci true
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Operator Popis Priklad

Otestuje, zda néjaké ¢islo nebo
fetézec neni v pofadi pfed jinym
¢islem nebo retézcem. Mze-

te také pouzit vyraz does - 1 does not come
does not come before (nenf pred) n't come before.Kdyzskript before 2
zkompilujete, AppleScript auto- vraci false

maticky nahradf viechny textové
verze vyrazem does not come

before.

Otestuje, zda je néjaké ¢islo nebo ,konec” comes after
comes after (je za) fetézec v pofadi za jinym ¢islem ,Zacatek”

nebo fetézcem. vraci true

Otestuje, zda néjaké ¢islo nebo
fetézec neni v pofadi za jinym
¢islem nebo fetézcem. Mize-

te také pouzit vyraz doesn 't ,zacatek” does not
does not come after (nenf za) come after.Kdyz skript zkom-  come after,konec”
pilujete, AppleScript automa- vraci true

ticky nahradi véechny textové
verze vyrazem does not come
after.

Poznamka

Chcete-li vlozit do skriptu znak Y, pouzijte znaky >=; kdyz skript zkompilujete, AppleScript je
automaticky nahradi znakem odmocniny. A podobné, chcete-li vlozit do skriptu znak I, pouzij-
te znaky <=, a chcete-li vlozit znak #, pouzijte znaky /=.

Tridy

Pojem tfida oznacuje v jazyce AppleScript kategorii objektd, které maji podobné charakteristické
vlastnosti. T¥idu fi1e naptiklad tvofi odkazy na objekty v souborovém systému - soubory, sloz-
ky nebo oddily disku. Jednotlivé objekty tiidy fi1e se od sebe obvykle vzajemné lisi, protoze kazdy
z nich odkazuje na jiny soubor (slozku, oddil), ale jedna se o objekty stejného typu.

Popis tfid zabudovanych do jazyka AppleScript najdete v tabulce 4.3. Jak jste vidéli jiz v predcho-
zi kapitole, aplikace TextEdit ma napiiklad tfidu document, kterd reprezentuje objekty dokumentt,
a tfidu paragraph, ktera reprezentuje objekty odstavctL.

Tabulka 4.3: Zabudované tfidy jazyka AppleScript

Trida Popis Priklad nebo dopliujici informace

Odkaz na existujici soubor, slozku nebo

diskovy oddil v souborovém systému set myAlias to,Macintosh HD:Users:" as
pocitace Macintosh. Alias neexistujiciho alias

objektu vytvofit nemuzete.

alias
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Trida Popis Piiklad nebo dopliiujici informace
Aplikace v pocitaci Macintosh nebo
application na serveru, ke kterému je pocitac pfipo- tell application,TextEdit" to quit
jeny.
Booleovskd hodnota, bud true, nebo )
boolean set docExists to true
false.
class Tida objektu nebo hodnoty. class of 123.45vracireal
Hodnota preddefi 4 jazyk
0ano a}pre N mci\A/anaJazy' em, , AppleScript nabizi textové konstanty pro
AppleScript nebo néjakou aplikact; své L o
constant . . oy praci s textem — napriklad tab, space,
vlastni konstanty ve skriptech vytvaret .
o return, linefeedaquote.
nemuzete.
Pik i aktual-
Den v tydnu, datum (mésic, den, rok) r,| azcu rren‘E, dat? vraciaktua
date a as (hodiny, minuty, sekundy) ni datum — napfiklad: "Thursday,
¥ y v April 1, 2010 9:48:16 AM"
Odkaz na soubor, slozku nebo disko- V pfikazu set myFile to choose
vy oddil v souborovém systému pocita- file name se prostrednictvim piikazu
file ¢e Macintosh. Mzete vytvorit i objekt choose file name umoznuje uZiva-
typu f1ile, ktery odkazuje na neexistu- teli specifikovat nazev souboru (viz kapi-
jici objekt. tola 8).
integer Celé ¢islo (¢islo bez desetinnych mist). set mylnteger to 7
list Sefazend kolekce polozek. set myList to {,vejce", kute’, slepice"}
Jednd se o abstraktni tfidu; skute¢na
number Celé, nebo redlné cislo. tfida jakéhokoliv ¢isla musi byt vzdy bud
integer,neboreal.
e 0 1 11chome to P05 ile
POSIX file e L ) System" vraci objekt tfidy file, napriklad
vyhodnocovat POSIX specifikator sou- . . K
Macintosh HD: System
boru.
real Cislo, které mdze mit i desetinna mista. set myReal to 1.43
Kolekce atributd oznacenych popis-
record ky, ke kterym mUzete pfistupovat misto set myDog to {name:"Zeryk" animal:"Pes’,
na zakladé jejich pozice na zkladé hod- breed:"Vorech"}
not jejich popiskd.
) o set docWin to a reference to the front
reference Objekt odkazujici na jiny objekt. window of the application TextEdit"
Seznam celociselnych hodnot v intervalu
RGB 0-65535 o tfech polozkach reprezentuji- {65535, 0, 0} specifikuje plnohod-
cich ¢ervenou, zelenou a modrou sloz- notnou ¢ervenou
ku barvy.
Tento skript zobrazuje aktualni datum:
script Skript v jazyce AppleScript. script DateScript display dialog (current
date) as string end script
text Retézec Unicode znakd. set headline to,Zvlastni nabidka”
Kolekce tfid mérnych jednotek — obsahu-
unit types olekee tAmemych Jeanotek = obsanu™ .+ distance to 200 as miles

je napriklad tiidy feet amiles.
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Typova konverze

Typové konverze je operace, pti které konvertujete data jednoho typu na data jiného typu. Typovou
konverzi naptiklad pouzijete, kdyz potfebujete konvertovat celé nebo redlné ¢islo na retézec.

AppleScript provadi v mnoha ptipadech nezbytné typové konverze automaticky a vy se o nich dozvite
pouze v piipadg¢, ze dojde k vyskytu néjaké chyby - naptiklad kdyz vas zdrojovy kéd potiebuje pre-
typovat néjaka data na datovy typ, na ktery je pfetypovat nelze.

Typovou konverzi na konkrétni datovy typ muzete provadét také ru¢né, kdykoliv potiebujete. Kon-
verzi provedete prostfednictvim operatoru as a specifikace cilového datového typu. Nasledujici pri-
kazy napriklad vytvori celo¢iselnou proménnoumy Integer o hodnoté 100, a poté ji prostfednictvim
vyrazu as string konvertuji na fetézec. vysledkem je hodnota "100" (v¢etné dvojitych uvozovek,
které oznacuji, Ze se jednd o fetézec).

set myInteger to 100

myInteger as string

V tabulce 4.4 je uplny vycet typovych konverzi, které mizete v jazyce AppleScript provadét, spolu
s jejich popisem a priklady jejich pouziti.

Tabulka 4.4: Typové konverze v jazyce AppleScript

Puvodni tfida Pretypovani na tfidu  Popis nebo poznamka

alias List Vraci seznam o jedné polozce

alias Text Vraci textovy fetézec

boolean Integer Vraci 1 protruea0profalse

boolean List Vraci seznam o jedné polozce, bud {true}, nebo
{false}

boolean Text Vraci fetézec bud "true", nebo "false"

class List Vraci seznam o jedné polozce

class Text Vraci fetézec

constant List Vraci seznam o jedné polozce

constant Text Vraci fetézec

Vraci seznam o jedné polozce ve formatu zobrazo-
date List vaném v predvolbach International - napfiklad
"Thursday, April 1, 2010 6:44:03 AM"

Vraci fetézec ve forméatu zobrazovaném v pred-

date Text volbach International - napriklad "Thursday,
April 1, 2010 6:44:03 AM"

file List Vraci seznam o jedné polozce

file Text Vraci textovy fetézec

integer List Vraci seznam o jedné polozce — napfiklad {150 }

integer Real Vraci redIné ¢islo — napriklad 150.0

Vraci fetézec obsahujici celo¢iselnou hodnotu -

int Text
integer & napfiklad, 150"
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Pavodni tfida

Pietypovani na tridu

Popis nebo poznamka

Polozku na seznamu muzete pfetypovat na jakouko-
liv tfidu, na kterou mdzete pretypovat jedinou poloz-

item from list [rdzné] ku pavodni tfidy. Mate-li napfiklad seznam polozek
tfidy alias, mdzete je pfetypovat na polozky tfidy
text.
list ot {"Réno", "Odpoledne", "VecCer"} as
stringvraci RénoOdpoledneVecer
number Integer Vraci celociselnou ¢ast ¢isla.
number List Vraci seznam o jedné poloZce obsahujici dané ¢islo —
napfiklad {178.24}
number Real Vraci realné ¢islo — napfriklad 178. 24
Vraci fetézec obsahujici dané ¢islo — napriklad
number Text ;
,178.24
POSIX file List Vraci seznam o jedné polozce
POSIX file Text Vraci fetézec
el Integer Vraci celociselnou ¢ast ¢isla—178.24 as
9 integer napfiklad vraci 179
) Vracf seznam o jedné poloZce — napfiklad
real List 1178.24)
Vrraci seznam s odstranénymi popisky. {name :
record List "Zeryk", animal:"Pes", breed:"Vorfech"}
as 1ist napfiklad vraci {"Zeryk", "Pes",
"Vorech"}
k 07 f jakykoli ktery
reference [roznél Oo: Yaz muvzete pretypovat naJa, y 9 iv typ, na ktery
mUZete pretypovat odkazovany objekt.
script List Vraci seznam o jedné polozce.
text Integer Vrraci celé ¢islo z fetézce obsahujiciho néjaké ¢islo.
9 "150.5" as integer napfiklad vraci 150.
) Vraci seznam o jedné polozce fetézce — "Praha"
text List B o Crw "
as 1ist napriklad vraci {"Praha"}
Vraci redIné ¢islo z fetézce obsahujiciho néjaké ¢islo.
text Real N " . o .
150.5" as integer napfiklad vraci 150.5.
Unit tvpes Inteqer Vraci celé ¢islo odpovidajici celociselné ¢asti hodno-
P 9 ty specifikované polozky (napriklad Titers).
Unit tvpes List Vraci seznam o jedné polozce obsahujici hodnotu
P specifikované polozky (napfiklad miTes).
Unit tvpes Real Vraci redIné ¢islo odpovidajici hodnoté specifikované
P polozky (napfiklad centimeters).
) Vracf fetézec obsahujici hodnotu specifikované
unit types Text

polozky (napriklad degrees Celsius).
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Vytvofeni proménné a jeji pretypovani
V tomto ptikladu vytvorite proménnou jedné ze tiid jazyka AppleScript a prifadite ji néjaka data.
Poté prostiednictvim typové konverze vratite data v jiném formatu.

1. Stiskem kldves 38+N, nebo vybérem polozky New z nabidky File vytvoite v aplikaci AppleScript
Editor novy skript.

2. Prostrednictvim pfikazu set vytvoite proménnou ThisDay a ptifadte ji aktualni datum:
set ThisDay to current date

3. Pridejte prikazdisplay dialog, ktery zobrazi v dialogu obsah proménné ThisDay pretypova-
ny na fetézec, aby jej mohl dialog zobrazit:
display dialog ThisDay as string

4. Stiskem klaves 88+R, nebo klepnutim na tla¢itko Run na li$té néstroji skript spustte. AppleScript
zobraz{ dialog s aktudlnim datem.

5. Ulozte skript pod libovolnym nézvem.



