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137 Jak odstranit obrazové vady
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Pokud obrazek obsahuje obrazové vady, zpisobené zpracovanim videokarty nebo ske-
nerem, pouzijte nasledujici tipy. Z mistni nabidky vyberte prikaz:

m Filtry — Vylepseni — Vycistit — odstrauje prach, skrabance ze skenovanych obraz-
ki nebo efekt moaré. Pred pouzitim filtru je vhodné vady vybrat. Vy¢isti tmavsi
a svétlejsi pixely nez jsou nastaveny. Nastavit miizete volby

0O Adaptivni - ptizptusobuje polomér pomoci histogramu
O Rekurzivni - opakuje filtr - zesiluje jeho u¢innost
O Polomér - nastavte velikost ¢istictho okna v rozsahu: 1 = velikost 3 x 3 px az

20 = 41 x 41 px. Oknem pohybujte v obrazku a jeho obsah bude ¢istén. Typicka
hodnota = 1.

0 Uroven ¢erné — odstranuje tmavsi pixely neZ jsou nastaveny. Typick4 hodnota = -1.
O Uroven bilé - odstraiuje svétlejsi pixely ne jsou nastaveny. Typick4 hodnota = 256.
m Filtry — Vylepseni — Odstranit prokladani - na snimku, zachyceném videokar-

tou, mohou vznikat pruhy, zptisobené prokladanim pilsnimki. Tento filtr je dokdze
odstranit. Oznacte volbu

O Zachovat licha pole nebo Zachovat suda pole. Jedna z téchto voleb piinese lepsi
vysledky.

m Filtry — Vylepseni — Odstranit pruhy - filtr dokdze odstranit svislé pruhy, zptiso-
bené nekvalitnimi skenery. Oznacte volbu

O Vytvorit histogram - oznacenim této volby vznikne ¢ernobily nahled, zobrazu-
jici interferenci pruht

0 Sifka - jezdcem nastavte potfebnou intenzitu filtru

138 Jak odstranit efekt cervenych oci

zacatecnik

Efekt ¢ervenych o¢i zptisobuje odraz svétla blesku od sitnice oka. Tyk4 se predev$im fo-
toaparatd, které maji blesk umistény blizko osy objektivu. Filtr Odstranit ¢ervené oci
dokaze ¢ervené o¢i v obrazku nalézt a odstranit.

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Filtry — Vylep$eni — Odstranit cervené oc¢i.

2. V dialogovém okné Odstranéni ¢ervenych oci nastavte jezdcem Prah pozadovanou
hranici ptisobent filtru.

3. Klepnutim na ikonu lupy mtiZzete nahled obrazku priblizit nebo oddalit a zkontrolo-
vat, zda nebyla ¢ervend barva odstranéna také z jinych oblasti obrazku.

4. Pokud jste s vysledkem spokojeni, klepnéte na tla¢itko Budiz.
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Poznamka: Tento postup je vyhodny pro skupinovou fotografii, kdy bude efekt Cerve-
nych o€i odstranén u vSech portrétovanych osob soucasné.

Jak odstranit efekt ¢ervenych oci pomoci vybéru

Filtr Odstranit ¢ervené oci dokaze v obrazku Cervené oci sim nalézt a tento efekt od-
stranit. Pokud ale jeho automatika nedokaze spravné ¢ervené oci urcit, vytvorite vybér
o¢i a filtr bude piisobit pouze na tuto oblast. Ilustra¢ni soubory obrazki na vyzkouseni
naleznete na pfilozeném CD.
1. Aktivujte nastroj Vybér eliptickych oblasti a zméiite jeho nastaveni:

O V poli Rezim klepnéte na ikonu Pfidat k aktualnimu vybéru (moznost vytvaret

vice vybérii v jednom obrazku)

O Oznacte volbu Pevné (vytvorite presny kruh)
2. Obrazek pomoci klavesy + pribliZte a postupné vytvorte vybér ¢ervené barvy obou o¢i.
3. Z mistni nabidky vyberte pfikaz Filtry — VylepSeni — Odstranit cervené oci.

4. V dialogovém okné Odstranéni ¢ervenych o¢i nastavte jezdcem Prah pozadovanou
hranici ptisobeni filtru.

5. Pokud jste s vysledkem spokojeni, klepnéte na tla¢itko Budiz.
6. Z mistni nabidky vyberte pfikaz Vybrat— Vse.
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Obrazek 59: V dialogovém okné Odstranéni ¢ervenych oci
nastavte jezdcem Prah pozadovanou hranici pusoben filtru

Jak zjemnit plet u portrétniho snimku

Plet u portrétniho snimku muze ptisobit ptili§ tvrdé nebo obsahovat jemné pletové
chloupky. Pomoci tohoto tipu tyto nedostatky odstranite. Ilustra¢ni soubory obrazku
na vyzkouseni naleznete na pfilozeném CD.

1. Prikazem Vrstva— Duplikovat vrstvu obrazku vytvorte jeho kopii.
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. V levém spodnim rohu okna obrazku zapnéte klepnutim nastroj Rychla maska
a pomoci nastroje Guma (vyberte mékkou stopu Circle Fuzzy) vymazte oblast odi,
rtl a vlasi. Tato oblast ziistane nedotcena.

3. V levém spodnim rohu okna obrazku opétovnym klepnutim néstroj Rychla maska
vypnéte a oznacené oblasti budou prevedeny na vybér.

4. Pomoci prikazu Vybrat— Invertovat obratte aktivnost oblasti vybéru.

5. Z mistni nabidky vyberte prikaz Filtry — Rozostieni — Selektivni Gaussovské
rozostreni a nastavte hodnoty:

O Polomér = 3 - 4 (hodnota je zavisla na rozliSeni obrazku - pti vy$$im rozliSeni
zadejte vyssi hodnotu)

0O Maximalni delta = 50 (touto hodnotou urite miru rozosteni v zavislosti na
zachovani hran)

6. Jezdcem Kryti mizete snizit miru prolinani vrstev, tim ovlivnite intenzitu provedené
upravy zjemnéni.

7. Vybér zruste pomoci ptikazu Vybrat— Vse.

8. Z mistni nabidky vyberte pfikaz Vrstva— Sloucit dold.

Soubor  Uprawit  Vybrat  Zobrazeni  Cbrazek  ‘rskw
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Obrazek 60: Portrétni snimek zjemnite v oblastech, které budou
vytvofeny pomoci nastroje Guma v Rychlé masce

Poznamka: Pfed sloucenim vrstev mUzZete vybér znovu invertovat a oblast oéi
doostfit.

Jak odstranit z pleti odlesk svétla

Pokud se v pleti portrétniho snimku odrazi ostré svétlo, které tvori odlesk, miizete jej
pomoci nasledujicich tipti odstranit.

m Odlesk tvoii svétlé misto bez kresby, tuto oblast musite prekryt.
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® Vhodny zpisob, jak odlesk prekryt, je pouziti nastroje Rozprasovac. Nastavte jemny
rozptyl, mensi mnozstvi barvy a nandseni opakujte.

® Barvu popredi, kterou budete odlesk prekryvat, ziskate ndstrojem Barevna pipeta.
Barvu nasavejte v tésné blizkosti odlesku.

Barvu nanésejte na novou prihlednou vrstvu, umisténou nad obrazkem.
Vrstvy prolinejte v nizsich hodnotach Kryti (priblizné 50).
Béhem tpravy vyzkousejte prolinat v riiznych rezimech.

Pokud je vysledek barevné spravny, ale presto ptsobi nepfirozené, mtizete vrstvu
s nanesenou barvou mirné rozostfit.

Jak retusovat vady pleti pomoci nastroje Léceni

Pomoci nastroje Léceni (1écba nepravidelnosti obrazku) dokdzete odstranit drobné nedo-
statky obrazku. Pracuje na principu nastroje Klonovaci razitko, ale na rozdil od néj bere
v tvahu vliv svétel a stind, proto byva vysledek obvykle velmi pfirozeny. Tento nastroj
cilovou oblast neprekryva vérnou kopii zdrojové oblasti, proto jej muZete pouzit k retu-
$ovani vad pleti. Ilustra¢ni soubory obrazki na vyzkouseni naleznete na ptilozeném CD.

1. V levém panelu aktivujte nastroj Léceni.

2.V jeho okné vyberte vhodnou stopu §tétce s mékkou stopu (napt. z fady Circle
Fuzzy) a jezdcem Skala nastavte jeji velikost.

3. Vyberte zdrojovou oblast, tzn. oblast obrazku, ktera je bez vad. Touto oblasti budete
vady v obrazku opravovat.

4. Stisknéte tlacitko Ctrl a umistéte kurzor mysi pobliz vady pleti. Klepnéte a tlacitko
Ctrl uvolnéte. Zdrojova oblast ztistane v obrazku oznacena ikonou.

5. Vyberte cilovou oblast, tzn. oblast s vadou pleti. Ta bude zdrojovou oblasti opravena.
6. Do této oblasti klepnéte a za soucasného drzeni levého tlacitka mysi pohybujte

kurzorem pozadovanym smérem. Tim oblast, obsahujici vady opravite. Pfikazem
Upravit — Zpét mtizete posledni krok vratit.

Poznamka: Nastaveni a moznosti nastroje Lé€eni jsou shodné s nastrojem Klonovaci
razitko.

Jaké jsou moznosti a zasady retuSovani

RetuSovani obrazku znamena odstranéni pozadované vady. Nejmocnéj$im nastrojem,
ktery slouzi k retusovani obrazku je nastroj Klonovani (selektivni kopirovani obrazku
pomoci stopy Stétce).

m Nastroj Klonovani pracuje tak, Ze jedna stopa $tétce zdrojovou oblast nabird a druha
stopa ji zaroven kopiruje do cilové oblasti

® Moznosti tohoto nastroje jsou neomezené: muzete odstranit (prekryt) nevhodny
objekt (necistoty), vytvorit jeho kopii (doplnit chybéjici ¢ast objektu), retusovat kos-
metické vady pleti (prekryt pihu) atd.
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® Béhem klonovani pohybujte stopou $tétce po hranach nebo liniich. Hrany na sebe
musi navazovat.

m Jako zdrojovou oblast miizete pouzit jiny obrazek, barvu nebo vzorek

m Vybirejte takovou zdrojovou oblast, ktera je cilové oblasti nejpodobnéjsi. Tato oblast
se nachazi obvykle v jeji tésné blizkosti.

m Obrazek priblizte tak, aby klonovana oblast vyplnila celou plochu okna. S priblizenim
obrazku se také zvétsi stopa $tétce a jeji okraj bude mit plynulejsi prechod do ztracena.

m Pfi dostate¢ném zvétSeni miiZete opravit i jeden pixel.

m Béhem klonovani ménte stopy $tétce — vyberte vhodny tvar a velikost. Kazda stopa
ma svoji vlastnost, nékteré z nich nekopiruji celou svoji plochou nebo zanechavaji
nepravidelné stopy ruznych grafickych tvart.

® Pokud vam nabidka stop nepostacuje, vytvorte si vlastni.
® Zkuste ménit typ ReZimu a hodnotu Kryti.
m Kdykoliv se nepodati spravny krok, muzete se vratit piikazem Upravit— Zpét.

Jak obrazek retusovat pomoci nastroje Klonovani

Pomoci nastroje Klonovani dokézete cilovou (retuSovanou) oblast nahradit zdrojovou
oblasti. Tento tip popisuje jako ptiklad odstranéni malého broucka z kvétu rize. Ilust-
ra¢ni soubory obrazki na vyzkouSeni naleznete na pfilozeném CD.

1. V levém panelu aktivujte nastroj Klonovani.
2.V jeho okné vyberte mékkou stopu §tétce Circle Fuzzy (19) a jezdcem Skala nastav-
te jeji velikost na hodnotu 2,5.

3. Obrazek pomoci klavesy + zvétsete a obrazek v okné posunite tak, aby byla retusova-
na viditelna.

4. Vyberte zdrojovou oblast, tzn. oblast obrazku, ktera je bez vad. Touto oblasti budete
vadu (broucka) prekryvat.

" *144a.tif-10.0 (RGB, 1 vistva) 136
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Obrazek 61: RetuSovani vady obrazku docilite nastrojem Klonovani
tak, Ze retusovanou oblast prekryjete zdrojovou oblasti
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5. Stisknéte tlacitko Ctrl a umistéte kurzor mysi tésné vedle broucka tak, aby stied
stopy lezel na hrané kvétu. Klepnéte a tlacitko Ctrl uvolnéte jej. Zdrojova oblast
ziistane v obrdzku oznacena ikonou.

6. Vyberte cilovou oblast, tzn. oblast obrazku, ktera obsahuje vadu (broucka). Tuto
oblast budete zdrojovou oblasti nahrazovat.

7. Do této oblasti umistéte kurzor (nad broucka), klepnéte a za souc¢asného drzeni levé-
ho tla¢itka mysi pohybujte kurzorem v obou smérech tak, aby stied stopy stale ziista-
val na hrané kvétu. Tim oblast, obsahujici vady nahradite. Pfikazem Upravit — Zpét
muzete posledni krok vratit.

8. Stopa $tétce zdrojové oblasti se béhem klonovani pohybuje shodné se stopou cilové
oblasti. Toto chovani miiZete zménit v rozeviracim seznamu Zarovnani. Pak mizete
jako zdrojovou oblast pouzit i zcela jiny obrazek.

Poznamka: Béhem retuSovani je velmi asto potfeba ménit stopy Stétce, jejich veli-
kost, také muZete ménit hodnotu Kryti.

Jak obrazek retusovat v perspektivni roviné

Pomoci néstroje Perspektivni klonovani dokaZete odstranit vady obrazku v jakékoliv
roviné. Pracuje na principu nastroje Klonovaci razitko, ale na rozdil od néj dokéze do-
drzet perspektivu pohledu.

1. V levém panelu aktivujte nastroj Perspektivni klonovani.

2.V okné nastroje zkontrolujte, zda je oznacena — —
Perspektivni klonovani =

vychozi volba Upravit perspektivu.

3. Pozadovanou perspektivu musite nejdfive nasta- | & perparivni Henowini
vit. Klepnéte do obrazku, zobrazi se obdélnik
s pomocnymi body v rozich. Tazenim za tyto )
body vytvoite tvar, ktery bude odpovidat per- [*™ Qe &

spektivé obrazku. SlOPa:“ o‘i Circle Fuzzy [19) |

4.V okné néstroje oznacte volbu Perspektivni e — <= [Lo &
klonovani.

Rezim: |Norméln|' w |

Obrazek 62: Perspektivu
klonovani musite nejdfive nastavit
volbou Upravit perspektivu,
vyberte stopu Stétce a nastavte
jeji velikost

5. Nasledujici postup je shodny s postupem kla-
sického klonovéni (tip Jak obrazek retusovat
pomoci nastroje Klonovani), jen stopa $tétce
bude cilovou oblast vykreslovat v nastavené per-
spektivni roviné.

Jak obrazek retusovat barvou

Pokud pozadujete vybranou oblast obrazku retuSovat a nemate vhodnou zdrojovou
oblast, muzete ji nahradit barvou. Tento postup muzete pouzit k dpravam jednolitych
ploch (okenni tabulky, barevné plochy). Ilustra¢ni soubory obrazki na vyzkouseni na-
leznete na prilozeném CD.

1. V levém panelu aktivujte nastroj Barevna pipeta.
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2. Klepnéte do bodu, ktery svoji barvou odpovida pozadavku na barvu retusovani.
Barva tohoto bodu bude nastavena jako barva popredi.

3. V levém panelu aktivujte nastroj Stétec. V jeho okné vyberte vhodnou stopu, napti-
klad mékkou stopu Circle Fuzzy (19), a jezdcem Skala nastavte jeji velikost.

4. Pomoci jezdce Kryti snizte miru prekryvani na hodnotu ptiblizné 60.

u1

. Pohybem stopy $tétce oblast prekryvejte.
6. Kazdy nevhodny tah $tétce mizete vratit prikazem Upravit — Zpét.

Poznamka: Pokud neni vysledek pfirozeny, znovu snizte hodnotu Kryti nebo zménte
Rezim.

Jak retusovat hranice klonovanych oblasti

Pokud jste obrazek retusovali nékterym z nastrojii klonovani a hranice této oblasti je
neprirozend, muzete ji opravit nastrojem Rozostfeni nebo Rozmazani. Pomoci téchto
nastroju dokdzete vytvorit plynuly prechod klonované oblasti do obrazku.

1. V levém panelu aktivujte nastroj Rozostfeni nebo Rozmazani.

2. Vyberte vhodnou stopu $tétce, obvykle s mékkou stopu (napt. z fady Circle Fuzzy)
a jezdcem Skala nastavte jeji velikost. Pracujte s ptiblizenym obrazkem.

3. Stopou $tétce pohybujte po hranici oblasti nebo smérem do obrazku.

4. Pokud hranici tvori primka, stopa $tétce ji miize kopirovat. Kurzor umistéte do zdro-
jové oblasti, stisknéte tla¢itko Ctrl a klepnéte. Podrzte stisknuté tlacitko Shift, kurzor
presunite do cilové oblasti a klepnéte.

5. Prikazem Upravit — Zpét miizete posledni krok vratit.

Jak z oblohy odstranit draty elektrického vedeni

Draty elektrického vedeni z oblohy miiZete odstranit pomoci nastroje Klonovani. Ob-
loha by méla byt bez mraki, jinak bude vysledek neptirozeny. Zdanlivé jednoduchy
ukol vyZzaduje znalosti v ovlddani pouzitych ndstrojii. Ilustra¢ni soubory obrazkd na
vyzkouseni naleznete na piilozeném CD.

1. V levém panelu aktivujte nastroj Klonovani.

2. V jeho okné vyberte vhodnou stopu stétce, obvykle s mékkou stopu (napt. z rady
Circle Fuzzy) a jezdcem Skala nastavte jeji velikost.
3. Jako zdrojovou oblast vyberte plochu oblohy mezi draty.

4. Drity jsou z ¢asti rovné, proto muzZete pouzit klonovani jako pfimku (mtizete klono-
vat postupné). Kurzor umistéte do zdrojové oblasti, stisknéte tlacitko Ctrl a klepnéte.
Kurzorem nehybejte a tla¢itko Ctrl uvolnéte.

5. Podrzte stisknuté tlacitko Shift a kurzor presunte do cilové oblasti. Od zdrojové
oblasti ke kurzoru se zobrazila pfimka, tato oblast bude klonovéna.

6. V cilové oblasti klepnéte a tlacitko Shift uvolnéte. Celd oblast pfimky se klonovanim
prekryla.
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7. Presunte kurzor do nové oblasti a znovu podrzte stisknutou klavesu Shift. Z cilové
oblasti se stala zdrojova a postup miizete opakovat.

8. Pokud v oblasti drat obloha neméni odstin, miiZete jako zdrojovou oblast pouzit
pevny bod. V rozeviracim seznamu Zarovnani oznacte volbu Pevné.

@ Poznamka: V nékterych pfipadech je jednodussi vytvofit oblohu novou.

149 Jak vytvorit v obrazku novou oblohu
E\ Pokud obrazku chybi vhodna obloha, mtiZete vytvorit iplné novou. Pomoci tohoto tipu

vytvorite letni modrou oblohu s pouzitim pfechodu nastroje Miseni. Ilustra¢ni soubory
obrazkl na vyzkouseni naleznete na prilozeném CD.

znalec

1. Oteviete obrazek s oblohou, kterou poZadujte upravit.

2. Pokud mate druhy obrézek s modrou oblohou, oteviete jej jako vrstvu a kapatkem
nastroje Barevna pipeta nasajte modrou barvu. Tato barva se nastavi jako barva
poptedi.

3. Tuto pomocnou vrstvu odstrante.

4. Pokud nemate vhodny obrazek k dispozici, v dialogovém okné Zménit barvu
popredi zadejte do pole Notace HTML hodnotu 4570a3 (jedna z moZnych barev
oblohy) a stisknéte tla¢itko Budiz.

5. Aktivujte nastroj Miseni, v rozeviracim seznamu Rezim vyberte Nasobeni a oznac-
te volbu Obratit.

6. Kurzor mysi umistéte na horizont obrazku (bod, kde se obloha stykd s pozadim).
Do tohoto bodu klepnéte a za souc¢asného drzeni levého tlacitka mysi vytvorte svisly
prechod smérem vzhtru.

barvu popredi
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Obrazek 63: Hodnotu barvy oblohy zadavejte do pole Notace HTML
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7. Podobné muiZete vytvorit dalsi prechod, ale zaénéte jej vytvaret priblizné v poloviné prv-
niho prechodu také smérem vzhiru. Obloha v horni ¢asti obrazku jesté vice ztmavne.

8. Pokud nejste s vysledkem spokojeni, mtizete se vrétit o krok zpét a vytvorit ostfejsi
prechod (kratsi tah mysi) nebo snizit hodnotu Kryti. Miizete také vyzkouset Rezim
Ztmaveni nebo zménit barvu poptedi.

Poznamka: Pokud obloha obsahuje objekty, které do ni zasahuji, vytvorte vybér oblo-
hy a postup opakujte pouze ve vybéru.

Jak na obloze zvyraznit oblaka

Pomoci tohoto tipu dokazete zdiiraznit kresbu oblak. Princip tpravy spociva ve vlozeni
zlutého filtru, ktery se pouziva ke zvyraznéni obla¢nosti pfi expozici. Postup je vhod-
ny pro snimky, kde oblaka tvori dominantu. Ilustra¢ni soubory obrazki na vyzkouseni
naleznete na pfilozeném CD.

1. Vytvorte vybér oblohy.

2. Vrstvé vytvotte jeji kopii, z mistni nabidky vyberte ptikaz Vrstva— Duplikovat vrstvu.

3. Z rozeviraciho seznamu Rezim vyberte volbu Prekryti. Vybér ztmavnul, a ziskal
plnost barev.

4. Ptikazem Vrstva— Nova vrstva vytvorte novou vrstvu, jako typ vypliovani oznacte
volbu Bila a stisknéte tla¢itko Budiz.

5. Vrstvu vyplite zlutou barvou. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Barvy — Kolorovat,
klepnéte na 7lutou barvu a volbu potvrdte tla¢itkem Budiz.

6. V pravém panelu snizte hodnotu Kryti pfiblizné na 20. Vrstvu miizete zkusit proli-
nat v jiném rezimu (Zavoj, Mékké svétlo, Prekryti).

7. Vrstvy sloudite pouzitim ptikazu Obrazek — Sloucit viditelné vrstvy a stisknéte
tlacitko Sloucit.

8. Vybér oblohy muiZete obratit pfikazem Vybrat— Invertovat a upravit zbyvajici
oblast obrazku nebo jej zrusit ptikazem Vybrat — Vse.

9. Prikazem Barvy — K¥ivky mtiZete upravit Grovné (na ilustraénim souboru obrazku
byl zamérné zvysen kontrast).

Poznamka: Vytvofenou novou vrstvu miZete v patém bodé vypinit barvou popredi,
kde namichate vlasti odstin Zluté barvy.

Jak ztmavit nebo zesvétlit vybranou oblast

Pokud pozadujete vybranou oblast obrazku ztmavit (zakryt vady) nebo zesvétlit (zvy-
raznit kresbu) a nechcete vytvaret vybéry oblasti, postupujte podle nasledujiciho tipu.
1. V levém panelu aktivujte nastroj Zesvétleni / Ztmaveni.

2. V okné néstroje oznacdte pozadovanou volbu Zesvétleni nebo Ztmaveni.

3. V poli Rozsah oznacte, jaké oblasti Grovni se bude tprava tykat: Stiny, Stfedni tony
nebo Svétla.
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pokrocily

153

znalec

4. V poli Stopa vyberte vhodnou stopu $tétce, obvykle s mékkou stopu (naptiklad z ta-
dy Circle Fuzzy) a jezdcem Skala nastavte jeji velikost.

5. Jezdcem Mira urcete u¢innost nastroje, jezdcem Kryti nastavte miru prekryvani.
6. Stopou $tétce prejizdéjte v obrazku.

Jak upravit kontrastni scénu

Pomoci tohoto tipu dokazete upravit obrazek, ktery obsahuje velmi svétlé oblasti v po-
méru k tmavym oblastem (napriklad fotografovani proti svétlé obloze), kdy nebylo
mozné v této kontrastni scéné nastavit expozici na obé plochy zaroven. Ilustra¢ni sou-
bory obrazkt na vyzkous$eni naleznete na pfilozeném CD.

1. Vrstvé vytvorte jeji kopii prikazem Vrstva— Duplikovat vrstvu.

2. Pomoci nastroje Urovné nebo Kiivky upravte na této vrstvé svétlou oblast tak, aby
bylo zobrazeno prokresleni detailtl. Tmavé oblasti obrazku, které touto apravou prilis
ztmavnou, nechte bez pov§imnuti.

3. Klepnéte pravym tla¢itkem na nahled vrstvy a oznacte volbu Pfidat masku vrstvy.
Oznacte volbu Bila (aplné kryti) a potvrdte tla¢itkem Pridat.

4. V levém panelu aktivujte nastroj Miseni.

5. Klepnéte do tmavé plochy obrazku a za stdlého drzeni levého tlacitka mysi vytvorte
tazenim pres svétlou oblast obrazku prechod.

6. Pokud se vam nepodatilo vytvorit spravny tvar prechodu, zruste jej prikazem
Upravit— Zpét a vytvoite novy.

7. Pokud je hranice mezi svétlou a tmavou oblasti ¢lenitd, mizete masku vrstvy upravit
nastrojem Stétec, kdy ¢ernd barva popredi odkryva, bila zakryva.

8. Pokud je maska hotova, vrstvy sloucite pouzitim ptikazu Vrstva— Sloucit dold.

Poznamka: Pokud se nepodafilo obnovit prokresleni svétlych oblasti, obrazek je
neobsahuje (béhem expozice byla prekrocena dynamika senzoru). Tuto oblast musi-
te nahradit.

Jak zménit urovné nebo barvu ve vybrané oblasti

Pokud pozadujete vybranou oblast obrazku ztmavit, zesvétlit nebo zménit jeji barevny
odstin a nechcete vytvaret vybéry oblasti, postupujte podle nasledujiciho tipu.

. V levém panelu aktivujte néstroj Stétec.

. Ujistéte se, zda je barva popredi nastavena jako ¢erna (vychozi).

. Jezdcem Kryti nastavte hodnotu prekryvani vrstev priblizné na 50.

A W N =

. Vrozeviracim seznamu ReZim vyberte typ rezimu, v jaké oblasti irovni bude néstroj
obrazek ovliviiovat:

O Ztmaveni - vyberte Nasobeni, Pfekryti, Ztmaveni, Mékké svétlo, Slouceni
trnitosti, Pouze ztmaveni nebo Jas

O Zesvétleni — vyberte Déleni, Extrakce zrnitosti nebo Sytost
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0O Zména barvy - barvu popredi nastavte na poZzadovany odstin a podle pozadova-
né upravy vyberte vhodny Rezim
5. Jezdcem Kryti upravujte hodnotu prekryvani v zavislosti na pouzitém typu
Rezimu.

Poznamka: Uvedené typy ReZzimu a hodnoty Kryti jsou pouze inspirativni. V zavislos-
ti na barvach obrazku, nastavené barvé popredi a poZzadavku na vysledek je zménte.

154 Jak odstranit zkresleni objektivu

g Pokud obrazek obsahuje zkresleni, které zptisobil objektiv fotoaparatu, pouzijte funkci
Zkresleni objektivu. Tato funkce dokaze odstranit vinétaci a soudkovité zkresleni. Ilu-
stra¢ni soubory obrazkt na vyzkous$eni naleznete na prilozeném CD.

zacatecnik

1. Z mistni nabidky vyberte ptikaz Filtry — Zkresleni — Zkresleni objektivu.
2. V nahledu nového okna Zkresleni objektivu upravujte obrazek nastavenim jednot-
livych jezdcti do kladnych nebo zapornych hodnot:
O Hlavni - vyrovnejte soudkovité zkresleni v celém obrazku. Tuto tpravu provadéj-
te vZdy jako prvni krok.

0 Tkresleni objektivu

| |+
a

e

Hlavni; ——————== 20,870 &
Okrajr - Ha 10,504 %
Friblizeni, ——— =} b9,100 %
Ziasnit: H o000 3
Posun i - | oo &
Posun¥: - H 0o

Mapoveda l l Obnovit l ‘ Budiz J [ Zrugit l

Obrazek 64: Vinétaci a soudkovité zkresleni objektivu dokazete
odstranit pomoci filtru Zkresleni objektivu
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0O Okraj - vyrovnejte soudkovité zkresleni pouze na okraji obrazku

O PribliZeni - priblizte obrazek tak, aby byla nepravidelnost okrajii skryta v rimec-
ku. Skryté okraje budou odstranény.

O Zjasnit — odstrante vinétaci. Posunem jezdce do zdpornych hodnot se obrazek
projasni smérem od jeho rohi.

O Posun X a Posun Y - zménou tohoto nastaveni posunete stfed vyse uvedenych
funkci vodorovné nebo svisle. Tento posun pouzijte pouze v piipadé nesymetric-
kého zkresleni objektivu (vyjime¢na situace).

3. Polohu vsech jezdcti miiZzete navratit do vychoziho nastaveni tlacitkem Obnovit
nebo tpravu potvrdit tla¢itkem Budiz.
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