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Promenné

Rozsah viditelnosti proménnych

Rozsahem viditelnosti proménnych definovanych v PHP je funkce. To znamena, Ze
kdyz nékde uvnitt funkce definujeme proménnou, je tato proménna vidét v celém zbyt-
ku funkce (pokud ji neodnastavime).

<?php
function variableScope() {
for ($i=0; $7 < 1; $i++) |
$a = 0;
}
// proménnd $a je viditelna aZ do konce funkce - tedy i zde
}

variableScope();
// zde uz proménna $a viditelna neni
7>

Funkce standardné nevidi globalni proménné s vyjimkou tzv. superglobalnich promén-
nych. To jsou specidlni proménné jako $_GET, $_P0ST a dalsi, které PHP definuje pro
data ziskand zvenku.

Pristup ke globalnim proménnym z funkce

Pro pristup ke globalnim proménnym z funkce se da pouzit bud pole $GLOBALS, které
zptistupnuje véechny globalni proménné, nebo deklarace kli¢covym slovem global.

<?php
$user = array("login" => "test");

function printUserlLogin() ({

global $user;

echo "$user[Togin]l\n";

echo $GLOBALS["user"]J["login"] . "\n";
}
?>

Ve vétsiné pripadi je lepsi se pouziti globalnich proménnych z funkci vyhnout, protoze
funkce by méla mit jasné definovany vstup urceny jejimi parametry a vystup pouze
v navratové hodnoté, ptipadné parametrech predanych referenci. Kdyz uz globalni pro-
ménné pouzijeme, tak bychom do nich z funkci alespon neméli zapisovat.
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Reference a globalni proménné

Pfi pouziti globalnich proménnych spolu s referencemi je vhodné presné chapat
vyznam kli¢ového slova global. To ve skute¢nosti definuje lokalni proménnou, kterd je
referenci na globalni proménnou.

<?php
function referenceGlobalB(&$a) {
global $b; // vyhodnoti se jako $b = &$GLOBALS["b"1;
$b = &$a; // zméni referenci lokdlniho $b, to se navenek neprojevi
}
$b null;
$a = 5;
referenceGlobalB($a);
// $b zlstane nastavené na null

7>
Poznamka: Pokus o provadéni takovychto ,vylomenin“ obvykle svéd¢i o nevhodném
navrhu aplikace a je lepsi se nad nim znovu zamyslet.

Proménné promenne

PHP dovoluje pro piistup k proménné pouzit syntaxi $ $var. Pfi této syntaxi se pristoupi
k proménné, kterd se jmenuje stejné jako hodnota proménné $var:

<?php

$var = "hello";

echo $$var; // vypsani proménné $hello
7>

Obdobny trik 1ze pouzit i pro funkce: $name() zavold funkci s ndzvem ulozenym v pro-
ménné $name. V naprosté vétsiné pripadi pro tuto syntaxi ale neni rozumné vyuZiti.

Poznamka: Proménné proménné nelze pouzit pro pfistup ke specialni proménné
$this.

Proménné s nepovolenymi znaky

Ve skriptu mazou napf. naétenim z databdze vzniknout proménné se znaky nepovole-
nymi v identifikatorech (napt. za¢inajici ¢islem). K témto proménnym mtizeme pfistou-
pit bud pomoci proménnych proménnych, nebo pomoci specialni syntaxe:

<?php

// proménné proménné
$var = "2persons";
$$var = 5;

// specialni syntaxe
echo ${"2persons"};
?>
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Proménné s rozsifenymi znaky

PHP dovoluje v identifikatorech pouzivat i znaky z horni poloviny ASCII tabulky. To
mitize vést k nékterym tézko odhalitelnym chybam:

<?php

$a = true;

// pred rovnitkem je pevnd mezera, vznikne tedy proménnd '$a '
7>

S odhalenim takovychto chyb ndm mtize pomoci chybova troven E_NOTICE nebo zob-
razeni bilych znakd v editoru. Chyba mtize vzniknout napt. zkopirovanim textu z tex-
tového procesoru nebo z nevhodné formatovaného vypisu na webu.

Je proménna nastavena?

Pokud se pokusime pracovat s nedefinovanou proménnou, vyvola PHP chybu trovné
E_NOTICE. Proménnou miizeme otestovat konstrukci isset. Konstrukce vrati false
nejen na nedefinované proménné, ale i na proménné obsahujici hodnotu nu11.

<{?php

$null = null;

$defined = true;
var_dump(isset($notDefined)); // false
var_dump(isset($null)); // false
var_dump(isset($defined)); // true

7>

Poznamka: Pokud chceme zjistit, jestli existuje prvek s néjakym indexem v poli
(i kdyZ by mél hodnotu null), miZeme k tomu pouZit funkci array_key_exists.
U globalnich proménnych mlizeme pouZit tuto funkci s polem $GLOBALS, u lokalnich
proménnych mlzeme pouzit vysledek funkce get_defined_vars. Ve vétsiné pfipadl
Ize ale s hodnotou null zachazet stejné jako s nedefinovanou proménnou, takze
staéi pouzit konstrukci isset.

Jsou proménné nastavené?

Konstrukei isset miizeme otestovat i vice proménnych najednou:

<?php

$defined = true;
var_dump(isset($defined, $notDefined));
7>

Konstrukee vrati true jen v pfipadé, Ze jsou nastavené véechny parametry.
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Zru$eni proménné

Pokud chceme proménnou uvolnit z paméti, mizeme pouzit jazykovou konstrukci
unset. Lze ji zavolat i s vice parametry.

<?php

$defined = true;
unset($defined);
7>

Poznamka: Na konci skriptu se o uvolnéni vSéech proménnych stard PHP, takze
u vetsiny skriptd se o néj explicitné starat nemusime. Hodi se to obvykle jen u dlouho
bézicich skriptd.

Pfifazeni proménnych hodnotou

Operator pritazeni v PHP vytvari nezavislou kopii, takze proménna a pfitazovand hod-
nota jsou na sobé nezavislé. Neplati to pouze u typu resource a od PHP 5 také u objek-
ti, kde prirazeni jedné proménné do druhé zpusobi, ze pracuji se stejnym objektem.

<?php

$array = array(1l);

$copy = $array; // nezavisla kopie
$copy[0]++;

echo $array[0]1; // vypiSe 1

$obj = new stdClass;

$obj->x = 1;

$copy = $obj; // obé& proménné pracuji se stejnym objektem
$copy->x++;

echo $obj->x; // vypiSe 2

?>

Poznamka: Stejné se chova i pfedavani parametr(i funkcim.

Pfitazeni proménnych referenci

Pokud chceme, aby proménnd ukazovala na stejné misto v paméti jako néjaka jina
proménna, tak ji mtizeme priradit referenci. Jde tedy vlastné o jakysi alias. Tento obrat
se pouzivd hlavné tehdy, kdyz chceme opakované pracovat s prvkem uvnitf vicetiroviio-
vého pole. K pfitazeni proménné referenci se pouziva operator &.

<?php

$array = array(array(1l));

$ref = &$array[0]1[0];

$ref++; // zméni se i hodnota uvnitr pole
echo $array[0]1[0]; // vypiSe 2

>

Poznamka: Vazba mezi proménnymi zanikne, kdyZ jednu z nich odnastavime kon-
strukci unset.
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Predani parametrii referenci

Uzivatelské funkce standardné dostévaji argumenty predané hodnotou. To znamend, ze
zmény, které v argumentech provedou, se neprojevi navenek funkce. Pokud se zmény
navenek projevit maji, je nutné parametry predavat referenci. To zajistime znakem &
uvedenym pred ndzvem parametru v deklaraci funkce.

<?php

function increment(&$param) {
$paramt+;

}

$a = 1;

increment($a);
echo $a; // vypiSe 2
7>

Poznamka: Predavani parametrll referenci je obvykle lepsi se vyhnout. Funkce
v PHP mUzZou vracet libovolné slozité hodnoty a vétSinou neni divod ukladat vysle-
dek do predanych argument(.

Predani parametrii referenci pfi volani

Parametry pfeddvané referenci lze urcit az pti voldni funkce. Tomuto zptsobu je ale
lepsi se vyhnout, protoze funkce muze parametry modifikovat zptisobem, se kterym
nepocitame.

<?php

function getlncrement($param) {
$param+;
return $param;

}

$a = 1;

getIncrement(&$a);

echo "$a\n"; // vypiSe 2

7>

Poznamka: Toto chovani je oznaceno jako zastaralé a Ize ho zakazat konfiguraéni
direktivou allow_call_time_pass_reference.

Prifazeni objekti referenci

Casto se zjednodusené uvadi, ze objekty se od PHP 5 ptifazuji vidy referenci. To ale
neni uplné presné - pokud do jedné z proménnych pfifadime novou hodnotu, tak to
druhou proménnou na rozdil od ptifazeni referenci nezméni:

<?php

$obj = new stdClass;
$obj->x = 1;

$copy = $obj;

$copy = "copy"; // v proménné $obj zlstane plvodni objekt
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$ref = &$obj;
$ref = "ref"; // v proménné $obj bude nyni "ref"
?>

Volitelny parametr predavany referenci

Od PHP 5 mohou mit i parametry pfedavané referenci vychozi hodnotu, takze mohou
byt nepovinné. Tento obrat vyuzivaji nékteré funkce PHP, které do nepovinného para-
metru predavaného referenci zapisuji chybovou hlasku (napf. fSockOpen). Stejného
chovani muzeme tedy dosahnout i v uzivatelské funkei.

Jak poutzit prifazeni jako vyraz

V kédu se da vyuzit toho, Ze prifazeni je v jazyce PHP vyraz. Kromé prifazeni hodnoty
do proménné také vrati prifazovanou hodnotu, ktera se da déle vyuzit:

<?php
// inicializace vice proménnych najednou
$a = $b = array();

// prirazeni a zaroven otestovdni pravdivosti

while ($row = mysql_fetch_assoc($result)) {
// kéd se provadi, dokud mysql_fetch_assoc() nevrdti false
// jeho vysledek se zaroven priradi do proménné $row

}

>

Kvli ¢itelnosti vSak neni vhodné tento obrat pouzivat prili§ ¢asto. Prvni ukdzka ndm
miize ztizit hleddni inicializace proménné $b, druhd ukdzka muze v zac¢ate¢nikovi zase
vzbudit dojem porovnavéni.

Zachovani typu proménné

PHP je dynamicky typovany jazyk, coZ znamena, Ze proménna je toho typu, jakd je v ni
prifazena hodnota. Toho se d4 nékdy obratné vyuzit, obvykle je ale lep$i v proménné
udrzovat stale stejny typ. Jedna z vyhod je, Ze pfi ladéni pak podle obsahu proménné
snadno pozndme, jaky datovy typ by méla obsahovat.

<?php

// vhodna inicializace prazdného pole
$array = array();

// méné vhodna inicializace
$array = null;
>

Stejnd zasada plati i u nepovinnych parametrt funkei.
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Zachovani vyznamu proménné

Do stejné proménné neni vhodné uklddat hodnoty s riznym vyznamem, i kdyby byly
stejného datového typu. Ztézuje to dal$i rozsifovani programu a zhor$uje moznosti
ladéni.

<?php
// v proménné zlstane retézec, ale s jinym vyznamem
$user = "Jdméno";

$user = mysql_result(mysql_query("

SELECT login

FROM user

WHERE name = "'"" . mysql_real_escape_string($user)
"), 0);
// vhodnéjsi je definovat proménné $userName a $userlogin
7>

Zjisténi typu promeénné

Pro zjisténi typu proménné muzeme pouzit funkci getType. Na zdkladé toho bychom
mobhli tfeba upravit chovani funkce, to ale neni pfili§ vhodna praktika. Mnohem ¢astéji
chceme ovéfit, zda je proménnd néjakého konkrétniho typu, a pokud ne, tak tfeba vyvo-
lat chybu. To zajistuji funkce jako is_int, is_array, is_object a podobné.

Ovéreni typu retézec

K ovéfeni typu retézec se da pouzit funkce is_string. V naprosté vétsiné kontexti se
ale jako s retézcem da pracovat i s ostatnim skalarnimi hodnotami (napf. ¢isly) a jako
fetézce se mizou chovat i objekty implementujici metodu __toString.

<{?php

/** Ovéreni, zda se s proménnou d& pracovat jako s retézcem
* @param mixed

* @return bool

*/
function isLikeString($var) {
return lisset($var) || is_scalar($var)
|| method_exists($var, '__toString')
}
7>

Nastaveni typu proménné

Pro zménu typu proménné se dd pouzit funkce setType. Tu bychom pouzili v pfipadé,
kdyz bychom vysledny typ méli ulozeny napt. v proménné. Obvykle ho ale zndme, takze
muZeme pouZit pfetypovani:

<?php

$id = (int) $_GET["1d"];
7>
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Poznamka: Datovy typ miZeme uvadét ve zkraceném i plném zapisu, tedy napf.
(int) i (integer).

Pfevod na pravdivostni hodnotu

Operator | vytvori prevracenou pravdivostni hodnotu vyrazu. Pokud tedy chceme
néjaky vyraz prevést na true nebo false, mizeme pouzit ! !vyraz. Tento zapis je sice
kratky, ale znacné neprehledny, proto je lepsi pouzivat explicitni pretypovani ve tvaru
(bool) vyraz.

Jaké pouziva PHP velikosti ¢isel

Celd ¢isla se v PHP ukladaji vidy se znaménkem ve velikosti zavislé na platformé
(obvykle 32 nebo 64 biti). Vétsi Cisla se automaticky prevadi na desetinna, ta se ale
neuklddaji presné (presnost je zhruba 14 ¢islic). Tomuto faktu je vhodné prizpusobit
napt. i strukturu databaze.

Jak pracovat s presnymi Cisly
Pro pfesnou praci s velkymi nebo desetinnymi ¢isly Ize pouzit knihovnu BCMath:

<?php

var_dump(bcAdd('1234567890"', '9876543210'));
// velkd Cisla se zaddvaji jako retézce

7>

Poznamka: Méné pouzivanou alternativu predstavuje knihovna GMP.

Bitovy posun

Operatory bitového posunu muizeme pouzit napi. pri definici konstant vyjadfujicich
néjakou masku.

<?php

define("SEARCH_HEADING", 1 << 0);
define("SEARCH_PEREX", 1 << 1);
define("SEARCH_BODY", 1 << 2);
define("SEARCH_ALL", (1 << 3) - 1);

if ($search & SEARCH_PEREX) {
// vyhledani v perexu

}

7>

Tento zptisob zépisu jednotlivych bitli je nazornéjsi nez uvadéni desitkovych cisel, ve
kterych se hlavné u vys$sich hodnot snadno udéla chyba. Nejde bohuzel pouzit pti defi-
nici konstant pomoci kli¢ového slova const.
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Lapis hexadecimalnich Cisel

Pro zépis hexadecimélnich ¢isel Ize pouzit notaci 0xA0. Kromé toho existuje funkce
hexDec a inverzni decHex pro pfevod mezi $estndctkovou a desitkovou soustavou.

Hexadecimalni ¢isla se daji pouzit pro celkem prehledny zapis bitovych hodnot. Binarni
Cisla totiz vlastni notaci nemaji (daji se nicméné zpracovat funkei binDec).

Lapis Cisel v osmickové soustavé

Pro zapis ¢isel v osmickové soustavé se d4 pouzit notace 0755 nebo funkce octDec, kterd
prevede fetézec z osmickové soustavy.

Osmickova ¢isla nachdzi vyuziti hlavné u funkce chMod pripadné mkDir.

Lapis Cisel ve védecké notaci

PHP dovoluje zapisovat ¢isla v tzv. védecké notaci, tedy napt. jako 1e6 (1 * 10°). Hodi

se to hlavné u velkych ¢isel, kdy je tento zapis prehlednéjsi nez jednicka nasledovana
mnoha nulami. Timto zptisobem vznikne vzdy desetinné ¢islo (typ float).

Prevod uzivatelského vstupu na ¢islo

Casto potiebujeme pievést uzivatelsky vstup na ¢islo. Pokud bychom napt. davétovali
identifikdtoru ¢lanku predanému v URL, mize to vést k chybé nebo bezpe¢nostnimu
problému. PHP nabizi hned nékolik zptisobtl prevodu fetézce na ¢islo:

m Pretypovani pomoci konstrukece (int) $_GET["id"].

® Pouziti funkce intVal($_GET["id"1).

m Pouziti matematické operace, napt. 1 * $_GLT["id"] nebo nejsndze pomoci undrni-
ho plus: +$_GETL"1d" 1. To mize ale vytvorit i desetinné ¢islo.

Za nejcitelnéjsi povazujeme pouziti funkce, ktera se da navic hromadné aplikovat i na

prvky pole:

<?php
$ids = array_map('intVal', $_GET["ids"1);
7>

Kontrola ciselného retézce

Pokud mad uzivatel napt. do formulafe vyplnit nezdporné celé ¢islo a my potiebuje-
me zjistit, jestli nevyplnil néco jiného, mizeme pouzit funkci ctype_digit. Funkce
is_numeric se k tomuto ucelu nehodi, protoze prijme véechny formaty, které se v PHP
daji pro zapis ¢isla pouzit (tedy napf. i -1.2e+5 nebo 0xFF).

<?php
if (lctype_digit($_POST["number"1)) {
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echo "Vyplnte prosim ¢islo.\n";

Pouzivani cisel v kodu
Nékdy v kédu potiebujeme pouzit néjaké ¢islo. Napt. chceme nastavit néjakou hodnotu
zadavanou v sekundach na jeden den. Mame v zasadé tfi moznosti, jak to udélat:

1. Cislo do kédu piimo napsat (86400). Pak je ale vhodné alesponi do komentate pozna-
menat, co vlastné znamena.

2. Do kédu umistit vypocet, kterym lze ¢islo odvodit (24 * 60 * 60). Z toho je 1épe
patrné, co ¢islo znamena.

3. Vytvorit konstantu a pouzivat ji misto ¢isla (DAY_IN_SEC). Tento zptisob miizeme
zkombinovat s pfedchozim.

<?php

define("DAY_IN_SEC", 24 * 60 * 60); // poCet sekund za den
echo 2 * DAY_IN_SEC; // dva dny v sekundéach

7>
Poznamka: Pokud hodnotu pouZivdme na vice mistech (napf. vySe DPH), tak bychom
ji vzdy méli nastavit centralné, napf. v konstanté.

Nastaveni jazyka

Rada funkci PHP respektuje jazyk a kodovéni nastavené funkci setLocale. Tykd se to
fetézcovych funkci (napf. strToUpper), porovnavani fetézci funkei strCo11, formato-
vani desetinnych ¢isel funkci sPrintF nebo formatovani data funkei strfFTime.

Problém funkce setLocale je v tom, ze riizné platformy podporuji riizné jazyky a kodo-
vani, takZe se na jednotné nastaveni neda spolehnout. Pokud ma tedy aplikace bézet
v riznych prostredich, je lepsi misto tohoto konceptu pouzivat napt. extenze MBstring
a Intl, které se chovaji vsude stejné:

<?php

// jazyk C znamenéd vychozi jednotné nastaveni

setLocale(LC_ALL, "C");
>

Retézec jako posloupnost bajti

Retézec je v PHP tvofen posloupnosti bajtéi, nikoliv znakd. To je dilezité védét pri
pouzivani vicebajtovych kddovani, napt. UTF-8. Pro praci s nimi lze pouzivat funkce
knihovny MBstring nebo iconv.
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Pristup k jednomu znaku v fetézci

Pro piistup ke konkrétnimu znaku (pfesnéji feceno bajtu) v fetézci miizeme pouzit
hranaté zavorky s ¢iselnym indexem pocitanym od nuly.

<?php
echo $s[0]; // vypiSe prvni bajt retézce
?>

Poznamka: Misto hranatych zavorek Ize pouZit i slozené (stejné jako pro pfistup
k prvku pole), tato syntaxe ale byla oznacena za zastaralou.

Binarni bezpecnost retézcovych funkci

PHP je vytvofeno v programovacim jazyce C, kde se fetézce ukoncuji nulovym bajtem.
V prehistorickych verzich PHP byl problém s bindrnimi fetézci, které obsahovaly tento
bajt, protoze je nékteré vestavéné funkce otizly. Souc¢asné verze ale uz timto problémem
netrpi, a jsou tedy bindrné bezpe¢né - dokazou pracovat i s binarnimi daty.

Specialni znaky v fetézci

V uvozovkovém retézci lze za zpétnym lomitkem uvadét celou fadu znaki se zvlastnim
vyznamem. Nejcastéji se pouziva \n (konec radku), \r\n (konec radku pouzivany napf.
v hlavickach e-mailu) a \t (tabulator). Znaky \v a \f se prili§ nepouzivaji, uzitecnd je ale
sekvence \x nasledovand dvéma hexadecimalnimi ¢islicemi, ktera se da pouzit pro zapis
libovolného binarniho znaku. Ty Ize sice zapsat i pfimo, ale znaky v jiném kédovani, nez
které ma skript, by mohly rozhodit nékteré editory.

<?php

/** Prevod kédovdni CP1250 na Latin2

* @param string Fetézec v kdédovani CP1250

* @return string retézec v kédovéni Latin2

*/

function cpl250Tolatin2($string) {

return strTr($string,

"\ Xx8A\x8D\X8E\X9A\X9D\X9E",
"\XA9\XAB\XAE\xBI\xBB\XBE"

Inakova sada a kodovani

Znakova sada je soubor znakil, které 1ze néjakym zptisobem vyjadrit. Kédovani je zpu-
sob vyjadreni téchto znakil.

Napriklad znakova sada Unicode obsahuje prakticky véechny znaky, které se na svété
pouzivaji. Kédovani UTF-8 nebo UTF-16 jsou potom zapisem této znakové sady. Obé
kédovani tedy dovoluji zapsat stejné znaky, ale pouzivaji k tomu jiny bajtovy zapis.
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Oba pojmy se ¢asto zaménuji a poradek v nich nemaji ani autofi specifikaci. Napf.
parametr charset (z anglického character set, znakova sada) hlavicky Content-Type ve
skute¢nosti definuje kddovani.

Jak na prevod kddovani

Pro prevod kddovani lze v PHP pouzit funkci iconv. V extenzi MBstring existuje i funk-
ce mb_convert_encoding, ta ale nepodporuje bézna kddovani pouzivana pro cestinu.

Pro jednoduchy prevod kédovani ISO-8859-1 na UTF-8 Ize pouzit také funkei utf8_
encode, obraceny prevod zajistuje funkce utf8_decode. Nepodporované znaky (napt. ty
¢eské) jsou prevedeny na otaznik.

Délka retézce v kodovani UTF-8

Pro zjiténi délky fetézce v kddovani UTF-8 se daji pouzit funkce iconv_strLen nebomb_
strLen, ty ale vyzaduji povolen{ patti¢nych extenzi. Reseni nezévislé na extenzi je prevést
fetézec funkei utf8_decode a jeho délku zjistit béznou funkei strien. Nepodporované
znaky se sice pfevedou na otazniky, to ale pro samotné zjisténi délky nevadi.

<?php

if (strLen(utf8_decode($_POST["name"])) > 20) {
echo "MaximdTni délka jména je 20 znakl.\n";

}

?>

Poznamka: Extenze iconv je béZné povolena.

Samotné zpétné lomitko v retézci

Pokud v fetézci uvedeme zpétné lomitko, za kterym nenasleduje znak se specialnim
vyznamem, stane se zpétné lomitko soucasti fetézce. Uvnitf uvozovek neni vhodné se
na to spoléhat, protoze v budoucich verzich PHP muizou ptibyt dalsi znaky se specidl-
nim vyznamem. Uvnitf apostrofii toho vyuzit lze.

<?php

// vSechny retézce budou obsahovat dva znaky

$a = "\a"; // riskantni kvdli budoucim verzim PHP
$b = "\\a"; // v poradku

$c = "\a'; // v poradku

$d = '"\\a'; // peClivé
?>

Jak na viceradkové retézce

PHP dovoluje uvnitt fetézcl, na rozdil od vétsiny ostatnich programovacich jazykda,
pouzivat znak konce fadku jeho prostym uvedenim:
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<{?php

echo "Retézec
pres

Ctyri

radky";

(s

V fetézcich tak neni nutné pouzivat symbol \n, i kdyZ se to z prostorovych divodi
Casto stejné déld. Stejné tak neni nutné pro vytvoreni viceradkového fetézce pouzivat
tzv. heredoc syntaxi.

Poznamka: Viceradkovy zapis fetézcl neni vhodné pouzivat na mistech, kde zalezi
na pouzitém oddélovaci radkl - napf. pfi komunikaci HTTP protokolem je nutné
fadky ukoncovat pomoci \r\n, a nikoliv samotnym \n. Nékteré systémy pro spravu
verzi totiz mohou znak konce fadku zménit.

239 (o je to heredoc

PHP pro zapis vicerddkovych fetézct dovoluje pouzivat tzv. heredoc syntaxi. Jeji vyho-
da proti béZnému uvozovkovému fetézci spocivd v tom, Ze uvozovka nemad zvlastni
vyznam, a muize se tedy zapsat bez o$etfeni. Proménné a specialni znaky se zpracovavaji
stejné jako uvnitt uvozovek.

pokrocily

<?php

// od PHP 5.3 1ze pouZit také <<K<K"EOT"
echo <<KKEOT

vicerddkovy text

vcetné "uvozovek"

EOT;

?>

Poznamka: Heredoc syntaxe se pfed PHP 5.3 neda pouZzit pro inicializaci vlastnosti
objekt(.

240 Retézec bez interpretace specialnich znaki

Nékdy chceme zapsat fetézec s fadou specidlnich znaka (uvozovky, apostrofy, zpétna
lomitka a dolary). Od PHP 5.3 k tomu miizeme pouzit tzv. nowdoc syntaxi, kde se zadné
specialni znaky neinterpretuji.

zacatecnik

<{?php

echo <<K'EOT'

Libovolny retézec vcCetné 'apostrofu', "uvozovek",
\zpétnych Tomitek a $dolard.

EOT;

7>
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Pristup k prvkdm pole uvnitf retézce

Pokud pristupujeme k fetézcovému kli¢i pole, méli bychom ho vzdy uzavtit do apostro-
fti nebo uvozovek. Zapis $rowl[ id] se totiz pokusi vyhledat konstantu id, a teprve kdyz ji
nenajde, vygeneruje chybu a misto ni pouzije fetézec. Pokud bychom tedy v budoucnu
konstantu daného ndzvu definovali, prestane kod fungovat.

Uvnitf fetézce uzavieného do uvozovek je ale situace jind. Zapis " $rowlid1" hleda vidy
fetézcovy kli¢ id, protoze uz jsme v kontextu fetézce, kde se konstanty nevyhodnocuji.

<?php

$rowlidl; // vyvold chybu a prestane fungovat po definici konstanty id
$row["id"1; // v poradku

"$rowl[idl"; // v poradku

"$row['id']1"; // syntaktickd chyba

?>

Pristup ke sloZitéjsSim strukturam z fetézce

Z tetézce lze pfimo pristupovat ke skalarnim proménnym, prvkim pole s klicem ve
tvaru identifikatoru a vlastnostem objektu. Nasledujici zapisy jsou tedy povolené:

<?php
"$arraylkeyl";
"$obj->key";
"$array[ $keyl";
?>

ey

Slozitéjsi obraty (napf. pfistup k prvku vicerozmérného pole) povolené nejsou a je
nutné je zapsat mimo fetézec: "Hodnota: " . $array["key"I["key2"l . "\n" nebo
pomoci slozenych zavorek.

Pristup k libovolnym strukturam z retézce

Pomoci slozenych zévorek Ize z fetézce pristoupit i k libovolnym slozitéj$im strukturam:

<?php
echo "Hodnota: {$array["key"]["s"]/)\n";
>

Poznamka: Pomoci této syntaxe Ize dokonce volat napf. i metody objektu, to ale kéd
spis zneprehledni.

Je fetézec neprazdny?

Pokud chceme zjistit, jestli je fetézec neprazdny, nemuZeme pouzit automatické
pretypovani na pravdivostni hodnotu, protoze retézec "0" se v PHP vyhodnoti jako
nepravda:
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<{?php
if ($s) |
// nespusti se pro $s == "0"
}
7>

Pokud mtize vyraz obsahovat vyhradné retézec, mizeme pouzit explicitni porovnani

$s 1= "". Pokud by ale proménnd mohla obsahovat i ¢islo, tento zapis opét nebude
spolehlivy:

<?php

if ($x I="") |

// nespusti se pro $x ==
}
7>

Spolehlivy zpiisob zjisténi, jestli se vyraz prevede na neprazdny fetézec, nabizi funkce
strlLen.

<{?php
if (lstrLen($x)) {
echo "(prazdny retézec)";
}
7>

Pouzit 1ze také pfetypovani na Fetézec a pouZiti operatoru identity: (string) $x === ""
nebo porovnani s hodnotou null: $x == null.

Porovnavani retézcu

Pro porovnani hodnoty fetézcti 1ze pouzit bézné operatory jako < nebo >=. Tyto opera-
tory porovnavaji stejné jako funkce strcmp binarni hodnotu jednotlivych bajti fetézcti.
Dtssledkem toho je, ze rozlisuji velikost pismen. Pokud chceme provést porovnani se
zohlednénim locales, mtizeme pouzit funkci strCol11. KdyZ chceme porovnat dva fetéz-
ce ve vicebajtovém kddovani, miizeme pouzit metodu Collator: :compare.

Porovnani retézcii bez rozliseni velikosti pismen

Pro porovnani retézcli bez rozliSeni velikosti pismen se daji oba prevést na stejnou

Vv

strCaseCmp, kterd je k tomu pfimo urcena.

<{?php
if (strToLower($name) == "define") {
}

// efektivnéjsi zplsob

if (strCaseCmp($name, "define") == 0) {
}

7>
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Porovnani Ciselnych retézcii

PHP jako dynamicky typovany jazyk obsahuje pravidlo pro porovnani dvou fetézct
obsahujicich ¢isla. Ty se pfed porovnanim prevedou na ¢isla a porovnaji se tato Cisla.
Dusledkem toho je, ze "1" == "01", "0" == "00" a tak dale. Pokud nam toto pravidlo
u nékterych fetézcli nevyhovuje, je lepsi pouzit operator neidentity, ktery typy nepre-
vadi: "1" == "01".

Porovnani prvnich nékolika znaki retézce

Pro porovnani nékolika prvnich znaku fetézce se da pouzit funkce strNCmp. Casto je
potieba zjistit, jestli fetézec nééim za¢ind. Za tim tcelem si muzeme vytvotit vlastni
funkci:

<?php
/** 73isténi, zda m& retézec dany zacatek
* @param string zkoumany rFetézec
* @param string poZadovany zaCatek
* @return bool
*/
function stringStartsWith($string, $start) {
return (strNCmp($string, $start, strlen($start)) == 0);
}
?>

Kondi text timto retézcem?

Obcas je potreba zjistit, jestli Fetézec né¢im konci. Muzeme k tomu vyuzit zaporny
index funkce substr:

<?php
/** 73isténi, zda mé& retézec dany zacatek
* @param string zkoumany retézec
* @param string poZadovany konec
* @return bool
*/
function stringEndsWith($string, $end) {
if (strLen($end) == 0) {
return false;
}
return (substr($string, -strlLen($end)) == $end);

Zaména vice retézcli najednou

Nékdy se muze stat, ze v fetézci chceme najit a nahradit vice podfetézcii najednou. To
se da udélat nékolika moznymi zptisoby:
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<{?php

// neefektivni

$s = str_replace("&nbsp;", " ", $s);

$s = str_replace("&shy;", "", $s);

// u dlouhych retézcl neefektivni - retézec se stdale prochédzi dvakrdt
$s = str_replace(array("&nbsp;", "&shy;"), array(" ", ""), $s);

// Fetézec se prochdzi jen jednou, zdroven je nejCitelnéjsi

$s = strTr($s, array("&nbsp;" => " ", "&shy;" => ""));

7>

Zaména vice bajtii najednou

Pokud v fetézci chceme najednou nahradit vice bajtd, mizeme k tomu pouzit funkci
strTr se tfemi parametry.

<?php

// prevod kbédovani CP1250 na Latin2

strTr($s, "\x8A\Xx8D\Xx8E\X9A\XID\X9E", "\XxA9\XAB\XAE\XxBI\xBB\XxBE");
7>

Funkce strTr chépe Fetézce jako posloupnost bajtll, nemtizeme ji v této podobé tedy
pouzit napt. pro nalezeni znakt v kddovani UTF-8.

O3etfovani parametrii funkci

Pokud si funkce potfebuje data néjakym zptisobem oSetfit (tfeba proto, aby je mohla
vypsat do HTML stranky nebo poslat do databaze), méla by ptijimat ¢ista data a oSetfit
si je sama.

<{?php
// spréavny navrh
function htmlHeader($titie) |
echo "<title>" . htmlSpecialChars($titie) . "</title>\n";
}
htmlHeader("Ja & syn");

// nespravny ndvrh

function htmlHeaderEscaped($titie) {
echo "<title>$titie</title>\n";

}

htmlHeaderEscaped("Ja &amp; syn");

7>

Osetreni chyby pfi deserializaci proménnych

Pokud ve funkci unserialize dojde k chybé¢, tak tato funkce vrati stejné jako vétsina
ostatnich funkci PHP hodnotu false. Tuto hodnotu ovéem vrati samoziejmé i pii
deserializaci hodnoty false. Abychom tuto nejednozna¢nost vyresili, mizeme seriali-
zovanou hodnotu porovnat se serializaci hodnoty false:
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<?php
$original = unserialize($serialized);
if ($original === false && $serialized !== serialize(false)) {

// tady bude oSetreni chyby
}
7>
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