Kapitola 3

Graffiti - umeni
ve spreji

nes uz se nemusite potulovat po ulicich s batohem plnym sprejti a hledat
odlehld mista, kde vas nikdo nechytne, chcete-li vytvorit realistické gra-
ffiti. Nemusite se vydavat napospas ptirodnim zivliim, a nemusite dokon-
ce ani porusovat zakon. Ve, co v dnesni dobé jesté potrebujete, je digital-
ni fotografie, naskenovany nacrt vaseho projektu a praktické znalosti Photoshopu.

Photoshop nabizi vSechny potiebné néstroje, abyste mohli novodobé¢ digitalni
graffiti umistit na jakékoli vyfotografované misto. Zakladnimi nastroji programu,
které vam pfi této praci pomohou, jsou stopy, vybéry a rezimy prolnuti vrstev. Jedi-
nec¢nou vlastnosti, kterou vyuzijeme v této kapitole, jsou volby rozprasovace nastroje
Stétec (Brush) a nastaveni jeho hustoty. Ze viech moznych vlastnosti jsou pravé tyto
dvé volby pro nakresleni presvédéivého graffiti klicové, protoze z néstroje Stétec
(Brush) udélaji sprej a proptij¢i mu naprosto autenticky dojem, ¢imz vam umoziuji
vytvorit presvédcivé vysledky.

Aby ovSem kresba vypadala skutecné, budete do ni muset zaclenit i nékolik
nedokonalosti, kterymi se vyznacuje skute¢ny svét. Vytvarite-li skute¢né graffiti
sprejem, roz¢iluji vas kapky nicici vase mistrovské dilo. Ty vznikaji v pripadé, ze
nanesete na jedno misto prili§ mnoho barvy. A prestoze byste se tomuto nedostatku
ve skute¢ném svété asi nejradéji vyhnuli, v digitalni oblasti je pravé naopak nezbytny
k tomu, aby vase dilo vypadalo autenticky.

Budete-li chtit, aby vas obraz stfikany sprejem vypadal hodnovérné, budete do
néj muset zapracovat nedokonalosti. V tomto pripadé jsme do digitalni kompozice
zaclenili kapky barvy vytvorené tradi¢nim zptisobem, ¢imz ziskala vérohodnou
podobu. Misto abychom pro graffiti vytvorili digitalni pozadi, kreslime ho pfimo
na fotografii holé stény s vyuzitim rezimu prolnuti vrstev. Takové graffiti vypada, ze
na zed skute¢né patti. Pamatujte si, ze vytvarite-li ve Photoshopu realistické graffiti,
{ nebudete muset potiebovat pouze malifské techniky, ale musite si osvojit také nova-
torské metody obrazové kompozice.

OBTIiZNOST Préci s touto kapitolou vam uvsnadniza’kladnl’lznalosti o'néstvl_'oji §té,tec (Brush)
a paletce Vrstvy (Layers). Zkusenost s kreslenim pomoci mysi pro vés bude
velkou vyhodou, protoze nejslozitéjsi ¢asti bude nakreslit tahy podle vasich
predstav. Chce to cvik: Pokud jste uzivatel tlakové citlivého tabletu bude pro
vas prace pohodInéjsi nez manipulace s mysi, kterd je ¢asto tézkopadna.
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Cast prvni: Kresleni a malovani

Co se naucite v této kapitole

Kreativni techniky a pracovni postupy

Kombinovani digitalniho a prirozeného

Néco tak malého jako kapky barvy miize mit nesmimy vliv na to, jak vérohodné bude
vase dilo na kondi vypadat. Pokud se chystate pracovat na podobném projektu, je velmi
dilezité si vse promyslet trochu dopfedu. Protoze jsem védél, ze budu kresbu nandset
sprejem v digitalnim prostredi a chtél jsem dosahnout toho, aby malba vypadala
prirozené, potfeboval jsem zajistit, aby z ni stékaly kapky barvy. Ovsem Photoshop
nepodporuje gravitaci, takze by se stékdnf barvy muselo vytvofit ve skutecném svété
nebo opatrné digitdIné napodobit. Pfestoze jde o bézné téma, které se v této knize
objevuje stale znovu, je velice ddilezité pripravit se na tkol, ktery pred nami lezi.

Priprava pred praci ve Photoshopu

Jednoduse feceno: Dopiedu premyslejte o tom, co vlastné budete délat. Ve si pfipravte
a potom spustte Photoshop. Az se budete postupné propracovavat touto kapitolou

a dostanete se k ¢asti zabyvajicf se malovénim kapek, uvédomite i, Ze nastifkéni
kapek sprejem na papir v predstihu byla ta nejlepsi a nejicinnéjsi metoda, jak vytvofit
realisticky dojem. Casem porozumite vyznamu pifpravy i tomu, Ze i velmi malé detaily
mohou byt rozhodujicim faktorem, ktery ovlivn, zda bude vase umélecké dilo vypadat
opravdove ¢i ne.

Nastroje, vlastnosti a funkce Photoshopu

- Schopnosti rozprasovace
E‘:: Tato vlastnost se nevyuziva pflis casto, ale v této kapitole bychom se bez ni neobesli. Umoziuje, aby Stétec nandsel
_ barvu podobné, jako to déld sprej. Podrzite-Ii tlacitko mysi stisknuté, tryskd z ukazatele nepretrZity proud barvy. Mimo
to pohyb mysf pffimo ovliviiuje, kolik barvy bude v dané oblasti naneseno.

Kryti a hustota

e 1% I Pouzivani téchto dvou voleb néstroje Stétec (Brush) soucasné upravuje zplisob nand-
Senf barvy virtuInim rozprasovacem. Cisla, které do téchto poli doplnite, budou mit
velky vliv na to, jak pfirozené budou vami nakreslené tahy rozprasovacem plisobit.

Krytiz | 100% r|

54



Kapitola 3: Graffiti — uméni ve spreji

riprava zdi

1 Otevfete soubor s nézvem Zed'jpg, ktery bude slouZit jako pozadi
obrdzku a ktery se zdrover stane spodnf vrstvou naseho vicevrstvého
pracovniho souboru. Prvni ceho si na zdi viimnete, je skutecnost,

7e tmavsi detaily nejsou dostatecné vyrazné. Moznd byla plvodni
fotografie trochu preexponovand. Abychom to opravili, pretdhnéte

Odstin a sytost  \jzqn

vrstvu Pozadi (background) na tlacitko Vytvofit novou vrstvu (New
Layer button), které se nachdzi v dolni ¢asti paletky Vrstvy (Layers),
a zkopirujte ji. Vyberte duplikovanou vrstvu a zméite rezim prolnutf
vrstvy na Linedmé ztmavit (linear burn). Snizte kryti vrstvy na 67 %,
aby tcinek ztmavenf neby! piilis silny.

2 Aby malba vystupovala z obrézku jesté vyraznéji, snizime barevnost
pozadi, které u7 tak vypadé velmi neutrélné. Klepnéte na tlacitko Vytvofit
novou vrstvu vypiné nebo tprav v dolnf ¢dsti paletky Vrstvy (Layers), ¢imz se
dostanete do rozbalovaci nabidky. Ze seznamu vyberte Odstin a sytost (Hue/
Saturation) a vytvofte novou vrstvu tprav Odstin a sytost. Dalsi zpisob,
jaklze vrstvu Gprav Odstin a sytost vytvofit, je klepnout na tlacitko Odstin

a sytost (Hue/Saturation) v paletce Prizptisobenf (Adjustments). Na zplisobu,
ktery si k vytvoreni vrstvy dprav Odstin a sytost zvolite, nezalezi. V kazdém
pfipadé snizte sytost v panelu Prizplisobenf (Adjustments) asi 0 28, ¢imz
odstranite barvu ze spodnich vrstev. Potvrdte stisknutim tlacitka OK.

Projektové soubory

Vechny soubory nezbytné k prdci s touto kapitolu

a k vytvofeni popisovaného obrdzku Ize stahnout na
privodnich webovych strdnkdch v ¢asti Zdrojové doku-
menty. Navstivte strdnky http://knihy.cpress.cz/K1670.
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Cast prvni: Kresleni a malovani

CAST DRUHA: Cerné obrysy

3 Otevfete soubor s nézvem Kresba.jpg. Abyste prevedli kresbu na negativ, vyberte v pruhu nabidek

Obraz (Choose Image) — Pfizplisobeni (Adjustments) — Invertovat (Invert). Stisknéte kombinaci kldves Ctrl
(PC)/Command (Mac)+A, ¢imz vyberete ve, a poté kldvesovou zkratku Ctrl (PC)/Command (Mac)-+C a vybrany
obrazek zkopirujete. Vratte se do pracovniho souboru a prejdéte do paletky Kandly (Channels). Zde klepnéte

na tlacitko Vytvorit novy kandl (Create New Channel), které se nachdzf v doIni cdsti paletky Kanély (Channels).
Nasledkem toho se vytvoif prazdny alfa kandl. Ten poté oznacte, stisknéte kombinaci klaves Ctrl (PC)/Command
(Mac)+V a zkopirovany obrazek do nového kandlu vlozte.

Jdéte svou viastni
cestou

Nds cernobily obrézek je vybrou-
Sené umélecké dilo. Ale kazdého
malffe graffiti odliSuje styl kresby.
Proto se ni¢im neomezujte, klidné si
nakreslete vlastnf cernobfly obrdzek
a nahradte jfm kresbu, kterou

jsme na tomto misté pouZili my.

K vyjadreni vaseho individudIniho
stylu nenf nic vhodnéjsiho nez
cernobily zdklad kresby. Miizete
vytvofit cokoli, ale snaZte se, aby
§lo 0 pékné a ostré dilo se sytou
¢ernou a bilou barvou. Pom{ize
vam to udrzet si kandl Cisty, ¢imz
vznikne péknd, jasné definovana
hranice vybéru.

[4] @l:l Odstin a sytost 1

Pazadi kopie

mm' 5}

s O .0 & 2 3
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4 Ujistéte se, ze je novy kandl stéle vybrany a v dolni ¢dsti paletky Kanaly (Channels)
klepnéte na tlacitko Nacist kandl jako vybér (Load Channel as a Selection). Vratte se do
pracovniho souboru a v paletce Vrstvy (Layers) stisknéte tlacitko Vytvofit novou vrstvu
(New Layer button), ¢imz vytvofite novou vrstvu na vrcholu skupiny uvedené uvnitf
paletky. Stisknutim kldvesy,,D" nastavite barvu popredi na cernou. Poté se ujistéte, Ze je
vase novd vrstva oznacend a stisknéte kldvesovou zkratku Alt (PC)/Option (Mac)+Delete.
Ndsledkem toho se aktudInf vybér na nové vrstvé vyplni cernou barvou. Stisknéte Ctrl
(PC)/Command(Mac)+D a vybér ukoncete.



5 PouZijte ndstroj Pfesun (Move) a posurite obsahy vrstvy na pldtné o trochu
vys3. Zménte rezim prolnuti vrstev na Nasobit (multiply) a poté snizte kryti

na 75 %, ¢imz kresba trochu zprisvitni. Vrstvu méte stéle vybranou, proto

v pruhu nabidek zvolte Filtr (Filter) = Rozostfeni (Blur) = Gaussovské rozos-
trenf (Gaussian Blur). Zadejte takovy polomér, aby byly okraje cerné kresby
mékei. Spolecné s rezimem prolnuti vrstev nastavenym na Nasobit (multiply)
je zaoblenf okrajti pravé to, co obrazu na této vrstvé propdijci vzhled, jako by
byl na zed nastfikan sprejem. Budte opatrni, abyste okraje nezjemnili az pfilis
— stdle jesté cheete, aby vase umélecké dilo jako uméni vypadalo.

Kapitola 3: Graffiti — uméni ve spreji
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Invertovani obrazka

ProtoZe do alfa kandlu vkldddte cerou malbu na bilém
pozadi, musite ji nejdfive invertovat tak, aby byla kresba
bild a pozadi cerné. Rychly zpiisob, jak grafiku inverto-
vat, je stisknout kldvesovou zkratku Ctrl (PC)/Command
(Mac)-+1.Vas obrazek ale také mizete ponechat jako
pozitiv a poklepnout na alfa kandl v paletce Kandly
(Channels). Ve volbdch paletky Kandly (Channels) poté
zméite nastaveni tak, aby barva zndzorfiovala Vybrané
oblasti spiSe nez Maskované oblasti (masked areas).

6 Jak uz jsme zminili v Gvodu, nékdy je zapotfebf
pouzit prvkii ze skutecného svéta, abyste u vasi
digitalni malby dosahli autenti¢nosti. V tomto
pfipadé byla na bily papir namalovna fada cernych
kapek. Podrzite-li nddobu se sprejem béhem nand-
Senf barvy na jednom misté, nashromézdi se zde
dostatek barvy, kterd poté zacne po papiru stékat.
Pouzili jsme cernou a bilou, protoze tyto kapky

jsou po naskenovdni urceny k tomu, aby vytvofily
uzivatelské vybéry ve skupiné alfa kanald.
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Cast prvni: Kresleni a malovani

7 Pokud budete chtit, nastfikejte si vlastni kapky. NeZ se je ale rozhodnete skenovat, ujistéte se, Ze barva naprosto zaschla. Barvu ve spreji je obtizné
odstranit tméf ze viech povrchli — proto je pro venkovni uméni tak zajimavd. V pfipadé, Ze se chcete soustredit na Photoshop namisto toho, abyste
si znecistovali domov, udélali jsme tuto Spinavou praci za vas. Oteviete soubor s nazvem Kapky.jpg. Jedné se o naskenovany povrch se skupinou
nastfikanych kapek. Soubor invertujte, poté vyuZijte ndstroje Laso (Lasso) a nacrtnéte hruby vybér, ktery zahme jednu celou kapku.

Zaclenéni kapky do obrazku
Pfi zobrazent slozeného kandlu, ktery vdm pom(ize s vhodnym umisténim, vlozte zkopfrovanou kapku do alfa kandlu.

5] Azurova

E‘.&,& Purpurovd

O a3
1 Vybranou kapku zkopfrujte a vratte se 2 KdyZ mdte novy kandl vybrany aslozeny 3 Klepnéte mimo hranice vybéru
do pracovniho souboru. Vytvorte novy kandl viditelny, vlozte zkopirovanou kapku a tahnutim my3i otacejte obsahem dle
kandl a ujistéte se, Ze barva zndzorfiuje do vybraného nového kandlu. V pruhu potreby. Poté klepnéte do vnitini plochy
Maskované oblasti (masked areas) (vjchozi  nabidek vyberte Upravy (Edit) = Libovolnd vybéru a tdhnutim mysi kapku umistéte
nastavent). Novy kandl oznacte jako cilovy transformace (Free-Transform). Veelikost nad libovolnou rohovou oblast cerné kreshy.
a v paletce Kandly (Channels) zapnéte vybéru zmensite tak, ze pfi tazeni rohového Stisknéte klavesu Enter a transformaci
viditelnost slozeného kanalu CMYK. tahla ohranicené oblasti smérem dovniti potvrdte.

podrzite kldvesu Shift.
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Kapitola 3: Graffiti — uméni ve spreji

#8”)| Umistovani kapek

AZ budete umistovat kapky do obrdz-
ku, snazte se myslet na to, kde budou
vypadat realisticky. Vite, Ze kapky
vétdinou vznikajf v mistech, kde bylo
naneseno pfilis mnoho barvy. Snazte
se najit v obrazku oblasti, kde byste
pfi stifkdni sprejem pravdépodobné
strdvili hodné Casu. IdedInim mistem
jsou napfiklad rohy. Ve skutecnosti
platf, Ze kdekoli se néjaké dvé cdry

8 Stejnou metodu pouzijte ke zkopirovani vybranjich kapek ze souboru Kapky.jpg a vlozte protnou, bude v této oblasti naneseno
je do alfa kanalu. Viditelnost slozeného kanélu ponechejte zapnutou, protoze vam pomize vice barvy. Budete-li pracovat prévé na
umistit kapky na spravna mista v obrazku. Opét pouzijte Libovolnou transformaci a pomoci nf takowych mistech, napoméize vam to

krealistickému vysledku. Nenechte i
viak pravidly skutecného svéta zabranit
v umisténf kapky tam, kde si myslite, Ze
bude vypadat dobre. Pfestoze se fidime
pravidly piirody, neméla by vés nijak
omezovat.

pékné umisténé nad prislusné oblasti obrézku, nactéte kandl jako vybér.

- o 7 |1

9 Poté, co vybér vyvoldte, klepnéte na slozeny kandl CMYK na vrcholu seznamu v paletce Kand-
ly (Channels) a vyberte ho. Klepnéte na ikonku oka na levé strané alfa kandlu a vypnéte jeho
viditelnost. Diky tomu zmizi svrchni cervend vrstva. Vratte se do paletky Vrstvy (Layers) a ujistéte
se, Ze vrstva obsahujici vasi kresbu s cernymi obrysy je stale oznacend. Na této vrstvé vyplite
aktudlni vybér cernou barvou a vybér ukoncete. Pokud jste neménili barvu popfedi, méla by byt
stdle jesté nastavend jako cernd. Ve, co musite v tomto pfipadé udélat, abyste vybér barvou
vyplnili, je stisknout kombinaci kldves Alt (PC)/Option (Mac)-+Delete. Poté stisknéte kldvesovou
zkratku Ctrl (PC)/Command (Mac)+D a vybér odznacte.
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10 Zvolte néstroj Stétec (Brush). V paletce Stopy (Brushes) vyberte mékky a kulaty pednastaveny tvar stopy. Odskrtnéte policko
Dynamika tvaru (Shape Dynamics), protoze nechceme, aby se aktudlni sila cary zménila. Naopak zaskrtnéte policka Rozprasovac
(Airbrush) a Vyhlazenf (Smoothing). V pruhu voleb ponechte kryti Stétce nastavené na 100 %, hustotu ale snizte na 30 %. Nynf
zkuste na cemné vrstvé namalovat nékolik tahi v riznjch oblastech, které lemujf kresbu s obrysy. Cim déle zlistanete na jednom misté
a ponechdte tlacitko mysi stisknuté, tim vice barvy se v této oblasti nanese.

Ulozeni prednastaveného
nastroje

AZ narazite na dokonalou kombinaci nastavenf
stopy, miZete si ji v tomto stavu uloZit jako
prednastavenou, takze se k ni budete moci
kdykoli v budoucnosti opét pfimo vrdtit. Jed-
noduse klepnéte v krajni levé ¢dsti pruhu voleb
na rozbalovaci nabidku Vybér pfednastavenych
nastrojd. V otevené nabidce klepnéte na tlacit-
ko Vytvofit novy prednastaveny ndstroj (Create
New Tool Preset), ¢imz aktudIni ndstroj pfiddte
do seznamu. Od této chvile se bude vase stopa
nachdzet v této roletce a vy k ni budete mit
okamZity pifstup.
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11 Snizenf hustoty priméje Stétec k tomu, aby se choval jako opravdovy
sprej, protoZe barva je nanasena pomaleji. Budete-Ii mysi pohybovat rychle

a podrzite-Ii tlacitko stisknuté, namalujete svétlou caru. Plati to vSak i naopak:
Budete-li mysf pohybovat pomalu, nakreslite tmavsi ¢aru. Cim rychleji budete
mysi pohybovat, tim méné barvy budete béhem tohoto tahu nandset, protoze
hustota s vami doslova nem(iZe drZet krok - asi jako byste stfikali sprejem ve
skutecném svété. Zkuste udélat velmi rychly tah a ponechat pfitom tlacitko
mysi stisknuté. Poté se na konci tahu zastavte, ale tlacitko mysi nepoustéjte.
Barva se bude nandset pouze v misté, kde se budete zrovna zdrzovat - presné
tak, jako byste kreslili sprejem na skutecnou zed



12 Tento postup pouZijte k tomu, abyste kolem okrajli i nad samotnymi cernymi obrysy vytvofili

nékolik primamé svétlejsich car, ¢imz malbé doddte autenticky vzhled. Také zkuste zménit priimér

stopy a sniZit hustotu, aby to vypadalo, Ze byl sprej pfi malovéni drZen ve vétsi vzddlenosti od
zdi. Pokracujte v kresleni tak dlouho, dokud si nebudete myslet, ze je vase dilo hotové. Pokud
budete mit pocit, Ze do této vrstvy potfebujete zaclenit jesté dalsi kapky, pouzijte k tomu postupy
popsané vyse v této kapitole. Ndsledné vytvorte v paletce Virstvy (Layers) novou vrstvu a umistéte

jipod vrstvu s cernymi obrysy.

Pridani barvy

1V paleté ndstrojti klepnéte na tlacitko
Nastavit barvu popred (Foreground

Color) a zvolte si rizovou. V paletce Stopy
(Brushes) trochu zmensete primér stopy

a na noveé vrstvé pak nakreslete nékolik tahi
uvnitf oblasti ohranicenych cernymi obrysy.

2 Pokracujte v kresleni jako dosud: Nastav-
te velmi nizkou hustotu a pouzijte nékolik
tahti s rliznou rychlosti a silou stopy. Nynf
si vyberte purpurovou barvu a na aktivni
vrstvé nakreslete ve stejnych oblastech dila
nékolik purpurovych car.

Barva a zvyraznéni

3 Pomoci stejné metody pridejte do
ohranicenych oblasti aktudlni vrstvy

dalsf barvy. Abyste doséhli vérohodného
vysledku, nezapominejte ménit nastavenf
hustoty, priméru stop a rychlosti, kterou
vase tahy Cinite.
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Kryti a hustota

Abyste se stale nemuseli vracet do pruhu voleb
pravé pouzivaného néstroje Stétec (Brush),
kdy? chcete upravit nastaveni jeho kryti nebo
hustotu, pdr uzitecnych kldvesovych zkratek
vdm pom{Ze zvysit pracovnf vykon. Stisknutf
kldvesy s ¢islem nastavi kryti stopy na deseti-
nasobek tohoto ¢fsla. Pokud chcete dosdhnout
0 trochu Vétsf presnosti, jednoduse stisknéte
dve ¢fsla, kterd si piejete pro své kryti nastavit.
Stisknete-i spolecné s cislem i kldvesu Shift,
nastavite hustotu. Pokud méte zapnutou
volbu Rozprasovac (Airbrush), funguje tato
kombinace opacné. To znamend, Ze pokud

je Rozprasovac (Airbrush) aktivni, upravi
jednoduché stisknuti kldvesy s ¢islem hustotu,
zatimco stisknutf kldvesy Shift spolecné

s Cslem zménf kryti,
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13 Vytvorte novou vrstvu a umistéte ji na vrchol skupiny zndzornéné v paletce Vrstvy
(Layers). Tuto novou vrstvu vyberte, nstroj Stétec (Brush) ponechte aktivni a stisknéte
kldvesu, D", ¢imZ znovu nastavite barvy popfedi a pozadi na jejich standardni nastave-
ni's cernou a bilou. Abyste je vzdjemné vyménili, stisknéte kldvesu, X"V paletce Stopy
(Brushes) podstatné zmensete primér stopy, a pokud jste sniZili nastaveni hustoty,
zvyste ji zpét na 30 %. Pouzijte soucasné nastaven Stétce a namalujte na této nové

vrstvé nékolik bilych car, ¢imz zvyraznite tvary ohranicené cernymi obrysy.

14 Pokracujte v kresleni tak dlouho, dokud nebude tu a tam nanesena syta bl
barva. Poté opét snizte primér stopy a hustotu a zkuste namalovat pér tahi s novym
nastavenim, ¢imz dosahnete mékciho a plynulejsiho zvyraznénf uvnitf tvardi. Az
budete s kreslenim hotovi, vratte se zpét k souboru s invertovanymi kapkami, ktery se
jmenuje Kapky.jpg. Pouzijte nastroj Laso (Lasso), nacrtnéte hruby vybér kolem jedné
7 kapek a zkopirujte ho. Piejdéte do pracovniho souboru, v paletce Kandly (Channels)
vytvorte dalsf alfa kandl a oznacte jej. Opét zapnéte viditelnost slozeného kandlu

a poté vlozte vybér do nového alfa kanalu.
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16 Vytvorte novou vrstvu a umistéte ji pod vrstvu s bilymi zvyraznénimi. Znatelné
zmensete velikost stopy tak, aby byla zhruba stejné silnd jako bilé tahy zndzorfujici
zvyraznéni. Hustotu nastavte na 35 % a zacnéte na nové vrstvé malovat cervend
zvyraznéni vné cernych obryst. Ujistéte se, Ze jste nad nékterymi oblastmi na této
vrstvé malovali dostatecné casto a Ze zde vzniklo nékolik mist se sytou cervenou
barvou. Ddle zmensete prlimér stopy a snizte nastaveni hustoty. S timto nastavenim
namalujte na aktualni vrstvé na nékolika mistech pdr vétsich a mékeich tahd.

Kapitola 3: Graffiti — uméni ve spreji

15 Stejné jako pred chvili pouZijte Libovolnou
transformaci k otoceni, zméné velikosti a umis-
téni kapky. Umistéte ji tak, aby prekryvala oblast
se sytou bilou barvou a stisknéte kldvesu Enter.
Tento postup nékolikrdt opakujte, pridejte do alfa
kandlu pdr kapek a poté ho nactéte jako vybér.
Oznacte slozeny kandl a odskrtnéte viditelnost
nového alfa kandlu. Ponechte aktudIni vybér
aktivni, vratte se do paletky Vrstvy (Layers)

a vyberte vrstvu, na které jsou nakreslena bild
zvyraznéni. Barvu popfedi definujte jako bilou,
aktudini vybér s ni vypliite a poté ho zruste.

Zména barev

@

Na rozdil od klasického malovéni
m{zeme zménit nds ndzor ohledné
barvy i poté, kdyZ jsme ve Photoshopu
své graffiti vytvofili. Protoze na rlznych
vrstvdch existuji rlizné barvy, miizete
vybrat jakoukoli vrstvu a upravit jejf
barevnost prostfednictvim Obraz
(Choose Image) — Pfizpiisobeni
(Adjustments) — Odstin a sytost (Hue/
Saturation). Také mizete oznacit vrstvu
v paletce Vrstvy (Layers), zamknout
priihledné obrazové body a poté
vyplnit oznacenou vrstvu libovolnou
barvou. Umozni vm to okam?zité ménit
namalované oblasti vrstvy, zatimco
prihledné oblasti zlistanou zachovdny.
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17 Nasledujici ¢innost uz vam asi musf pfipadat velmi povédoma: Opét se vratte k souboru s kapkami, vlozte nékolik vybranych kapek do nového
alfa kandlu, nactéte jej jako vybér a vybrané oblasti vypliite stejnou cervenou barvou, jako jste pouzili na aktudIni vrstvé. Viybér ukoncete a nebojte se
dozdobit obrézek nékolika jemnymi tahy zdfivé barvy na stavajicich vrstvach. PouZijte k tomu postupy, které jste uplatfiovali po celou dobu, kdy jste
se snazili vytvorit dokonalé graffiti.

Rozbor koneéného graffiti
Zopakujme si zdsadni metody a postupy potfebné k vytvoreni presvédcivého dila virtudiniho vandalizmu.

a Préce s nastavenim hustoty nam umoznila vytvofit tahy Stétcem s takovou sytosti barvy, kterd reagovala na rychlost pohybu mysi. Pfi
rychlém pohybu bylo naneseno méné barvy, takze ndm to na mnoha mistech umoznilo vidét detaily zdi i skrz barvu.

b Ackoli jsme importovali dokonale ostrou
cernobilou kresbu, kterd predstavovala obrysy
naseho graffiti, jednoduché pouzitffiltru Gaussov-
ské rozostrenf (Gaussian Blur) zplisobilo mékky,
presvédcivy vysledek, ktery vypadal, jako by byla
barva nastfikand sprejem.

c Tim, Ze jsme prostednictvim vybéri zalozenych
na kandlech zaclenili do obrdzku kapky, pfiméli
jsme gravitaci k tomu, aby si na nasem dile
vybrala svou dan, ¢fimz jsme jesté vice piispéli

k autenticnosti celkové malby. Prestoze jsme

v programu pouZili volbu Rozprasovac (Airbrush),
barva stejné nebude stékat po sténé, i kdyZ na
jednom misté budeme drzet tlacitko stisknuté
opravdu dlouho a hromadit zde barvu.

d Budete-li Stétcem pohybovat rychle a zastavite-
|i poté ukazatelem mysi na jednom misté, zatimco
tlacitko mysi budete stale drzet stisknuté, mliZete predstirat, co by se ve skutecnosti stalo, kdybyste udélali to samé s opravdovou barvou ve
spreji. V misté, kde byl vas pohyb rychly, bude barva nanesena svétle a v misté, kde byl pohyb pomaly, bude barva syta.
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Kapitola 3: Graffiti — uméni ve spreji

Toto graffiti miizete pfenaset

/2

Nynf miiZete vzit vytvofené dilo a pfenést ho na libovolné pozadi. Nejdiive oznacte vrstvy, které tvofi namalované graffiti v obrdzku.
Seskupte je a tuto skupinu poté jednoduse pretdhnéte do okna s jinym obrazkem. Az skupinu pfemistite na vhodné pozadi, pouzijte
Libovolnou transformaci a upravte velikost a umisténi obrdzku tak, aby vypadal autenticky.

65




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002000d>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002000d>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /GRE <>
    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002000d>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e000d>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




