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POUZIVANI VLASTNOSTI
PANELU VZHLED
A GRAFICKE STYLY

Pirehled lekce

V této lekci se naudite:

Vytvaret a upravovat vlastnosti vzhledu.

Pridat k objektu druhy tah.

Preskupovat vlastnosti vzhledu a aplikovat je na vrstvy.
Kopirovat, zapinat, vypinat a odstrariovat vlastnosti vzhledu.
Ulozit vzhled jako graficky styl.

Aplikovat graficky styl na objekt a vrstvu.

Aplikovat nékolik grafickych stylt na objekt a vrstvu.

Na zvladnuti této lekce budete pottebovat priblizné jednu hodinu. V ptipadé
potieby odstranite ze svého pevného disku slozku predchozi lekce a zkopirujte si
na jeji misto slozku Lekcel2.



Hedat |
Technologie’sh o

Novinky Produkty

Navitivte nds na veletrhu v Praze! Budete se moci Tento rok mame obrovské
vyzkouset nase nejnovéjsl produkty. mnoZstvl novinek.

Pomoci vlastnosti panelu Vzhled (Appearance), k nimz patii napiiklad
vyplné, tahy, efekty, prahlednost a riizné rezimy prolnuti, se dd ménit
vzhled objektu, aniz by se tim zménila jeho struktura. Vlastnosti vzhledu
Ize ulozit jako grafické styly a aplikovat je na jiny objekt. Stejné tak je
mozné editovat objekt, na ktery byl aplikovan néjaky graficky styl, a tento
styl pak upravit - ohromna Uspora casul!




ZacCiname
V této lekci vylepsite vzhled webové stranky aplikaci riznych vlastnosti vzhledu a grafickych
styld na text, pozadi a tlacitka. Jesté nez zacnete, obnovte vychozi predvolby Illustratoru, a pak

otevfete vysledny soubor, na kterém si miizete prohlédnout, co budete vytvaret.

1

Aby vsechny nastroje a panely fungovaly tak, jak se popisuje v této lekci, smazte nebo deak-
tivujte (pfejmenujte) soubor s prfedvolbami aplikace Adobe Illustrator CS4. Viz oddil ,,Obno-
veni vychozich predvoleb“ na strané 16.

Spustte Illustrator CS4.

Poznamka: Pokud jste z pfilozeného CD jesté Zadné zdrojové soubory k této lekci ze slozky

Lekce12 na sviij pevny disk nezkopirovali, udélejte to nyni. Viz oddil ,Kopirovéni souborl ke kurzu” na

strané 16.

3  Vyberte ptikaz Soubor (File) — Oteviit (Open) ‘m

a oteviete soubor L12_vysledny.ai, ktery se nacha- e
zi na vaSem pevném disku v podadresdti Lekcel2 o » L B

adresare Lekce, jejz jste si zkopirovali na sviij pevny e e e

Novinky Produkty

disk, abyste si mohli prohlédnout hotovou ilustraci. e e o s os o ket

ydhouset nase nejnoveis produky. mnozstvi nvinek.

V této lekci aplikujete na tlacitka a dalsi objekty rtiz-
né styly. Soubor nechte pro kontrolu otevieny nebo
ho vybérem prikazu Soubor (File) = Zavtit (Close) zaviete.

Navrh kompletni webové stranky se sklada z nékolika grafickych styla a efektd, véetné pre-
chodd, polopruhledného textu, vrzenych stind a texturovanych a stinovanych obrazki.

Otevrete soubor L12_ptivodni.ai, ktery se nachdzi

v podadreséii Lekcel2 adresate Lekce, ktery jste si Tedbmologhe se |
zkopirovali na sviij pevny disk. O R e O B

Domi  Blogy Fora Chat  Napovéda

Vyberte ptikaz Soubor (File) — Ulozit jako (Save
As). Soubor pojmenujte tech_design.ai. V seznamu
Ulozit jako typ (Save As Type) (Windows), piipad-
né Format (Format) (Mac OS), ponechte moznost Adobe Illustrator (*.AI) (Windows) nebo
Adobe Hlustrator (ai) (Mac OS), a klepnéte na tla¢itko UloZit (Save). V dialogovém okné Vol-
by Illustratoru (Illustrator Options) ponechte jednotlivé volby programu na svych vychozich
hodnotach a klepnéte na tlacitko OK.

Produkty

letthu v Praze! Budete semod
e prochikty.

Pouzivani vlastnosti vzhledu

Vlastnosti vzhledu lze aplikovat na jakykoli objekt, skupinu nebo vrstvu, a to bud pomoci efektt,
nebo paneld Vzhled (Appearance) a Grafické styly (Graphic Styles). Atribut vzhledu je estetickou
vlastnosti — naptiklad vypln, tah, prihlednost nebo efekt — ktera ovliviiuje vzhled objektu, nikoli
v$ak jeho zakladni strukturu. Vyhodou pouzivani vlastnosti vzhledu je to, Ze je 1ze kdykoli zménit
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nebo odstranit, aniz by se tim zménil pivodni objekt nebo jakakoli vlastnost, kterd na néj byla

aplikovana.
Vzhled A
A -_— [ Cesta = B
B [l e c
B — va-pm O b
E Krytiz wychozi E
C —E—\frmny stin fx___ J F
® | Ko wehaai G
— H
O O fx & & 3 .
[N N I
D E F G H I

J

Cesta s tahem, vyplni a efektem vrzeného
stinu

Sloupec Viditelnost (Visibility)
Odkaz na volby

Pridat novy tah (Add New Stroke)
Pridat novou vypln (Add New Fill)
Pridat novy efekt (Add Effect)
Vycistit vzhled (Clear Appearance)

Duplikovat vybranou polozku (Duplicate
Selected Item)

Odstranit vybranou polozku (Delete
Selected Item)

Cesta s efektem

Pokud naptiklad aplikujete na objekt efekt Vrzeny stin (Drop Shadow), muizete zménit jeho
odsazeni, rozostfeni nebo barvu. Prislusny efekt mizete rovnéz zkopirovat a aplikovat ho na dalsi
tvary, skupiny nebo vrstvy. Dokonce ho miiZzete ulozit jako graficky styl a pouzit ho u dalsich

objektd nebo soubort.

Panel Vzhled (Appearance) obsahuje nasledujici typy citovatelnych vlastnosti:

e Tah (Stroke) (tloustka, barva a efekty).
e Vypln (Fill) (text, barva, prihlednost a efekty).

e Pruhlednost, véetné kryti a rtiznych rezimu prolnuti.

e Nabidku Efekt (Effect).

Uprava a pridavani vlastnosti vzhledu

Zalnete tim, Ze vyberete tvar Sipky, jehoz zakladni vzhled pak pomoci panelu Vzhled

(Appearance) upravite.

1 Vyberte ptikaz Okna (Window) — Pracovni plocha (Workspace) — Zaklady (Essentials).

2V souboru tech_design.ai vyberte pomoci néstroje Vybér (Selection) (W) horni zelenou $ip-

ku na tla¢itku Domu.

3 Klepnutim na ikonu panelu Vzhled (Appearance) (@) na pravé strané pracovni plochy ten-
to panel otevrete a klepnutim oznacte fadek s vlastnosti Tah (Stroke). Neklepnéte na modré

podtrzené slovo Tah (Stoke), ale nékam vedle néj.

Po vybéru radku s vlastnosti Tah (Stroke) se vSechny provadéné zmény ve vasi kresbé omezi

pouze na tuto vlastnost.

4 Klepnutim na slovo Kryti (Opacity) v ovladacim panelu si oteviete panel Prihlednost (Trans-
parency). V panelu Prihlednost (Transparency) vyberte z nabidky rezimt prolnuti polozku
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Nasobit (Multiply). Zménte hodnotu Kryti (Opacity) na 50 %. Stisknutim klavesy Enter nebo
Return panel Prthlednost (Transparency) zase zavfete.

m— 73k ladni || Styl: : Kryti: 50 F %

o o ()"

[]ofenout
[invert. masku

["1zolovat prolingni || Vykrojeni skupiny:
Krvﬁannskaum‘:’iwkmjumy" tvar

Pomoci nastroje Vybér (Selection) a se stisknutymi klavesami Ctrl+mezernik (Windows)
nebo Command+mezernik (Mac OS) klepnéte nékolikrat na objekt $ipky, a tim si ho pribliz-
te asi na 200 %. Prohlédnéte si tah kolem $ipky, abyste vidéli, jak se zménil. Efekt rezimu pro-
Inuti Nédsobit (Multiply) se podoba kresleni na papir pomoci zvyraznovact.

Tahy jsou vystfedéné na obrysu cesty — polovina barvy tahu presahuje vyplnény objekt sipky,
a polovina barvy tahu presahuje do bilého pozadi. V dal$im kroku tah $ipky prostfednictvim
panelu Vzhled (Appearance) upravite.

V panelu Vzhled (Appearance) rozbalte klepnutim na trojihelni¢ek () vedle slova Tah
(Stroke) vlastnosti tahu.

Klepnutim na slovo Kryti (Opacity) oteviete panel Prithlednost (Transparency).

V panelu Pruhlednost (Transparency) zménte hodnotu Kryti (Opacity) na 70 %. Klepnu-
tim na radek s vlastnosti Kryti (Opacity) v panelu Vzhled (Appearance) panel Priihlednost
(Transparency) zase skryjte.

Nasobit v  Kryti:

[ 1MNout
P ot masku

[ Jrzlovat profnni [/ [ Wykrejeniskupiny

[ keryti & maska uréi vykrajovany tvar

9 Klepnéte v panelu Vzhled (Appearance) na hodnotu 2 b (pt), abyste mohli tuto hodnotu upra-

vit. Zménte Tloustku tahu (Stroke Weight) na 4 b (pt). Pokud chcete, mizete zménit i barvu
tahu.
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10 Vyberte ptikaz Soubor (File) = Ulozit (Save).

Usporadani vlastnosti vzhledu

Nyni preskupenim jednotlivych vlastnosti v panelu Vzhled (Appearance) zménite vzhled rezimu

prolnuti Nasobit (Multiply).

1 Upravte si velikost panelu Vzhled (Appearance), tak abyste vidéli cely jeho obsah. Klepnutim
na trojihelnicek ( B ) vedle slova Tah (Stroke) skryjte vlastnosti tahu.

2 Klepnéte na vlastnost Vypli (Fill) a pretahnéte ji nad vlastnost Tah (Stroke). (Tato technika se
podoba pretahovani vrstev v panelu Vrstvy (Layers), pomoci néhoz se méni jejich poradi.)

Pfesunutim vlastnosti Vyplil (Fill) nad vlastnost Tah (Stroke) se zméni vzhled rezimu pro-
Inuti Nésobit (Multiply) na tahu. Polovina tahu se zakryje. ReZzimy prolnuti funguji pouze na
objektech, které jsou v seznamu pod nimi.

Pridani dalsiho tahu a vyplné

Nyni prostfednictvim panelu Vzhled (Appearance) pfidite do objektu dalsi tah. Aplikovanim
dalsiho tahu mtiZzete u prvka ve své kresbé docilit zajimavého vzhledu.

1 S dosud oznac¢enym tvarem $ipky klepnéte na tladitko Pridat novy tah (Add New Stroke)
(), které najdete ve spodni &asti panelu Vzhled (Appearance). Na zatatek seznamu vlast-
nosti vzhledu se prida dalsi tah, ktery bude mit stejnou barvu a tloustku tahu jako ten prvni.

2 Zménte u tohoto nového tahu v panelu Vzhled (Appearance) Tloustku tahu (Stroke Weight)
na 2 b (pt).
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3 Se stisknutou klavesou Shift klepnéte na Barvu tahu (Stroke Color), a oteviete si tak panel
Barvy (Color). Z nabidky panelu (-=) vyberte polozku RGB. Zméiite hodnoty barevného
schématu RGB na R=76, G=0 a B=121. Stisknutim klavesy Enter nebo Return panel Barvy
(Color) zase zaviete a vratte se na panel Vzhled (Appearance).

Tip: Panely, které se zobrazi v panelu Vzhled (Appearance), napfiklad panel Barvy (Color), se daji zavfit
nékolika zplsoby, vcetné stisknuti klavesy Esc nebo klepnuti na fadek s vlastnosti Tah (Stroke).

Poznamka: Klepnete-li v panelu Vzhled (Appearance) na Barvu tahu (Stroke Color), aniz byste pfitom
stikli klavesu Shift, zobrazi se panel Vzornik (Swatches).

Barevny rezim RGB pouzivate proto, Ze pracujete s webovym dokumentem. V dal$im kroku
pridate dalsi efekt, a presunutim tahu blize stfedu Sipky pak zménite jeho odsazeni.

4 Se stale oznacenym fadkem vlastnosti Tah (Stroke) na za¢itku seznamu klepnéte na tlacit-
ko Ptidat novy efekt (Add New Effect) (7*.), které se nachdzi ve spodni &4sti panelu Vzhled
(Appearance). Z nabidky, kterd se objevi, vyberte polozku Cesta (Path) = Odsazena cesta
(Offset Path).

5 V dialogovém okné Odsazena cesta (Offset Path) zatrhnéte policko Néhled (Preview), abyste
pii zméné hodnot mohli hned sledovat u¢inky efektu. Hodnotu Odsazeni (Offset) zménte na
-1,06 mm (-3 px), a klepnéte na tlacitko OK.

Odsazena cesta
Odscer: 3 5t
Bhna: Wl o A
B | oyt 1009 nssobe Spojer Qstré v
<] D(%[L\)g S .- Lirit cilkaze ﬂ [@] Mahled
A\ 4

6V panelu Vzhled (Appearance) klepnéte na $ipku na fadku Tah (Stroke), ktery je v seznamu
az nahofe, a zobrazte si tak efekty Odsazena cesta (Offset Path) a Kryti (Opacity). Klepnutim
na ikonu oka () na radku Odsazend cesta (Offset Path) prislusny efekt skyjte. Viimnéte si,
jak se $ipka na kreslicim platné zméni. Jesté jednou klepnéte do sloupce Viditelnost (Visibili-
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ty) na fadku Odsazena cesta (Offset Path), abyste si tento efekt
opét zobrazili.

Klepnutim na ikonu oka v panelu Vzhled (Appearance) ptislus-
ny efekt zrusite, aniz byste ho vymazali.

)

Tip: Chcete-li si zobrazit vSechny skryté vlastnosti, vyberte z nabidky
panelu Vzhled (Appearance) piikaz Zobrazit vsechny skryté atributy
(Show All Hidden Attributes).

V nasledujicim kroku pfeskupite poradi jednotlivych vlastnosti
vzhledu, abyste byli pfipraveni na pfidavani zivych efekta.

7 Klepnutim na trojihelnicek vedle vlastnosti Tah (Stroke) 2 b (pt) v panelu Vzhled (Appearan-
ce) si tuto vlastnost sbalte, a poté mezi radek s vlastnosti Vypln (Fill) a Tah (Stroke) 2 b (pt)
pretdhnéte vlastnost Tah (Stroke) 4 b (pt).

8 Vyberte prikaz Soubor (File) = Ulozit (Save), a $ipku ponechte prozatim oznacenou.

Pouzivani grafickych styli
Graficky styl je pojmenovand mnozZina vlastnosti vzhledu, které jsou vam kdykoli k dispozici.
Aplikaci raiznych grafickych styli mizete rychle a plo$né zménit vzhled objektu.

Pokud mate naptiklad mapu, na které je symbol mésta, muzete vytvorit graficky styl, jenz prislus-
ny symbol obarvi na zeleno a aplikuje na néj vrzeny stin. Tento graficky styl pak muzete pouzit
k obarveni véech symbolii mésta na mapé. Pokud se pozdéji rozhodnete pouzit jinou barvu, staci,
kdyz zménite barvu vyplné u daného grafického stylu. V§echny symboly obarvené timto grafic-
kym stylem se automaticky aktualizuji na modrou barvu.

Grafické styly

Grafické styly

Nabidka knihoven grafickych styl(i (Graphic Styles Libraries Menu)
Zrusit vazbu na graficky styl (Break Link To Graphic Style)
Novy graficky styl (New Graphic Style)

monNnw>

Odstranit graficky styl (Delete Graphic Style)
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Prostfednictvim panelu Grafické styly (Graphic Styles) muzete vytvaret, pojmenovavat, ukladat
a aplikovat nejriznéjsi efekty a vlastnosti na objekty, vrstvy a skupiny. Stejné jako vlastnosti
a efekty jsou i grafické styly reverzibilni, tzn. Ze se daji vratit. Dejme tomu, Ze aplikujete urcity styl
na kruh, ktery obsahuje efekt Cikcak (Zig Zag), ¢imz ho proménite na hvézdu. Prostfednictvim
panelu Vzhled (Appearance) ho v pfipadé potfeby mizete zase vratit do ptivodniho stavu. Stejné
tak je mozné zrusit u vybraného objektu vazbu na graficky styl, a upravit tak jeho vlastnosti, aniz
by to mélo vliv na ostatni objekty obarvené stejnym grafickym stylem.

Grafické styly se daji aplikovat i na text. Budete-li chtit pri aplikaci grafického stylu zachovat
puvodni barvu textu, staci v nabidce panelu Grafické styly (Graphic Styles) zrusit volbu Zménit
barvu znak (Override Character Color).

Vytvorieni a ulozeni grafického stylu

Nyni vlastnosti vzhledu, které jste pravé u objektu Sipky v tla¢itku Domu vytvorili, ulozite jako

novy graficky styl. Tytéz grafické styly pak aplikujete na druhy objekt $ipky.

1 Klepnutim na zalozku Grafické styly (Graphic Styles) v panelu Vzhled (Appearance) aktivujte
prislusny panel.

2 Pretahnéte panel Grafické styly (Graphic Styles) za zalozku na kreslici platno, tak aby se
odpoutal od ostatnich ikon na pravé strané pracovni plochy. Upravte jeho velikost, aby vsech-
ny jeho vychozi styly byly dobre vidét a ve spodni ¢asti bylo prazdné misto.

3 S dosud oznacenym objektem Sipky na kreslicim platné pretahnéte miniaturu objektu Cesta
(Path) z panelu Vzhled (Appearance) do panelu Grafické styly (Graphic Styles).

4 Jakmile se ve spodni ¢asti panelu objevi maly ramecek, uvolnéte tlacitko mysi. Tento ramecek
oznacuje, Ze do panelu pridavate novy styl.

Miniatura cesty se v panelu Vzhled (Appearance) zméni na ,Cesta: Graficky styl (Path: Gra-

phic Style).
L .| d| - (L || E d|-
)
O
& =5 5 . | = w5 .

5 'V panelu Grafické styly (Graphic Styles) poklepejte na miniaturu nového grafického stylu.
V dialogovém okné Volby grafického stylu (Graphic Style Options) pojmenujte novy styl jako
Tlacitko Domil. Poté klepnéte na tlacitko OK.

Vsimnéte si, ze se v panelu Vzhled (Appearance) zménila Cesta: Graficky styl (Path: Graphic
Style) na Cesta: Tla¢itko Domi (Path: Home button). To znamend, Ze byl na vybrany objekt
aplikovan graficky styl s nazvem Tlacditko Domtl
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6 Vyberte prikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect), a pak Soubor (File) = Ulozit (Save).

Aplikovani grafického stylu na objekt

Grafické styly lze snadno aplikovat na dal$i objekty. V dal$im kroku aplikujete graficky styl na
pravou Sipku vedle levé Sipky v tla¢itku Domd.

1 Pomoci nastroje Vybér (Selection) (k‘) oznacte druhou $ipku.

2 Klepnutim na graficky styl Tla¢itko Domu v panelu Grafické styly (Graphic Styles) aplikujte
jeho vlastnosti na druhou $ipku.

Grafické styly

oEa] (dl

Tlacitko Domi

. =% & F .

3 Vyberte prikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect), a pak Soubor (File) = Ulozit (Save).

Aplikovani grafického stylu na vrstvu

Kdy?z se graficky styl aplikuje na vrstvu, aplikuje se zaroven na vSechno, co na tuto vrstvu pridate.
Nyni vytvotite novy graficky styl, ktery pak aplikujete na vrstvu. Poté na této vrstvé vytvorite nové
tvary, abyste vidéli, jak automaticky prevezmou prislusny graficky styl.

1 Z nabidky prepinace pracovni plochy v ovlddacim panelu vyberte polozku Zaklady

(Essentials).

2 Oteviete panel Vzhled (Appearance) (@) a klepnéte na e R
tlagitko Vycistit vzhled (Clear Appearance) (=), které se [] meniviber B
nachdzi ve spodni ¢asti panelu. Klepnéte na nazev nebo ® |p o
miniaturu vrchntho fadku Neni vybér (No Selection). ® by [

Stisknutim na tla¢itko Vy¢istit vzhled (Clear Appearance) |&| ki vyche
odstranite vSechny vlastnosti vzhledu aplikované na prislus- . d
ny objekt, v¢etné tahu a vyplné. Pokud vsak na toto tlacit- B O AR)S 8 .

S
ko klepnete, kdyz neni nic vybréno, nastavite tim vychozi

vzhled pro nové tvary.

3V panelu Vzhled (Appearance) klepnéte na tlacitko PFidat novy efekt (Add New Effect) (/x.)
a z bloku prikaza Efekty Hlustratoru (Illustrator Effects) vyberte pfikaz Stylizovat (Stylize) —
Vrzeny stin (Drop Shadow). Zménte hodnotu v poli¢ku Kryti (Opacity) na 50 %, a hodnotu
v polickach Odsazeni x (X Offset), Odsazeni y (Y Offset) a Rozostfeni (Blur) shodné na 1,06
mm (3 b (pt)). Nakonec klepnéte na tla¢itko OK.
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Vrzeny stin

— Wolby

Redim: M asohit

Ktz m— 3
Odzazeni |5 3 pt
Odsazeni y: % 3 pt

Fozostrenl: 3 pt 3

@) Barva: . () Tmawost: | 100 | %

ok,

Mahled

Pfi vytvareni nového stylu pouzije panel Grafické styly (Graphic Styles) automaticky aktualni
vlastnosti vzhledu zobrazené v panelu Vzhled (Appearance).

Nyni jako cilovou vrstvu oznacite vrstvu Tlac¢itko Blogy,
abyste mohli na vSechny tvary, které se na této vrstvé nacha-
zeji, aplikovat vrzeny stin. Klepnutim na cilovou ikonu ©)

V panelu Grafické styly (Graphic Styles) klepnéte se stisknu-
tou kldvesou Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) na tla&it-
ko Novy graficky styl (New Graphic Style) (), a jako nzev
tohoto nového stylu pouzijte Vrzeny stin. Poté klepnéte na

Graficke styly

0= E] |5
(.
@. == G 3 "

Klepnutim na trojuhelnicek ( B ) vedle vrstvy Tlacitko Blogy v panelu Vrstvy (Layers) piislus-

nou vrstvu rozbalte. Poté klepnéte na cilovou ikonu (O) vrstvy s ndzvem Tlaitko Blogy.

V panelu Grafické styly (Graphic Styles) klepnéte na styl Vrzeny stin (Drop Shadow), ¢imz

tento styl aplikujete na prislusnou vrstvu a veskery jeji obsah. VSechny tvary na kreslicim

| |-

2 |
@@H

4
tlac¢itko OK.
oznacite cestu/cesty na piislusné vrstve.
5
6
platné ponechte prozatim oznacdené.
@ ||l @ Tiatitko Domd
| 5 Tieditko Blogy . ¥
E |_ I [ |E| =Skupinas
E |— I [+ |I| =Skupina»
| |1 [4E Tieitko Fér= o -
1L vrstvy & 4a Rl @
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7 'V panelu nastroji poklepejte na nastroj Zmeéna velikosti (Scale) (&4). Hodnotu v poli¢ku
Meétitko (Scale) u volby Rovnomérné (Uniform) zménte na 70 %, a poté klepnéte na tlacitko
OK.

8 Vyberte prikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect), a pak Soubor (File) = Ulozit (Save).
Nyni si efekt otestujete pridanim dalstho tvaru na vrstvu Tlacitko Blogy.

9V panelu nastroji vyberte néstroj Lupa (Zoom) (&), a dvojitym klepnutim na objekty blogii
si je pribliZte.

10 Ze stejné skupiny jako je nastroj Obdélnik (Rectangle) (L) vyberte v panelu nastroji nastroj
Elipsa (Ellipse) (D).

11 Zkontrolujte, zda je barva v poli Vypli (Fill) nastavena na hodnotu Zadn4 (None) (I7), barva
v poli Tah (Stroke) je ¢ern, a Tloustka tahu (Stroke Weight) je 3 b (pt).

12 S dosud oznacenou vrstvou Tlacitko Blogy stisknéte klavesu Shift a nakreslete pres objekty
tlacitka blogy kruh o primeéru pfiblizné 29 mm (82 b (pt)).

13 Vybérem prikazu Objekt (Object) = Usporadat (Arrange) — Posunout dozadu (Send To
Back) presuiite elipsu za objekty blogt. Pomoci nastroje Vybér (Selection) pak pozici kruhu
upravte, tak aby byl pribliZzné uprostied objektu blogt. Elipsu ponechte oznacenou.

Protoze styl Vrzeny stin obsahuje pouze efekt bez tahu a vyplné, objekty pridané na tuto vrst-
vu si zachovaji vlastnosti ptivodniho tahu a vyplné.

V dal$im kroku vrzeny stin aplikovany na vrstvu upravite.

Vsimnéte si v horni ¢asti panelu Vzhled (Appearance) nazvu Vrstva: Vrzeny stin (Layer: Drop
Shadow). V panelu Vzhled (Appearance) je vidét, Ze se elipsa nachdzi na vrstvé, na kterou byl
aplikovan efekt vrzeného stinu.

14 Klepnéte na slova Vrstva: Vrzeny stin (Layer: Drop Sha- W

dow), abyste méli pristup k efektu Vrzeny stin (Drop Sha-
dow) aplikovanému na prislu$nou vrstvu.

prah: [ 3e
b vipic:

Krytit Vychozi

Tip: Stejné tak mUzete vybrat cilovou ikonu vrstvy s nazvem
Tlacitko Blogy, a efekt pak upravit v panelu Vzhled (Appearance).

9j@|e|]

15 Klepnéte na slova Vrzeny stin (Drop Shadow) v panelu
Vzhled (Appearance), a v dialogovém okné Vrzeny stin O O &~ o & 3
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(Drop Shadow) pak zménte hodnoty v poli¢kach Odsazeni x (Y Offset) a Odsazeni y (Y Oft-
set) shodné na 0,71 mm (2 b (pt)). Zménu potvrdte klepnutim na tlacitko OK.

16 Vyberte ptikaz Zobrazeni (View) — Prizpusobit kreslici platno oknu (Fit Artboard In
Window).

17 Vyberte prikaz Soubor (File) — Ulozit (Save).

Cilové ikony
Cilova ikona oznacuje, zda ma polozka v hierarchii vrstev néjaké

atributy vzhledu a zda je vybrana jako cil operace:

* (©) oznacuje, Ze vrstva, skupina nebo objekt jsou cilové, ale nejsou na né aplikovany
zadné vlastnosti vzhledu.

® () oznacuje, ze vrstva, skupina ani objekt nejsou cilové a nejsou na né ani aplikovany
zadné vlastnosti vzhledu.

* (Q) oznacuje, ze vrstva, skupina ani objekt nejsou cilové, ale maji vlastnosti vzhledu.

* (©) oznacuje, Ze skupina je cilovd a ma vlastnosti vzhledu. Tato ikona rovnéz oznacuje
jakykoli cilovy objekt, jehoz vlastnostmi vzhledu je néco vic nez jen jeden tah a jedna
vypli.

Prevzato z Ndpovedy lllustratoru (lllustrator Help)

Aplikovani stavajicich grafickych styla

Na svou kresbu mitizete aplikovat také grafické styly z knihoven, které jsou soucasti Illustratoru
CS4. Nyni aplikaci stavajiciho stylu na vrstvu s ndzvem Tlacitko Chat dokoncite navrh jednotli-
vych tlacitek.

Tip: K vybéru objektd nebo vrstev, na které chcete aplikovat styly, je panel Vrstvy (Layers) idedlni.
Efekty a styly se totiz lisi podle toho, zda jako cil vyberete vrstvu, skupinu nebo skupinu uvnitf vrstvy.

Poznamka: Pokud jako cil oznadite néjakou vrstvu nebo podvrstvu nechténé, staci, kdyz na ni
klepnete se stisknutou kldvesou Ctrl nebo Command, ¢imz jeji vybér zase zrusite.

1V panelu Vrstvy (Layers) klepnéte na trojahelni¢ek ( B ) vedle vrstvy s ndzvem Tladitko Blo-
gy, a tim tuto vrstvu sbalte. Klepnutim na trojahelnicek vedle vrstvy s nazvem Tlac¢itko Chat
rozbalte tuto vrstvu.

2 Oznacte podvrstvu <Cesta> (<Path>). Poté klepnéte na cilovou ikonu (O) vedle podvrstvy
<Cesta> (<Path>).

3 'V ovlddacim panelu vyberte z nabidky pole Vypln (Fill) zluté policko (R=253, G=195,
B=17).
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Chat

Nyni aplikujete graficky styl na tla¢itko Chat. Tento styl obsahuje barvu, kterou aplikujete na
objekt chat namisto stavajici zluté barvy.

4V panelu Vrstvy (Layers) s dosud oznaéenou cilovou ikonou (O) u podvrstvy <Cesta> (<Pa-
th>) klepnéte na nabidku Styl (Style) v ovladacim panelu. Se stisknutym pravym tlacitkem
mys$i (Windows), pfipadné klavesou Control (Mac OS), klepnéte v panelu Grafické styly
(Graphic Styles) - a tlacitko drzte stiknuté — na styl s nazvem Chat, ¢imzZ si zobrazite nahled
ptislusného grafického stylu aplikovaného na bublinu tlacitka chat.

Poznamka: Pokud neni nabidka Styl (Style) v ovladacim panelu vidét, oteviete panel Grafické styly
(Graphic Styles) klepnutim na jeho ikonu na pravé strané pracovni plochy.

5 Klepnutim na graficky styl s nazvem Chat aplikujte tento styl na bublinu tla¢itka chat.

il
U|E
]
@a}

B I|i msiteorss O - ) Q
Bl E oo
et
== Gl ? Chat

6 Vyberte prikaz Soubor (File) = Ulozit (Save).
V dal$im kroku aplikujete stavajici graficky styl na néjaky text.
Vyberte piikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect).

8 Pomoci néstroje Vybér (Selection) ( k) nakreslete kolem popisku tlacitek (textem pod tlacit-
ky) ohrani¢ovaci ramecek, a tim je oznacte.

9 Z nabidky (=) panelu Grafické styly (Graphic Styles) vyberte polozku Zménit barvu zna-
kit (Override Character Color), pokud ov$em jiz neni vybrana. Klepnéte na tla¢itko Nabidka
knihoven grafickych styltt (Graphic Styles Libraries Menu) (&.) a vyberte knihovnu Prosvét-
lené styly (Illuminate Styles).
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Jakmile aplikujete graficky styl na text, textova vypln prebije barvu vyplné grafického stylu.
Abyste tomu predesli, oznacte polozku Zménit barvu znaka (Override Character Color).

Tip: Pomoci Sipek ve spodni ¢asti panelu Prosvétlené styly (llluminate Styles) se da do panelu nacist

predchozi nebo nasledujici knihovna grafickych styld.

10 Z nabidky (-=) panelu Prosvétlené styly (Illuminate Styles) vyberte polozku Pro nahled

pouzit text (Use Text For Preview).

11 Se stisknutym pravym tlac¢itkem mys$i (Windows), pfipadné klavesou Control (Mac OS),

klepnéte v panelu Prosvétlené styly (Illuminate Styles) — a tlacitko drzte stiknuté — na styl
s nazvem Charcoal Highlight, ¢imz si zobrazite nahled pfislusného grafického stylu aplikova-
ného na text. Klepnutim na graficky styl s ndzvem Charcoal Highlight ptislusny styl aplikuj-
te. Pokud nebyla polozka Zménit barvu znaki (Override Character Color) oznacena, vypln
zlstane Cernd.

Prosvétiené styly

aH| ==
=
C

Poznamka: Jakmile klepnete na néktery graficky styl z knihovny, pfislusny graficky styl se pro dany

dokument automaticky ulozi i do panelu Grafické styly (Graphic Styles).

12 Panel Prosvétlené styly (Illuminate Styles) zase zaviete.

13 Vyberte prikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect), a pak Soubor (File) — Ulozit (Save).

Pridani grafického stylu ke stavajicimu stylu

Graficky styl mlzete aplikovat i na objekt, ktery jiz graficky styl pouzivd. To muiZe byt uzite¢né
tteba v pripadé, kdy budete chtit pridat na objekt néjaké vlastnosti z jiného grafického stylu.
Formdtovani se pak v tomto pfipadé scita.

1

Pomoci nastroje Vybér (Selection) (k) oznacte Cervené tlacitko napovédy (nikoli otaznik).
V dal$im kroku tvar upravite, a poté z jeho vlastnosti vzhledu vytvorite novy graficky styl.

Klepnutim na zalozku panelu Vzhled (Appearance) ve skupiné panelu Grafické styly (Gra-
phic Styles) si oteviete ptislu$ny panel. Oznacte vlastnost Vypli (Fill), a klepnéte na tlacitko
Duplikovat vybranou polozku (Duplicate Selected Item) (&), které se nachazi ve spodni &asti
panelu. Tim vytvorite kopii vyplné.

Klepnutim na barvu vyplné nové vlastnosti Vypln (Fill), kterd se v panelu Vzhled (Appea-
rance) automaticky oznaci, oteviete panel Vzornik (Swatches). Klepnéte na tla¢itko Nabid-
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ka knihoven vzornikti (Swatch Libraries Menu) (£.), které najdete ve spodni &4sti panelu.
Vyberte polozku Vzorky (Patterns) — Ptiroda (Nature) — Pfirodni_zvifeci kiize (Nature_
Animal Skins). Vyberte poli¢cko s ndzvem Tiger, ¢imz ho automaticky aplikujete na vypln.

Pfirodni_zviteci kiZe

B

G(L']_] El
I

Tip: Pokud vdm budou policka v panelu pfipadat mald a budete si je chtit zvétsit, vyberte

z nabidky panelu Pfirodni_zviteci kiize (Nature_Animal Skins) polozku Zobrazeni velkych miniatur (Large
Thumbnail View).

4

Panel Ptirodni_zviteci kiize (Nature_Animal Skins) zase zaviete.

V ovladacim panelu zménte hodnotu v policku Kryti (Opacity) na 30 %.

Klepnutim na zélozku panelu Grafické styly (Graphic Styles)
aktivujte prislusny panel. Se stisknutou klavesou Alt (Windows)
nebo Option (Mac OS) klepnéte na tlacitko Novy graficky styl
(New Graphic Style) (| @l |). Ve stejnojmenném dialogovém
okné pojmenujte novy styl ndzvem Napovéda, a poté klepnéte
na tlacitko OK.

V dal$im kroku aplikujete na tla¢itko napovédy, které je dosud mm

oznacené, graficky styl s nazvem Jemné zkoseni (Bevel Soft).

V panelu Grafické styly (Graphic Styles) klepnéte na graficky
styl s nazvem Jemné zkoseni (Bevel Soft), ¢imz se vybrany styl automaticky aplikuje na objekt
tlacitka.

Vsimneéte si, ze vyplné ani tah uz nejsou vidét. Grafické styly standardné nahradi formétovani
u vybranych objekti.

Vyberte ptikaz Upravy (Edit) — Zpét grafické styly (Undo Graphic Styles).

Se stisknutou klavesou Alt (Windows) nebo Option (Mac OS) klepnéte na graficky styl

s ndzvem Jemné zkoseni (Bevel Soft).

Vsimnéte si, Ze vyplné i tah ziistanou stejné, a kromé toho se na objekt aplikuje zkoseni. Stisk-
nete-li pti klepnuti klavesu Alt (Windows) nebo Option (Mac OS), ptida je formatovani gra-
fického stylu ke stavajicimu formatovani.
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10 Oteviete panel Vzhled (Appearance). Klepnutim na ikonu
oka () vedle vlastnosti Vrzeny stin (Drop Shadow) tuto vlastnost skryjte.

11 Vyberte prikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect), a pak Soubor (File) — Ulozit (Save).

Aplikovani vzhledu na vrstvu

Jednoduché vlastnosti vzhledu lze aplikovat i na vrstvu. Pokud tfeba chcete, aby byly vSechny
prvky na vrstvé z 50 % prihledné, vyberte prislusnou vrstvu jako cil, a zménte hodnotu kryti.

V dal$im kroku oznacite vrstvu jako cil a zménite jeji rezim prolnuti, abyste zjemnili efekt apli-
kovany na pismo.

1 Klepnutim na vSechny trojuhelnicky vedle otevienych vrstev v panelu Vrstvy (Layers) tyto
vrstvy sbalte.

2 Piesunte se k vrstvé Sloupce, a pak klepnéte na jeji cilovou ikonu (O).

3 Z nabidky pole Vypln (Fill) v ovladacim panelu vyberte policko K=50, a hodnotu v poli Kryti
(Opacity) zmérite na 20 %.

rstuy
Novinky Produkty
[EQ| Ti=tko Nipovéda
= = Nav3tivte nds na veletrhu v Praze! Budete se moci Tento rok mame obrovské
=L b D =y . vyzkouset nase nejnovajsl produkty. mnoZzstvi novinek.
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4 Vyberte ptikaz Soubor (File) = Ulozit (Save).

Kopirovani, aplikovani a odstranovani grafickych styl(

Pokud si vytvotite nékolik grafickych stylti a vzhled, mozna byste je rddi pouzili i u jinych
objekttt ve své kresbé. Aplikovat a kopirovat jednotlivé vlastnosti muzete prostfednictvim
paneldt Grafické styly (Graphic Styles) a Vzhled (Appearance), nebo pomoci nastrojit Kapétko

(Eyedropper) (J' ) a Plechovka zivé malby (Live Paint Bucket) ().

V nasledujicim kroku aplikujete styl na jeden z objektd prostfednictvim panelu Vzhled

(Appearance).
1 Vyberte prikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect).

2 Pomoci nastroje Vybér (Selection) (k-) oznacte jednu ze Sipek u tlac¢itka Domd.

3V panelu Vzhled (Appearance) pretdhnéte miniaturu vzhledu s nazvem Cesta: Tlacitko
Domt (Path: Home button) na tvar vétsiho reproduktoru u tlacitka Féra, ¢imZ na tento objekt

aplikujete prfislusné vlastnosti.

Styly nebo vlastnosti muzete aplikovat jejich pretazenim z panelu Grafické styly (Graphic
Styles) nebo panelu Vzhled (Appearance) na libovolny objekt. Ptislusny objekt pfitom nemusi

byt oznacen.

Fora

O ® ¢
Domii Blogy

Poznamka: Pozor na to, abyste pretahli miniaturu, nikoli text.

4 Vyberte prikaz Vybér (Select) = Odznacit (Deselect).

V dal$im kroku aplikujete styl pfetazenim pf¥imo z panelu Grafické styly (Graphic Styles) na

ptislusny objekt.

5 Pomoci nastroje Vybér (Selection) pretahnéte miniaturu grafického stylu s nazvem Charcoal
Highlight v panelu Grafické styly (Graphic Styles) na objekt vétsiho reproduktoru na tlacitku

Fora.
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6 Uvolnénim tla¢itka mysi dany styl aplikujte na objekt.

R EEER

Fora = Chat

7 Pretahnéte tentyz graficky styl i na objekt mensiho reproduktoru vedle tlacitka féra, ¢imz se
dany styl na objekt automaticky aplikuje.

Nyni prostfednictvim panelu Vrstvy (Layers) prekopirujete vlastnost z jedné vrstvy na druhou.

8 Upravte si velikost panelu Vrstvy (Layers), tak abyste vidéli véechny jednotlivé vrstvy. Klepnu-
tim na vrstvu s ndzvem Tlacditko Blogy si tuto vrstvu oznaclte. Se stisknutou klavesou Alt
(Windows) nebo Option (Mac OS) pretahnéte indikator vzhledu z vrstvy s ndzvem Tlacitko
Blogy na indikdtor vzhledu vrstvy s ndzvem Text zahlavi.

Stisknete-li pri tazeni klavesu Alt nebo Option, zkopirujete efekt z jedné vrstvy na druhou,
coz naznacuje i ukazatel rucicky se znaménkem plus. Budete-li chtit pfesunout néjaky vzhled
nebo styl z jedné vrstvy na druhou, sta¢i pretahnout indikator vzhledu.

b [ Testy tiathek
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& || ] et mhtavi
® »mauwm-uT
I 3 3 it Biogy ()
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Pretahnéte se stisknutou klavesou Alt nebo Option vlastnosti vzhledu z jedné vrstvy na druhou

Nyni prostfednictvim panelu Vrstvy (Layers) odstranite vybrany vzhled z vrstvy.
9 'V panelu Vrstvy (Layers) klepnéte na cilovou ikonu vedle vrstvy s ndzvem Tlacitko Blogy.

10 Pretazenim cilové ikony na tlac¢itko kose ve spodni ¢asti panelu Vrstvy (Layers) odstranite pti-
slu$nou vlastnost vzhledu.
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Vlastnosti vybraného objektu nebo vrstvy Ize odstranit i v panelu Vzhled (Appearance). Stadi,
kdyz prislusny objekt oznacite, a pak z nabidky panelu vyberete piikaz Redukovat na zaklad-
ni vzhled (Reduce To Basic Appearance), ¢imz dany objekt vrétite do jeho ptivodniho stavu
(v¢etné tahu a vyplné), kdy jesté vybrand vlastnost vzhledu nebo styl nebyly aplikovany.

11 Vyberte ptikaz Soubor (File) = Ulozit (Save), a pak Soubor (File) = Zavtit (Close).

Na vlastni pést

Po uspé$ném zvladnuti zékladnich kroka vytvareni a pouzivani vzhledt a grafickych styla si
miiZzete zkusit rdznymi kombinacemi vlastnosti vzhledu vytvofit zajimavé specidlni efekty.
Pokuste se kombinaci nejriznéjsich styla vytvorit nové styly.

Nyni si uvedeme priklad, jak se da slou¢enim dvou stavajicich stylt vytvorit zcela novy styl:

1 Vybérem ptikazu Soubor (File) = Novy (New) vytvofte novy soubor. V dialogovém okné
Novy dokument (New Document) zkontrolujte, zda je z nabidky Profil nového dokumentu
(New Document Profile) vybrana polozka Tisk (Print), a klepnéte na tla¢itko OK.

2 Vybérem prikazu Okna (Window) — Grafické styly (Graphic Styles) si otevfete prislusny
panel.

3V panelu Grafické styly (Graphic Styles) vyberte styl Zakulacené rohy 10 b. (Round Corners
10 b (pt)).

Poznamka: Pokud styl Zakulacené rohy 10 b. (Round Corners 10 b (pt)) v panelu Grafické styly
(Graphic Styles) nenajdete, klepnéte na tlacitko Nabidka knihoven grafickych styld (Graphic Styles
Library Menu), a vyberte polozku Obrazové efekty (Image Effects) — Yellow Glow.

4 Se stisknutou klavesou Ctrl (Windows) nebo Command (Mac OS) klepnéte na styl s nazvem
Obloukova zelena (Arched Green), a pridejte ho tak k vybéru.

Poznamka: Pokud styl Obloukova zelena (Arched Green) v panelu Grafické styly (Graphic Styles)
nenajdete, klepnéte na tlacitko Nabidka knihoven grafickych stylG (Graphic Styles Library Menu),
a vyberte polozku Textové efekty (Type Effects) = Twine.

5 Z nabidky panelu Grafické styly (Graphic Styles) vyberte pfikaz Sloucit grafické styly (Merge
Graphic Styles).

Graficke styly Novy graficky styl...
Duplikovat graficky styl
Sloudit grafické styly
Odstranit graficky styl

Prerudit vazbu na graficky styl

Vybrat viechny nepouZité

Usporddat podle ndzvu

ADOBE ILLUSTRATOR CS4 OFICIALNI VYUKOVY KURZ 395



6 'V dialogovém okné Volby grafického stylu (Graphic Style Options) pojmenujte novy styl
nazvem slouceny styl a klepnéte na tla¢itko OK.

7 Nakreslete na kreslicim platné néjaky tvar nebo vytvorte text, a pak na néj aplikujte tento
novy styl.

« TTEXT

8 Vyberte prikaz Soubor (File) = Zavtit (Close), aniz byste soubor ulozili.
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Opakovani

Otazky
Uvedte dva typy vlastnosti vzhledu.
Jak se da na objekt aplikovat druhy tah?

Jaky je rozdil mezi aplikovanim grafického stylu na vrstvu a aplikovanim grafického
stylu na objekt?

Jak se da obohatit stavajici graficky styl?

Jak se dé prostrednictvim panelu Vrstvy (Layers) odstranit vlastnost vzhledu?

Odpovédi
Panel Vzhled (Appearance) obsahuje nasledujici typy editovatelnych vlastnosti:
e Vlastnosti vyplné (typ vyplné, barva, prithlednost a efekty).
e Vlastnosti tahu (typ tahu, stopa, barva, prihlednost a efekty).
e Vlastnosti prihlednosti (kryti a rezim prolnuti).
e Efekty z nabidky Efekt (Effect).

Bud klepnéte na tlacitko Pridat novy tah (Add New Stroke) v panelu Vzhled (Appea-
rance), nebo vyberte polozku Pridat novy tah (Add New Stroke) z nabidky pane-
lu Vzhled (Appearance). Tah se pak automaticky vlozi na zacatek seznamu vzhledu.
Bude mit stejnou barvu a tloustku tahu jako ptivodni tah.

Jakmile graficky styl aplikujete na vrstvu, na vSechno, co na prislusnou vrstvu prida-
te, se tento styl automaticky aplikuje. Pokud napiiklad vytvotite na Vrstvé 1 (Layer 1)
kruh, a ten pak pfesunete na Vrstvu 2 (Layer 2), na kterou jste aplikovali efekt Vrzeny
stin (Drop Shadow), kruh tento efekt automaticky prevezme. Pokud je styl aplikovan
na jediny objekt, na ostatni objekty na této vrstvé to nebude mit vliv. Pokud jste napti-
klad na cestu objektu trojihelniku aplikovali efekt Roztrast (Roughen), a tento objekt
pak presunete na jinou vrstvu, efekt Roztfast (Roughen) si objekt zachova.

Je-li na né&jaky objekt aplikovan graficky styl, klepnéte se stisknutou klavesou Alt
(Windows) nebo Option (Mac OS) v panelu Grafické styly (Graphic Styles) na tlacit-
ko Novy graficky styl (New Graphic Style).

V panelu Vrstvy (Layers) klepnéte na cilovou ikonu prislusné vrstvy. Cilovou ikonu
pak pretahnéte v panelu Vrstvy (Layers) na tlacitko Odstranit vybér (Delete Selecti-
on), a vlastnost vzhledu tak odtrante. Vlastnost vzhledu lze také odstranit prostred-
nictvim panelu Vzhled (Appearance). Oznacte objekt a z nabidky panelu Vzhled
(Appearance) vyberte ptikaz Redukovat na zakladni vzhled (Reduce To Basic Appea-
rance), ¢imz objekt vratite do jeho ptvodniho stavu.
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