KAPITOLA 7

GRAFICKY PROJEKT 1
(éTVRjA (v:‘AS‘T): ABSTRAKCE
VYCHAZEJICI Z TVARU PISMEN

CTVRTA METODA: ZAGLENENI PISMEN

Dosti rozsifenou metodou vizualniho zprosttedkovani informaci je tvorba nového vizual-
niho sdéleni kombinaci raznych prvka. V takovémto typu kompozic se spolu s obrazovymi
prvky casto objevuji pismena, jejichz vyhodou je, Ze jsou béznymi a snadno rozpoznatel-
nymi objekty. Diky pestré nabidce vizudlnich styli a tvart jsou prostiedkem, ktery grafikovi
pomaha velmi presné vyjadrit zamysleny vyznam. Pro typografické feseni plati tytéz kompo-
zi¢ni principy souladu, rtiznorodosti a harmonie.

Pismena se pouzivaji ve skupinach, véetné jednoduché kombinace inicidl, a ¢asto byvaji
soucasti loga. Delsi skupiny pismen, napf. slovni spojeni nebo véty, se uplatni jako nadpisy
a titulky. Bloky textu na strance vytvéreji linie a tvary. Vybér ur¢itého druhu pisma i rozmis-
téni pismen na strance mohou vyrazné ovlivnit to, jakym zptsobem ¢tenat sdéleni pochopi.

V kapitole 11 ,Graficky projekt 5: navrh pisma“ si pismo a jeho funkeci v kompozici rozebe-
reme podrobnéji. Dotkneme se zde i problematiky ténové hodnoty a barvy pisma. V tomto
projektu navaZzeme na metody abstrakce z pfedchozich kapitol a zaméfime se na tvorbu jed-
noho pismene kombinaci zjednodusenych objekt.

OBSAH: VYMEZENI ZAKLADNIHO UKOLU

Pouzijte stejny objekt jako v predchozich kapitolach a slozte z néj nebo jeho ¢asti urcité pis-
meno. Cilem je ,,provazat® znak a obrazek natolik dokonale, aby tplné splynuly a vytvotily
tvar, ktery bude novym samostatnym vizualnim celkem (obrazek 7.1).

Abstrakce v tomto projektu bude sestavat ze stejnych zakladnich kroki jako v predchozich
kapitolach. Vypracujte opét cernobilé studie ve ¢tvercovych rameccich o velikosti 10 x 10 cm
a prozkoumejte v této zkusmé fazi projektu pestrou fadu moznych feeni a usporadani.
Vyberte si néjaky bézny pismovy znak a zachovejte u néj spravné proporce. Urcitou jeho ¢ast
muzete zakryt nebo vymazat a celé znaky uvnitt ramecku zvétsit nebo zmensit, premistit
nebo otocit. Pismena muizete ¢aste¢né ofiznout, ale z obrazku musi byt rozpoznatelné, o jaky
znak se jedna (obrazek 7.2).
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Obrazek 7.1: Nechte objekt splynout s tvarem
pismene

(Splynuti s tvarem pismene - dérovaci klesté © 2004.
Otisténo se svolenim Lindy Khounnorathové.)

U tohoto projektu je podobné jako u predchozich abstrakei objektt dilezité, aby jednotlivé
prvky byly co do tvart vzajemné slucitelné a aby pozitivni a negativni tvar zakladaly jed-
notu kompozice. Rtiznorodosti miizete dosdhnout zapojenim linii, za¢lenénim naznaceného
tvaru, kontrastem ténovych hodnot nebo zménou velikosti (obrazek 7.3).

N
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Obrazek 7.2: Zakladni Casti pismene musi
byt rozpoznatelné

(Splynuti s tvarem pismene - kolicek na pradlo

© 2005. Otisténo se svolenim Jeremyho Kenisky.)
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Obrazek 7.3: RUznorodosti muZete v kompozici
dosahnout zapojenim linii, zaclenénim naznaceného
tvaru, kontrastem ténovych hodnot nebo zménou
velikosti

(Splynuti s tvarem pismene - dérovaci klesté © 2004. Otisténo
se svolenim Matta Tovara.)
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Teoreticka priprava

Pismena jakozto tvary

Pismena jsou abstraktni tvary, kterym pripisujeme smluveny symbolicky vyznam. Obecné
uznavany vyznam jednotlivych znakt abecedy se musime naudit. Pismena jsou v zasadé
tvary, a proto pro jejich grafické provedeni plati stejnd kompozi¢ni pravidla jako pro jiné ob-
jekty.

rvr

Checete-li hloubéji porozumét tomu, jak se vytvari souladna, ale presto poutavd kompozice,
a v ¢em spociva abstrakce objektd, pracujte se stejnymi tvary jako doposud, protoze tim
budete nuceni dtikladné prozkoumat pozitivni a negativni tvary jak na vychozim objektu,
tak i na kresbé kazdého pismene. Jelikoz zakladni vzhled pismen je jiz dan, budete muset na
vychozim objektu hledat jednotlivé tvary, které vzhled daného pismene nejlépe vystihnou.
Takové cvi¢eni pomdhad bysttit smysl pro vzhledové detaily a umozni vam prozkoumat linii,
tvar, soulad a riznorodost z novych hledisek.

Stavba pismen ma ur¢ité charakteristické rysy, protoze pismena spole¢né utvéreji soustavu,
kterou znate pod nazvem abeceda. Tato soustava je vystavéna na shodé a podobnosti tvard,
které zajistuji vzajemnou navaznost znakud a usnadnuji ¢teni textu. Riizné vzhledové varianty
dané soustavy se nazyvaji pisma. Rozdily ve vzhledu pisem mohou byt dany historickym
obdobim, v némz byla navrzena, technologii jejich tvorby a také tim, pro jaky typ média nebo
sdéleni byla ur¢ena. Pisma se sklddaji ze souladnych tvarti vzajemné kombinovatelnych tak,
aby vyslednd soustava méla dostatek prostfedki pro odliseni jednotlivych znakii abecedy
(obrazek 7.4). Dalsi podrobnosti o pismech a jejich historii se doc¢tete v kapitole 11.

Pismena jakozto komunikacni prostfedek

Kazdy druh pisma ma svij jedine¢ny vzhled a rozdilné komunika¢ni uc¢inky. Jako melodie
lidského hlasu, slovnik a volba ténu spole¢né prispivaji k nezaménitelnému projevu ur¢ité
osobnosti, tak i rozdily ve vzhledu pisem vam umozni pro zamysleny komunikac¢ni u¢inek
daného grafického navrhu zvolit specificky a nalezity vizualni ,,hlas®

Charakteristicky vzhled a osobitost ur¢itého pisma vychdzeji z tvart a jejich vzdgjemnych
vztahti v jednotlivych pismovych znacich. Grafik se snazi tvar a vzhled pisma, které si vybral,
uzce provazat s grafickymi prvky a zamyslenym sdélenim, aby celd kompozice byla soudrzné
a souladnd. Na obrazku 7.5 vidite nékolik zptsobi, jak 1ze vybérem linii a tvart grafiky i pis-
men dosdhnout v kompozici harmonickych vztahi.

Na obrazku 7.5 uvadime tfi ukdzky zac¢lenéni zjednoduseného objektu do tvaru pismene.
Toto prolinani pismen a piktografickych prvka ilustruje moznosti abstrakce spojené s obry-
sem pismového znaku a prostorem vné tohoto obrysu. V$imnéte si, jak piktografické prvky
dokonale zapadaji do negativniho prostoru vytvoreného obrysem pismene. Na obrazku 7.7
vidite dva priklady pismovych znakd zac¢lenénych do obrazku. Na levém logu je negativ-
nim tvarem promitnutym perspektivné kolem profilu nosniku naznacen tvar pismene ,,H
zatimco na pravém logu vystupuje z dlané misto palce pismeno ,,r*
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Obrazek 7.4: Tato ukazka soucasného pisma Obrazek 7.5: Text je provazan s obrazkem pomoci
zalozeného na harmonii a pfimych tvarech souladu tvaru pismen s liniemi a tvary stylizovanych
pfipomina estetiku konstruktivismu. Toto postav a predmétu

pismo jsme zvolili jako pfiklad proto, Ze je (Slovo a obraz © 2003. Otisténo se svolenim Patricka Wilkeye,
v ném zfetelny jednoduchy systém a vzajemné http://www.visiccommunications.com.)

vztahy mezi pismeny.
(Pismo Van Doesburg © 2000. Otisténo se svolenim
Mikea Claytona.)

Obrazek 7.6: Kresby stavaiského loga

(Zleva doprava: Logo W © 2006. Otisténo se svolenim
Erica Weidnera. Logo G © 2006. OtiSténo se svolenim
Jenny Gonzalezové. Logo P © 20086. Otisténo se
svolenim Robina Parkera.)

Anatomie pismene

Aby grafikové mohli rtizna pismena v ilustraci ndlezité pouzit, neobejdou se bez znalosti
jejich jednotlivych ¢asti. Vyznam nékterych odbornych vyrazi, kterymi se jednotlivé ¢asti
pismen oznacuji, si kazdy snadno domysli, jiné se neobejdou bez vysvétleni. Nasledujici defi-
nice jsou doplnény schématem na obrazku 7.8:
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Obrazek 7.7: Dvé ukazky pismen
zaclenénych do tvar(.

(Zleva doprava: Montaze Heaton © 2005. Oti§téno
se svolenim Josepha Blalocka. Rachelino poselstvi
© 2006. Otisténo se svolenim spole¢nosti
Bradford Lawton Design Group, http://www.
bradfordlawton.com.)

']

pficka ) brlsko ) horni dotah verzalkova
dotaznice
vnitfni plocha pismene o
NICH S 4 G T A B B =i o . s stiedni vyska
verzalek pisma
ucafi

serif\- dolni dotah chvost

Obrazek 7.8: Anatomie pismene

m Horni dotah: Svisld ¢ast pismene malé abecedy, ktera dosahuje az k horni dotaznici
(tykd se pismen b, d, f, h, k, |, t).

m Ucafti: Myslend vodorovnd ¢4ra, na které spocivaji paty viech pismen.

m Brigko: Ovalny az kruhovy tah pismena, zpravidla spojeny s diikem.

. v

m Vyska verzalek: Vyska pismen velké abecedy mérena od ucari
dotaznici.

az po verzalkovou

m Verzalkova dotaZznice: MySlena vodorovna ¢ara, ke které dosahuji vSechny verzalky.

m Vnitini plocha pismene: Uzaviena nebo ¢astecné uzaviena ¢ast pismene. Ptikladem je
stied pismen ,,e“ ¢i ,0“ nebo svisla mezera ohranicena svislymi tahy pismen ,,u” ¢i ,,n"

m Pricka: Pfi¢ny tah pismen, napt. ,,e £ ,t% , A" ,H" apod.

m Dolni dotah: Svisla ¢ast pismene malé abecedy, kterda dosahuje az k dolni dotaznici
(napt. p, g, q).

m Serif: Drobné pri¢né zakonceni hlavnich taht.

m Stiedni vys$ka pisma: Vyska pismen malé abecedy, ktera nemaji horni ani dolni dotah.
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Navrhova faze a vybér kompozicné zajimavych c¢asti pismen
Kdyz jiz vite, z jakych zdkladnich ¢asti se pismena sklddaji, je na ¢ase naucit se rozliSovat jed-
notlivé druhy pisma. Pismo je skupina pismen, jejichZ tah, velikost a fez maji spole¢né rysy.

Na obrazku 7.9 vidite ukazku ¢tyt rtiznych druhti pisem. Nékterd pisma maji pti dané veli-
kosti stejnou tloustku tahu (Futura), zatimco jind ji maji proménlivou (Bauer Bodoni).
Néktera pisma maji serify (Garamond), jina ne (Impact). Srovnejte, jak se na uvedenych pri-
kladech méni celkova tloustka a $itka pismen.

abedefghijklmnopqrstuvwxyz 12345

Bauer Bodoni

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 12345

Garamond

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz 12345

Futura

abcdefghijkimnoparstuvwxyz 12345

Impact

Obrazek 7.9: Ukazka Ctyr pisem

Nejvhodnéjsi pro ucely tohoto projektu budou jednodussi a ne prili§ zdobna pismena. Pri
vypracovavani zadani se zaméite na tvary vytvorené obrysem pismen vné jejich vlastni
plochy (negativni prostor), protoze pravé tyto tvary skytaji mnoho moznosti pro prolinani
obrazku a pismene (obrazek 7.10).

Obrazek 7.10: Telefon je vioZen

do negativniho prostoru ohrani¢eného
pismenem

(Splynuti s tvarem pismene - telefon splyvajici
s pismenem ,M“ © 2004. OtiSténo se svolenim
Themaha Wilsona.)
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Zakladni postup sestavajici z nakresleni studii, jejich posouzeni a vylepseni se oproti kapito-
ldm 4 az 6 neméni. V tomto projektu se soustiedte predevsim na to, jak hladce objekt a pis-
meno splyvaji do jednoho celku. Pozorovatel by nemél vnimat dva rozdilné objekty, nybrz
jeden souvisly obraz (obrazek 7.11).

Obrazek 7.11: Ukazky studentskych praci

(Zleva doprava: Splynuti s tvarem pismene - telefon splyvajici s pismenem ,A“ © 2005. Otisténo se
svolenim Robina Parkera. Splynuti s tvarem pismene - telefon splyvajici s pismenem ,V“ © 2005. Otisténo
se svolenim Robina Parkera. Splynuti s tvarem pismene - kolicek na pradlo splyvajici s pismenem ,J“

© 2005. Otisténo se svolenim Jeremyho Kenisky.)

VYROBNI FAZE

Po zdokonaleni vybranych studii se rozhodnéte, které tfi z nich déle zpracujete na pocitaci,
naskenujte je a pfipravte k dal$imu zpracovani v lllustratoru CS3.

CVICENI: ZAKLADY PRACE S NASTROJEM
TEXT V ILLUSTRATORU

Nastroj Text (T) je v programu jednim z nejsnaze ovladatelnych nastroji. Umoznuje uzivateli
psat text pfimo do dokumentu. Chcete-li jej pouzit, postupujte takto:

1. Spustte Illustrator CS3 a vytvorite novy dokument. Nazvéte ho ,Kombinace_pisma®
Klepnéte na OK.

2. V panelu néstroju (viz obrazek 7.12) vyberte nastroj Text (T).

L

X W

&, [

& 2. Obrazek 7.12: Poloha nastroje Text
e, B na panelu nastrojl
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3. Klepnutim na libovolné misto dokumentu do dokumentu vlozte textovy kurzor, abyste

mohli zacit psat. Pak napiste nékolik znaka.

4. Nastrojem Text Ize vybrat napsany text cely nebo jednotlivé znaky. Sta¢i umistit textovy
kurzor pred znak nebo znaky, které chcete vybrat, pak klepnout a tazenim je oznacit.

Nyni mutiZzete zménit nékolik vlastnosti znakt. Prislusné volby se nachazeji v panelu

Znak/Character.

5. Ptikazem Okna/Window — Text/Type — Znaky/Characters oteviete panel Znak/

Character.

Po zobrazeni tohoto panelu mate k dispozici volby pro nastaveni rodiny pisma, veli-

kosti pisma a dal$ich parametri.

6. Rodinu pisma nebo jeho druh muzete zménit v rozbalovaci nabidce Rodina pisma/

Font (obrazek 7.13).

¥ () Arial

| # Znak x | / Arial Black k

Airial '} Anial Narrow

4 * B

Arno Pro

7 Bell Gothic Std

) Bernhard Modern Std

ek gt o

Birch 8

! IBlaclxzoals Std

Regular

T3 e ] &

AV aue v | AW

(14,4

* v v v

o N N Dy Ny

Obrazek 7.13: V této
rozbalovaci nabidce vyberte
nékteré z pisem, ktera
mate na svém pocitaci
nainstalovana

7. Velikost textu zménte klepnutim na rozbalovaci nabidku Velikost pisma/Font Size na

panelu Znak/Character (obrazek 7.14).

Ostatni volby tohoto panelu si predstavime v jiné kapitole.

Mﬂ] [& znak x | __,; [E I (

| ¢ Znak x |

Arial

Arial w I
Regular b3
oL (%] 12b  |[» ﬁ + (144b W
Av (4 aue v | B¥(2 o %

Obrazek 7.14: Rozbalovaci nabidka Velikost pisma/Font Size, v niZ je velikost pisma nastavena na 12 bodU

(vlevo) a 36 bodu (vpravo)

Prevod textu na cesty: pfikaz Vytvorit obrysy

Regular

4% b v 12]% @zb
Ay (2 ane | B¥(% o

Pri tisku nebo zobrazeni textu na obrazovce pracuje pocita¢ se souborem pisma, v némz
jsou ulozeny instrukce o tvaru, poloze a odstupu kazdého znaku. Proto se vim muze stat, Ze
v pocitacové ucebné v dokumentu nastavite uréite pismo, pak si jej doma oteviete na svém
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pocitadi a zjistite, Ze vSechny znaky v dokumentu jsou chybné, nebot dané pismo na svém
pocitac¢i nemate nainstalovano.

Text, ktery v libovolném programu napisete, se odkazuje na soubor pisma. Soubor pisma je
nevelky soubor, s nimz pracuje opera¢ni systém. V tomto souboru jsou uloZeny informace
o vech pismenech, ¢islicich, interpunkénich znaménkach, zvlastnich znacich a dalsich sym-
bolech. Kazdé pismo ma svij vlastni soubor pisma, ktery musi byt na pocita¢i umistén na
vyhrazeném misté, abyste je mohli pouzit.

U zékladniho textu nelze ménit pfili§ parametri. Mlzete zménit velikost pisma, barvu
a odstup znakd, ale nikoli stavbu daného pisma.

Soubor pisma, na ktery je dané pismo odkazano, obsahuje souhrn vektorovych cest, které
pocitaci slouzi k optimalnimu zobrazeni a vytisténi pismovych znakd. V Illustratoru lze
nastavit, zda bude pismo odkazovat na soubor pisma, nebo zda se bude skladat jen z vekto-
rovych cest, které z tohoto souboru prevezmou prislusné informace. Tyto cesty lze upravit
stejnym zptisobem, jako jste upravovali kiivky v predchozich projektech.

1. Nastrojem Text zadejte do dokumentu znaky, se kterymi chcete dale pracovat. Na
nastaveni rodiny pisma nyni nezalezi.

2. Ptikazem Okna/Window — Text/Type — Znaky/Characters (PC: Ctrl+T; Mac: §8+T)
oteviete panel Znak/Character.

3. Oznacte zadany text a zvolte druh pisma, ktery chcete pouzit. Velikost pisma nastavte
na 72 bodd.

4. Nastrojem Vybér oznacte textovy ramecek a piikazem Text/Type — Vytvorit obrysy/
Create Outlines (PC: Ctrl+Shift+O; Mac: 38+Shift+0O) prevedte pismo na cesty.

Dany text se jiz nesklada z obycejnych pismen, ale z cest sloZenych z bodi a ¢ar. Ve
vychozim stavu jsou prevedena pismena seskupena. Chcete-li jednotlivé znaky pre-
mistovat samostatné, musite skupinu rozdélit (obrazek 7.15).

l Obrazek 7.15: Ve vychozim stavu jsou
pismena, ktera byla pfevedena na cesty,
seskupena

5. Zkontrolujte, zda mate prevedena pismena dosud vybrana, a zvolte prikaz Objekt/
Object — Rozdélit skupinu/Ungroup (PC: Ctrl+Shift+G; Mac: 38+Shift+G).

Jednotlivé znaky jiz muzete nastrojem Vybér premistovat samostatné. Jako priklad dale
pouzivejte velké pismeno ,,A“ nékterého serifového pisma.
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Prace s nastroji pro zmény tvari: nastroj Zrcadleni a nastroj
Zmeéna velikosti

Nastroje pro zmény tvarti umoznuji fadou zptsobt upravit vzhled tvarti. Nastrojem Zména
velikosti 1ze tvar zvéts$it nebo zmensit, nastrojem Zrcadleni jej muzete prevratit podle svislé
nebo vodorovné osy a nastrojem Otaceni je mozné zménit jeho sklon. Pokud si pozorné pro-
hlédnete nasledujici schémata, pochopite, jak 1ze néstroje pro zmény tvart uplatnit pfi tvorbé
vysledné ilustrace. Postupujte podle nasledujicich pokynii:

1. Pretahnéte pismeno ,, A doprostied stranky, aby se vim s nim sndze pracovalo.

2. Ponechte ho vybrané a v panelu nastrojii zvolte nastroj Zrcadleni (O). Je pfidruzen
k nastroji Otaceni (obrazek 7.16).

L=,
y 7.

m 7Y Mistojotifeni (R

Obrazek 7.16: Nastroj Zrcadleni je pridruzen k nastroji
Otaceni. Po vybrani se pridruZzeny nastroj zobrazi v panelu
nastroju na misté pdvodniho nastroje. Chcete-li aktivovat
plvodni nastroj, klepnéte na panelu nastrojli na pfislusné
policko, drzte stisknuté tlacitko mysi a znovu jej vyberte.

;';:] Mastroj zreadleni. (0]

T Vs

Nastrojem Zrcadleni lze vybrany objekt prevratit podle neviditelné osy nebo okolo
sttedového bodu. Sttedovy bod vypada jako terc a objevi se u objektu po aktivaci libo-
volného nastroje pro zménu tvaru. Umistite-li na tento bod ukazatel, 1ze jej klepnutim
a tazenim pfesunout.

3. Posunite stfedovy bod, ktery se nachdzi u pismene ,,A", doleva (obrazek 7.17).

N T

& (i S

N, = \\ S

&P \ i

7, uﬁ_j\'\?,7/ *

e W A

™ (\\,///

=m "'b g Obrazek 7.17: Nastroj Zrcadlenf
é: Jﬁ; prevrati tvar podle myslené osy.
- Stredovy bod vypada jako symbol
e terce.

4. Umistéte ukazatel na pismeno ,,A“ a klepnutim a tazenim presunte ukazatel doleva,
drzte pfitom stisknutou klavesu Shift.

Pismeno ,, A" se za¢ne otacet okolo stfedového bodu, tvar pfitom bude na tento bod
stale mitit. Klavesou Shift jste intervaly zrcadleni omezili na nasobky 45°. Kdybyste pti
tazeni drzeli stisknutou klavesu Alt (PC) nebo Option (Mac), vytvorili byste tazenim
kopii vybraného objektu.
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Tvary muzete prevratit i podle osy, kterou zadate v dialogu Zrcadlit/Reflect. Oteviete
jej prikazem Objekt/Object — Transformovat/Transform — Zrcadlit/Reflect (nebo
poklepanim na nastroj Zrcadleni).

5. Po prevraceni pismeno ,,A“ ponechte vybrané a v panelu nastroju zvolte nastroj Zména
velikosti (S) (obrazek 7.18).

dSWU=3RF

R

&

=

| Mastroj zména welkosti (5)

SNEBRBN /oA

2:,W|E

Obrazek 7.18: Umisténi nastroje Zména velikosti v panelu nastrojl. Zadejte stfedovy bod
a pomoci klavesy Shift zménte velikost pismene ,A“. Jeho proporce zlistanou zachovany.

6. Do levého dolniho rohu vlozZte sttedovy bod, klepnéte na tvar, drzte stisknutou klavesu
Shift a tdhnéte mys$i nahoru smérem doleva.

Tento nastroj v kombinaci s klavesou Shift zachovava pfi zméné velikosti ptivodni proporce.
Také ma vlastni dialog, ktery lze otevtit poklepanim na tento nastroj v panelu nastroji nebo
ptikazem Objekt/Object — Transformovat/Transform — Zménit velikost/Scale.

Nastroj Primy vybér: ,,protahnuti“ bodi
Po prevedeni pismene ,,A“ na cesty lze tento objekt zdeformovat tazenim nékterych bodi,
které jsou soucasti cest. Nasledujici postup popisuje, jak lze prodlouzit levy i pravy drik pis-
mene ,, A
1. V panelu nastroji vyberte néstroj Pfimy vybér (A). Klepnutim a taZenim vytvorte
kolem levého dfiku vybérovy ramecek, kterym ho vyberete (obrazek 7.19).

Obrazek 7.19: TaZzenim vytvorte
kolem dolni ¢asti pismene ,A“
vybérovy ramecek, kterym vyberete
body jeho cesty. Pfi posouvani
bodU se fid'te zobrazenym
nahledem car.
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7.

. Véimnéte si, ze vybrané body jsou bilé, zatimco zbyvajici body cesty jsou neprihledné.

Takto lze vizualné rozpoznat, které body jste vybrali.

. Klepnutim a tazenim nastrojem Pfimy vybér posurite vybrané body asi o 12 mm nize.

. Na zobrazeném nahledu vidite, jak bude cesta po presunu bodu vypadat. Tlac¢itko mysi

zatim nepoustéjte.

. Stisknéte klavesu Shift a drzte ji béhem taZeni stisknutou. Tim omezite mozny pohyb

bodi jen na vodorovny smér (obrazek 7.19). Pustte tlac¢itko mysi, aby se vybrané body
presunuly do zvolené polohy.

. Tazenim vytvoite vybérovy ramecek kolem pravé dolni ¢asti dfiku a vyberte ho (ob-

L.y

razek 7.20). Pak vybrané body pfetdhnéte nize smérem doleva tak, aby lezely na ucari
nastaveném pretazenymi body levého driku.

AAAAA

Obrazek 7.20: TaZzenim vytvorte kolem dolni Casti levého dfiku ramecek, kterym vyberete body na jeho
cesté. Pri presouvani bodl si nepomahejte klavesou Shift a fid'te se zobrazenim nahledu budouci
podoby cest, dejte pozor, aby se pfi tom tloustka dfiku nezménila.

Body Ize presouvat i jednotlivé. Pomoci klavesy Shift vyberete jeden ¢i vice bodu.

Zména vypiné a tahu prostrednictvim panelu nastroji

Pismeno ,,A“ ma ¢ernou vypli a tah nastaveny na Zadny/None. Typickou vlastnosti poéi-
tacovych pisem totiZ je, Ze znaky maji nastavenou vypln a jsou bez tahu. V tomto cviceni si
vyzkousite, jak lze situaci obratit, zrusite vypln a nastavite cerny tah.

1.
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Miate-li pismeno ,,A“ dosud vybrano, klepnéte v panelu néstroji na ikonku Prohodit
vypln a tah/Swap Fill and Stroke (Shift+X) (obrazek 7.21).

F. % / \

Sy j—\ \

= / b

it e< Obrazek 7.21:

W Q r Tlacitkem Prohodit vypln

“ B a tah/Swap Fill and
o Stroke Ize rychle zménit
R W= (= tyto zakladni parametry

] ] tvarQ
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Prace s nastroji pro zmény tvari: nastroj Otaceni a nastroj
Zmeéna velikosti

V tomto cviceni sloucite podle podobnosti tvartl ¢asti pismene ,,A“ s kolickem na pradlo.
Soubor s obrysem pismene a tvarem kolicku jsme vam prichystali na CD.

1. Z ptilozeného CD otevrete soubor k07_a_kolicek_demo.ai.

2. Pfetdhnéte podle vzoru na obrazku 7.22 tvar v podobé kolicku na pismeno A"
a v panelu nastroji vyberte nastroj Otaceni (R). Mozna nebude na panelu pfimo zob-
razen, v tom piipadé ho najdete pridruzeny k nastroji Zrcadleni. Stfedovym bodem

nehybejte.

@]
1 ¥ [
C Obrazek 7.22: Pretahnéte kolicek na

pismeno ,A“ stejné jako na tomto obrazku

Nastroj Otaceni funguje na zakladé stejnych principt jako nastroje Zména velikosti
a Zrcadleni. Také ma vlastni dialog, ktery otevfete poklepanim na tento nastroj nebo
ptikazem Objekt/Object — Transformovat/Transform — Otocit/Rotate.

3. Drite stisknutou klavesu Shift a stejné jako na obrazku 7.23 otocte koli¢ek proti sméru
hodinovych rucicek.

4. Vyberte nastroj Zmeéna velikosti (S) a zménte velikost kolicku stejné jako na obraz-
ku 7.23.

—= 0

A

Obrazek 7.23: OtoCte kolicek a zménte jeho velikost stejné jako na tomto obrazku
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Drite pritom stisknutou klavesu Shift, aby ztstaly zachovany ptavodni proporce tvaru.
Pfi umistovani koli¢ku se fidte podle zobrazeného nahledu ¢ar.

5. Po zdarné zméné velikosti kolicek pomoci néastroje Vybér (V) premistéte do podobné
polohy, jakou zaujima na obrazku 7.24.

Obrazek 7.24: Kolicek umistéte stejné jako
na tomto obrazku

6. Prikazem Seskupit/Group (PC: Ctrl+G; Mac: 38+G) oba tvary, pismeno ,, A i kolicek,
seskupte do spole¢né skupiny.

Ilustrace je jiz témér dokoncend, zbyva jiz jen obrazek otocit o 10° proti sméru hodino-
vych ruci¢ek a pak prohodit vypln a tah.

7. Mate-li skupinu vybranou, oteviete prikazem Objekt/Object — Transformovat/
Transform — Otocit/Rotate dialog Otocit/Rotate.

8. Do pole Uhel/Angle zadejte hodnotu 10 a klepnéte na OK (obrazek 7.25).

Okel:| 10

gy

Vot
[] Méhled Obrazek 7.25: Pomoci dialogu Otocit/Rotate
skupinu otocte o0 10°

N W |

9. Vytvorte ¢tverec o rozmérech 10 x 10 cm s ¢ernou vyplni a bez tahu. Umistéte ho stejné
jako na obrazku 7.26.

10. Vyberte tento Cerny ¢tverec a zkopirujte ho do schranky, abyste ho pozdéji mohli jesté
pouzit.
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11. Vyberte v§echny objekty a nastavte ofezovou masku (obrazek 7.72).

12. Kopii ¢tverce vlozte dozadu za ilustraci (ptikazem Upravy/Edit — Vlozit dozadu/Paste
in Back).

o G\

2pét plesunout

Seskupit

Wybvorlt ofezovou masku k
Transformavat >
Usporadat 3
Wybrat 4

A
Obrazek 7.26: Umistéte na ilustraci Ctverec Obrazek 7.27: Vyberte Ctverec i skupinu
o velikosti 10 x 10 cm, abyste podle né&j a nastavte ofezovou masku

mohli nastavit ofezovou masku

13. Nastrojem Primy vybér (A) vyberte bilé plosky uvnitt kolicku a ptifadte jim cernou
vypli. Ikonou Zédny/None zruste viechny tahy (obrazek 7.28).

LenBEERD N/ =57
@FfUE AP NESDF

2 A

I P:K

| Zaménit vl a tah (Shift &)

Obrazek 7.28: llustraci k dokonalosti chybi
jesté drobnost: spravna vypln tvar( uvnitf
koliCku

Zkopirujte celou ilustraci, vlozte ji v dokumentu na jiné misto a nastavte v ni inverzni barvu
vyplni. Celou kompozici nyni vidite v novych souvislostech (obrazek 7.29).
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Obrazek 7.29: Vysledna ilustrace a tataz ilustrace po inverzi barev
(Splynuti s tvarem pismene ,A“ - kolicek na pradlo © 2005. Otisténo se svolenim Jeremyho Kenisky.)

SHRNUTI

Nejrozsirenéjsim prostfedkem vizualni komunikace jsou pismena. Vétsina verejnosti si vSak
jejich grafickou stranku nanestésti neuvédomuje. Psané slovo se vyskytuje v§ude kolem nas
a jeho vizualni vlastnosti byvaji opomijeny. Chce-li proto grafik objevit graficky potencial pis-
men, musi se touto otazkou zvlast zabyvat. Pti sledovani televize nebo v kiné si v§imejte, jaké
pismo je pouzito v ndzvu a titulcich. Vystihuje tvar a proklad atmosféru poradu? Pti nakupu
si pozorné prohliZejte upoutavky a obaly. Zamérte se na text a jeho provazanost s ostatnimi
grafickymi prvky. Je pouzité pismo pro dany druh vyrobku a cenovou kategorii vhodné?
Zabyvejte se pismem v tisténych publikacich. Je pouzito funkéné a odpovidd danému vyda-
vatelskému zdméru nebo informacim? V této kapitole bylo na$im zdmérem predstavit vam
pismena jakozto kompozi¢ni prvky a vztahnout kompozi¢ni pravidla i na abstraktni tvary.
V jednom z nasledujicich projektt se kompozi¢ni funkci pismen budeme zabyvat podrobnéji
a studium textovych prvki rozsifime i o ténovou hodnotu a barvu pisma.
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