SKLADANI SNIMKU -
HLAVNI TECHNIKA
VYTVARENI HDR FOTOGRAFII
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Sendvicovani - skladani snimka

V této kapitole si ukaZeme moznosti a postupy, které vam
praktickou cestou ozfejmi problematiku technologie HDR.
Vystupem budou komprimované HDR snimky v podobé LDR
kontrastnich obrazt, které si budeme moci nechat vytisknout
treba mistnim fotolabu.

HDR fotografie krok za krokem

Dlouho jsem zvazoval, zda jako prvni priklad do této kapitoly
vybrat snimek scény vidéné jako skutecné, nebo scénu sice ne
uplné fotorealistickou, témeéf fantastickou, ale svym zptisobem
emocné poutavou. Nakonec jsem se rozhodl pro snimek, ktery
je sice za hranici fotoreality, ale pfesné spliluje muj pozadavek,
abychom si na ném ukadzali cely pracovni postup a 8li az za
mez bézné vidéného a vhimaného svéta.

Fotografie vznikla v roce 2007, kdyz jsem byl v rakouskych
Alpach v méstecku Zell am See. Bylo to zrovna mimo sezénu,
a diky tomu bylo méstecko bez proudi jinak v§udypritomnych
turistt. Hledal jsem zptisob, jak zachytit klidnou atmosféru
prazdnych turistickych mist a malebnost, nebo lépe feceno
magicnost prostedi a okolni pfirody. Tento snimek pouzijeme
jako prvni priklad HDR. Z této lokality uvidite v knize jesté
nékolik fotografii, protoze jsem tam zazil urcity fotograficky
»sen’. Kdyz jsem prisel do mésta, vrcholilo babi 1éto, nasledu-
jici cely tyden zafil krasny barevny podzim. Az posledni dny
ptisla radna zima i se svou snéhovou nadilkou.

Fotografie vznikla asi 30 minut po zapadu slunce, hned
jak se rozsvitilo pouli¢ni osvétleni. Scéné chybi uz jen osa-
méla postava chodce, ale tento prvek jsem si musel odpustit.
Zaprvé pii pouziti dlouhych expozi¢nich ¢asti by tam nikdo
ani nebyl vidét a zadruhé tam nikdo opravdu nebyl, nabrezi
bylo liduprazdné az na osamélou a nehybnou siluetou rybare
v pozadi.

Krok 1 - exponovani snimkd pomoci
automatického bracketingu AEB

Jak jsme si uz vysvétlili, nejprve si pfi fotografovani musi-
me zvolit spravnou expozici s ohledem na co nejvétsi rozsah
pokryti AEB. Predchozi snimek byl po zvazeni véech okolnosti
exponovan v rezimu priorita clony pfi cloné f 8. Bylo expo-
novano 9 snimki s odstupiiovanim po 1 EV. To znamena, ze
jeden ze zdbérti byl potizen se spravné nastavenou expozici
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a Ctyfi zabéry byly vidy s krokem o -1 EV podexponovany
a Ctyri zabéry o +1 EV pfeexponovany.

Pro¢ to délame? Inu proto, abychom zaznamenali vSechny
mozné luminiscen¢ni hodnoty svétel a stint scény - od nej-
tmavsich mist po nejsvétlej$i. Pfi spojeni danych zabérti do
HDR snimku ziskame téméf komplexni zaznam svételnych
informaci na scéné.

Pfed samotnym exponovanim zabéru si zkontrolujte, zda je
vas fotoaparat nastaven v rezimu sériového snimani. Kvalitnéj-
81 pristroje maji dva rezimy - pomaly a rychly. Samozfejmé, ze
snimame v tom nejrychlej$im mozném rezimu.

Minimalni pocet snimkd, které bych pro tvorbu HDR obra-
zu doporucoval, jsou tfi. V nasledujicim textu si ukdzeme ten-
to snimek spojeny ze tii, péti a deviti expozic — sami uvidite
rozdil.

Mtizeme fici, ze snimek exponovany z péti zabérti odstup-
novanych po 1 EV ma pfiblizné stejny dynamicky rozsah jako
snimek ze tfi zabéra odstupnovanych po 2 EV. Zalezi jen na
pozadované preciznosti zaznamenanych dat. Je na vas, abyste
si nasli svoji vlastni cestu a postup, jak budete tvorit vlastni
HDR fotografie.

Krok 2 - prevod RAW do TIFF

Takze mame 9 soubort ve formatu RAW, které prevedeme do
16bitového formatu TIFE. Nedélame zadné korekce expozice,
prosté jen zménime formét soubort. Ve vSech souborech viak
zachovame stejné vyvazeni bilé. Pro tento prevod je idealni
pouzit softwaru pribaleného jako prislusenstvi k vasemu foto-
aparatu.

Samotny Photomatix ¢i ostatni programy na zpracovani
HDR snimka (napf. Dynamic-Photo HDR) zvladaji zpraco-
vani vétsiny formatti RAW. Mozna jsem detailista, ale mj
subjektivni dojem je, Ze prevod do formatu TIFF poskytuje
kvalitnéjsi vystup.

Pro ty, ktefi si mysli, Ze to neni nutné délat, Ze rozsah JPEG
souboru staci, nebo jen Setfi mistem na pameétové karté, je
samoziejmé tento bod zbyte¢ny, nemd smysl pro tento tcel
prevadét napt. JPEG do TIFE

Rovnéz pokud ndm nezdlezi na zkresleni formatu JPEG,
protoze nebudeme délat vyrazné zvétseniny fotografii, miizeme
klidné ziistat u fotografovani do formatu JPEG. Pro ostatni
vsak plati, Ze je lepsi exponovat do formatu RAW.



Obrézek 5.1: Zell am See, HDR snimek sloZeny z 9 expozic odstupriovanych po 1EV
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Krok 3 - Tone Mapping
Dalsi postup pokracuje stejné, jak jsme si ho popsali v pred-
chozi kapitole. Do programu Photomatix si naimportujeme
vSech 9 porizenych snimki.

Zastavme se na chvili u dialogového okna generovani HDR
obrazu a popi$me si jednotlivé volby:

nem obrazu. Standardné se obraz ofeze na cisty rozmér,
v pripadé, Ze si to neprejeme, zvolime tuto moznost.
Attempt to reduce ghosting artifacts. Této volbé se bude-
me vénovat podrobnéji az dale (viz str. 98).
Reduce chromatic aberrations (Oprava chromatické chy-
by). Automaticka korekce chromatické chyby objektivu. Je

1., Generate HDR - Options

Align source images (Zarovndni zdrojovych obrazii). Pti
zvoleni této funkce mdme moznost si vybrat z nasleduji-
cich nastaveni:
By correcting horizontal and vertical shifts (Zarovnd-
ni horizontdlnich a vertikdlnich posunuti). Tato funkce
spolehlivé zarovna obraz podle vertikalnich ¢i hori-
zontalnich linii, pokud nastal jejich posun. Doporucuji
neuzivat zadnou z téchto voleb, pokud mizete pouzit
kvalitni stativ.
By matching features (Porovndni obrysii). Tato volba
nam provede pozadovanou korekei a zarovnani i jemné
natocenych snimki.
Don't crop (Neofezdvat). V ptipadé zarovnani snimka
nam vzniknou okrajové nerovnosti zptsobené posu-

OB,

[ Align source images [/ Don't crop
@ By correcting horizontal and vertical shifts

' By matching features

[ Reduce chromatic aberrations

[ Reduce noise

[ Attempt to reduce ghosting artifacts
@ Background movements (e.g. water or foliage)

Detection: |MNomal

' Moving objects/peaple

® Take tone curve of color profile (recommended)
 Attempt to reverse-engineer tone curve applied

" Mo tone curve applied - pixel values are linear

[ ox | [ cwa |

to barevnd chyba optické cocky, tedy spis soustavy cocek
v objektivu. Fyzikalné vznika vlastné indexem lomu, kde
se na optické soustavé lame svétlo a jeho vinové spektrum
neni rovnomérné. Cervend se ldme méné a modrd vic.
Castéji se vyskytuje u nizsi a starsi tfidy zoom objektivii
na del$im ohnisku, kde na kontrastnich hranach vznika
jako ¢erveny a modry duch. Kvalitni a moderni objektivy
obsahuji kompenzaci tohoto jevu ¢ocky s nizkym rozpty-
lem svétla a tzv. difrak¢ni mfizku.
Reduce noise (Odstranéni sumu). Zaskrtnutim tohoto
policka zapnete funkci na potlaceni Sumu, tato moznost
je vhodna pokud zpracovavite surova data. Pro redu-
kovani sumu v HDR obraze v§ak pouzijte filtr, ktery se
nachazi v menu Utilities ->Reduce Noise.
Take tone curve of color profile (Pouzit tonovou kiivku
barevného profilu). Standardni predvolba, vhodna pro
generovani obrazu ze snimkd ziskanych z fotoaparétu.
Predvolba nacte potfebné informace z ICC barevného
profilu uloZzeného v importovaném souboru. Pokud neni
dostupny zadny profil, program pouzije barevny profil
AdobeRGB.
Attempt to reverse-engineer tone curve applied (Pokus
o aplikaci techniky obrdcené tonové kfivky). Tato funkce
je uzite¢na tehdy, pokud zdrojovy digitalni soubor vzni-
kl skenovanim filmu, ptipadné pochdzi z kompaktniho
fotoaparatu. Osvédcuje se i v pripadé nékterych vecer-
nich snimki.
No tone curve applied - pixel values are linear (Neapli-
kovat Zadnou ténovou kiivku — hodnoty pixelii jsou line-
drni). Tuto volbu zvolte, pokud jsou zdrojovymi soubory
16bitova surova data vznikla pfimym konvertovanim.
Linearni znamena, ze hodnoty obrazovych bodt maji pri-
mou souvislost s hodnotami svétel na dané skute¢né scéné
a nebyla na né aplikovana zadn4 tonalni (gama) krivka.
P1i importu soubortt RAW v dialogovém okné pribude jesté

moznost nastaveni barevného profilu a vyvazeni bilé barvy.
Obrazek 5.2: Dialogové okno PP s piedvolbami generovani HDR obrazu
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Poté, co vyberete pozadované predvolby, mizeme pokra-
covat dale klepnutim na tlacitko OK. Nésledné nam program
vygeneruje a zobrazi HDR obraz. Pokracovat dale mizeme
klepnutim na tlacitko Tone Mapping.

Tip: Pred tim, neZ stisknete tlacitko Tone Mapping, mate moz-

nost ulozit si opravdovy HDR snimek v HDR formatu. Podrob-
néji se k tomuto tématu vratime v zavéru této kapitoly.

Krok 4 - mapovani tonu, prace v Detail Enhancer

Pracovni prostredi DE (Detail Enhancer) nam nabizi mnozstvi
kombinaci a nastaveni vysledného obrazu. Nyni projdeme
podrobné vyznam jednotlivych karet a modifikatorti. Pred
samotnou upravou snimku si polozme otazku, ¢eho chceme
dosahnout? Vysoce kontrastniho realistického snimku nebo
obrazu s mystickym nadechem? Pohadkové krajiny s jemnou
tonalitou, nebo néceho tplné jiného?
Na zakladé naseho finalniho umyslu budeme totiz volit na-
staveni jednotlivych polozek.
V horni ¢asti se nachazeji posuvniky — modifikatory. Ob-

jasnéme si jejich funkci:

Strength (Intenzita). Timto posuvnikem ovliviiujete

intenzitu zvyseni lokalniho kontrastu — dynamické kom-

prese, jeho posouvanim k pravé strané ziskate dynamicky

raznéjsi obraz.

Color Saturation (Nasyceni barev). Ridite saturaci RGB

kanald, tedy intenzitu barevného podani.

Luminosity (Svételnost). Nastavujete komprimaci svétel-

ného rozsahu a celkové Grovné jasu.

Praktické vyuziti: Pfi umisténi posuvniku vice vlevo

dosahnete prirozenéjsiho podani snimku a obraz bude

obsahovat vice detailii ve stinnych mistech. Pozice vpra-

vo vytvari jakoby lestény efekt svétel, vyssi hodnoty jasu,

fekl bych az kovovy nddech barev.

Light Smoothing (Vyhlazeni svétel). Vyhlazu-

je kontrastni prechody mezi svételnosti scény.

Praktické vyuziti: Cim vy$si hodnota, tim ptirozenéjsi

podani a méné defektu typu ,,svatozare® (Halo efekt), ale

zarovenl i mensi kontrast lokalniho jasu (detail svétel se

rozléva do vétsich spojitych celkil).
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Microcontrast (Jemny kontrast). Pomoci tohoto posuvni-
ku mutizete ménit a zdtiraznovat kontrast lokdlnich detaila
snimku.

Praktické vyuziti: Zvyraznite paprsky svétla pronikajici-
ho skrz mraky, odlesky budou lesklejsi, mohou vznikat
prepaly na odlescich.
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Obrazek 5.3: Detail Enhancer — (@)1 m- S

programové menu s moznostmi - i
jednotlivych modifikdtor( | Process |




Nize se nachazi okénko histogramu, které nam pribézné
ukazuje, jak nase zdsahy méni rovnomérnost rozlozeni jasu
obrazu vzhledem k bilému a ¢ernému bodu dynamického roz-
sahu.

Karta Tone Settings, klepnutim na cerny trojuhelnik vle-
vo kartu rozbalite, to plati i pro dalsi dvé karty:
White Point (Bily bod) a Black Point (Cerny bod). Uz
vite, co je bily a ¢erny bod v souvislosti s dynamickym
rozsahem snimku (viz str. 31). Pomoci téchto posuvni-
ki1 nastavujete hranici ¢erného a bilého bodu budou-
ciho dynamického rozsahu snimku. Zaroven pomoci
téchto bodu zvysujete nebo snizujete tvrdost/kontrast
snimku. Posunutim vlevo redukujete kontrast, dopra-
va kontrast zvysujete. Posuvnik bilého bodu vam tedy
urcuje, v jakém misté téonového rozsahu se nachazi
maximalni hodnota bilé barvy (droven 255) a posuvni-
kem ¢erného bodu si zase ovliviiujete misto maximalni
hodnoty ¢erné barvy (troven 0).
Gama. Jedna se o globalni nastaveni urovneé sttednich
tont svétel a stintl v obraze nelinedrné zkomprimované
luminiscence scény.
Praktické vyuziti: Hodnota gama kfivky vam napfi-
klad pomuze nastavit celkovou svétlost scény, muzete
obraz zesvétlit ¢i ztmavit, z podvecerniho snimku udé-
lat no¢ni apod.
Karta Color Settings:
Temperature (Teplota). Tento modifikator ndm umoz-
nuje meénit teplotu barevného podani snimku, lépe
feCeno muzeme s nim teplotné vyvazit bilou barvu.
Praktické vyuziti: Mizeme ménit nddech snimku od
studené modré vlevo az po teplou oranZovou vpravo.
Stfedni hodnota necha vyvazeni bilé tak, jak jste expo-
novali.
Saturation Highlights (Nasyceni svétel). Umoznuje
zvysit ¢i snizit nasyceni barev ve svétlech.
Saturation Shadows (Nasyceni stinii). Tak jako v pred-
chozim ptipadé jen ovliviujete barevnou sytost stini.
Karta Smoothing Settings:
Microsmoothing (Jemné vyhlazeni). Umoznuje vyhla-
zeni lokalnich detaili, obraz pilisobi jakoby Ccistéji
a celistvéji, nevznikaji napadnéjsi artefakty.
Praktické vyuziti: Obloha je pak hladsi, mraky pfi-
rozenéjsi apod. Ale co je hlavni, timto modifikatorem
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muzete efektivné potlacit Sum vaseho digitalniho foto-
aparatu.

Highlights Smoothing (Vyhlazeni svétel). Redu-
kuje kontrast ve svétlech. Cislo 0 indikuje zdrojo-
vou hodnotou, jako kdyz je efekt vypnuty. Postup-
nym posouvanim doprava jeho ucinnost roste.
Praktické vyuziti: Pomoci ného dosahnete pfirozenéj-
§i ,fotograficky“ vzhled, mizeme redukovat svatozar
okolo kontrastnich mist jako napfiklad okolo korun
stromil nebo hran budov proti jasné obloze apod.
Shadows Smoothing (Vyhlazeni stinii). Snizuje Gro-
ven kontrastu ve stinech jako v pripadé Highlights
Smoothing.

Praktické vyuziti: Ve stinech redukuje efekt lesku ¢i
kovu, ¢erna barva Sedne a bledne.

Shadows Clipping (Vystrihnuti stinii). Posouva hranici
rozsahu stinu.

Praktické vyuziti: mizete jim kontrolovat napriklad
hladinu §umu ve stinnych partiich, ovliviiuje totiz tvr-
dost podani stint.

Vsechny modifikatory pouzivejte s citem. Méte k dispozi-
ci velkou paletu moznosti a vzajemnych kombinaci, z kterych
se mohou zrodit rizné varianty vyslednych obrazi jedné a té
samé scény. Divak bude u kazdé moznosti z této palety vnimat
a vidét mirné jiny obraz a bude pocitovat jiné tény a emoce
vychazejici z vasich fotografii.

Nejvystiznéji bych tvorbu HDR snimku pfirovnal k mi-
strovskému vareni. Mate mnozstvi surovin, kofeni a zvlast-
nich exotickych ingredienci a dobry kuchaf z toho namicha
vybornou specialitu. Neexistuje na ni ale piesny recept. Séf-
kuchat vati totiz podle svého citu, intuice a viiné jidla. Recept
slouzi jen jako osnova toho, co by mohlo vzniknout. Neda se
ovSem vafit na gramy ¢i mililitry, nevafime pfece v rychlém
obcerstveni, vafime pokrm sn.

Pracujte s intuici jako dobfi $éfkuchari a ¢arovani s obra-
zem si zamilujete. Vase snimky pak budou oku a dusi lahodici
speciality.

Jak vidime na obrazku 5.4, ztistalo ndam k popisu jesté néko-
lik voleb programu. Pod kartami modifikatoru se nachazi tla-
¢itko 360°. Tuto volbu zaskrtneme, pokud bychom zpracova-
vali komplexni snimek napt. kulové panorama.

Praktické vyuziti: Program pii potvrzeni této volby bude
kontrolovat, aby jas scény a mistni kontrast v mistech spojeni



Obrazek 5.4: Dalsi moz-
nosti nastaveni pfi zpra-
covani HDR snimkdi
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panoramatického snimku byl rovnomérny, tedy aby ,$ev"
nebyl viditelny.

Dale se zde nachdzeji dvé Sipky, které umoznuji vratit se
o krok zpét nebo vpred v nami zvolenych nastavenich.

Menu Presets (Sada nastaveni) ndm umozni ulozit si vlast-
ni nastaveni Detail Enhancer a v ptipadé potteby si ho vyvolat.
Jako posledni v daném panelu se nachazi zavére¢né tlacitko
Process, které po odklepnuti vykona nami predvolené zmény
a vytvori vysledny obraz, ktery si mtizeme ulozit jako 16bitovy
TIFE, nebo 8bitovy JPEG.

Tip: Pokud vlastnite pomalejsi pocita¢, pomtze véam i volba
velikosti ndhledu: Small (Maly), Medium (Stfedni), Large (Vel-

ky), Fit (Prizptsobit velkosti okna).

Kapitola 5 —

Posledni volba, na kterou vas chci upozornit, je moznost
100% ndhledu. Pomoci kurzoru mysi si v obrazu nahledu
vyznacime jakékoli misto. Okolo kurzoru se zobrazi ¢tverec, do
néhoz kdyz klepneme, otevfe se okno s obrazovou lupou. V ni
vidime 100% vysek naseho snimku. Toto okno nam pomuze
pti jemnéjsim doladovani detailil. Pohybovanim malého ¢tver-
ce po ptivodnim obrazu se méni i okno s lupou.

Tip: Mate k dispozici i volbu, aby se véami provedené zmény

zobrazovaly jen v okné obrazové lupy, coz vam usetii dalsf ¢as
pfi praci s pomalejsimi pocitaci.
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Krok 5 - ladéni snimku v Detail Enhancer

Nyni, kdyZ uz znate moznosti prostiedi Detail Enhanceru
(DE) v programu Photomatix dopodrobna, mtizeme pokra-
¢ovat dale v tvorbé naseho vzorového HDR obrazu. Vysledny
snimek na obrazku 5.7 vznikl pfi pouziti ponékud vystfednich
nastaveni DE:

Strength 90 Saturation 67
Luminosity -1 Light Smoothing Medium
Microcontrast 6 White Point 3,521 %
Black point 0,144 % Gama 1,35
Temperature -3 Saturation Highlights 0
Saturation Shadows -1 Microsmoothing 5
Highlights Smoothing 19 Shadows Smoothing 0
Shadows Clipping 0

Krok 6 - tvorba a uloZeni snimku
Poté, kdyz jsme spokojeni s provedenymi nastavenimi
a vyslednou podobou obrazu, klepneme na tlacitko Process
a program nasledné vygeneruje dany snimek. Obraz ulozime
v 16bitovém formatu TIFE.

Pokud bychom zpracovévali vice tématicky a scénicky
podobnych obrazii, doporucuji pfed samotnym klepnutim

[ "eaicace Y] ~metm-
s Dgtumn nae... | Tty Yoot | Hodnotenie

na tlacitko Process, ulozZit si nastaveni programu, abychom si
zachovali na vSech snimcich podobny zptsob tprav a mohli
svou praci vice zautomatizovat.

Krok 7 - finalni upravy

Ostrost, kontrast, rozsah barevného poddni anebo tpravu
tonality nadeho snimku mtZeme doladit ve Photoshopu. Ve
chvili, kdy jste se snimkem spokojeni a jeho vzhled je podle
vaseho gusta, snimek pfevedeme do 8bitového rezimu a ulozi-
me dle uvdzeni v nékterém z mnozstvi vyhovujicich formatt.

Na zavér této podkapitoly si ukdZzeme fotografie s riiznymi
parametry, abychom si demonstrovali rozdil mezi jednotlivy-
mi zplisoby zpracovani obrazu.

Findlné zpracovany snimek z 9 expozic vidite na obrazku
5.1 v tvodu této podkapitoly. Pomoci technologie sendvicova-
ni jednotlivych expozic mtiZete vytvaret nejen barevné obrazy,
ale i pisobivé monochromatické zabéry. Proto si pro ilustraci
na stranach 80 a 81 ukazeme jesté gradaci kontrastu u ¢erno-
bilé fotografie vytvorené pomoci HDR.

Klady a zapory sendvicovani

Za hlavni kladné vlastnosti HDR obrazu mtizeme obecné
povazovat lepsi prokresleni stint a svétel, jemnéjsi rozliseni
detailti na scéné, dynamictéjsi podani kontrastu a vétsi rozsah
tonality i barev.

Nevyhodou tohoto zpusobu tvoreni fotografii je pracné
skladani obrazu, v nékterych ptipadech i zvy$eni Sumu v obra-
zu a nezanedbatelna relativni nemoznost fotografovat dyna-
micky se ménici scény.

Avsak, tak ¢i onak je skladani snimka dostupna a efektivni
metoda, jak vytvorit realnéjsi a kvalitnéjsi obraz. V ptipadech, kdy
nam dynamika pohybu na scéné neumozni vytvorit multiexpozi-
ci, a presto potfebujeme dosahnout vétstho dynamického kontra-
stu, mdme moznost fesit to riiznou formou tpravy obrazu.

Obrdzek 5.5: Pi uklddani snimku si kromé souborového formdtu a bitové hloubky mizeme
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zvolit jeté dvé moznosti, prvni je ulozeni nastaveni ténového maperu (Save Tone Mapping
setting), ktery se uloZi do spolecné slozky spolu s vyslednym snimkem a se stejnym jménem jako
dany snimek, coZ je velmi vhodné pro moznou pozdéjsf reeditaci snimku. Druhou volbou je (Open
saved images with:) volba moZnosti urcitého ulehcen prdce tzn. otevfit pravé ulozeny snimek
v ndmi zvoleném programu, ktery si mdzeme vybrat v pfislusném menu.





