Q8

Prace s firemnimi objekty

Jednim z nejlepsich postuptt v programovani je rozdélit aplikaci na zpracovatelné a samostatné
komponenty oznacované také za firemni objekty (business objects). Aplikace se pak mnohem
sndze spravuji a navic 1ze dosihnout opakovaného vyuzivani jiz vytvofeného kodu, jelikoz takové
komponenty lze sdilet v riiznych ¢astech jedné aplikace i v naprosto oddélenych aplikacich.

Prace s firemnimi ¢ili vlastnimi objekty vim umozZznuje sestavovat aplikace ASP.NET s vyuZitim sku-
te¢ného 3vrstvého modelu, kde se firemni vrstva nachdzi mezi vrstvami prezentace a dat. Price
s firemnimi objekty vam ddle dovoluje pouZzivat v aplikacich ASP.NET vice programovacich jazy-
k. Firemni objekty lze vyvijet v jednom programovacim jazyku, zatimco kéd vyuzZivany v prezen-
tac¢ni logice je zadan v jiném.

Pokud presunujete do prostfedi ASP.NET né&jaké starsi aplikace i jejich aspekty, pak budete zfej-
mé muset vyuzivat rizné komponenty modelu COM. Tato kapitola ukazuje, jak na strankdch
ASP.NET a v kédu pracovat s komponentami .NET i COM.

Kapitola také vysvétluje, jak lze kombinovat staré knihovny DLL prvka ActiveX (COM) s novymi
komponentami .NET. AZ si vSechno popiSeme, mélo by se vim ulevit. Uvidite totiZ, Ze vaSe prace pfi
sestavovani komponentovych aplikaci pomoci nejnovéjsich technologii ActiveX nepfisla vnivec.

Prace s firemnimi objekty v ASP.NET 3.5

Kapitola 1 nabizi Gvod do price s firemnimi a existujicimi objekty .NET v aplikacich ASP.NET
3.5. Technologie ASP.NET nyni zahrnuje slozku \App_Code, kterou muZete v aplikacich vytvorit
a vlozit do ni v8echny své firemni objekty .NET. Na sloZce App_Code je hezké to, Ze do ni mizZe-
te prosté umistit své nezkompilované objekty .NET (jako Calculator.vb nebo Calculator.cs)
a ze se ASP.NET postard o jejich kompilaci na pouZitelné firemni objekty .NET.

Kapitola 1 také ukazuje, jak lze umistit do slozky App_Code vice dalsich sloZek, jeZ umoziuji vy-
uzivat firemni objekty napsané v riznych programovacich jazycich. S vyuzitim této metody mu-
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Ze ASP.NET zkompilovat jednotlivé firemni objekty do piislusnych knihoven DLL, jeZ budou
vase aplikace ASP.NET dale vyuZivat.

Tvorba predkompilovanych firemnich objektt .NET

I kdyZz mate k dispozici slozku App_Code, muZete si také predem zkompilovat své firemni objek-
ty do knihoven DLL a pak je pouZzivat v aplikacich ASP.NET. Pravé tato metoda se pouZzivala
pfed uvedenim ASP.NET 2.0 a i dnes je stile k dispozici. Také ani nemusite mit jinou moZnost,
kdyz prijimate firemni objekty .NET piimo ve formé knihoven DLL.

Nejprve se podivejme na tvorbu jednoduchého firemniho objektu .NET pomoci Visual Studia
2008. Prvnim krokem nenf vytvoreni projektu ASP.NET, ale zaddni File — New Project z nabid-
ky Visual Studia. Tim se otevfe dialog New Project, v némz jako typ projektu zvolite Class Lib-
rary (knihovna tfid) a projekt nazvete Calculator (viz obrdazek 28.1).

New Project - (L9 [
Project types: Templates: :NET Framework 3.5 A
Visual C# Visual Studio installed templates
Other Languages {38 Class Library (2 Console Application
Visual Basic ECrystal Reports Application [%] Empty Project
Windows ) _— . .
Offi @ Windows Forms Application ¥ Windows Forms Control Library
ice . . = .
Smart Device @Wmdows Service - .:WPF Application
Database (3 WPF Browser Application (G WPF Custom Control Library
Test (L WPF User Control Library
WCF My Templates
Web (i Search Online Templates...
Workflow
Visual C++
Other Project Types
Test Projects

A project for creating a VB class library (.dll) (NET Framework 3.5)

Name: Calculator
Location: C:\Users\Bil\Documents\Visual Studio Codename Orcas\Projects v Browse...
Solution Name: Calculator Create directory for solution
ok [ cancel |
e ——— = J

Obrazek 28.1

Tridu v souboru Classl.vb nebo Classl.cs, ktery se pro vds v projektu vytvoril, upravte tak, aby za-
hrnovala funkce Add, Subtract, Multiply a Divide. Odpovidajici k6d v C# najdete na obrdzku 28.2.
Pii sestavovani komponent .NET je zapotfebi vénovat pozornost metadatim sestavy, kterd se
s ni ukladaji. KdyZ se podivite na vlastnosti projektu, klepnéte na kartu Application (ta je prvni
nabizenou). K vlastnostem projektu se rovnéZz dostanete, kdyZz klepnete pravym tla¢itkem mysi
na ndzev projektu v prohliZeci feSeni. Na karté najdete tlacitko nazvané Assembly Information
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(daje o sestave). Po jeho stisku se zobrazi dialog umoZnujici zaddni metadat firemniho objek-
tu, a to v€etné udaju o verzi (viz obrazek 28.3).

Calculator - Microsoft Visual C# 2005 Express Edition _ Ol x|
File Edit ‘iew Refactor Project  Buid Debug Data Tools  Window  Community  Help
HiE- Sl B9 -6-8-B ] -l -l @ statelnput =R 0=
B EE =2 088585,

¢| - Diassics| > X o Al

g 44 Calculator jl @addiint &, int b) d ey E =

5 using System; = ; Solution 'Calculator' {1 project)

= [ calculator
[#~ [=d| Properties
- [+d] References
o ] Classl.os

[Cpublic class Calculator

1
Jﬂ public int Add({int =&, int k)
{
return (a + b):
o i

=) public int Subtract(int &, int k)
{
return (a - b):

o i

= public int Multiply(int &, int h)

¢ =

return (a ¥ bj:

o i

=] public int Divide(int &, int h)
{

return fa / b):

o i

-
| | »

Ready Lm1 Col 14 ch 14 INS A

Obrazek 28.2

Nyni jste pripraveni na kompilaci firemniho objektu na pouZitelny objekt. Toho dosdhnete zada-
nim Build — Build Calculator z nabidky Visual Studia. Cely proces zkompiluje vSe obsaZené v fe-
Seni az do formy souboru Calculator.dl1. Ten najdete v adresdfi bin\debug svého projektu.
Standardné se bude jednat o C:\Users\[uZzivatel]\Dokumenty\Visual Studio 2008\Projects\Calcu-
Tator\Calculator\bin\Debug\Calculator.d11 (pouze v systému Windows Vista).

K sestaveni a zkompilovani svych firemnich objekti do formy knihoven DLL nemusite pouZivat
jen Visual Studio 2008, ale stejné véci muZete dosihnout také manudlné. Staci v Pozndmkovém
bloku vytvorit stejny soubor tfidy, jak byl zachycen na obrazku 28.2, a uloZit jej jako Calculator.vb
nebo Calculator.cs podle pouZivaného programovaciho jazyka. Jakmile je soubor uloZen, musite
tuto tiidu zkompilovat do sestavy (knihovny DLL).

Riamec .NET Framework nabizi kompilator pro kazdy z cilovych jazyka. Nase kniha se zamé&fuje na
kompildtory Visual Basic 2008 a C# 2008, jeZ jsou soucdsti tohoto rimce.

Tridu zkompilujete tak, Ze si oteviete piikazovy fadek Visual Studia 2008 zadianim VSechny
programy — Microsoft Visual Studio 2008 — Visual Studio Tools — Visual Studio 2008 Com-
mand Prompt. Po zobrazeni vyzvy systému DOS piejdéte do adresife, v némZ se nachdzi vase
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tifida Calculator (piikladem prechodového piikazu je cd c:\Moje soubory). PouZivite-li kompild-
tor Visual Basicu, pak zadejte nasledujici piikaz:

Calculator - Microsoft Yisual C# 2005 Express Edition - | Ellll
Eile Edit Miew Project Build Debug Data  Tools  MWindow  Community  Help
FiE-EHd 4 R F-Bb -] || @ statsimput R e
F},‘ Calculator | Classl.cs | - x |
7 2@ E
57 Application ; Solution "Calculator' (1 project)
= | Assembly name: Default namespace: B E Calculator
Euild ICaI:uIatDr ICa\cu\atur ] Properties
|5l References
Eulld Events Ouput bype: #] Classl.cs
ICIass Library j Assembly Information. . |
Debug Assembly Information e |
Startup object:
Resources I(Nut set) j Title: ICaIcuIator
Settings Resources Descripkion: I
g ' Commpant! Worry
Reference Paths = Igon: AL I
I(Default Tcom) Product: ICaIcuIator
e :
' Resource File: Capyright: ICDpyright Worry 2006
\ I Trademark,: I
Assembly Yersion: |1 0 0 0
File Version: 1 0 0 o
GUID; IUGGdeg3-3&6b-49c2-885f-f3leUBafBIQQ
Meutral Language: I(Nona) j
r [Make assembly COM-Visible
A Cancel
4
Ready 7
Obrazek 28.3

vbc /t:Tibrary Calculator.vb

Mite-li tfidu napsanou v jazyce C#, zadejte tento prikaz:

csc /t:library Calculator.cs

Jak bylo feceno, kazdy jazyk ma svijj vlastni kompildtor. Visual Basic vyuZzivd kompildtor vbc.exe
vadresdfi C:\Windows\Microsoft.NET\Framework\v3.5\. Kompildtor C# nazvany csc.exe najdete
v téZe sloZce. V predchozich piikladech pfepinac¢ /t:1ibrary fikd, Ze chcete zkompilovat sou-
bor tfidy Calculator.vb (nebo .cs) do knihovny DLL, a nikoli spustitelného souboru (.exe), coz
je vychozi format. Za pfepinacem t:/1ibrary je ndzev kompilovaného souboru.

Existuje mnoho riznych prepinacii, které miiZete kompildtoru predat — dokonce vic, nez jich
nabizi Visual Studio 2008. Chcete-li se ve své sestavé kuprikladu odkazovat na urcité knihov-
ny DLL, pak budete muset zadat prepinace jako /r:system.data.dl]. Cely seznam prepinacii
kompildtoru najdete v dokumentaci MSDN.

Jakmile dobéhne kompildtor, budete mit vytvofenou knihovnu DLL a budete pfipraveni na véci

nasledujici.
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Prace s predkompilovanymi firemnimi objekty
v aplikacich ASP.NET

Chcete-li ve svém projektu ASP.NET 7] x|
3.5 pouzivat néjaké knihovny DLL,

musite v kofenovém adresari aplikace
VytVOfit slozku Bin. Klepnéte tedy Oblast hledéni: I_)Hehgase j € i
pravym tlacitkem mySi na projekt :

vokné Solution Explorer a zadejte
piikaz Add ASP.NET Folder — Bin.
Ve Visual Studiu 2008 se ikona adre-
sife Bin zobrazi Sedou barvou
asozubenym koleckem. Do této
slozky dopliite svou novou knihovnu
DLL — na slozku klepnéte pravym tla-

¢itkem mysi a z mistni nabidky zadej- Nazov |Calewator.di |
FOUDOr:

MET | com  Browse |Recent |

te pfﬂ(az Add Reference. Tim se spustl’ Soubary oL |Eomponent Files [*.dll;" tb;" olb;”. oo exe) j
dialog Add Reference (piidat odkaz).

V ném vyberte kartu Browse a vyhle- ok | cancel |
dejte soubor Calculator.dll. Pak jej

zvyraznéte a stiskem tlacitka OK pii- Obrazek 28.4

dejte do slozky Bin svého projektu.

Pouzivany dialog najdete na obrazku 28.4.

V projektu mate soubor Calculator.d1l, ktery je nyni pfistupny. To znamend, Ze nyni muZete
vyuzivat vSechny funkce vystavované jeho rozhranim. Obrazek 28.5 je piikladem funkce Intelli-
Sense, kterd vyrazné zjednodusuje praci s komponentou .NET.

Jak vidite, komponenty .NET lze vytvafet a pouZivat v aplikacich ASP.NET docela jednoduse.
Nyni se podivejme na prici s komponentami modelu COM.

Spoluprace s COM: Vyuziti COM v ramci .NET

Spolecnost Microsoft dobfe vi, Ze vSichni vyvojafi by byli velmi zklamani, kdyby nemohli vyu-
Zivat tisice svych prvkti COM, které béhem rady let sestavili, spravovali a vylepSovali. Je jasné,
Ze nikdo takové prvky ze dne na den neopusti a nepfejde Cist€é do svéta .NET.

Proto spole¢nost Microsoft zajistila moznost spoluprice neboli interoperability s modelem
COM. Jedni se o technologii (oznac¢ovanou zkricené COM Interop), jez dovoluje ramci .NET
obalit funkénost objektu COM rozhranim komponenty .NET, takZe vas kod rdmce .NET muze
komunikovat s objektem COM, aniZz by musel vyuZivat jeho techniky a rozhrani.

Obrazek 28.6 ilustruje Runtime Callable Wrapper, ¢ili obdlku volatelnou za béhu, coZ je pro-
stfednickd komponenta smérujici provoz mezi kédem .NET a komponentou modelu COM.
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DEfauIt.aspH*} -

Client Objects & Events j I(No Ewents)

1i «%@ Page Language="UVEB" %>

[INEN g

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.ord/TR

Frotecced Sub Buttonl Click(ByVal sender As Chject, EyVal e A= System.Eventlrgs)
Dim myCale As New Calculatori)

z
3
4
S <script runabt=Server >
&
T
& Labell.Text = myCalc.idd||

9 End Zub |Add ({a As Integer, b &s Integer) As Integer
10 <fseripts
11

1z <html ®mlns="http:/ /uww. w3 .org/ 1899 /xhtml" >
13 f—] <head runat="serverf:>

14 <title>Untitled Page</titlex

15 </ head>

16F <hodys
17 <form id="forml" runat="server"s

18 <dive

19 <agp:Label ID="Labell"™ runat="server" Text="Label":»</aap:Label>
20 <asp:Button ID="Euttonl™ runat="serwver" Text="Button" /></div>
21 </ form=

22i </ bodys
z3tb </ html>

24
4| | i
L[4 Design | E Source E| <scripks
Obrazek 28.5
Vestavéna Kod vasi
V4% novy technologie existujici komponenty
kéd NET interoperability .NET ActiveX
Kéd .NET Béhova ActiveX DLL
(c# <:> volatelna hebo OCX
nebo VB.NET) obalka (komponenta COM)
Rizeny kod Nerizeny kod
Obrazek 28.6

Béhova volatelna obalka

Runtime Callable Wrapper neboli RCW je onen magicky utrzek kédu, ktery umoznuje interakci
mezi .NET a COM. Pro kazdou komponentu COM ve vasem projektu se vytvoii jedna obdlka
RCW. K tvorbé obilky RCW komponenty modelu COM muZete pouZit Visual Studio 2008.

Chcete-li do sekce References neboli odkazt svého projektu doplnit knihovny DLL prvkt ActiveX,
zadejte piikaz Website — Add Reference nebo vyberte ptikaz Add Reference z nabidky, jeZ se objevi
poté, co klepnete pravym tlacitkem mysi na kofenovy uzel svého projektu v okné Solution Explorer.
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Zobrazi se dialog pridani odkazu s péti kar-
tami (zdlozkami): .NET, COM, Projects

Add Reference El Pz‘

P . CoM i W
(neni ve verzi Express), Browse a Recent L Projects | Bromse | Recent
(viz obrazek 287) V nasem pfﬂ{ladu Vybe— Component Name Typelib Ve... | Path L
4 _ Marguee OLE Control module 1.0 Ct'Program Files\Microsoft 0.
reme kartu COM a Vyhledame komponen MediaFlayer 1.0 Type Library 1.0 C:'¥Program Files\wWindows M.
tu kterou Chceme dO projekw NET VlOiit. Messenger API Type Library 1.0 C:'Program Files\Messenger',
’ - s . Messenger Basic IM Type Libr... 1.0 C:\Program Files\Messenger',
Pak staci danou polozku Vybrat a Stlskem Messenger Content Installer 1.0 C:'Program Files\MSN Messe.
o . . . o Messenger Extensions Type L... 1.0 Ci'Program Files\Messenger',
tlaCltka OK prldat dO pro]ektu OdeVldﬂ]lCl Messenger Plug-Ins Type Lbr... 1.0 C:'Program Files\MSN Messe,
. v ~ 4 . . Messenger Private Type Library 1.0 C:\Program Files\Messenger',
Odkdz~ Nove dOPlnend konlponentél se Mezsenger Type Library 1.0 Ct'Program Files\Messenger!,.
A ey N . : Microsoft Access 11.0 Object... 9.0 Ci'¥Program Files\Microsoft O,
bUde naChaZet uvnitr SlOZky Bin pro]ektu. Microsoft ACT Application Obj... 1.0 C:'Program Files\Microsoft A,

Z knihovny ActiveX, jejiz pouziti jste ve

Microsoft ACT Test Object M...
Microsoft Active Server Page. ..

1.0

C:\Program Files'\Microsoft A,

C:'Program Files\Microsoft Vi.

. . . . Microsoft Active Server Page... 3.0 CWINDOWS \system32inet,

Visual Studiu 2008 zadali, se automamcky Micrasaft Active Server Pace... 2.0 C:WTNNOWS svstem 37 linet, ¥
v . P v >

vytvoii knihovna Interop. Pravé ta pred-
stavuje komponentu R fizptisobe-

tavuje komponenty RCW prizpisobe
nou ovlddacimu prvku ActiveX, jak bylo
uvedeno na obrizku 28.6. Ndzvem toho- Obrazek 28.7

to souboru interoperability je prosté
Interop.PuvodniNdzev.DLL.

Soubory RCW muzZete vytvafet také manudlné, aniz byste pracovali ve Visual Studiu 2008.
V ramci .NET Framework najdete manudlni metodu tvorby souboru Interop obdlky RCW ovla-
dacich prvka — jednd se o ndstroj prikazového fadku nazvany Type Library Importer. Tohoto
importéra knihoven typu vyvoldte spustitelnym souborem t1bimp.exe.

Chcete-li tak kupfikladu vytvorit knihovnu Interop pro difve pouzity objekt SQLDMO, spustte si
piikazovy fadek Visual Studia 2008 ze skupiny Microsoft Visual Studio 2008 — Visual Studio
Tools v nabidce tlacitka Start. Na piikazovy rfadek pak zadejte:

tblimp sqldmo.d11 /out:sqldmoex.dll

V tomto piipad€ specifikuje pfepinac /out: ndzev vytvofené knihovny Interop obdlky RCW.
KdyZ jej vynechate, ziskdte stejny ndzev, jaky pro vds bézné generuje Visual Studio.

Type Library Importer je uZitecny, kdyz jako vyvojové prostiedi nepouzivite Visual Studio
2008, pozadujete-li vy3si kontrolu nad sestavami, jeZ se pro vis vytvafeji, nebo automatizujete-li
proces napojeni na komponenty modelu COM.

Type Library Importer je obdlkova aplikace tfidy TypelLibConverter oboru ndzv System.Runtime
.InteropServices.

Prace s objekty COM v kodu ASP.NET
Nyni budeme pokracovat dalSimi ukdzkami a podivime se na jednoduchy piiklad pouZiti ob-
jektu COM napsaného ve Visual Basicu 6 na strince ASP.NET.

V prvnim kroku vytvofime knihovnu DLL ActiveX, s niZ budeme dile pracovat. Do tfidy nazva-
né NameFunctionsClass dopliite kod Visual Basicu 6 podle vypisu 28.1 a zkompilujte ji jako
knihovnu DLL ovlddaciho prvku ActiveX s ndzvem NameComponent.d11.
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Vypis 28.1: K6d VB6 knihovny DLL ActiveX s nazvem NameComponent.DLL
Option Explicit

Private m_sFirstName As String
Private m_sLastName As String

Public Property Let FirstName(Value As String)
m_sFirstName = Value
End Property

Public Property Get FirstName() As String
FirstName = m_sFirstName
End Property

Public Property Let LastName(Value As String)
m_sLastName = Value
End Property

Public Property Get LastName() As String
LastName = m_sLastName
End Property

Public Property Let FullName(Value As String)

m_sFirstName = Split(Value, " ")(0)
If (InStr(Value, " ") > 0) Then
m_sLastName = Split(Value, " ")(1)
Else
m_sLastName = ""
End If

End Property

Public Property Get FullName() As String
FulTName = m_sFirstName + " " + m_slLastName
End Property

Public Property Get FullNamelength() As Long
FullNamelLength = Len(Me.FullName)
End Property

Jakmile mate ovladaci prvek ActiveX ve formé knihovny DLL, kterou muZete vyuzZivat na strin-
kdch ASP.NET, vytvoite ve Visual Studiu 2008 novy projekt ASP.NET. Nahradte kéd HTML
v souboru Default.aspx kddem uvedenym ve vypisu 28.2. Tim se na strinku HTML piidd fada

textovych policek a popiskt a funkcénost zajistovand kodem Visual Basicu nebo C#.

Vypis 28.2: Pouziti NameComponent.dil.
VB
<%@ Page Language="VB" %>

{script runat="server">
Protected Sub AnalyzeName_Click(ByVal sender As Object
ByVal e As System.EventArgs)

PR—

486



Spoluprace s COM: Vyuziti COM v ramci .NET

Dim Name As New NameComponent.NameFunctionsClass()

If (FirstName.Text.Length > 0) Then
Name.FirstName = FirstName.Text
End If

If (LastName.Text.Length > 0) Then
Name.lastName = LastName.Text
End If

If (FullName.Text.Length > 0) Then
Name.FulTName = FullName.Text
End If

FirstName.Text = Name.FirstName
LastName.Text = Name.lLastName
FulTName.Text = Name.FullName
FullNamelLength.Text = Name.FullNamelLength.ToString
End Sub
{/script>

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" >
<head runat="server">
{title>Prace s komponentami COM</title>
<{/head>
<body>
{form id="forml" runat="server">
<P>
<asp:lLabel ID="Labell" runat="server">Jméno:</asp:lLabel>
&nbsp;
<asp:TextBox ID="FirstName" runat="server"></asp:TextBox>
<P
<P>
<asp:Label ID="Label2" runat="server">Prijmeni:</asp:Label>
&nbsp;
<asp:TextBox ID="LastName" runat="server"></asp:TextBox>
<P
<P>
<asp:lLabel ID="Label3" runat="server">Celé jméno:</asp:lLabel>
&nbsp;
<asp:TextBox ID="FullName" runat="server"></asp:TextBox>
<P
<P>
<asp:Label ID="Label4" runat="server">Délka celého jména:</asp:Label>
&nbsp;
<asp:Label ID="FullNamelLength" runat="server"
Font-Bold="True">0</asp:Label>
<P
<P>
<asp:Button ID="AnalyzeName" runat="server"
OnClick="AnalyzeName Click" Text="Analyzovat jméno"></asp:Button>
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<P

</ formd>

</body>
<Ihtmt>

C#

<{%@ Page Language="C#" %>
{script runat="server">

protected void AnalyzeName Click(object sender, System.EventArgs e)

{
NameComponent.NameFunctionsClass Name =
new NameComponent.NameFunctionsClass();

if (FirstName.Text.Length > 0)

{
string firstName = FirstName.Text.ToString();
Name.set_FirstName(ref firstName);

}

if (LastName.Text.lLength > 0)

{
string lastName = LastName.Text.ToString();
Name.set_LastName(ref lastName);

}

if (FullName.Text.Length > 0)

{
string fullName = FullName.Text.ToString();
Name.set_FullName(ref fullName);

}

FirstName.Text = Name.get_FirstName();

LastName.Text = Name.get_LastName();

FulTName.Text = Name.get_FullName();

FulTNamelLength.Text = Name.FullNamelLength.ToString();
}

</script>

Nyni je zapotiebi doplnit odkaz na knihovnu DLL prvku ActiveX, ktery jste vytvofili v pfedcho-
zim kroku. Postupujte nasledovné:

1.

a s anN

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na sviij projekt v okné Solution Explorer.
Zadejte piikaz Add Reference.

V dialogu pfidani odkazu vyberte kartu Browse.

Vyhledejte soubor NameComponent.d11.

Stisknéte tlacitko OK, ¢imz priddte knihovnu NameComponent.d11 na seznam vybranych kom-
ponent a dialog zavfete.
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NepouZivdte-li Visual Studio 2008 nebo strdnky s kédem v pozadi, miiZete pridat odkaz na
svou komponentu COM manudinim vytvorenim obdlky RCW pomoci ndstroje Type Library
Converter. Na strdnku pak umistite prikaz Imports (VB) nebo using (C#).

Jakmile mate komponentu vybranou, vytvoii se jeji
obdlkovy soubor RCW a doplni se do vasi aplikace.

1€ Price s komponentami COM - Windows Inteme...[ = | @ |[ 22 |

Nl |£ http://localhost:54 v|‘y| x ||G_ (search.live.co
i S VS : i 2 P
A to je vlastné vSe! Aplikaci jen spustte a podivej-

te se na vrstvu interoperability COM v akci. o Favorites | @ Prace s komponentami ... -
Obrazek 28.8 ukazuje pravé vytvofenou strinku e f
ASP.NET. Po stisku tlac¢itka Analyzovat jméno se e

odeslou hodnoty textovych policek jména, pfi- PHjment:

jmeni a celého jména obdlce RCW, kterd je po- o

stoupi komponenté ActiveX s ndzvem NameCompo- Celé jméno:

nent.DLL. Data se pfevezmou stejnym zpusobem Délka celého jména: 10

a pouziji se k naplnéni textovych policek a uve- i

dené délky celého jména.

Pristup k zaludnym éleniim COM -
v jazvce C# €M Local intranet | Protected Mode: On ]
Obcas se nékteré cleny objekti COM nevystavuji Obrazek 28.8

spravné v jazyce C#. V predchozich piikladech se

takto nevystavovaly vlastnosti typu String, oviem

vlastnost typu Long (FullNamelength) ano.

Problém odhalite pomérné snadno — odpovidajici vlastnost sice vidite, ovSem aplikaci nelze
zkompilovat. Misto kodu jazyka C# podle vypisu 28.2 pouZijete k nastaveni vlastnosti FirstName
komponenty ActiveX v knihovné NameComponent.d11 kupfikladu toto zadant:

if (FirstName.Text.Length > 0)
Name.FirstName = FirstName.Text.ToString();

Kdyz se kod pokusite prelozit, objevi se ndsledujici chyba:
Vlastnost, indexovaci ¢len nebo udédlost FirstName nejsou timto jazykem podporovény. Zkuste

primo volat metody pristupového objektu NameComponent._NameFunctionsClass.get_FirstName()
nebo NameComponent._NameFunctionsClass.set_FirstName(ref string).

V zasadé€ fikd, Ze vlastnost FirstName neni jazykem podporovina a Ze mdte zkusit pfimo volat
metody aksesoru. Pfitom se FirstName jevi jako v porddku — ukazuje se v IntelliSense, ovSem
nemuzete s ni pracovat. Musite misto toho pouZivat set_FirstName (a get_FirstName ke cteni).
Tyto metody se v IntelliSense neobjevuji, ovSem muzZete byt v klidu, skute¢né existuji.

Navic zminéné metody vyzaduji parametr typu ref string, a nikoli String. Aby vSe fungovalo
spravné, pouZivime ve vypisu 28.2 dva kroky. Nejprve se String pfifadi lokdlni proménné a ta
se pak predd odpovidajici metodé pomoci ref.

Manualni uvolnéni objekti COM

Jednou z vynikajicich véci na rdmci .NET je jeho vlastni uvolilovani paméti (neboli sbér odpad-
kt — garbage collection). Rdmec po sobé umi opravdu dobfe uklidit. To vSak neplati vzdy pii
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vyuZzivani spoluprice s COM. Rimec .NET nemlzZe védét, kdy 1ze objekt modelu COM uvolnit
z paméti, protoZe ten nezahrnuje mechanismus uvoliovani paméti vyuzivany raimcem .NET.
Kvuli tomuto omezeni byste méli uvoliiovat objekty COM z paméti co nejdiive pomoci metody
ReleaseComObject tfidy System.Runtime.InteropServices.Marshal:

Ci#

System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(Object);

Je vhodné fici, Ze pokud se pokusite tento objekt pouZit znovu, nez dojde k jeho zruSeni, do-
jde k vyjimce.

Zpracovani chyb
Zpracovani chyb v ramci .NET pouZivd vyjimky, a nikoli hodnoty HRESULT aplikaci Visual Basicu 6.
Nastésti se vSak obdlka RCW postard o vétsinu prace s pfevodem téchto dvou véci.

Vezméme si kupiikladu kéd podle vypisu 28.3. Zde dochdzi k vyvoldni uZivatelem definované
chyby, je-li délenec nebo délitel vétsi nez 1 000. VSimnéte si také, Ze nezachytdvame chybu dé-
leni nulou. Podivejme se, k ¢emu dojde, kdyZz komponenta ActiveX sama vyvold chybu.

Priklad za¢neme kompilaci kédu podle vypisu 28.3 do tfidy nazvané DivideClass v komponen-

té ActiveX oznacené DivideComponent.d11. (Soubor opét najdete mezi zdrojovymi kody, po zko-
pirovani jej ovSem nezapomeiite zaregistrovat v systému.)

Vypis 28.3: Vyvolavani chyb ve VB6

Public Function DivideNumber(Numerator As Double, _
Denominator As Double) As Double

I[f ((Numerator > 1000) Or (Denominator > 1000)) Then
Err.Raise vbObjectError + 1, _
"DivideComponent:Divide.DivideNumber", _
"Délenec i délitel museji byt " + _
"mens$i neZ nebo rovny hodnoté 1000."
End If

DivideNumber = Numerator / Denominator
End Function

Vytvofme novy projekt ASP.NET a pridejme do n¢j odkaz na knihovnu DivideComponent.dl1
(nechme Visual Studio 2008, aby si vytvofilo svou kopii obdlky RCW). Nezapominejme, Ze té-
hoz lze dosdhnout manudlné ndstrojem t1bimp.exe.

Nyni na strainku ASP.NET vloZzme kéd podle vypisu 28.4.
Vypis 28.4: Zpracovani chyb v ramci .NET

VB
<%@ Page Language="VB" %>
{script runat="server">

Protected Sub Calculate_Click(ByVal sender As Object, _
ByVal e As System.EventArgs)
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Dim Divide As New DivideComponent.DivideClass()

Try

Answer.Text = Divide.DivideNumber(Numerator.Text, Denominator.Text)
Catch ex As Exception

Answer.Text = ex.Message.ToString()
End Try

System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(Divide)
End Sub
</script>

<htmT xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
{title>Prace s komponentami COM</title>
<{/head>
<body>
{form id="forml" runat="server">
<P>
<asp:Label ID="Labell" runat="server">Délenec:</asp:Label>
&nbsp;
<asp:TextBox ID="Numerator" runat="server"></asp:TextBox>
<P
<P>
<asp:Label ID="Label2" runat="server">Délitel:</asp:Label>
&nbsp;
<asp:TextBox ID="Denominator" runat="server"></asp:TextBox>
<P
<P>
<asp:Label ID="Label3" runat="server">
Délenec vydéleny délitelem:</asp:Label>
&nbsp;
<asp:Label ID="Answer" runat="server" Font-Bold="True">0</asp:Label>
<P
<P>
<asp:Button ID="Calculate"
runat="server"
OnClick="Calculate_Click"
Text="Vypocitat">
{/asp:Button>
<P
</form>
<{/body>
</html>

C#
<%@ Page Language="C#" %>

{script runat="server">

protected void Calculate_Click(object sender, System.EventArgs e)
{
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DivideComponent.DivideClass myDivide = new DivideComponent.DivideClass();

try
{

doubTe numerator = double.Parse(Numerator.Text);

double denominator = double.Parse(Denominator.Text);

Answer.Text = myDivide.DivideNumber(ref numerator,
ref denominator).ToString();

}

catch (Exception ex)
{

Answer.Text = ex.Message.ToString();

}

System.Runtime.InteropServices.Marshal.ReleaseComObject(myDivide);

J

</script>

Kéd z vypisu 28.4 predd
uZivatelem zadané hodno-
ty délence a délitele kom-
ponenté ActiveX Divide-
Component.d11, kterd zajisti
vydéleni. Kdyz aplikaci
spustite s neplatnymi daty,
obdrzite vysledek odpovi-
dajici obrazku 28.9.

V zavislosti na jazyku pou-
zitému k béhu aplikace
ASP.NET spatiite r(zné
Udaje pro odlisSnd data.
V pfipadé platného zaddni
pochopitelné vzdy obdrzi-
te spravny vysledek. Zada-

/€ Prace s komponentami COM - Windows Internet Explorer Send Feedback E@
@u hd |é http://localhost:54298/Chz = | "f| X | |9_ (zearch.live.com) Live Search R -
File Edit View Favorites Tools Help

- >
5.7 Favorites @ Prace s kermponentami ... ﬁ - E v [ = v Page~ Safety v

Délenec: 45

Délitel.  abe]

Délenec vvdéleny délitelemr Cast from String "abc” to type "Double’ is not valid.

Done €8 Local intranet | Protected Mode: On H100% -

Obrazek 28.9

te-li hodnotu prevysujici 1 000, spatiite popis chyby definovany ve Visual Basicu 6 fikajici, Ze déle-
nec i délitel museji byt mensi nebo rovny 1 000.

V piipadé neplatnych typt String vSak Visual Basic 2008 nahldsi neplatnost pretypovani retéz-
ce ,abc“ na typ Double, zatimco C# ozndmi, Ze vstupni fetézec nemd spravny formdt. V piipadé
déleni nulou oba jazyky ozndmi stejnou chybu, protoZe ta pfichdzi pfimo z béhového modulu

Visual Basicu 6.
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Nasazeni komponent COM s aplikacemi .NET

Nasazeni komponent COM s aplikacemi .NET je velmi jednoduché, a to i v porovnani s pros-
tym nasazenim ovlddacich prvka ActiveX. Pfi zavddéni aplikaci rdimce .NET s komponentami
modelu COM lze vyuzit dva scénare:

B pouzivani soukromych sestav,
B vyuzivani sdilenych sestav.
Soukromé sestavy

Instalace celé komponenty ActiveX nebo jejich ¢asti mistné k aplikaci .NET se povaZzuje za in-
stalaci soukromych sestav. V tomto scéndfi ma kazdd instalace vasi aplikace .NET na témzZe po-
¢itaCi pfinejmenSim SVOu ...

vlastni kopii knihovny In- 3 C:\Program Files\Umist&ni prvni aplikace\
terop odpovidajici odka- | ,

AN : MyAppexe | |interopMycomdi| |
zované komponenty ; .

ActiveX ]ak to uvidi ob- ' (Rizeny kod) (RCW) C:\Program Files\Ovladaci prvky COM jinych tvirrca\ |
5 : |
razek 28.10. e I MyCom.DLL

Musite se sami rozhodnout, — i====-=-====-==momemmese e (Knihovna DLL
i C:\Program Files\Umisténi druhé aplikace\ : prvkd ActiveX)
zda instalovat komponentu !

ActiveX lokdlné aplikaci ;| || || i mss e
nebo dO néjakého s d ﬂené— MyApp.exe Interop.MyCom.dll

ho adresire, kde ji budou ! (kizenykod) rew .

vyuZivat vSechny volajici 1. i

aplikace. Obrazek 28.10

Kdysi se povaZovalo za vhodné umistovat komponenty ActiveX do jejich viastnich adresdrii,
takzZe kdyzZ jste se na né opakované odkazovali z dalsich aplikact, nemuseli jste prislusny sou-
bor registrovat ani instalovat podruhé. Tento pristup znamenal, Ze upgradem jedné kompo-
nenty jste automaticky inovovali vsechny ji vyuZivajici aplikace. V praxi to ovsem tak idediné
nefungovalo. Vlastné se tento postup stal vyznacnym prispévatelem do ,pekla s knihovnami
DLL“ (DLL Hell) a hlavnim dilvodem, proc spolecnost Microsoft zacala doporucovat instalaci
soukromych komponent do sestav .NET.

Jakmile mate komponentu fyzicky k dispozici, zbyva ji jen zaregistrovat jako ActiveX pomoci
regsvr3?, stejné jako pfi zavadéni béznych aplikaci ActiveX.

Verejné sestavy

Opakem soukromé sestavy je vefejnd sestava. Vefejné sestavy sdileji obdalku RCW spoluprice
mezi aplikacemi. Chcete-li vytvofit vefejnou sestavu, musite umistit soubor RCW do globdini
mezipameéti sestav GAC (Global Assembly Cache), jak to uvadi obrazek 28.11.

Mezipamét GAC najdete v adresdfi C:\Windows\assembly. Instalace poloZek do GAC spociva
v prostém pretazeni odpovidajicich polozek do této slozky Prizkumnikem. TrebaZe je GAC
oteviena vsem, nedoporucuje se slepé instalovat komponenty do této sekce, nemate-li k tomu
opravdu dobry duavod.
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Polozky lze do GAC pridat
také z piikazového radku
ndstrojem Global Assem-
bly Cache (Gacutil.exe).
Ten vdm dovoluje zobra-
zovat si obsah globalni
mezipaméti sestav a mezi-

i C:\Program Files\Umisténi prvni aplikace\ :

MyApp.exe

(Rizeny kod)

(RCW)

Globalni mezipamét sestavy (GAC)

Interop.MyCom.dll

i C:\Program Files\Umisténi druhé aplikace\
H MyCom.DLL

paméti stazenych prvka (Knihovna DLL
nihovna
a manipulovat s nimi. Po- YourApp.exe prvki ActiveX)
hled Pruzkumniku na (Rizeny kod) : :
GAC nabl’zi podobnou C:\Program Files\Ovladaci prvky COM jinych tvurcu\

funkcnost, ovSem Gacutil.

exe muzete vyuzivat ve Obrazek 28.11
skriptech a davkovych
souborech.

Jen obtizné se hledd skutecné dobry duvod k instalovani sestav spoluprice s ActiveX do mezi-
paméti GAC. Pokud byste to nékdy dé€lali, pak by se muselo jednat o néjakou vysoce sdilenou
komponentu ActiveX, kterou bude na jednom pocitaci vyuzivat mnoho aplikaci .NET. V podni-
kovém prostfedi k tomu miZe dojit, kdyZz upgradujete existujici firemni logiku z ActiveX na
podporu .NET na serveru vyuZivaném mnoha aplikacemi. V komerénim prostiedi je lepsi se
pouzivani GAC vyhybat.

Prace s ramcem .NET z herizeného kodu

Riamec .NET nabizi také opak spoluprice s modelem COM a umoziiuje vam vyuZzivat své noveé
vytvofené komponenty .NET v nefizeném koédu. Tento oddil probird pouZivini komponent
.NET ve spustitelnych souborech Visual Basicu 6. Zde zachycené techniky jsou stejné, kdyZ
misto vykonatelnych soubort pracujete s knihovnami OCX nebo DLL prvkl ActiveX.

Ta c¢ast kodu, kterou rdmec .NET Framework umoziuje nefizenému kodu komunikovat s vasi
komponentou .NET, se ozna-
C¢uje COM-Callable Wrapper
(CCW — obdlka volatelna
z COM). Obdlka CCW neni na
rozdil od RCW samostatnou
knihovnou DLL, kterou distri-
buujete spole¢né se svou apli-
kaci. CCW je soucdsti rimce
.NET Framework a jeji instance
se vytvaii u kazdé vyuZivané
komponenty .NET.

Obrazek 28.12 ukazuje, jak
CCW prevadi komunikaci mezi
nefizenym koédem a kompo-

Vestavéna
technologie
interoperability .NET

Vestavéna
technologie

Vas kod ActiveX interoperability NET

Komponenta

. Obadlka volatelna
kod com 7 COM NET

=

Nefizeny kod Rizeny kod

Obrazek 28.12
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nentou .NET podobnym zpusobem, jako obidlka RCW prevadi komunikaci mezi fizenym ko-
dem a kédem modelu COM.

Obalka volatelna z COM

Jak jiZ bylo feceno, obdlka volatelnd z COM neboli CCW neni samostatnou knihovnou DLL jako
obdlka RCW. CCW pouZiva specidlné vytvofenou knihovnu typu vychazejici z komponenty
.NET. Tato knihovna typ se oznacuje Interop Type Library (knihovna typt spoluprace neboli
interoperability) a je staticky napojend na nefizeny kod, ktery pak muZe komunikovat
s obdlkou CCW a komponentou rdmce .NET zahrnutou v aplikaci.

Aby se z néjaké komponenty .NET vygenerovala knihovna typt interoperability, musite ji od Visu-
al Studia 2008 pozadovat béhem sestavovani. Projekty Visual Basicu i C# nabizeji odpovidajici na-
staveni v sekci vlastnosti kompilace v dialogu vlastnosti projektu knihovny tifid.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na projekt v okné Solution Explorer a zadejte piikaz Proper-
ties. Tim si zobrazite vlastnosti projektu. Obrazek 28.13 zachycuje vlastnosti projektu aplikace
knihovny tfid Visual Basicu 2008. Vse se objevuje pfimo v dokumentovém okné Visual Studia.

[&# CrassLibrary1 - Microsoft Visual Studio ==
Ele Edit Wew Project Buld Debug Data Tools Window Community Help
R Ra=a= N NP |9 - 0 B2 P | sin -5
i ClassLibraryl| Class1.vb |  StartPage ~ 3 ||Solution Explorer - ClassLibraryl - 1 X
2 2| &S
Y Application | 1 1 2 ClassLibraryl
g g v g ~ . X
g Configuration: | Active (Debug) | Platform: | Active (any CPU) | &) My Project
Compie 1e] Class1.vb
Build cutput path: c|
Refraees Advanced Compie Options...
Settings All configurations
Option explicit: Option strict: Option compare:
Resources 1 1
on ¥ | [off ¥ | |Binary hd
Signing Condition Notification
Implicit conversion Mone hd
Late binding; call could fail at run time None v
= 7P
Implicit type; object assumed Mane v £ Solution Expl... 74 Database Ex...
Use of variable prior to assignment Warning ™ Properties -1 X
Function/Operator without return value | Warning ™ =
i ™ B 4
Unused local variable Warning [ Eed /_1_ |_ |
Instance variable accesses shared member | Warning »
Recursive operator o property access Warning v
Duplicats or overlapping catch blocks | Waring v|
[[] pisable all warnings
[ Treat all warnings as errors
Generate XML documentation file
Register for COM interop Build Events...
Build succeeded
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Jazyk C# nabidne trochu odlisné okno, jak je zfejmé z obrazku 28.14. V obou dialozich se v3ak po-
tiebna vlastnost nazyva Register for COM Interop (zaregistrovat pro spolupraci s modelem COM).
Ve Visual Basicu ji najdete na karté Compile; v C# se nachazi na karté Build stranek vlastnosti.

[» " ClassLibrary2 - Microsoft Visual Studio [B[E]X]
Fle Edit View Project Buld Debug Dats Tools Window Community Help

e macepae=a" - IR |9 - 4 B | p | G asn -5
v ClassLibrary2| Classi.cs | Start Page ~ 3 || Solution Explorer - Classlibrary2  « 1 X
= 2| 2 E] S
e Application o] il
g a Configuration: | Active (Debug) v | Platform: |Active (any cPU) v El [T Ry
2 ) ) % [=| Properties

Build corera . % [i3] References

Sner i ] ClassL.cs
Bl Conditional compilation symbols:
Debug Define DEEUG constant

I Define TRACE constant
Settings
Platform target: Any CPU v
Resources
[ Allow unsafe code

Reference Paths [] optimize code
e Errors and warnings
Warning level: 4 v
LroEs & Soluton Expl... s Database Ex...
Suppress warnings: 17011702 —_ e
Treat warnings as errors o
® None =150
O spedific wamnings:

Al

Output

Quiput path: bin\pebugl

[] %ML documentation file:

Register for COM interop

Generate serialization assembly: | AUL0 Vi

Advanced... [v]

Build succeeded

Obrazek 28.14

Jakmile volbu zaddte zaskrtnutim policka, pak se pii sestavovini projektu vygeneruje kromé
souboru DLL také soubor knihovny typt (Type Library — .t1b). Ten je klicem k zahrnuti kom-
ponent .NET do aplikaci COM.

KdyZ doplnujete odkaz na knihovnu DLL ve Visual Basicu, navigujete ze sekce References pro-
jektu a vyhledavite pfidivanou knihovnu DLL prvki ActiveX. PouZivite-li komponenty .NET,
pak se na né nemuzete fidné timto zpusobem odkazovat, protoZe se nejednd o prvky ActiveX.
Misto toho se odkazujete na knihovnu typl interoperability, kterd vasi aplikaci zpfistupni
funkc¢nost piislusné komponenty rimce .NET.

Rimec .NET Framework také nabizi metodu manudlniho vytvireni knihoven typu interoperabi-
lity komponent .NET. K tomu slouZi ndstroj piikazového fadku nazvany Type Library Exporter
(porovnejte tento ndzev s nastrojem Type Library Importer pouZivanym k zajiSténi spoluprice
s COM). Type Library Exporter se vold pomoci spustitelného souboru t1bexp.exe.

Chcete-li kupiikladu vytvorit knihovnu typl interoperability pro knihovnu NameComponent.d11
podle dile uvedeného prikladu, pak pouzijete nasledujici piikaz:

tTbexp NameComponent.d11 /out:NameComponentEx.tlb
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Parametr /out: specifikuje ndzev vytvafené knihovny typu interoperability. Pokud jej vynecha-
te, obdrzite soubor s ndzvem komponenty .NET, ale s pfiponou .t1b.

Nistroj Type Library Exporter je uzitecny, kdyZ jako své vyvojové prostfedi nepouZivite Visual
Studio 2008, chcete-li mit vétsi kontrolu nad vytvarenymi sestavami nebo automatizujete-li pro-
ces napojovani na komponenty .NET.

Pouzivani komponent .NET v objektech COM

Nisledujici priklad ukazuje, jak 1ze komponenty .NET pouzivat v kédu modelu COM. Nejprve
vytvoite a zkompilujte kéd .NET podle vypisu 28.5, a to bud ve Visual Basicu, nebo v C#.

Jakmile kéd zadiate do projektu knihovny tiid, komponentu sestavte pod ndzvem NameCompo-
nent. Nezapomente zaskrtnutim pifslusného policka na strankach vlastnosti projektu zajistit
podporu spoluprice s COM. To ukazuje obrdzek 28.13 pro kod Visual Basicu a obrazek 28.14
pro kéd C#. NepouZivdte-li Visual Studio 2008, muZete k manudlnimu vygenerovani knihovny
typu interoperability pouzit thlexp.exe, jak bylo popsano.

Vypis 28.5: Komponenta .NET
VB
Public Class NameFunctions

Private m_FirstName As String
Private m_LastName As String

PubTic Property FirstName() As String
Get
Return m_FirstName
End Get
Set(ByVal Value As String)
m_FirstName = Value
End Set
End Property

Public Property LastName() As String
Get
Return m_LastName
End Get
Set(ByVal Value As String)
m_LastName = Value
End Set
End Property

Public Property FullName() As String

Get
Return m_FirstName + " " + m_LastName
End Get
Set(ByVal Value As String)
m_FirstName = Split(Value, " ")(0)
m_LastName = Split(Value, " ")(1)
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End Set
End Property

Public ReadOnly Property FullNamelength() As Long
Get
FullNamelLength = Len(Me.FullName)
End Get
End Property
End Class

C#

using System;
using System.Runtime.InteropServices;

namespace NameComponent
{
[ComVisible(true)]
public class NameFunctions
{
private string m_FirstName;
private string m_LastName;

public string FirstName
{

get

{

return m_FirstName;

set
{
m_FirstName=value;
}
}

public string LastName
{
get
{
return m_LastName;

set
{
m_LastName=value;
}
}

public string FullName
{
get
{
return m_FirstName + " " + m_LastName;

J
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set
{
m_FirstName=value.Split(' ")[0];
m_LastName=value.Split(" ')[1];
}
}

public Tong FullNamelLength

{
get
{

return this.FullName.Length;

}

}

}
}

Jakmile mdte komponentu .NET, mlZete vytvofit spotfebovivajici kod Visual Basicu 6 podle
vypisu 28.6.

Vypis 28.6: Kod VB6 vyuzivajici komponentu .NET
Option Explicit

Public Sub Main()
Dim o As NameComponent.NameFunctions

Set o = New NameComponent.NameFunctions

o.FirstName = "Bil1"
0.LastName = "Evjen"

MsgBox "Celé jméno zni: " + o.FullName
MsgBox "Délka celého jména je: " + CStr(o.FullNamelength)
o.FullName = "Scott Hanselman"

MsgBox "dméno zni: " + o.FirstName
MsgBox "Prijmeni zni: " + o.lLastName
0.LastName = "Evjen"

MsgBox "Celé jméno zni: " + o.FullName

Set o = Nothing
End Sub

Nezapomerite doplnit odkaz na komponentu .NET. Zadejte pitkaz Project — Project References
a vyberte soubor .t1b oné jiz dfive ve Visual Studiu vytvofené komponenty .NET.
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KdyZ spustite kod ve vypisu 28.6, uvidite, Ze Visual Basic 6 nemd s komunikaci s komponentou
ramce .NET Zadny problém.

Sestavy si také muZete registrovat sami. Jiz difve jsme si ukdzali jak manudlné vytviret knihov-
ny typu interoperability ndstrojem Type Library Exporter. Ten vytvofené sestavy neregistruje
ale generuje pouze knihovnu typu.

Chcete-li si sestavy zaregistrovat sami, pouZzijte ndstroj Assembly Registration Tool (regasm.exe).
Funguje vlastné jako regsvr32.exe, ovSem pro komponenty .NET.

Ndstroj regasm.exe pouZijte s pfikazy zachycenymi v ndsledujicim piikladu:
regasm NameComponent.dl1 /t1b:NameComponentEx.tlb /regfile:NameComponent.reg

Prepinac¢ /t1b: specifikuje ndzev knihovny typt a volba /regfile: urcuje ndzev vytvareného
souboru registru, ktery lze pouZivat pozdé€ji pii instalaci a zavadéni aplikace.

Casna a pozdni vazba

Predchozi piiklad ilustruje prici s ¢asnym vdzanim, coZ je technika, na kterou je zvykld vétsina
vyvojart Visual Basicu 6. V nékterych piipadech je ovSem Zddouci pouZivat pozdni vazby. Za-
jisténi pozdni vazby komponent .NET je podobné jako piistup ke komponentam ActiveX, jak to
dokldda vypis 28.7.

Vypis 28.7: Pozdni vazba ve VB6
Option Explicit

Public Sub Main()
Dim o As Object

Set o = CreateObject("NameComponent.NameFunctions")

o.FirstName = "Bil1"
0.LastName = "Evjen"

MsgBox "Celé jméno zni: " + o.FullName
MsgBox "Délka celého jména je: " + CStr(o.FullNamelLength)
o.FullName = "Scott Hanselman"

MsgBox "Jdméno zni: " + o.FirstName

MsgBox "Prijmeni zni: " + o.LastName
o.LastName = "Evjen"
MsgBox "Celé jméno zni: " + o.FullName

Set o = Nothing
End Sub
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Zpracovani chyb

Zpracovani chyb vyvolanych v komponenté .NET ve Visual Basicu 6 snadno zajisti funkcénost
interoperability. Vypis 28.8 ukazuje kéd Visual Basicu i C# vyvolavajici vlastni vyjimku. KdyZ je

parametr délence nebo délitele ve funkci Divide vétsi nez 1 000, tak se volajicimu kodu, kterym
je v naSem piipadé€ Visual Basic 6, pfedd vlastni vyjimka.

Vsimnéte si, Ze se tu nezpracovavd moznost déleni nulou. To je umyslné, aby bylo patrné, jak
interoperabilita pracuje s nezpracovanymi chybami.

Vypis 28.8: Vyvolavani chyb
VB

Public Class CustomException
Inherits Exception

Sub New(ByVal Message As String)
MyBase.New(Message)
End Sub
End Class

Public Class DivideFunction
Public Function Divide(ByVal Numerator As Double, _
ByVal Denominator As Double) As Double

If ((Numerator > 1000) Or (Denominator > 1000)) Then
Throw New CustomException("Délenec ani délitel nesmi " & _
"byt vétsi neZ 1000.")
End If

Divide = Numerator / Denominator
End Function
End Class

C#
using System;

namespace DivideComponent
| public class CustomException:Exception
| public CustomException(string message):base(message)
|
}

public class DivideFunction
{
public double Divide(double Numerator, double Denominator)
{
if ((Numerator > 1000) || (Denominator > 1000))
throw new CustomException("Délenec ani délitel " +
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"nesmi byt vétsi nez 1000.");

return Numerator / Denominator;
}
}
}

Mite jiz kod komponenty rdmce .NET, takZe ji zkompilujte s pfiznakem registrace pro spolu-
praci s COM a nazvéte ji DivideComponent.

Kod Visual Basicu 6 pracujici s touto komponentou najdete ve vypisu 28.9. Nezapomerite do-
plnit odkaz na knihovnu typt interoperability komponenty DivideComponent vygenerované Vi-
sual Studiem.

Vypis 28.9: VB6 zakousejici chyby ramce .NET
Option Explicit

PubTic Sub Main()
Dim o As DivideComponent.DivideFunction

Set o = New DivideComponent.DivideFunction

MsgBox "1 déleno 3: " + CStr(o.divide(l, 3))

MsgBox "1 dé&leno 0: " + CStr(o.divide(l, 0))

MsgBox "2000 déleno 3000: " + CStr(o.divide(2000, 3000))
Set o = Nothing

End Sub

Kod Visual Basicu 6 v ukdzkovém vypisu 28.9 sice nezpracovivd chyby vyvolané komponen-
tou .NET, muZete to ovSem snadno zajistit pomoci On Error, coZ je metoda Visual Basicu 6
slouzici k zachytavani vyvolanych chyb.

Chyby nezachytavejte, ale zajistéte volbu nastaveni Error Trapping v dialogu Options aplikace
Visual Basic 6 na hodnotu Break.

Po spusténi aplikace spravné probéhne piiklad déleni jednicky trojkou; vystup je bez problé-
mu. Pro druhy pfiklad, u néhoz lze ocekavat chybu déleni nulou, to neplati. Misto toho se Vi-
sual Basicu 6 vrdti neplatnd hodnota vlastnosti. Posledni pfiklad, ktery neprojde definovanou
chybou v komponenté .NET, vyvold podle ocekavani chybu Visual Basicu.

Nasazeni komponent .NET s aplikacemi COM

Nasazeni komponent .NET s aplikacemi COM se podobd nasazeni komponent COM. Schéma
nasazeni muze nabyt dvou scénari:

B pouziti soukromych sestav,

B vyuziti sdilenych sestav.

Nasledujici oddily popisuji oba uvedené scéndre.
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Soukromé sestavy

Soukromé sestavy znamenaji, Ze se nasazeni komponenty .NET
instaluje v kazdém jednotlivém adresifi, kde se aplikace nacha-
zi, a to i na stejném pocitaci. Jedinou potfebnou komponentou
je knihovna DLL rdmce .NET a volajici aplikace. Knihovna typu
interoperability, kterou vytvofite pomoci Visual Studia 2008 ne-
bo nistroje tlbexp.exe, je staticky napojena na komponentu ¢i
aplikaci, jeZ se na danou komponentu rimce .NET odkazuje.

Jedinym dodate¢nym tkolem je fidné zaregistrovani sestavy
.NET pomoci regasm.exe. Jednd se o doplnkovy krok, ktery
ovSem neni nezbytny ve vSech aplikacich .NET; je zapotiebi
pouze v pfipadé€ interoperability nefizeného kédu s odkazy na
fizeny kod. Obrdzek 28.15 ilustruje pouZziti soukromych sestav.

Verejné sestavy

Pouziti vefejné sestavy ukazuje obrda- .. ,
1 C:\Program Files\Umisténi prvni aplikace\ ;

zek 28.16. Tento scéndf zahrnuje insta-
laci komponenty .NET do globdlni
mezipaméti sestav (Global Assembly
Cache — GAO).

Podobné jako u soukromych sestav

1 C:\Program Files\Umisténi prvni aplikace\ '

MyApp.exe

(Nerizeny kod)

MyDotNet.dll '

(Rizeny kod)

MyApp.exe MyDotNet.dll '
(Nerizeny kod) (Rizeny kod) E
Obrazek 28.15

(Nefizeny kod) HE

jsou komponenta .NET a spotiebovd-  : c:program Files\umisteni druné aplikace? |

vajici nefizeny kod jedinymi nezbyt- |
nostmi k nasazeni — jen je jeSté | vourApp.exe
zapotiebi zaregistrovat sestavu inter- (Nerizeny kod)
operability pomoci regasm.exe.’

Globalni mezipamét sestavy (GAC)

MyDotNet.dll
(Rizeny kod)

Obrazek 28.16

3 p A . - P p e .
Pozndmka ceského vydavatele: Nezapomeiite pii tomto nasazeni mit na cilovém pocitaci nainstalovin

ramec .NET Framework.
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Souhrn

Pfi uvddéni raimce .NET se néktefi vyvojifi obdvali o osud svych existujicich ovlddacich prvka
ActiveX a jejich misto ve vizi budouciho vyvoje komponent spole¢nosti Microsoft. Tato firma
vsak ihned zareagovala a nabidla robustni a solidni funkénost spoluprice s modelem COM,
ktery zajistuje nejen prostfedky komunikace z fizeného kédu NET k nefizenému kédu COM,
ale také z nefizeného kodu modelu COM k fizenému kédu .NET. Ta druhd moZznost se ani ne-
ocekdvala, pro mnoho vyvojiia Visual Basicu 6 a budoucich komponent .NET se vSak jednalo
o velmi vitané rozsifeni.

Vrstva interoperability umoznila spole¢nosti Microsoft nabizet vyvoj komponent .NET jako fe-
Seni nejen pro nové vytvafené aplikace, ale také pro pravé vyvijené aplikace i ty, které jiz byly
uvolnény a jsou nyni ve fazi adrzby.

Interoperabilita dala vyvojafim .NET prostiedky potfebné k postupné aktualizaci aplikaci, aniz
by je bylo nutné celé pfepisovat. Umoznila jim zacinat nové projekty .NET bez c¢ekdni na vyvoj
vSech podpurnych komponent v ramci .NET.
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