Kapitola 13

Prace s textovymi soubory
a retezci

Po dokonceni této kapitoly budete schopni:

B Zobrazit textovy soubor pomoci objektu textového pole, funkce Linelnput a tfidy
StreamReader

Pouzivat obor nazv( My, coz je prvek ,rychlého piistupu” v rdmci prostiedi Visual Studia 2008

Ukladat poznamky v textovém souboru pomoci funkce PrintlLine a ovladaciho prvku
SaveFileDialog

B Pouzivat postupy prace s proménnymi k porovnavani, spojovani a fazeni fetézct

Sprava elektronickych dokumentt je v mnoha modernich spole¢nostech dtilezitym aspektem
a jazyk Microsoft Visual Basic 2008 nabizi mechanismy pro praci s riiznymi typy dokumentt
a zpracovani informaci v dokumentech. Zakladnim typem dokumentu je textovy soubor, ktery
je tvofen neformatovanymi slovy a odstavci, pismeny, ¢isly a riiznymi znaky a symboly.

V této kapitole se naucite pracovat s informacemi uloZenymi v textovych souborech. Dozvite
se, jak otevfit textovy soubor a zobrazit jeho obsah v objektu textového pole, a vytvorite novy
textovy soubor na disku. Podrobnéji se také sezndmite se spravou retézctll a pouzijete metody
v tfidach String a StreamReader rozhrani Microsoft .NET Framework ke spojeni, sefazeni
a zobrazeni slov, radki a celych textovych soubort.

Zobrazeni textovych soubori pomoci objektu
textového pole

Y7

Nejjednodussim zpiisobem zobrazeni textového souboru v programu je pouziti objektu tex-
tového pole. Jak jste se jiz naucili, objekty textovych poli muizete vytvaret v jakékoli velikosti.
Pokud se obsah textového souboru nevejde do textového pole, je mozné pridat posuvniky, aby
si uzivatel mohl prohlédnout cely soubor. Aby jazyk Visual Basic nacetl obsah textového sou-
boru do textového pole, musite pouzit ¢tyfi funkce. Prehled téchto funkci nabizi nasledujici
tabulka a praci s nimi si vyzkousite v prvnim cviceni této kapitoly. Jak jiz bylo uvedeno dtive,
nékteré z téchto funkci nahrazuji starsi klicova slova jazyka Visual Basic.

soubory a fetézci

E
g
=
L
wv
@
o
©
a
m
-

Funkce Popis

FileOpen Otevre textovy soubor pro vstup nebo vystup.
Linelnput Precte radek z textového souboru.

EOF Oveéri, jedna-li se o konec textového souboru.

FileClose Zavre textovy soubor.
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Otevireni textového souboru pro vstup

Textovy soubor se sklada z jednoho ¢i vice radka cisel, slov nebo znaki. Textové soubory se
lisi od dokumentii a webovych stranek, které obsahuji formatovaci kody. Spustitelné soubory se
odli$uji tim, Ze obsahuji instrukce pro opera¢ni systém. Typické textové soubory v systému
jsou v Prazkumnikovi Windows oznaceny jako , Textové dokumenty®, pfipadné maji pfiponu
.txt, .ini, .log nebo .inf. Protoze textové soubory obsahuji pouze bézné, rozpoznatelné znaky,
miiZete je snadno zobrazit prostfednictvim objektu textovych poli.

Pomoci ovladaciho prvku OpenFileDialog, ktery vyzve uzivatele k zadani cesty k souboru,
umoznite uzivateli otevfit, v programu libovolny textovy soubor. Tento ovladaci prvek obsa-
huje vlastnost Filter, ktera urcuje typ zobrazovanych souborti, metodu ShowDialog, jez
zobrazuje dialogové okno Oteviit a vlastnost FileName, ktera vrati cestu zadanou uzivatelem.
Ovladaci prvek OpenFileDialog soubor neotevira, ale pouze ziskava cestu.

Funkce FileOpen
Kdyz od uzivatele ziskéte cestu, oteviete soubor v programu pomoci funkce FileOpen.
Zkracena syntaxe funkce FileOpen vypada takto:
FileOpen(&isloSouboru, cesta, rezim)

plny seznam argumentd naleznete v napovédé k Visual Studiu. Nejdilezitéjsi jsou tyto:

U

m CisloSouboru je celé ¢islo od 1 do 255,

B cesta je platnd cesta v opera¢nim systému Microsoft Windows,
]

reZim je konstanta (pfesnéji vyctovy typ), ktera urcuje, jak bude soubor pouzit. (V této
kapitole pouzijete rezimy OpenMode. Input a OpenMode.Output.)

Cislo souboru je se souborem spojeno pfi jeho otevieni. Toto ¢islo souboru pak pouZijete
v kédu vzdy, kdyz se potfebujete odkazat na otevieny soubor.

Typicka funkce FileOpen vyuzivajici objekt OpenFileDialog vypada takto:
FileOpen(l, OpenFileDialogl.FileName, OpenMode.Input)

Vlastnost OpenFileDialogl.FileName pfedstavuje cestu, OpenMode. Input je rezim a1 je cislo
souboru.

Tip: Textové soubory, které se oteviraji pomoci této syntaxe, se nazyvaji soubory se sek-
vencnim pristupem, protoze s jejich obsahem musite pracovat v sekvencnim poradi. Naproti
tomu muzete k informacim v databédzovych souborech pfistupovat v jakémkoli poradi.
(Databazim se vénuje kapitola 18.)

RO

Nasledujici cviceni ukazuje, jak muZzete pouzit ovlddaci prvek OpenFileDialog a funkci
FileOpen k otevieni textového souboru. CviCeni také predstavuje zpiisob pouziti funkci
LineInput a EOF pro zobrazeni obsahu textového souboru v textovém poli a jak pouzit funkci
FileClose k zavieni souboru. (Vice informaci o pouzivani ovladacich prvki na karté Dialogs
v okné Toolbox k vytvareni standardnich dialogovych oken naleznete v kapitole 4.)

Spusténi programu Prohlize¢ textu

7y o

1. Spustte Microsoft Visual Studio a oteviete projekt Prohlize¢ textu, ktery naleznete ve sloz-
ce c:\vb08sbs\kap13\Prohlizec textu.
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Projekt se otevfe ve vyvojovém prostiedi.
2. Nevidite-li formuléf projektu, zobrazte jej nyni.

Otevie se formulaf ProhliZe¢ textu:

& Prohlizet textu - Microsoft Visual Studio ~ 10 I JavEeES VT i BEF GBS [E=ER )
File Edit View Project Buld Debug Data Format Tooks Test Window Help

oS- Hd| 4 BB =29-0-8-B|p 0 @ 5= =z | QTR Bak

Toolbox ~ % X| _Foumiyb” FormLyb [Design]| Stort Page ~ x [Solution Explorer TEX
51 All Windows Forms - BlEIEEA
] Common Controls

[ pointer | a5 Prohlizeé textu = ,jmhﬁeﬂ.m,,
Button Soubor r;i):r:vloi:t
heckBox
CheckedListBox
5 ComboBox =
T DateTimePicker i
A Label

A LinkLabel

ES ListBox

257 Listliew

5] MaskedTedBox
MonthCalendar
== Notifylcon

[£3 NumericUpDown
[l PictureBox

D ProgressBar

@® RadieButton

25 RichTextBox

Naéiéte textovy soubor pomoci prkazu OtevFit

m

ciSolution Explo... [F51Data Sources

b Properties ~Ix

Form1 System.Windows.Forms.Fa ~

TextBox Z |E

& ToolTip (ApplicationSe -
I TreeView (DataBindings) H
[T3 WebBrowser (Name) Form1

E) Containers AcceptButton (none)

& Pointer AccessibleDesc
 FlowLayoutPanel AccessibleNar

("] GroupBox AccessibleRole Default

7] Panel AllowDrop  False

[ SpltContsiner AutoScaleMod Font

[ TabControl AutoScroll  False

! TableLayoutPanel
Menus & Toolbars 2 Menustripl (] OpenFileDialogL
R Pointer

[E| ContextMenuStrip

AutoScrallMar, 0: 0

ollMin: 0: 0

(Name)
Indicates the name used in code to
identify the object.

Ready

Formular obsahuje velké textové pole s posuvniky. Je zde také objekt nabidky, ktery
umistuje ptikazy Otevtit, Zavrit a Konec do nabidky Soubor, dale objekt dialogového okna
pro zadani cesty k souboru a popisek s instrukcemi. Pfehled nastaveni vlastnosti naleznete
v nasledujici tabulce. (V§imnéte si zvlasté nastaveni textového pole.)

Objekt Viastnost Nastaveni
txtPoznamka Enabled False
Multiline True gg
o w
Name txtPoznamka s
o2
ScrollBars Both g8
® o
ZavritToolStripMenultemEnabled False =
(2]
Tb1Poznamka Text .Nactéte textovy soubor pomoci =
prikazu Otevrit."
Name IbIPoznamka
Forml Text JProhlize¢ textu”

3. Na panelu ndstroji Standard klepnéte na tlacitko Start Debugging.
Program Prohlize¢ textu se spusti.
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4. V nabidce Soubor programu Prohlize¢ textu zvolte prikaz Oteviit.

Zobrazi se dialogové okno Otevrit.

5. Oteviete slozku c:\vb08sbs\kap13\ProhliZec textu.
Obsah slozky Prohlize¢ textu vidite na nasledujicim obrazku:

-
a5 Oteviit [
OOv| ||« kapl3 » Prohlizef textu » 43| [ Htecat 2|

Oblibené polozky Nazev Datum zmény Typ
E| Dokumenty 12 bin 12.5.2008 13:35 Slozk:
"= Posledni mi 1/ My Project 12.5.2008 13:33 Sloik:
5
i Poslednimista . obj 12.5.2008 13:35 Slozk
B Plocha [ Falezné bankovky 12.5.2008 13:55 Textol
%& Potitac
I Obrazky
B Hudba
& MNeddvno zménéné
BB Hiedani

W |, Vefgné

Slozky A~ |y T I | T

RS T nenFile Dizlog 1 - [Tadové soubory {*.TXT) vl

6. Poklepejte na nazev souboru Falesné bankovky.txt.

V textovém poli se zobrazi soubor
Falesné bankovky, obsahujici ¢lanek
z roku 1951, ktery upozoriuje na
nebezpedi padélanych bankovek ve
Spojenych statech (viz obrazek).

K prohlédnuti celého dokumentu
pouzijte posuvniky.

Po prohlédnuti dokumentu zvolte
v nabidce Soubor prikaz Zavrit
a poté klepnéte na piikaz Konec pro
ukonceni programu.

Program se zastavi a vrétite se do
vyvojového prostredi.

o |
e - . e o=

Soubor

C:hwh08sbs'kap 13\Prohlizes textu’\Falesne bankovky bd

Jak poznat padélky minci? -

1) Hodte mince na tvrdy povrch. Prave mince cinkaji jako relnicky, piicem: vétéina
pad&lanych minci zni jinak

2) Ohmatejte viechny mince. VEtSina padélkd je na dotek kduzka

3) OdFiznéte hrany spomych minci. U pravyich minci to neni vibec snadné

Nyni se zaméfime na dvé dilezité procedury udalosti v programu.

Kéd programu Prohlizec textu

1. V nabidce Soubor formulafe Prohlize¢ textu poklepejte na piikaz Oteviit.

V okné Code Editoru se zobrazi procedura udélosti OtevritToolStripMenultem_Click.

7w

2. V pripadé potieby zvétsete okno Code Editoru pro zobrazeni vétsi ¢asti kodu programu.
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QO

Procedura udalosti OtevifitToolStripMenultem_C1ick obsahuje tento kdd:

Dim CelyText As String = "", RadekTextu As String = ""
OpenFileDialogl.Filter = "Textové dokumenty (*.TXT)|*.TXT"
OpenFileDialogl.ShowDialog() 'zobraz dialogové okno Otevrit
If OpenFileDialogl.FileName <> "" Then
Try 'otevrFi soubor a pomoci obsluhy chyb oSetri jakoukoli chybu
FileOpen(1l, OpenFileDialogl.FileName, OpenMode.Input)
Do Until EOF(1) 'nacti radky ze souboru RadekTextu =
Linelnput(1l)
' pridej vSechny radky do proménné CelyText
CelyText = CelyText & RadekTextu & vbCrLf
Loop
1b1Pozndmka.Text = OpenFileDialogl.FileName 'aktualizuj popisek
txtPoznamka.Text = CelyText 'zobraz soubor
txtPoznamka.Enabled = True 'povol kurzor
ZavritToolStripMenultem.Enabled = True 'povol prikaz Zavrit
OtevritToolStripMenultem.Enabled = False 'zakaZ prikaz Otevfrit
Catch
MsgBox("Chyba pri otevirdni souboru.™")

Finally
FileClose(1l) 'zavri soubor
End Try
End If
Tato procedura udalosti provadi nasledujici akce:

m Deklaruje proménné a prifazuje hodnotu vlastnosti Filter objektu dialogového okna
pro otevieni souboru.

Pozada uzivatele o zadani cesty prostfednictvim objektu OpenFileDialogl.
Zachyti chyby pomoci bloku kédu Try. . .Catch.

Pomoci funkce Fi1e0Open otevie uréeny soubor pro ¢teni.

Pouzije funkci LineInput pro postupné zkopirovani jednotlivych radki ze souboru do
fetézce s ndzvem CelyText.

m Kopiruje radky, dokud nedoséhne do konce souboru (E0F) nebo pokud jiz v fetézci
neni 7adné misto. Retézec CelyText m4 prostor pro velmi velky soubor, pokud viak
dojde béhem procesu kopirovani k chybé, klauzule Catch zobrazi chybu.

Zobrazi fetézec CelyText v textovém poli a povoli posuvniky a textovy kurzor.
Aktualizuje prikazy v nabidce Soubor a nakonec soubor uzavie pomoci funkce

FileClose.

Prohlédnéte si, jak funguji piikazy v procedufe udalosti OtevititToolStripMenultem_
Click — zejména pak funkce FileOpen, LineInput, EOF a FileClose. Jestlize dojde k chy-
bé, obsluha chyby v procedufe zobrazi zpravu a zrusi proces nacitani.

Tip: Pro zobrazeni informaci o piikazech a funkcich oznacte pfislusné kli¢cové slovo a stisk-
néte klavesu F1 pro zobrazeni odpovidajici dokumentace ve Visual Studiu.

soubory a fetézci
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3. Zobrazte proceduru uddlosti ZaviritToolStripMenultem Click, kterd se spousti po
klepnuti na ptikaz Zavtit v nabidce.

Procedura vypada takto:

txtPozndmka.Text = ""

'vymaZ textové pole

1b1Pozndmka.Text = "Nactéte textovy soubor pomoci prikazu Otevrit."
ZavritToolStripMenultem.Enabled = False 'zakaZ prikaz Zavrit
OtevritToolStripMenultem.Enabled = True 'povol prikaz Otevrit

Procedura vymaze textové pole, aktualizuje popisek 1b1Poznamka, zakdze prikaz Zavrit
a povoli prikaz Otevrit.
Tento jednoduchy program nyni muZete pouzit jako $ablonu pro pokro¢ilejsi programy, které
pracuji s textovymi soubory. V dalsi ¢asti se naudite, jak do textového pole napsat vlastni text
a jak jej ulozit do souboru na disku.

Otevirani textovych soubori pomoci tiidy
StreamReader a objektu My.Computer.FileSystem

Vedle ptikazi jazyka Visual Basic, které oteviraji a zaviraji textové soubory, existuji i dva dalsi
postupy pro otevirani textovych soubort v programu vytvofeném v prostredi Visual Studia:
tfida StreamReader a obor nazvi My. Protoze v téchto postupech vystupuji objekty rozhrani
NET Frameworku, které jsou dostupné ve vSech programovacich jazycich Visual Studia,
uprednostiuji je pred funkcemi, jez jsou pouze doménou jazyka Visual Basic. Spolecnost
Microsoft v8ak z estetickych dtivodu i kviili zpétné kompatibilité zachovala vice mechanismt
operaci se soubory, takze kone¢na volba je jen na vis.

Trida StreamReader

Trida StreamReader rozhrani NET Framework vam umoziuje otevirat a zobrazovat textové
soubory v programech. Tento postup pouzijeme v této knize nékolikrat pfi praci s textovymi
soubory (napriklad v kapitole 16). Pro snazsi pouziti tfidy StreamReader pridate na zacatek
kédu nésledujici prikaz Imports (vice o prikazu Imports najdete v kapitole 5):

Imports System.IO

Textovy soubor pak muiiZete zobrazit v textovém poli pomoci nasledujiciho kédu. (V tomto
prikladu se otevie soubor Falesné bankovky.txt a kod predpoklada ve formulafi pritomnost
objektu TextBox1.)
Dim DataKZobrazeni As StreamReader
DataKZobrazeni = New StreamReader _
("C:\vb08sbs\kapl3\ProhliZze¢ textu\FaleSné bankovky.txt")
TextBoxl.Text = DataKZobrazeni.ReadToEnd
DataKZobrazeni.Close()
TextBox1.Select(0, 0)

Trida StreamReader z rozhrani .NET Framework nabizi alternativu k otevfeni textové-
ho souboru pomoci funkce FileOpen jazyka Visual Basic. Ve vySe uvedené ukazce tridy
StreamReader jsme deklarovali proménnou s nazvem DataKZobrazeni typu StreamReader,
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ktera bude uchovavat obsah textového souboru, a poté je definovana platna cesta k souboru,
jenz se ma otevrit. Metoda ReadToEnd nacte do proménné DatakZobrazeni veSkery text ze
souboru v aktudlnim umisténi, ktery poté prifadime k vlastnosti Text objektu textového pole.
Posledni prikazy zaviou textovy soubor a pouziji metodu Select k odebrani vybéru z texto-
vého pole.

Obor nazva My

Druhou mozZnosti otevirdni textovych soubort v programu je uzite¢ny prvek jazyka Visual
Basic, ktery vyuziva obor nazvil My. Tento obor ndzvii nabizi rychly pristup, ktery ma zjed-
nodusovat pfistup k rozhrani NET Framework pro provadéni béznych tkold, jako je prace
s formuldti, prohlizeni hostitelského pocitace a jeho systému soubort, zobrazovani informaci
o aktudlni aplikaci nebo jejim uZzivateli a pro pfistup k webovym sluzbam. Vétsina z téchto
moznosti byla dfive k dispozici prostfednictvim rozhrani .NET Framework Base Class Library,
ale kviili jeji slozitosti bylo pro mnoho programétort obtizné najit a pouzivat pozadované
funkce. Obor nazvi My byl ptidan do Visual Studia 2005, aby usnadnil praci programétortim.

Obor néazvii My je rozdélen do nékolika kategorii, jak ukazuje nasledujici tabulka.

Objekt Popis

My.Application Informace souvisejici s aktualni aplikaci, v€etné nazvu, adresare a Cisla
verze.

My.Computer Informace o hardwaru, softwaru a souborech umisténych ve vasem poci-

taci. Objekt My . Computer obsahuje i objekt My .Computer.FileSystem,
ktery muzete pouzit k otevieni textovych a datovych souboru v systé-

mu.

My.Forms Informace o formulafich v aktualnim projektu Visual Studia. Kapitola 16
ukazuje pouziti objektu My . Forms pro prepinani mezi formulafi za béhu
programu.

My.Resources Informace o prostredcich vasi aplikace (pouze ke ¢teni). Umoziuje dyna-

mické ziskavani prostifedku pro vasi aplikaci.

My.Settings Informace o nastaveni vasi aplikace. Umoznuje dynamicky ukladat a ziska-
vat nastaveni vlastnosti a dalsich udajl pro vasi aplikaci.

My.User Informace o aktualnim uzivateli aktivnim v objektu My . Computer.

My.WebServices Informace o webovych sluzbach aktivnich v objektu My . Computer
a mechanismus pro pfistup k novym webovym sluzbam.

Obor ndzvii My skute¢né nabizi rychly zptsob pristupu a mizete s nim pracovat prostred-
nictvim nastroje Microsoft IntelliSense v okné Code Editoru. Naptiklad pro pouziti okna se
zpravou k zobrazeni nazvu mistniho pocitace, za kterym nasleduje jméno aktualniho uziva-
tele, napiste: Prohiffef texty e
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MsgBox(My.User.Name) Lukas-PC\Lukad

Zobrazi se podobny vystup jako na obrazku vpravo.
Objekt My . Computer miiZze zobrazovat mnoho kategorii informaci o poci-
taci a jeho souborech. Naptiklad nasledujici pfikaz zobrazi aktualni systé-
movy ¢as (mistni datum a ¢as) spravovany pocita¢em:

MsgBox(My.Computer.Clock.LocalTime)
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Objekt My.Computer.FileSystem muzete pouzit spolu s metodou ReadAl1Text k otevieni
textového souboru a zobrazeni jeho obsahu v ramci textového pole. Nize uvedenou posloup-
nost prikazti mizete pouzit v ptipadé, ze mate ve formulati objekt textového pole s ndzvem
txtPoznamka (jako v posledni ukdzce programu) a pro ziskani nazvu textového souboru od
uzivatele chcete vyuzit objekt dialogového okna s nazvem OpenFileDialogl:

Dim CelyText As String =
OpenFileDialogl.Filter = "Textové dokumenty (*.TXT)|*.TXT"
OpenFileDialogl.ShowDialog() 'zobraz dialogové okno Otevrit
If OpenFileDialogl.FileName <> "" Then
CelyText = _
My.Computer.FileSystem.ReadA11Text(OpenFileDialogl.FileName)
txtPoznamka.Text = Veskery Text 'zobraz soubor
End If

Metoda ReadA11Text zkopiruje cely obsah daného textového souboru do fetézcové proménné
nebo objektu (v tomto pripadé se jedna o fetézcovou proménnou CelyText), takze co se tyce
vykonu a doby vytvareni kodu, je metoda ReadA11Text rychlejsi nez ¢teni souboru radek po
radku pomoci funkce LineInput.

Diky své rychlosti je obor ndzvi My vhodny pro mnoho tkolt pti programovani. Je dilezité
o tomto prvku védét a znat moznosti jeho pouziti. Obor nazvii My je v nasem piipadé zvlast
efektivni, protoZe ¢teme cely textovy soubor. Funkce LinelInput a tfida StreamReader nabi-
zeji vice moznosti nez tato implementace oboru ndzvii My, mezi néz patfi zejména schopnost
zpracovavat soubory po jednotlivych fadcich (coz je nezbytné pro fazeni a rozdélovani, jak
brzy uvidite). Méli byste tedy umét pracovat se véemi tfemi metodami pro otevirani textovych
soubort, s nimiz jste se seznamili v této kapitole.

Vytvoieni nového textového souboru

Pro vytvofeni nového textového souboru pomoci jazyka Visual Basic miiZzete vyuzit jedné

z mnoha funkci a kli¢ovych slov uvedenych v poslednim prikladu. Vytvafeni novych soubort

na pevném disku a ukladani dat do téchto souborti se vam bude hodit, pokud se chystite

generovat vlastni hldSeni nebo protokoly, ukladat dulezité vypocty nebo hodnoty, ptipadné

pokud hodlate vytvorit textovy editor. Nasleduje prehled krokd, na jejichz zédkladé budete

v programu postupovat:

1. Ziskejte vstup od uZivatele nebo provedte matematické vypocty, piipadné oboji.

2. Prifadte vysledky k jedné ¢i vice proménnym. Mohli byste napriklad prifadit obsah texto-
vého pole k fetézcové proménné s nazvem VstupProSoubor.

3. Pomoci ovlddaciho prvku SaveFileDialog pozadejte uzivatele o cestu k souboru.
K zobrazeni dialogového okna pouzijete metodu ShowDialog.

4. Cestu ziskanou v dialogovém okné pouzijte k otevieni souboru pro zépis.
5. Pouzijte funkci PrintLine k uloZeni jedné ¢i vice hodnot do otevieného souboru.
6. Po dokonceni zaviete soubor pomoci funkce FileClose.

Nasledujici cviceni ukazuje, jak lze pouzit ovladaci prvky TextBox a SaveFileDialog
k vytvoreni jednoduchého néstroje pro ukldddni poznamek. Program pouziva funkci
FileOpen k otevieni souboru, funkci PrintLine k uloZeni dat a funkci FileClose k uza-
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vieni souboru. Tento program miizete pouzit k zapisu poznamek doma ¢i v kancelari
a poté k nim pripojit aktudlni datum a cas.

Spusténi programu Rychla poznamka

1. V nabidce File zvolte ptikaz Close Project.

2. Oteviete projekt Rychla pozndmbka ze slozky c:\vb08sbs\kap13\Rychld pozndmka.
Projekt se otevfe ve vyvojovém prostiedi.

3. Nevidite-li formuldf projektu, zobrazte jej nyni.

Otevie se formulaf Rychld poznamka, ktery vidite na nasledujicim obrazku. Podoba
se formulafi v programu Prohlize¢ textu. V tomto piipadé je vSak ovladaci prvek
OpenFileDialog nahrazen ovlddacim prvkem SaveFileDialog. Nabidka Soubor obsahuje
ptikazy Ulozit jako, Vlozit datum a Konec.

& Rychlé poznamka - Microsoft Visual Studio . L - - [E=EESEES)
File Edit View Project Build Debug Dgta Fermat Jooks Tegt Window Help

ieEiE-Hé|ls AR =29 oS- b 0 @ =(E%GmmeEa.

Toolbox = & % Formiyp’ FormLvb [Designl | Start Page | - x [Solution Bxplorer ~Ix

& All Windows Forms B B hEEES
£ Gommon Controls

e
v B pominia S Syt
e Napidte svou poznamku a poté i uioite na disk
CheckedListBox
=8 ComboBox I
T DateTimePicker
A Label

A LinkLabel

3 ListBox

357 ListView

[e-] MaskedTextBox
[ MonthCalendar
== Notifylcon L
[£2] MumericUpDown =
[ PictureBox al cSolution Explo... [1Data Sources
) ProgressBar
@ RadioButton
B3 RichTextBox

Properties v Ex

Form1 System. Windows.Forms.Fa « |

TextBox

B, ToolTip Opacity 100% -
i TreeView Padding 0,0,0,0

[EJ WebBrowser RightTolLeft  No

£] Containers RightToLeftLay False

R Pointer Showlcon  True

= FlowlayoutPanel ShowlnTaskbal True

™) GroupBox Size 476;302

7 Panel SizeGripStyle  Auto

[T SelitContainer StartPosition  WindowsDefaut
[ TabControl 1:{ oyl posnim
(54 TablelayoutPanel ) o J
] Menus & Toolbars & Menustripl SaveFileDialogl Text

R Pointer

The text associated with the control.
ContextMenuStrip

Ready

V projektu jsou nastaveny nasledujici vlastnosti:

Objekt Viastnost Nastaveni
txtPoznamka Multiline True
Name txtPoznamka
ScrollBars Vertical
1bTPoznamka Text .Napiste svou poznamku a ulozte ji na disk."
Forml Text ,Rychla poznamka“

4. Klepnéte na tlacitko Start Debugging.
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L)

5. Do textového pole napiste nasledujici text nebo néjakou vlastni poznamku:

Jak poznat padélky minci

1) Hodte mince na tvrdy povrch.
Pravé mince cinkaji jako rolnic-
ky; vét$ina padélanych minci
zni jinak.

2) Ohmatejte vSechny mince.
Vétsina padélka je na dotek
kluzka.

3) Odrfiznéte hrany spornych
minci. U pravych minci to neni
snadné.

a5 Rychls poznémka — g e (o= 5 [
Soubor
Mapiéte svou poznamku a poté ji uloZte na disk.
Jak poznat padélky minci -

1) Hodte mince na tvrdy povrch. Pravé mince cinkaji jako rolniéky; vétsina
padélanych minci zni jinak

2) Ohmatejte viechny mince. V&tSina padélkl je na dotek kluzka.

3) OdFiznéte hrany spomych minci. U praviich minci to neni snadné

Po dokonceni bude vase obrazovka
vypadat zhruba jako obrazek vpravo.

Tip: Pro vlozeni textu ze schranky Windows do textového pole stisknéte kombinaci klaves
Ctrl+V nebo Shift+Insert. Pro zkopirovani textu z textového pole do schranky Windows
oznacte text a poté stisknéte kombinaci klaves Ctrl+C.

Nyni si vyzkousite pouziti ptikazil
v nabidce Soubor.

V nabidce Soubor zvolte nejprve
ptikaz Vlozit datum.

Aktualni datum a ¢as se zobrazi jako
prvni fadek v textovém poli, jak uka-
zuje tento obrazek.

Prikaz Vlozit datum nabizi moznost
vlozit do souboru aktudlni casové
razitko, coz je vhodné v ptipadé, ze

BS Rychls poznimka [E=EE
Soubor
Napidte svou pozndmku a poté ji ulofte na disk
12.5.2008 15:26:30 -

Jak poznat padélky minci

1) Hodte mince na tvrdy povrch. Pravé mince cinkaji jako rolnidky; wEtiina
padélanych minci zni jinak

2) Ohmatejte vEechny mince. VEtSina padélkl je na dotek kluzka.

3) OdFiznéte hrany spomych minci. U praviich minci to neni snadné

vytvarite denik nebo zépisnik.

V nabidce Soubor zvolte [& vtz =
ptikaz Ulozit jako.
Program zobrazi dialo-
gové okno Ulozit jako Oblibené poloziy Nazev” Datumzmény  Typ Velikost =
o . v 14 o e Dok Any Video Converter
se vSemi ocekdvanymi [E| Dokumenty Bttt 2
f k VY h it l Posledni mista ——
Uetoo
unkcemi. Vychozi typ B Plochs Bliooh
b . ¢ o posne urnerXP Projects
souboru je nastaven na 18 Potital Command & Conquer 3 Tiberium Wars E
.txt. Vase obrazovka bude || B Obrzy DVDFab
, d Fiblizne B Hudba FIFA 08
nynl Vypa at prl 1Zne | & Nedivnozménéné Mamka
jako na tomto obrazku: B Hiedni My Music
, . , . Vefgjné PcSetup
Poté v dialogovém okné Updaters
V. . v Sloz s Visual Studio 2005 p
Ulozit jako oteviete il el ude
slozku ¢:\vb08sbs\kap13\ I mzyemin -
Ulofit jako typ: | Textové soubary (*:bet) v]
I
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9.

Rychld pozndmka. Do pole Nazev souboru napiste Falesné mince.txt a klepnéte na tlacitko
Ulozit.

Text dokumentu se ulozi do nového textového souboru Falesné mince.txt.

V nabidce Soubor zvolte piikaz Konec.

Program se ukondi a vratite se do vyvojového prostredi.

Nyni si projdeme jednotlivé procedury udalosti v programu.

Kod programu Rychla poznamka

1.

V nabidce Soubor formulare Rychla poznamka poklepejte na piikaz Vlozit datum.
V okné Code Editoru se zobrazi procedura udalosti V1oZitDatumToolStripMenultem_
C1ick. Uvidite nasledujici kod programu:
txtPozndmka.Text = My.Computer.Clock.LocalTime & _
vbCrLf & txtPoznamka.Text
txtPoznamka.Select(1l, 0) 'odstraf vybér

Tato procedura udalosti prida do textového pole aktualni datum a ¢as, pfi¢emz spoji fetézce
aktualniho data (vygenerovaného objektem My.Computer.Clock a vlastnosti LocalTime),
znaku pro nédvrat kurzoru (pfidaného konstantou vbCrlLf) a vlastnosti Text. Podobné
byste mohli postupovat pro pridani jen aktudlniho data (pomoci tfidy DateString) nebo
jakychkoli jinych informaci do textu v textovém poli.

Prohlédnéte si, jak prikazy spojeni funguji, a poté se zaméfte na proceduru udalosti UToz
itdakoToolStripMenultem_Click.

Uvidite tento kéd programu:

SaveFileDialogl.Filter = "Textové soubory (*.txt)|[*.txt"

SaveFileDialogl.ShowDialog()

If SaveFileDialogl.FileName <> "" Then
FileOpen(l, SaveFileDialogl.FileName, OpenMode.Output)
PrintlLine(1l, txtPoznamka.Text) 'zkopiruj text na disk
FileClose(1)

End If

Tento blok prikazt pouziva objekt dialogového okna pro uloZeni souboru k zobrazeni
dialogového okna Ulozit jako, ovéruje, zda uzivatel vybral soubor, otevie soubor pro zépis
jako soubor ¢islo 1, zapi$e hodnotu z vlastnosti txtPoznamka . Text na disk pomoci funkce
PrintLine a poté textovy soubor zavfe. Vsimnéte si zvlasté prikazu,

PrintlLine(1l, txtPoznamka.Text) 'zkopiruj text na disk

ktery ptifazuje cely obsah textového pole do otevieného souboru. Funkce PrintLine se
podoba prikaztim Print a Print # ve starSich verzich jazyka Visual Basic; sméruje vystup
do uréeného souboru (a ne na obrazovku ¢i tiskdrnu). Zde je dulezité poznamenat, Ze cely
soubor je uloZen ve vlastnosti txtPoznémka. Text.

Prohlédnéte si funkce FileOpen, PrintLine a FileClose a potom pomoci piikazu Konec
v nabidce Soubor zaviete program.

Dokondili jste praci s programem Rychla poznamka.

soubory a fetézci
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Zpracovani textovych retézcii

Jak jste se naucili v predchozich ptikladech, mtiZzete pomoci ovladactho prvku TextBox
a nékolika vhodné zvolenych programovych prikaza rychle otevirat, upravovat a ukladat tex-
tové soubory. Visual Basic nabizi také mnoho vykonnych ptikazi a funkci uréenych vylu¢né
pro zpracovani textovych prvku v programech. V této ¢asti se naucite, jak extrahovat informa-
ce z textového fetézce, zkopirovat seznam retézcll do pole a jak sefadit seznam fetézctL.

Pfi praci s textovymi prvky je velmi dilezitd moznost sefazeni seznamu fetézctl. Zakladni
principy fazeni jsou jednoduché. Navrhnete seznam polozek, které chcete sefadit, a poté
porovnavate jednotlivé polozky, dokud seznam neni sefazen ve vzestupném nebo sestupném
abecednim poradi.

Ve Visual Basicu porovnavate polozky pomoci stejnych relacnich operatort, které pouzivate
pti porovnavani ¢iselnych hodnot. SlozZitéjsi ¢asti (kterd nékdy vyvolava rozsahlé diskuse mezi
pocitatovymi odborniky) je konkrétni algoritmus fazeni, jejz pouzijete k porovnani prvka
v seznamu. V této kapitole nechceme rozebirat vyhody a nevyhody raznych algoritmi fazeni.
(Pfedmétem sporu je obvykle rychlost, ktera je podstatna pri fazeni nékolika tisicti polozek.)

Zamétime se radéji na to, jak se fadi fetézce zakladnim zptisobem. Zaroven si osvojite postupy
nutné k fazeni vlastnich textovych poli, seznamd, soubort a databazi.

Trida String a uzitecné metody
Dosud jste nejcastéji provadéli spojovani fetézcti pomoci operatoru &. Naptiklad nasledujici
programovy prikaz spoji tfi textové fetézcové vyrazy a prifadi vysledek ,,Pfijizdi k ndm cir-
kus!“ k fetézcové proménné S1ogan:
Dim STogan As String
Slogan = "Prijizdi" & " k ndm " & "cirkus!"

Retézce miiZete spojovat a zpracovavat také prostfednictvim metod ve t¥idé String rozhrani
NET Framework. Napriklad metoda String.Concat umoznuje stejné spojeni fetézcii:

Dim Slogan As String
SlTogan = String.Concat("Prijizdi", " k ném ", "cirkus!")

Visual Basic 2008 nabizi dvé metody spojovani fetézcti a mnoho dalsich ukoli souvisejicich
s praci s fetézci: muiiZzete pouzivat operdtory a funkce ze starsich verzi jazyka Visual Basic
(Mid, UCase, LCase atd.) nebo pouzit novéjsi metody z rozhrani NET Framework (Substring,
ToUpper, ToLower atd.). Neexistuje zadné pravidlo pro volbu jednoho z postupii, ackoli starsi
metody existuji hlavné kvili kompatibilité. (Microsoft podporuje obé metody a doufd, ze nala-
ka programitory, aby se vlastnim tempem sezndmili s novymi funkcemi.) Ve zbyvajici ¢asti
této kapitoly se sezndmime s novéj$imi funkcemi pro praci s fetézci ze téidy String rozhrani
NET Framework. MtiZete v§ak pouzivat kteroukoli metodu nebo je i vzéjemné kombinovat.
Nasledujici tabulka uvadi nékteré metody, které se vyskytnou v dal$ich cvicenich, a jejich
ekvivalenty v programovacim jazyku Visual Basic. Ctvrty sloupec tabulky nabizi ukdzku kédu
pro metody ve tfidé String rozhrani NET Framework.
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Metoda .NET  Funkce jazyka Popis Priklad v .NET
Frameworku Visual Basic Frameworku
ToUpper UCase Zméni pismena Dim Jméno, NovéJdméno As String
v fetézcinavelké Jméno = "Anna"
pismo. Novédméno = Jméno.ToUpper
"NovéJdméno = "ANNA"
TolLower LCase Zmeéni pismena Dim Jméno, Novédméno As String
vietézcinamalé Jméno = "Anna"
pismo. Novédméno = Jméno.Tolower
'Novédméno = "anna"
Length Len Uréuje poéet znakd Dim Reka As String
v Fetézci. Dim Délka As Short
22Reka = "Morava"
Délka = Reka.length
'Délka = 11
Substring Mid Vrati fixni pocet Dim 2S1p, Stred As String
znakl v fetézciod Slp = "Prvni Druhy Treti"
uréeného Strfed = STp.SubString(6, 5)

pocéate€niho bodu. 'Stred = "Druhy"
(Poznamka: Prvni
prvek v fetézci ma

index 0.)
Index0f InStr Vyhleda poc¢ate¢ni Dim Jméno As String
index jednoho Dim PocatecniBod As Short
retézce v ramci Jméno = "Jakub"
delsiho retézce. 8PocatecniBod = Jméno.Index0f("h")
'PoCétecniBod = 4
Trim Trim Odstrani mezery Dim Mezery, BezMezer As String
pred a za retézcem. Mezery = " Ahoj "
BezMezer = Mezery.Trim
'BezMezer = "Ahoj"
Remove Odstrani znaky Dim Retézec, OpravenyRetézec

uprostred retézce. As String
Retézec = "Ahoj333 tam!"

OpravenyRetézec =
Ret&zec.Remove(5, 3) Eg
'OpravenyRetézec = "Ahoj g*f
tam!" o
- E
Insert Prida znaky Dim Stary, Novy As String ~g'§
doprostred Fetézce. Stary = "Zdravim Jano" =
Novy = Stary.Insert(8, "té ") )
'Novy = "Zdravim té Jano" =
StrComp Porovna retézce, Dim r1 As String = "Fotbal"

priéemz ignoruje Dim r2 As String = "FOTBAL"
rozdil ve velikosti  Dim Shoda As Short
pismen. Shoda = StrComp(F1l,
re, _
CompareMethod.Text) 'Shoda = 0
[Fetézce se shodujil
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Razeni textu

QO

Aby mohl jazyk Visual Basic pfi fazeni porovnat jednotlivé znaky, musi pfevést kazdy znak na
¢islo pomoci sady znakit ASCII (oznacované také jako sada znakii ANSI). ASCII je zkratka pro
American Standard Code for Information Interchange. Kazdy ze zdkladnich symbolu, které
miiZzete zobrazit ve svém pocitaci, ma jiny kod ASCIL K témto kédum patii zakladni sada
znak ,,z klavesnice® (kody 32 az 127) a specialni ,,fidici“ znaky, jako je tabulator, Fadkovani
a navrat kurzoru (kédy 0 az 31). Naptiklad malé pismeno ,,a“ odpovidd kddu ASCII 97 a velké
pismeno ,,A“ ma kéd ASCII 65. Nasledkem toho povazuje Visual Basic tyto dva znaky pfi
fazeni nebo provadéni jinych porovnavani za zcela odlisné.

V osmdesatych letech rozsifila spole¢nost IBM sadu znakid ASCII o kédy 128 az 255, které
predstavovaly piizvuk, fecké a grafické znaky a také rizné symboly. Sada ASCII a tyto dalsi
znaky i symboly jsou zndmé pod oznacenim rozsitend sada znakii IBM.

Tip: Chcete-li si prohlédnout kédy v sadé znakl ASCII, hledejte ,Chr, ChrW functions”
v dokumentaci k Visual Studiu a v ¢asti See Also témér na konci ¢lanku klepnéte na odkaz
ASCII Character Codes.

Pro zacinajici programatory je velmi dulezité, aby se nau¢ili kody ze sady znaka ASCII, nejed-
na se véak o jedinou sadu znakai. Jak se pocitacovy trh a aplika¢ni software globalné rozsifoval,
objevil se novy standard pro zastoupeni znakd s ndzvem Unicode. Unicode mtize obsahovat
az 65 536 symboli - coz je dostatecny prostor pro tradi¢ni symboly ze sady znakt ASCII
a navic pro vétsinu (psanych) mezindrodnich jazykt a symbold. Utad pro standardy spravuje
sadu znakd Unicode a pridava do ni pravidelné dalsi symboly. Produkty Microsoft Windows
Server 2003, Windows XP, Windows Vista a Visual Studio byly navrhovany pro spravu sady
znaktl ASCII a Unicode. (Vice informaci o datovych typech Unicode, ASCII a Visual Basic
naleznete v kapitole 5.)

V dal$i casti se blize seznamite s vyuzitim sady znakt ASCII pfi praci s fetézci. S tim, jak

vvvvvv

budete se muset naudit vice o sadé znakii Unicode a dal$ich mezindrodnich nastavenich.

Prace s kody ASCII

Pro urceni kédu ASCII urcitého pismena miizete v jazyce Visual Basic pouzit funkci Asc.
Naptiklad nésledujici programovy prikaz ptifadi ¢islo 122 (kéd ASCII pro malé pismeno ,,z“)
k celo¢iselné proménné AsckKod typu Short:

Dim AscKéd As Short

AscKéd = Asc("z")

Na druhou stranu muzete prevést kod ASCII na pismeno pomoci funkce Chr. Naptiklad tento
programovy ptikaz ptifadi pismeno ,,z“ k proménné Pismeno:

Dim Pismeno As Char

Pismeno = Chr(122)

Stejného vysledku byste dosahli i pomoci proménné Asckad, kterou jste pravé deklarovali:

Pismeno = Chr(AscKéd)
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Jakym zptisobem mtiZete porovnat jeden textovy fetézec nebo kdd ASCII s jinym? Jednoduse
pouzijete jeden ze $esti operatort porovnavani, které Visual Basic nabizi pro préci s textovymi
a ¢iselnymi prvky. Prehled téchto operdtorti naleznete v nasledujici tabulce.

Operator Vyznam

<& Nerovna se

= Rovna se

< Méné nez

> Vice nez

<= Méné nez nebo se rovna
>= Vice nez nebo se rovna

T

Néjaky znak je ,véts$i nez“ jiny znak v pfipadé, Ze je vy$si jeho kod ASCII. Naptiklad hodnota
ASCII pismena ,,B“ je vy$si nez hodnota ASCII pismena ,, A, takze vyraz

WA ¢ g

je pravdivy (True) a vyraz

Wy g

je nepravdivy (False).

Pfi porovnavani dvou fetézct, které obsahuji vice nez jeden znak, za¢ina Visual Basic s porov-
nanim prvniho znaku v prvnim fetézci s prvnim znakem ve druhém fetézci a takto pokra-
¢uje po jednotlivych znacich v fetézcich, dokud nenalezne rozdil. Naptiklad fetézce Milena

a Michal se shoduji az do tfetiho znaku (,,1“ a ,,c“). Protoze hodnota ASCII pismena ,,1“ je vy$si
nez hodnota pismena ,,c vyraz

"Milena" > "Michael"
je tedy pravdivy (True).
Jestlize nejsou mezi fetézci nalezeny zadné rozdily, tyto fetézce se rovnaji. Pokud se v fetézci

vroy

shoduje nékolik znaki, jeden fetézec v§ak pokracuje a druhy skondi, je delsi fetézec vétsi nez
fetézec, ktery je krat$i. Napriklad vyraz

"AAAAAT > "AAAT

je pravdivy (True).

Razeni fetézci v textovém poli
Nasledujici cviceni ukazuje, jak mtiZzete pouzit operatory porovnavani spolu s nékolika meto-
dami a funkcemi k fazeni fadku textu v textovém poli. Program je pfepracovanou verzi nastro-
je Rychld pozndmbka a nabizi prikaz Oteviit, ktery otevie existujici soubor, a ptikaz Zaviit pro
zavfeni souboru. V nabidce Soubor naleznete také prikaz Seradit text, jehoZz prostfednictvim
muiZete sefadit text zobrazeny v textovém poli.

soubory a fetézci
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Protoze se cely obsah textového pole uklada do jednoho fetézce, musi program tento dlouhy
fetézec nejdrive rozdélit do mensich, samostatnych fetézcu. Tyto fetézce lze usporadat pomoci
procedury s ndzvem ShellSort, cozZ je rutina Fazeni zaloZend na algoritmu vytvofeném panem
Donaldem Shellem v roce 1959. Abychom si tyto tkoly zjednodusili, byl vytvoren modul,
ktery definuje dynamické pole fetézci pro uloZeni vech fadku v textovém poli. Procedura
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ShellSort je umisténd v tomto modulu, takze ji Ize volat z kterékoli procedury udalosti v pro-
jektu. (Vice informaci o pouzivani modulii naleznete v kapitole 10.) Ackoli jste se v kapitole
11 naudili pracovat s vykonnou metodou Array.Sort, procedura Shell1Sort je flexibilnéj$im
a prizptsobivéj$im nastrojem. Vytvorenim rutiny navic ziskate vice zku$enosti s textovymi
hodnotami - coz je jeden z cilt této kapitoly.
Dals$im zajimavym aspektem tohoto programu je rutina, ktera stanovuje pocet fadka v objek-
tu textového pole. Zadna z existujicich funkci jazyka Visual Basic nevypoéitd tuto hodnotu
automaticky. Mym zamérem bylo, aby byl program schopen usporadat fddek po radku v tex-
tovém poli s jakoukoli velikosti. Abych toho dosdhl, vytvofil jsem nize uvedeny kod. Metoda
Substring slouzi k postupnému prohlédnuti jednotlivych pismen v objektu textového pole
a funkce Chr pak vyhleda znak pro navrat kurzoru (v sad¢ znakt ASCII ma kéd 13) na konci
kazdého radku. (VSimnéte si zvlasté toho, Ze metoda Substring je pouzita jako soucdst vlast-
nosti Text objektu txtPoznémka. T¥ida String poskytuje tuto a mnoho dal$ich metod automa-
ticky pro kterékoli vlastnosti nebo proménné deklarované jako typ String.)
Dim Fadek, aktualniRadek, pismeno As String
Dim i, znakyVSouboru, pocetRadkd As Short
'urc¢i pocet radkd v objektu textového pole (txtPoznamka)
pofetRadki = 0 'tato prom&nnd uchovavé informaci o celkovém po&tu Fadki
znakyVSouboru = txtPozndmka.Text.Length 'celkovy polet znakl
For i = 0 To znakyVSouboru - 1 'presun o jeden znak

pismeno = txtPoznamka.Text.Substring(i, 1) 'ziskej pismeno

If pismeno = Chr(13) Then 'je-1i nalezen znak pro ndvrat kurzoru

pocetRadku += 1 'pFejdi na dal3i rFadek (pFicti k celkovému poc&tu)
i += 1 'preskoC znak radkovani (v poCitaCi obvykle nasleduje za cr)

End If
Next i
Celkovy pocet radku v textovém poli je pfifazen k celociselné proménné pocetRadki typu
Short. Tuto hodnotu pozdéji pouzijeme k nastaveni velikosti pole, které bude uchovavat jed-
notlivé textové fetézce. Vysledné pole fetézct je pak predano procedufe Sub ShellSort pro
sefazeni a procedura Shell1Sort vrati pole fetézcii v abecednim poradi. Po sefazeni lze pole
fetézct jednoduse zkopirovat zpét do textového pole pomoci cyklu For.

Spusténi programu Razeni textu
1. Otevrete projekt Razeni textu ze slozky c:\vb08sbs\kap13\Razeni textu.
2. Klepnéte na tlacitko Start Debugging pro spusténi programu.
3. Do textového pole napiste nasledujici text (nebo jakykoli vlastni text):
Zebra
Gorila
Mésic
Banin
Jablko

Zelva
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Po slové ,,Zelva“ (nebo po jiném
poslednim radku) nezapomerite
stisknout klavesu Enter, aby mohl
jazyk Visual Basic spravné vypo-
¢itat pocet radka.

4. V nabidce Soubor zvolte prikaz
Seradit text.

Napsany text se abecedné seradi
a znovu se zobrazi v textovém
poli (viz obrazek vpravo).

5. V nabidce Soubor zvolte prikaz
Oteviit a otevtete soubor abc.txt
ze slozky c:\vb08sbs\kap13 (viz
prostredni obrazek).

Soubor abc.txt obsahuje 36 radkt
textu. Kazdy radek zacina bud
pismenem, nebo ¢islem od 1 do
10.

6. V nabidce Soubor zvolte prikaz
Setadit text pro uspofddani textu
nacteného ze souboru abc.txt.

Program Razeni textu pak sefa-
di polozky nactené ze souboru
ve vzestupném poradi a zobrazi
seznam radkd v textovém poli, jak
ukazuje spodni obrazek:

7. Prohlédnéte si vysledek abecedni-
ho fazeni.

Véimnéte si, Ze ackoli abecedni ¢ast
fazeni probéhla bezchybné, vznikl
zvlastni vysledek u jedné z ¢iselnych
polozek - tadek zacinajici ¢islem 10
se objevil jako druhy v seznamu a ne
jako desaty. Jazyk Visual Basic precetl
1 a 0 v ¢isle 10 jako dva nezavislé

) Razeni textu

(=5 ]

Soubor

Napidte text nebo oteviete soubor pro sefazeni.

Banan
Gorila
Jablka
Mésic
Zebra
Zelva

el Razeni textu

i

Soubor

Cwb08sbs'kap13\abe bd

K jako ko&ka

Y jako Yeti

Q jako Quido

3 jsou bratfi

N jako nesmys|
X jako ¥énie

W jako Valdemar
1 je bedna

T jako Tomas

5 jako Simona

P jako pol3taF

8 zni jako rozum
0 jako Oskar

Z jako zebra

M jako mys

] »

n

) Razeni textu

Souber

CwbD8sbs\kap13tabe bt

1 je bedna

10 jako reset

2 jako obé

3 jsou brati

4 ui k ndm miFi
5 jako déd

6 jako Selest

7 jakao rum

8 zni jako rozum
9 bude medvéd
Ajako anovicka
E jako balén
Cjako cistema
D jako dortik

E jako energie

] »

znaky, ne jako ¢islo. Protoze jsme porovnavali kody ASCII téchto fetézcu zleva doprava,
program vytvoril ¢isté abecedni fazeni. Pokud chcete v tomto programu sefadit pouze ¢isla,
musite zakdzat textovy vstup, upravit kod tak, aby se ¢iselny vstup ukladal do ¢iselnych pro-
ménnych, a poté porovnat ¢iselné proménné misto retézct.

O krok dal: Prohlidka kédu programu Razeni textu

V dal$im cviceni budete pracovat s kédem programu Razeni textu, abyste se sezndmili s néko-
lika dal$imi ndstroji a zopakovali si nékteré principy, jez jsme probirali v nékolika poslednich

kapitolach.

soubory a fetézci
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Program fazeni textu

1. V nabidce Soubor programu Razen{ textu klepnéte na piikaz Konec pro ukonéeni progra-
mu.

2. Otevrete okno Code Editoru formuléfe Forml a zobrazte kdd procedury udalosti Serradit
TextToolStripMenultem_Click.
S prvni rutinou v této procedure jste se jiz setkali - pomoci metody Substring, ktera
vyhleda kédy znaku pro névrat kurzoru, zji$tuje pocet radkt v textovém poli. Zbyvajici
¢ast procedury uddlosti nastavuje velikost pole retézcl, kopiruje véechny radky textu
do tohoto pole, vola proceduru pro serazeni prvkil v poli a zobrazi usporddany seznam
v textovém poli.
Celd procedura udalosti SeraditTextToolStripMenultem_C1ick vypada takto:

Dim Fadek, aktudlniRadek, pismeno As String
Dim i, znakyVSouboru, pocetRédkd As Short

'ur¢i poCet radkd v objektu textového pole (txtPoznamka)
pofetRadkia = 0 'tato promé&nnd uchovavé informaci o celkovém po&tu Fadka
znakyVSouboru = txtPozndmka.Text.lLength 'celkovy pocCet znakl
For i = 0 To znakyVSouboru - 1 'posuf se o jeden znak
pismeno = txtPoznamka.Text.Substring(i, 1) 'ziskej pismeno
If pismeno = Chr(13) Then '"je-1i nalezen znak pro navrat kurzoru
pofetRadka += 1 'pFejdi na dal3i Fadek (prFicti k celkovému poctu)
i += 1 'preskoC znak radkovani (v poCitaCi obvykle nasleduje za cr)
End If
Next i

'vytvor pole pro uloZeni textu v textovém poli
ReDim poleRetezcu(pocetRadku) 'nastav jeho spravnou velikost
aktualniRadek = 1
radek = "" 'pouZzij radek k vytvoreni radkd po jednom znaku
For i = 0 To znakyVSouboru - 1 ' znovu projdi textem
pismeno = txtPoznamka.Text.Substring(i, 1) 'ziskej pismeno
If pismeno = Chr(13) Then 'v pripadé nalezeni znaku pro navrat kurzoru
aktudIniRddek = aktuadlniRadek + 1 'zvy3 polet Fadku
i += 1 'presko¢ znak radkovani
rddek = "" 'vymaZ rddek a prejdi k dalSimu
Else
rddek = radek & pismeno 'pridej pismeno do radku
poleRetezcu(aktudlniRddek) = Fadek 'a vloZ do pole
End If
Next i

'sefad prvky v poli
ShellSort(poleRetézcu, pocetRadku)
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'poté zobraz sefazené pole v textovém poli

txtPoznamka.Text = ""

aktualniRadek = 1

For i = 1 To po&etRadku
txtPozndmka.Text = txtPoznamka.Text & _

poleRetézcu(aktudlniRadek) & vbCrLf

aktualniRadek += 1

Next i

txtPozndmka.Select(1l, 0) 'odstran vybér textu

Proménna poleReté&zct byla deklarovdna v modulu (Modulel.vb), ktery je také soucdsti
tohoto projektu (kapitola 10). Pomoci piikazu ReDim (kapitola 11) se upravi velikost pole
poleRet&zct pomoci proménné pocetRadke. Tento ptikaz vytvori pole, které obsahuje
stejny pocet prvkd, jako ma textové pole fadka (pozadavek pro proceduru ShellSort).
Pomoci cyklu For (kapitola 7) a proménné radek prochazite znovu textovym polem,
vyhleddvate znaky pro ndvrat kurzoru a zkopirujete cely nalezeny fadek do poleRetézco.
Kdyz je text v poli, volate proceduru ShellSort umisténou v modulu Modulel.vb, ktery
jste vytvorili dfive v této kapitole.
V okné Code Editoru zobrazte kdd pro modul Modulel.vb.
Tento modul deklaruje vefejnou proménnou poleRetézcu (kapitola 11) a poté definuje
obsah procedury ShellSort. Procedura ShellSort pouziva piikaz If a operator porov-
navani <= (kapitoly 6, 8 a 10) k porovnani prvki pole a zaméni vSechny, které jsou mimo
poradi. Procedura vypada takto:
Sub ShellSort(ByRef sort() As String, ByVal pocetPrvku As Short)

Dim temp As String

Dim i, j, rozsah As Short

'Procedura ShellSort radi prvky pole sort()

'v sestupném poradi a vréti je volajici

'procedure.

rozsah = pocetPrvku \ 2
Do While rozsah > 0
For i = rozsah To pocetPrvku - 1
For j = (i - rozsah + 1) To 1 Step - rozsah
If sort(j) <= sort(j + rozsah) Then Exit For
'vymén prvky pole, které jsou mimo poradi
temp = sort(j)
sort(j) = sort(j + rozsah)
sort(j + rozsah) = temp
Next j
Next i
rozsah = rozsah \ 2
Loop
End Sub

soubory a fetézci
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Pfi fazeni se neustale déli hlavni seznam prvki do podseznami, které jsou o polovinu
men3i. Razeni pak porovnd zacdtek a konec podseznamt kviili zjisténi, zda jsou prvky
mimo poradi. Jsou-li prvky mimo poradi, jsou zaménény. Vysledkem je pole sort (), které
je sefazeno abecedné ve vzestupném poradi. Chcete-li zménit smér fazeni, jednoduse
obratte operdtor porovnavani (zméite <= na >=).

Zbyvajici procedury udélosti ve formuldfi Forml (OtevFitToolStripMenultem_Click,
ZavritToolStripMenultem _Click, UloZitdakoToolStripMenultem _Click, V1ozitDatum
ToolStripMenultem Click a KonecToolStripMenultem_C1ick) se podobaji proceduram,
s nimiz jste se setkali v programech Prohlize¢ textu a Rychld pozndmka. (Podrobnosti jsou
vysvétlené dfive v této kapitole.)

4. V nabidce File zvolte piikaz Close Project.

Blahopteji! Pokud jste se propracovali kapitolami 5 az 13, dokondili jste ¢ast o zdkladech
programovani a jste pfipraveni zaméfit se na vytvareni uzivatelskych rozhrani programu na
profesionalni drovni. Ziskali jste mnoho zku$enosti s programovanim v jazyce Visual Basic
a s pouzivanim vyvojového prostredi Visual Studia. Udélejte si kratkou prestavku, uvidime se
v Casti 111!

Rychly prehled kapitoly 13

Pro ucinte nasledujici

Otevreni textového souboru Pouzijte funkci Fi1eOpen. Napriklad:
FileOpen(l, OpenFileDialogl.FileName, _
OpenMode. Input)

Ziskani radku z textového  PoutZijte funkci LineInput. Napfiklad:
souboru Dim RadekTextu As String RadekTextu = LineInput(1)

Zjisténi konce souboru Pouzijte funkci EOF. Napriklad:
Dim RadekTextu, CelyText As String
Do Until EOF(1)
RédekTextu = LineInput(1l)
CelyText = CelyText & RadekTextu & VbCrLf
Loop

Zavreni otevieného souboru Pouzijte funkci Fi1eCTose. Napfiklad:
FileClose(1)

Zobrazeni textového Funkci LineInput pouZijte pro zkopirovani textu z otevireného
souboru za pouziti souboru do Fetézcové proménné a poté prifadte retézcovou
funkce Linelnput proménnou k textovému poli. Napfiklad:

Dim CelyText, RadekTextu As String
Do Until EOF(1)
RadekTextu = Linelnput(1)
CelyText = CelyText & RadekTextu & VbCrLf
Loop
txtPoznamka.Text = CelyText 'zobrazit soubor
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Pro

ucinte nasledujici

Zobrazeni textového
souboru pomoci tridy
StreamReaderIQ”

Pridejte do sekce deklaraci ve formulafi pfikaz "Imports System.
a pak pouzijte tridu StreamReader. Napriklad pro zobrazeni
souboru v textovém poli TextBox1:
Dim DataKZobrazeni As StreamReader
DataKZobrazeni = New StreamReader _
("C:\vbhb08sbs\kapl3\Prohlize¢ textu\" & _

"Fale$né bankovky.txt")
TextBoxl.Text = DataKZobrazeni.ReadToEnd
DatakKZobrazeni.Close()
TextBox1.Select(0, 0)

Zobrazeni textového
souboru pomoci oboru
nazvu My

Pouzijte objekt My .Computer.FileSystem a metodu ReadAl1Text.
Predpokladejme napriklad, Zze pouzivate také objekt dialogového
okna pro otevieni souboru s hazvem dos a textové pole txtPoznam-
ka:

Dim CelyText As String =
dos.Filter = "Textové dokumenty (*.TXT)|*.TXT"
dos.ShowDialog() 'zobrazit dialog Otevrit
If dos.FileName <> "" Then
CelyText = _
My.Computer.FileSystem.ReadAl1Text(dos.FileName)
txtPoznamka.Text = CelyText 'zobrazit soubor
End If

Zobrazeni dialogového
okna Otevrit

Pridejte do formulare ovladaci prvek OpenFileDialog a pouZijte
metodu ShowDialog k otevieni dialogu pro otevieni souboru.
Napriklad:

OpenFileDialogl.ShowDialog()

Vytvoreni nového
textového souboru

Pouzijte funkci Fi1e0Open. Napriklad:
FileOpen(1l, SaveFileDialogl.FileName, _
OpenMode.Output)

Zobrazeni dialogového
okna Ulozit jako

Pridejte do formulare ovladaci prvek SaveFileDialog a pouzijte
metodu ShowDialog k uloZeni objektu. Napriklad:

SaveFileDialogl.ShowDialog()

UloZeni textu do souboru

Pouzijte funkci Print nebo PrintLine. Napfiklad:
PrintLine(1l, txtPozndmka.Text)

Prevedeni textovych
znakl na kédy ASCII

Pouzijte funkci Asc. Napriklad:
ASCIT Dim Kod As Short Kod = Asc("A") 'Kéd se
rovnd 65

Prevedeni kodl ASCIl na
textoveé znaky

Pouzijte funkci Chr. Napriklad:
Dim Pismeno As Char
Pismeno = Chr(65) 'Pismeno rovnd se "A"

Extrahovani znaku z fetézce

Pouzijte metodu Substring nebo funkci Mid. Napriklad:
Dim S1p, Stred As String
Cols = "Prvni Druhy Treti
Stred = S1p.SubString(6,5)
'Stred = "Druhy"

soubory a fetézci
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