Prace se siti - System.Net

738. Zasilame textovou zpravu prostrednictvim protokolu UDP gw

Protokol UDP je nespojovy protokol, jehoz zpravy jsou posiliny datagramy. Diky své nespojovosti s<R0&,
a pomérné jednoduchosti oproti ostatnim protokoltim je urc¢en hlavné k rychlé, ale nespolehlivé
komunikaci. Pro pouzivani tohoto protokolu obsahuje prostiedi .NET tfidu UdpClient.

Chceme-li poslat textovy retézec vzdalenému cili pomoci protokolu UDP, nejprve se k nému pti-
pojime metodou Connect tfidy System.Net.Sockets.UdpClient na portu, jehoz ¢islo je argumentem
této metody. Poté zakodujeme textovy fetézec, ktery byl také parametrem metody, na pole bajti
a posleme je metodou Send, kde jej ptijme naslouchajici aplikace.

public void PosliZpravu(string zprava, int port)
{
UdpClient client = new UdpClient();
client.Connect (IPAddress.Loopback, port);
byte[] data = Encoding.ASCII.GetBytes (zprava);
client.Send(data, data.Length);

739. Jak naslouchat prichozim textovym zpravam pomoci @.
protokolu UDP R0z,

Pokud chceme prfijmout textovou zpravu pomoci protokolu UDP, pouzijeme nasledujici metodu
s jedinym argumentem, ktery fikd, na jakém portu budeme prichozim zpravam naslouchat.

public string Naslouchej (int port)
{

UdpClient client = new UdpClient (port); //1.

IPEndPoint host = new IPEndPoint (IPAddress.Any, O0); //2.
byte[] prijateBajty = client.Receive (ref host); //3.
string prijatyString = Encoding.ASCII.GetString(prijateBajty); //4.

return prijatyString; //5.

}

Na prvnim fadku metody jsme v konstruktoru tfidy UdpClient nastavili port, na kterém budeme
naslouchat. Instance ttidy IPEndPoint ndm fikd, od kterého prijemce bude paket pfijat (v tomto pri-
padé jej miizeme prijmout od kohokoliv). Na tfetim fadku ptijimame pole bajtit metodou Receive,
které poté prevedeme na textovy fetézec tfidou Encoding. Ten pak vratime piikazem return.

740. Prijimame zpravy pouze z konkrétni IP adresy gw

Muze se stat, ze budeme potiebovat prijimat pakety pouze od konkrétniho odesilatele. Tato situace skRodz,-
nastava, kdyz ocekavame vice zprav od riiznych odesilateli. K tomu, abychom mohli ptijimat pakety

pouze od jednoho urcitého odesilatele, zménime v predchozi metodé argument v konstruktoru ttidy
IPEndPoint takto:

IPEndPoint host = new IPEndPoint (IPAdress.Parse("néjaka IP adresa")):;
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Jako argument metody Parse tfidy IPAdress pouzijeme IP adresu odesilatele, jehoz pakety chceme
prijimat.

741. Prijimame zpravy z nékolika konkrétnich IP adres

Pokud si piejeme prijimat zpravy prostfednictvim protokolu UDP od nékolika urcitych odesilatelt,
nejprve ulozime vycet jejich IP adres do pole a poté zavoldme tuto metodu.

public string Naslouchej (int port)
{
string[] adresy = new string[3] { "55.66.77.88", "88.77.66.133",
"88.102.234.250" };
bool nalezeno = false;
UdpClient client = new UdpClient (port);
IPEndPoint host = new IPEndPoint (IPAddress.Any, 0);
byte[] prijateBajty = client.Receive (ref host);
foreach (string adresa in adresy)

{

if (host.ToString() .Contains (adresa))
{

nalezeno = true; break;

}

if (!'nalezeno)
{
throw new Exception
("P¥ijatad zprava neni posléna z poZadované IP adresy");

}
return Encoding.ASCII.GetString(prijateBajty):;

}

Zpravu nejprve piijmeme metodou Receive, a pokud se IP adresa odesilatele shoduje s jednou
z ndmi pozadovanych IP adres uloZenych v poli, vratime pfikazem return ptijatou zpravu, v opac-
ném pripadé vyvolame vyjimku.

742. Ovéreni validity IP adresy
Jestlize potfebujeme ovérit, zda je IP adresa napsana spravné, pouzijeme tuto metodu:

IPAddress adresa = null;
public bool IsIPValid(string ip)
{

return IPAddress.TryParse(ip, out adresa);

}

Pokud jako argument metody pouZijeme tfeba “88.4a", metoda TryParse tfidy IPAddress vrati false,
protoze se nejedna o korektni IP adresu. Pouzijeme-li vSak jako argument tfeba ,,107.0.0.1“ metoda
vréti true, protoze tato IP adresa je pouzitelna.

743. Identifikace chyby pomoci chybovych zprav WinSock

Tato metoda vypisuje chybové hlasky socketovych spojeni. Pouzijeme ji tam, kde nam nas kod pra-
cujici se sockety generuje vyjimky a my nezname jejich pri¢inu.

public void ZjistiDruhChyby ()

{
try

248



Prace se siti — System.Net

//Kéd pracujici s UDP ¢i jinym socketovym protokolem
}

catch (SocketException r)
{
int kéd = r.ErrorCode;
switch (koéd)
{
case 1004:
Console.WriteLine ("Interrupted function call");
break;
case 10013:
Console.WriteLine ("Permission denied");
break;
case 10014:
Console.WriteLine ("Bad address");
break;
case 100438:
Console.WriteLine ("Address already in use");
break;

// Pripadné dal8i druhy chybovych hla3eni.

}

Dal$i druhy chybovych hlageni muzZete najit na http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/ms740668.
aspx.

744. Poslani souboru pomoci protokolu UDP \

Jestlize chceme poslat soubor pomoci protokolu UDP, poslouzi nam nasledujici jednoduchd meto- Nog,‘r,
da.

Jako prvni argument zaddme port, na kterém bude pfenos probihat, druhym argumentem bude
cesta k souboru, ktery bude poslan, a posledni argument ndm poslouzi jako IP adresa cile, jemuz
posilame data.

public void PosliSoubor (int port, string cesta, string cilovalP)
{
UdpClient client = new UdpClient();
client.Connect (IPAddress.Parse(cilovalP), port);
byte[] data = System.IO.File.ReadAllBytes (cesta);
client.Send(data, data.Length);

}

Instance tfidy UdpClient se pfipoji ke vzdalenému cili na urc¢itém portu. Poté pomoci metody
ReadAllBytes tfidy System.IO.File pre¢teme vSechny bajty souboru, jehoz cestu jsme deklarovali
jako argument metody, a toto pole bajtii posleme metodou Send.

745. Jak prijmout soubor protokolem UDP

Pokud chceme piijmout soubor protokolem UDP, pouZijeme nasledujici metodu. Jako prvnf argu- jerosg,
ment metody zaddme port, na kterém bude metoda naslouchat. Druhym argumentem bude cesta
k souboru, kam jej po piijeti ulozime.
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public void PrijmiSoubor (int port, string cestaSouboru)
{
UdpClient client = new UdpClient (port);
IPEndPoint host = new IPEndPoint (IPAddress.Any, 0);
byte[] prijatéBajty = client.Receive (ref host);
File.WriteAllBytes (cestaSouboru, prijatéBajty);
}

Naslouchdme pomoci metody Receive, kterd vraci prijaté byty. Ty poté zapiSeme metodou
WriteAllBytes tfidy System.IO.File do souboru, jehoz cestu jsme deklarovali jako parametr metody.

746. Zjisténi velikosti prijatych nebo odeslanych dat

Nasledujici metoda zjistuje velikost souboru (ktery dostane jako pole bajti) a vraci jeho velikost ve

spravnych jednodkach (b, Kb nebo Mb).

static string[] pfipona = {"B", "KB", "MB", "GB", "TB", "PB", "EB"};
public string ZjistiVelikost (byte[] bajty)
{
float velikost = bajty.Length;
int kilo = 1024;
for(int i = 0; 1 < 7; 1i++)
{
if (velikost < kilo)
return velikost + " " +p¥iponalil;
velikost /= kilo;
}

throw new ArgumentException ("moc veliké"); // To nemliZe nastat

747. Jak zaslat textovou zpravu prostrednictvim TCP-spojeni

Protokol TCP je spojovanou sluzbou, tj. sluzbou, ktera mezi dvéma aplikacemi navaze spojeni, tj.
vytvori na dobu spojeni virtualni okruh. Oproti UDP je sice pomalejsi, ale zato mnohem bezpecnéj-
$i. V prostiedi NET mame pro préci s timto protokolem k dispozici tiidy TcpListener a TcpClient.

Chceme-li poslat textovou zpravu protokolem TCP, vytvofime instanci tiidy TcpClient, jejimuz
konstruktoru zaddme IP adresu, které chceme data poslat, a port, na kterém bude prenos probihat.
Poté ziskdme datovy proud metodou GetStream jiz zminované tfidy TcpClient a ten pouzijeme
v konstruktoru tfidy System.IO.StreamWriter. Tfida StreamWriter do datového proudu zapiSe nasi
zpravu pomoci metody Write a nakonec spojeni uzavie metodou Close.

public void PosliZpravu(string zprava,int port, string ip)

{
TcpClient client = new TcpClient (ip, port);
// Vytvotrime datovy proud ke vzdalenému cili,
System.IO.Stream stream = client.GetStream();
System.IO.StreamWriter wr = new System.IO.StreamWriter (stream);
// do kterého zapiSeme t¥idou StreamWriter na$i zpravu.
wr.Write (zprava);
// Nakonec datovy proud uzavieme.
wr.Close ()
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748. Jak prijmout textové zpravy pomoci protokolu TCP

K tomu, abychom mohli pfijmout textovou zpréavu prosttednictvim protokolu TCP, pouZijeme ¢o*k0&%y
tfidu TcpListener. Tato metoda ocekava v konstruktoru dva parametry: prvnim z nich je IP adresa
predstavovana instanci ttidy IPAddress, druhym pak port, na kterém bude TcpListener naslouchat.

Ke spusténi naslouchdni slouzi metoda Start, ktera nasloucha do té doby, dokud se z druhé strany
neptipoji odesilatel reprezentovany instanci ttidy TepClient.

Toho prijmeme metodou AcceptTcpClient a prevezmeme jeho datovy proud, ktery nese zpravu,
metodou GetStream. Zpravu ukrytou v datovém proudu precteme metodou ReadToEnd tridy
System.IO.StreamReader a vratime ji ptikazem return.

public string Naslouchej (int port)
{

TcpListener listener = new TcplListener (IPAddress.Loopback, port);
TcpClient client = null;

listener.Start () ;

client = listener.AcceptTcpClient();

System.IO.Stream st = client.GetStream() ;

System.IO.StreamReader reader = new System.IO.StreamReader (st);
string prijatdZpréva = reader.ReadToEnd() ;

st.Close();

return prijatéZprava;

749. Posilani souboru pomoci protokolu TCP

V této metodé nejprve vytvorime instanci ttidy IPAddress. Ta bude obsahovat IP adresu cilového RRozsy
pocitace, kterou pouzijeme v konstruktoru tfidy IPEndPoint. Tato tfida predstavuje tzv. ,koncovy

bodS tzn. Ze nam fikd, kam data nami posilaného souboru sméfuji. Poté vytvorime instanci tfidy

Socket, pripojime ji metodou Connect k cilovému pocitadi a posleme mu vybrany soubor metodou
SendFile tfidy TcpClient. Je-li soubor poslan, oba sockety (jak klientsky, tak serverovy) vypneme
metodou Shutdown a nakonec Socket uzavieme metodou Close.

public void PoSliSoubor (string ip, int port, string cesta)
{
IPAddress ipAddr = IPAddress.Parse (ip);
IPEndPoint ipEndPoint = new IPEndPoint (ipAddr, port);
Socket client = new Socket (AddressFamily.InterNetwork,
SocketType.Stream, ProtocolType.Tcp) ;
client.Connect (ipEndPoint) ;
client.SendFile (cesta);
client.Shutdown (SocketShutdown.Both) ;
client.Close();

750. Tii zplsoby k uzavirani socketovych spojeni \
Metoda Shutdown tfidy Socket bezpecné vypne posilajici a prijimajici socketova spojeni. Méme na °“"°"’<r‘
paméti, ze bychom méli vidy pred uzavienim socketu metodou Close zavolat metodu Shutdown,

ktera zabezpedi, ze vSechna data byla jiz pfijata. Této metodé muzeme zadat tfi riizné parametry

podle toho, jak chceme socket uzavfit.

Nasledujici tabulka ukazuje hodnoty vy¢tu SocketShutdown pro tuto metodu.
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Send Vypne posilajici socket.
Receive Vypne piijimajici socket.
Both Vypne oba sockety zdroven.

Tabulka 37: Popis poloZek vyctového typu SocketShutdown ur€ujici zplsob uzavieni socketovych spojeni

751. Jak poslat e-mailovou zpravu pomoci tridy SmtpClient

gk Protokol SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) je protokol zalozeny na protokolu TCP. Jeho tiko-
lem je pfenaset po$tu mezi jednotlivymi pocitacdi. Prostfedi .NET obsahuje pro préci s timto proto-
kolem tfidu System.Net.Mail. SmtpClient.
Chceme-li poslat e-mailovou zpravu, pouzijeme tfidu System.Net.Mail.SmtpClient, jejiZ metodou
Send odesleme zpravu. Pfedtim je vSak dilezité nastavit v konstruktoru nazev hostitelského serveru.
Je samoziejmé, ze kazdy server ma tento nazev jiny, u seznam.cz je jim mxl.seznam.cz, u jahoo.
com je to nomail.yahoo.com atd. Jako argumenty metody Send pouZijeme adresu odesilatele, adresu
ptijemce, zahlavi a télo zpravy.

string odKoho = "odesilatel@domena.cz";
string komu = "prijemce@domena.cz";
string zahlavi = "Z&hlavi zpravy";
string zprava = "T&lo zpravy";

SmtpClient cli = new SmtpClient (hostitel);
cli.Send(odKoho, komu, zahlavi, zprava);

‘ 752. Poslani nékolika e-mailovych zprav

znexednik  Tato metoda posle nékolik e-mailovych zprav rliznym prijemctm, jejichz adresy a ndzvy hostitel-
skych servert jsou uloZeny ve dvourozmérném poli. V prvcich pole s druhym indexem rovnym
0 jsou uloZeny adresy a v prvcich s druhym indexem rovnym 1 jsou jména hostitelskych servert.
O poslani e-mailové zpravy se stard metoda Send tfidy System.Net.SmtpClient. Jako argumenty této
metody pouzijeme adresu odesilatele, adresu prijemce, zahlavi a télo zpravy.

void PosliMaily(string[,] a, string odKoho, string zahlavi, string zprava)

{
for (int x = 0; x < a.GetUpperBound(0); x++)

{
SmtpClient cli = new SmtpClient(al[x,1]);
cli.Send(odKoho, al[x,0], zahlavi, zprava);

753. Jak poslat e-mailovou zpravu s prilohou

Ptiloha e-mailové zpravy je v prostfedi .NET vyjadiena instanci tfidy Attachment, ktera jako para-
metr ve svém konstruktoru ocekavd cestu k souboru, ktery chceme poslat. Ke zpravé ji prilozime
metodou Attachments.Add. Zpravu poté posleme funkei Send tfidy SmtpClient.

void Pos$liSoubor (string od,string komu,string zprava,string server, string
soubor, string predmet)
{

SmtpClient cli = new SmtpClient (server);

// Vytvorime novou instanci t¥idy Attachment, kterd predstavuje

// p¥ilohu zpravy.

Attachment pfiloha = new Attachment (soubor);
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// Samotnou e-mailovou zpravu predstavuje tfida MailMessage, do
// jejihoz konstruktoru jsme zadali Gdaje - od koho je e-mail
// posléan,komu je urcen, predmé&t zpravy a obsah.

MailMessage mess = new MailMessage (od,pf,pfedmét, zprava);

// Ke zpravé ptipojime pf¥ilohu metodou Add.
mess.Attachments.Add (ptiloha) ;

// Nakonec zpravu poSleme.

cli.Send (mess) ;

754. Jak poslat nékolik souboru v jedné e-mailové zpraveée A

Pokud chceme v jedné e-mailové zpravé poslat nékolik soubord, pouzijeme metodu Attachments.
Add tridy System.Net.Mail. MailMessage, ktera do vnitfni kolekce této tfidy prida objekt typu
System.Net.Mail. Attachment. Tt¥ida System.Net.Mail. Attachment predstavuje ptilohu zpravy.
Soubory mtizeme pridavat postupnym pridavanim, kdy na kazdém rddku priddme jeden soubor,
MailMessage mail = new MailMessage () ;

mail.Attachments.Add (new Attachment ("C:\A.txt"));

mail.Attachments.Add (new Attachment ("C:\B.Jjpg")):;
mail.Attachments.Add (new Attachment ("C:\C.zip"));

Cesty k soubortim mtizeme také mit ulozené v poli:

foreach (string filePath in pole)

{
mail.Attachments.Add (new Attachment (filePath));

}

755. Odstranéni jedné nebo nékolika priloh z e-mailové zpravy

Jak jsem jiz uvedl v tipu 445, e-mailovou zpravu predstavuje tfida System.Net.Mail. MailMessage. zaexreanic
K této e-mailové zpravé miizeme pripojit prilohu metodou Attachments.Add. Co v8ak udélat, kdyz
budeme chtit ze zpravy odstranit nékterou z priloh?

K odstranéni pfilohy mizZeme pouzit metodu Attachments.Remove a jako argument pouzijeme

pravé tu prilohu, kterou chceme ze zpravy odstranit. K odstranéni prilohy z kolekce priloh v instanci

tfidy MailMessage na urcité pozici pouzijeme metodu RemoveAt a jako argument nam poslouzi

integer, ktery udava v kolekci priloh index prilohy, kterou chceme odstranit. K odstranéni vsech

pfiloh ze zpravy pouzijeme metodu Attachments.Clear.

756. Nastaveni priority e-mailovych zprav

Jestlize chceme nastavit prioritu odesilané e-mailové zpravy, pouZijeme vlastnost Priority t¥idy zaexresic
System.Net.Mail. MailMessage, kterd o¢ekava parametr vyc¢tového typu tfidy System.Net.MailPriority.

Tato tfida nabizi tfi mozné hodnoty priorit: Low (nizkd priorita), Medium (stfedni, implicitné
nastavend priorita) a High (vysoka).

MailMessage zprava = new MailMessage (odKoho,p¥ijemce, ptedmét, zprava) ;

// Nastavili jsme vysokou prioritu zpravy.
zprava.Priority = MailPriority.High;

253



\ ‘
\\

OKROG,-

ZACA'ﬂ!NI'K

ZAEKTECNIK

ZAGA'TE!NI'I(

ZACA'ﬂ!NI'K

1001 tipl a trikG pro C#

757. Jak poslat e-mailovou zpravu asynchronné

Metoda SendAsync tfidy System.Net.Mail.SmtpClient posila e-mailovou zpravu asynchronnim
zptisobem, coz znamena, ze metoda, ve které je umistén kod, neceka na odeslani zpravy, ale ihned
pokracuje déle. Chceme-li zrusit odesilani zpravy, pouzijeme metodu SendAsyncCancel.

SmtpClient client;

void SendAsync(string odKoho, string komu, string z&hlavi, string zpréva, string
hostitel)
{

MailMessage zprava = new MailMessage (odKoho, komu, z&hlavi, zprava);

client = new SmtpClient (hostitel);

client.SendAsync (zprava, null);

}

void Cancel ()

{
// JestliZe posilani zpravy jedté& nezacalo, vyvolame vyjimku.
if (client == null)
{

throw new Exception ("Zprava jesté nezacala byt odesiléna");
}
// Metoda SendAsyncCancel t¥idy SmtpClient zru3i asynchronni
// odesiléani.
client.SendAsyncCancel () ;

758. Zjisténi hostitelského jména pomoci IP adresy

Pretizena metoda GetHostByAddress tfidy Dns ocekava jeden argument, ktery predstavuje IP adresu
vzdaleného cile, a vraci jeho hostitelské jméno ulozené ve vlastnosti HostName.

string ip = System.Net.Dns.GetHostByAddress (IP) .HostName;

759. Zjisténi hostitelskeé IP adresy

string hostName = Dns.GetHostByName ("http://google.com ") .HostName;
string nazev = Dns.Resolve (hostName) .AddressList[0].ToString() ;

Zadame-li jako argument metody tfeba ,http://google.com™ — metoda vrati IP adresu této webové
stranky.

760. Zjisténi nazvu lokalniho pocitace

Nasledujici metoda je ur¢ena pro zjisténi nazvu lokalniho pocitace. K tomu nam poslouzi jednodu-

cha funkce GetHostName tfidy System.Net.Dns, kterd vraci nazev lokalniho pocitace jako retézec
znaka.

string uzivatelovoJdmeno = Dns.GetHostName () ;

761. Zjisténi IP adresy lokalniho pocitace
Nasledujici kod vraci fetézec obsahujici IP adresu lokalniho poditace.

string ip = Dns.Resolve (Dns.GetHostName ()) .AddressList[0].ToString() ;
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762. Stazeni souboru pomoci tridy WebClient @

Chceme-li stahnout soubor z néjakého vzdaleného zdroje, pouzijeme tiidu System.Net.WebClient
a jeji metodu DownloadFile, ktera prijima dva argumenty: adresu souboru, ktery chceme stdhnout,
a cestu, kam jej chceme ulozit.

WebClient w = new WebClient () ;
w.DownloadFile (adresa, cestaSouboru);

763. Stahovani souboru jako pole baijtt

Nékdy potiebujeme stahnout soubor rovnou jako pole bajtii, abychom s nim mohli dale manipulo- Zxzzzzi
vat, aniz bychom jej museli nékam ukladat. K tomuto tc¢elu nam poslouzi metoda DownloadData
tridy WebClient, kterd vrati stazeny soubor jako pole bajta.

WebClient w = new WebClient () ;
byte[] bajtySouboru = w.DownloadData (adresa);

764. Zjisténi velikost stazeného souboru

Jestlize pottebujeme stahnout soubor z néjaké url a zaroven vratit jeho velikost v bajtech, musime zxzzzi
nejprve vytvorit tfidu System.Net.WebClient a poté stdhnout soubor metodou DownloadFile, kde

prvni parametr je cesta ke stahovanému souboru a druhym argumentem je cesta, kam tento sou-

bor chceme ulozit. Zjisténi velikosti v bajtech provedeme pomoci vlastnosti Lenght tfidy System.
IO.FileInfo.

int ZiskejVelikost (string adresa, string kamUlozit)
{
WebClient w = new WebClient();
w.DownloadFile (adresa, kamUlozit);
System.IO.FileInfo fi = new System.IO.FileInfo (kamUlozZit) ;
return fi.Lenght;

765. Jak stahnout soubor a vratit jeho obsah jako pole bajtt @

Ke stazeni souboru pouzijeme metodu DownloadFile tfidy System.Net.WebClient. Tato metoda
ocekava dva argumenty: url souboru, ktery chceme stdhnout, a cestu, kam jej chceme ulozit. Poté
metodou ReadAllBytes tfidy System.IO.File ziskame pole bajtti daného souboru a vratime jej pti-
kazem return.

byte[] Stahni(string adresa, string cestaSouboru)
{
// Vytvo¥ime novou instanci t¥idy WebClient.
WebClient w = new WebClient () ;
// Metoda DownloadFile stdhne soubour z adresy dané prvnim
// argumentem této metody do slozky na disku, jejiz
// umisténi predstavuje druhy argument.
w.DowloadFile (adresa, cestaSouboru);
// Metoda ReadAllBytes precte v3echny bajty souboru, které ulozi do
// souboru a vrati je p¥ikazem return.
return System.IO.File.ReadAllBytes (cestaSouboru);
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766. Jak stahovat data asynchronné tridou WebClient

Pokud metody DownloadFile a DownloadData pouzwame ve formulatich Windows, miizeme si
v§imnout, Ze béhem stahovani formulaf ,,zamrzne®, coz znamend, Ze s nim nejde nijak manipulo-
vat do té doby, dokud se dany soubor nestahne. Abychom mohli stahovat soubor a pfitom volné
pracovat s formuldfem, mtizeme pouzit metody pro asynchronni stahovani DownloadFileAsync
a DownloadDataAsync. Metoda DownloadFileAsync o¢ekava dva argumenty. Prvnim argumentem
je tfida System.Net.Uri, kterd pfedstavuje adresu souboru, jejz chceme stdhnout, druhym argumen-
tem je cesta, kam chceme soubor ulozit. Metoda DownloadDataAsync o¢ekévd jako argument pouze
adresu souboru, ktery chceme vratit jako pole bajttL.

767. Udalost reagujici na dokonceni stahovani

Kdyz ttida WebClient dokonci stahovani souboru, vyvola udalost DownloadFileCompleted, kterd
nam oznamuje dokonceni stahovani.

void Stahuj (string adresaSouboru, string cestaSouboru)

{
WebClient w = new WebClient();
// Objektu WebClient pritadime udédlost DownloadFileCompleted
w.DownloadFileCompleted += new EventHandler (Stahnuto);
w.DownloadFile (adresaSouboru, cestaSouboru);

void Stahnuto (object sender, AsyncCompletedEventArgs e)
{

// Kéd oznamujici dokonceni stahovani.

768. Jak priibézné zjistovat velikost stahnutych dat

Jestlize potfebujeme pribéiné zjistovat velikost stahnutych dat béhem stahovani a zobrazit je
v néjakém ovladacim prvku, napf. v komponenté ProgressBar, pouzijeme nasledujici metodu.
Nejprve vytvofime metodu, ktera zacne stahovat uréity soubor, a soubézné se stahovanim spustime
¢asovad (timer) s nastavenym intervalem, ktery bude priabézné zjistovat velikost jiz stazenych dat
a zobrazovat ji. Po dokonceni stahovani se automaticky zavold udélost DownloadFileCompleted
ttidy WebClient, kterd oznamuje ukonéeni stahovani.

Timer timer = new Timer () ;
string filePath;
WebClient c;
void ZacniStahovat (string adresa, string cestaSouboru, int interval)
{
// Vytvo¥ime novou instanci t¥idy WebClient.
c = new WebClient();
// Objektu timer ptrifadime udélost Tick.
timer.Tick += new EventHandler (timer Tick);
// U objektu c nastavime uddlost pro dokonceni stahovani.
c.DownloadFileCompleted +=
new AsyncCompletedEventHandler (c_DownloadFileCompleted);
// Nastavime interval Casovace.
timer.Interval = interval;
filePath = cestaSouboru;
progressBarl.Maximum = (int)ZiskejVelikostSouboru(adresa);
Uri u = new Uri (adresa);
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// Spustime &asovacl...

timer.Start () ;

// ...a zaCneme asynchronné stahovat.
c.DownloadFileAsync (u, cestaSouboru);

void timer Tick(object sender, EventArgs e)

// P¥i kaZdém "tiknuti” Casovale prelteme velikost souboru.
System.IO.FileInfo i = new System.IO.FileInfo (filePath);

// Kterou nésledné zobrazime v progressbaru.
progressBarl.Value = (int)i.Length;

void ¢ _DownloadFileCompleted (object sender, AsyncCompletedEventArgs e)

// Po dokonCeni stahovani Casoval zastavime a zobrazime zpravu
// oznamujici jeho dokonc&eni.

timer.Stop () ;

MessageBox.Show ("Stahovani dokonceno") ;

long ZiskejVelikostSouboru(string adresa)

Uri u = new Uri (adresa);

WebRequest req = (WebRequest)WebRequest.Create (u);
WebResponse webres = req.GetResponse();

return webres.ContentLength;;

769. Prubézné zjistujeme rychlost stahovani .
Jestlize chceme zjistit rychlost, se kterou data pomoci tfidy System.Net.WebClient stahujeme, Sz
poslouZi nam tento vzorec:

velikost stazené ¢asti souboru / pocet uplynulych sekund = pfenosova rychlost

V praxi to miize vypadat tak, ze budeme mit jednu metodu, ktera asynchronné stahuje soubor,
a jeden ¢asovacd, ktery se kazdou sekundu dotdze na prozatimni velikost stahovaného souboru, poté
vydéli pocet kilobytt, které jsme zatim stahli, po¢tem uplynulych sekund a vypiSe vysledek.

int sec = 0;
string filePath = "néjaka url”;
void timer Tick(object sender, EventArgs e)
{
sec++;
System.IO.FileInfo i = new System.IO.FileInfo (filePath);
int prenosovaRychlost = (i.Length / sec) /1024;
labell.Text = "P¥enosova rychlost je " + pfrenosovidRychlost.ToString() +" kb/s";

}

770. Jak prerusit probihajici asynchronni stahovani \ ’
V ptipadé, Ze stahujeme néjaky soubor pomoci ttidy WebClient a z néjakého divodu chceme toto \’
stahovani prerusit, miizeme pouzit nasledujici dvé metody. Prvni metoda stahuje soubor metodou
DownloadFileAsync a druha toto stahovani prerusi.

<OKROCY, ¥

using System.Threading;

Thread th = new Thread(new ThreadStart (Stahuj));
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void static Stahuj (string adresa, string filePath)

{
WebClient client = new WebClient () ;
client.DownloadFileAsync (new Uri (adresa), filePath);

void ZrusStahovani ()

{
// Metoda Abort t¥idy Thread pferudi podproces, ktery ma na
// starosti stahovéani.
th.Abort () ;

}

Stahovani zapo¢neme spusténim podprocesu, tj. metodou Start tfidy Thread:

void ZapocniStahovani ()

{
th.Start ()

771. Zjisténi velikosti souboru, ktery je umistén na webu

Chceme-li zjistit velikost urcitého souboru na webovém serveru, mizeme pouzit tuto metodu,
ktera vraci velikost souboru v bajtech. Nejprve vytvorime pozadavek na vzdéleny cil pomoci tf¥idy
WebRequest a vy¢kame na odpovéd, kterou zajistuje tfida WebResponse. K zjisténi velikosti soubo-
ru v bajtech ndm poslouzi pravé jeji vlastnost ContentLenght.

long ZiskejVelikostSouboru(string adresa)
{
Uri u = new Uri (adresa);
WebRequest req = (WebRequest)WebRequest.Create (u) ;
WebResponse webres = req.GetResponse();
return webres.ContentLength;

}

Pokud soubor na vzdaleném cili neexistuje, metoda vrati -1.

772. Zjisténi typu souboru umisténého na webu

Ke zjisténi typu souboru (zda se jedna o obrazek, text apod.) pouzijeme vlastnost ContentType ttidy
System.Net.WebResponse. Jako argument metody pouzijeme adresu souboru, jehoz typ chceme
zjistit.
string ZjistiTypSouboru(string adresaSouboru)
{

// Vytvorime pozadavek na urc¢itou webovou stranku, jejiZ URL je

// argumentem metody.

WebRequest req = (WebRequest)WebRequest.Create (adresaSouboru) ;

// Ziskéme odpovéd vzdaleného cile.

WebResponse webres = reqg.GetResponse () ;

// Vlastnost ContentType nam ¥ik&, o jaky typ souboru, ke kterému jsme

// mé&li poZadavek, se jedna.

return webres.ContentType;

}

Jestlize jako parametr této metody pouzijeme cestu k néjakému obrazku ve formatu gif (ktery je umis-
tén tfeba na néjaké webové strance), metoda vrati ,,image/gif, u HTML-stranky ,.text/html* atd.
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773. Stahujeme zdrojovy kod stranky pomoci datového proudu

Ke stahnuti zdrojového kédu stranky pouzijeme webovy dotaz, ktery je predstavovan tiidou System. —¢o*k0&%;
Net.WebRequest. Po zaslani dotazu obdrzime od serveru odpovéd, ktera je piedstavovana tfidou-
System.Net.WebResponse. Tato tfida nam preda datovy proud metodou GetResponseStream; jeho

obsah pre¢teme metodou ReadToEnd ttidy System.IO.StreamReader.

string StadhniZdroj (string adresaStranky)
{
// Vytvotime pozadavek na urditou webovou stranku.
WebRequest reqg = WebRequest.Create (adresaStranky);
// Zasleme pozadavek a vyckame na odpovéd vzdaleného zdroje.
WebResponse resp = req.GetResponse();
// T¥ida Stream nam poslouzi jako datovy proud ke vzdalenému cili.
System.IO.Stream s = resp.GetResponseStream();
// Jako argument konstruktoru t¥idy StreamReader pouzijeme JjiZ
// zmitiovany datovy proud
System.IO.StreamReader sr = new System.IO.StreamReader (s);
// T¥idou StreamReader precCteme obsah stréanky a vratime jej prikazem
// return.
return sr.ReadToEnd() ;

}

774. Jak stahnout soubor pomoci datového proudu

K tomu, abychom mohli stahnout néjaky soubor, ktery je uloZen na vzdaleném serveru, musime
nejprve zjistit jeho velikost, abychom mohli alokovat dostate¢né velké bytové pole, do kterého se ety
byty souboru pozdéji ulozi. Poté metodou GetResponseStream ziskame datovy proud ke vzdalené-

mu cili, tfidou BinaryReader piecteme vSechny bajty souboru a ulozime je do pole. Poté toto pole
pfedame metodé WriteAllBytes tfidy System.IO.File. Tato metoda vytvofi novy soubor a pole zapise

do ng¢j.

void StahniSoubor (string url, string filePath)

{

Uri u = new Uri(url);
WebRequest req = (WebRequest)WebRequest.Create (u) ;
WebResponse webres = reqg.GetResponse () ;

long velikostSouboru = webres.ContentLength;
System.IO.Stream s = webres.GetResponseStream() ;
System.IO.BinaryReader b = new System.IO.BinaryReader (s);
byte[] p = b.ReadBytes((int)velikost) ;
System.IO.File.WriteAllBytes (filePath, p);

}

775. Zjistujeme, zda odpovéd serveru byla z cache

w RV , . \
Vlastnost IsFromCache tfidy System.Net.WebResponse zjistuje, zda soubor, na ktery se dotazujeme, grog,-
je na serveru ulozen v cachi. Pokud ano, metoda vraci true, jinak vrati false.

bool JeZCache (string url)
{
Uri u = new Uri(url);
WebRequest req = (WebRequest)WebRequest.Create (u);
WebResponse webres = req.GetResponse();
return webres.IsFromCache;
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776. Zjistujeme datum posledni ipravy webové stranky

Chceme-li zjistit datum posledni dpravy urcité webové stranky, pouzijeme vlastnost LastModified
ttidy HttpWebResponse. Tato tiida predstavuje odpovéd, kterd ndm bude po zadani dotazu meto-
dou GetResponse tiidy HttpWebRequest vracena serverem.

string ZjistiPosledniUpravu (string url)

{
HttpWebRequest req = (HttpWebRequest)WebRequest.Create (url);
HttpWebResponse res = (HttpWebResponse)req.GetResponse();
return res.LastModified.ToString();

777. Ziskani nazvu serveru

Nasledujici metodou posilame serveru pomoci tfidy HttpWebRequest dotaz na jeho nazev. Odpovéd
serveru ziskdme pomoci vlastnosti Server tfidy HttpWebResponse.

string ZjistiNazevServeru (string url)

{
HttpWebRequest req = (HttpWebRequest)WebRequest.Create (url) ;
HttpWebResponse res = (HttpWebResponse) req.GetResponse () ;
// Prikaz return vrati nézev serveru, treba
// "Apache/2.0.54 (Debian GNU/Linux)”.
return res.Server;

778. Pristupujeme k internetovym zdrojim pres proxy-server
Chceme-li vytizovat nase pozadavky na urcity server a jsme-li pfipojeni pfes proxy-server, miizeme
pouzit nasledujici metodu. Prvni argument metody je nazev proxyserveru, ktery pouzijeme v kon-
struktoru tfidy WebProxy, druhym argumentem je webova adresa vzdaleného zdroje, jemuz chceme
pozadavek zaslat. Poté tuto nové vytvofenou tfidu prifadime tfidé HttpWebRequest pomoci vlast-
nosti Proxy, ¢imz jsme nastavili, Ze veSkeré pozadavky ptjdou pravé pres tento proxy-server.

void NastavProxyPfipojeni (string nazevProxy, string url)

{
// Nejprve vytvorime webovy poZadavek na néjakou url.
HttpWebRequest req = (HttpWebRequest)WebRequest.Create (url);
// Néasleduje vytvofeni instance nové t¥idy WebProxy, do jejiho
// konstruktoru zadame nazev proxy, pres kterou
// chceme poZadavky na server vyfizovat.
WebProxy proxy = new WebProxy (ndzevProxy) ;
// Instanci t¥idy WebProxy pfrifadime instanci t¥idy HttpWebRequest
// pomoci jeji vlastnosti Proxy
req.Proxy = proxy;
// Nyni muZeme vytizovat naSe pozadavky pres proxy-server.

}

Seznam proxy-servert muizete najit na tzv. proxy-listech. Jeden pomérné obsahly proxy-list najdete
na této webové adrese: http://samair.ru/proxy/
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