Kapitola 6

Transformace obrazku

Posun

Nastroj Posun (klavesova zkratka M) vyuzijete zejména pfi manipulaci s vrstvami
(zejména témi, které jsou mensi nez obrazek), cestami a vybéry. Tento nastroj vlastné
pracuje vzdy, kdyz se vam pii praci zméni kurzor mysi na ¢tyfsmérovou Sipku. Volba
typu presouvaného objektu se provadi ikonami v nastaveni nastroje nebo modifikacni-
mij klavesami (Ctrl a Alt). Nastroj tak lze pfepnout napfiklad do rezimu, kdy pfesunuje
pouze hranice vybéru a obsah ziistava na miste.

Mimo presunu vybérti nebo vrstev Ize tento nastroj pouzit jesté k ptimé volbé vrstvy a v ta-
kovém pripadé ma kurzor nastroje tvar ukazujici ruky. Klepnutim do ¢asti obrazku, ktera je
v pozadované vrstvé, se na tuto vrstvu prepnete, aniz byste museli lovit okno seznamu vrstev.
Pak uz lze s vrstvou nebo plovoucim vybérem libovolné posunovat. Toto chovani je v§ak
ve verzich 2.2 a 2.4 nutno zapnout v nastaveni programu (Soubor — Pfedvolby — Volby
nastrojii — Nastavit vrstvu ¢i cestu jako aktivni).

ﬁ’a Tip: Ve vychozim nastaveni prepina klavesa mezernik kurzor do rezimu pro posun platnem

b obrazku. Jelikoz Ize toto provadét elegantnéji prostrednim tlacitkem mysi, doporucuji zménit
nastaveni akce mezerniku na docasnou aktivaci nastroje pro presun (Soubor — Piredvolby
— Okno obrazku — Mezernik). Je to jesté rychlejsi, nez prepinat mezi pdivodnim nastrojem,
nastrojem pro presun a zpét pomoci klavesovych zkratek, protoze ptvodni nastroj se aktivuje
ihned po uvolnéni mezerniku.

V okné vrstev Ize chovani tohoto nastroje ovlivnit tak, ze lze pfesun vazat i na nékolik
vrstev soucasné, a presouvat je tedy spole¢né. Provazani provedete klepnutim vlevo
od nahledu vrstvy. Tim se k vrstvé prida ikona fetézu a vrstvy s touto ikonou se provazi.
Deaktivace se provadi stejné. Totéz Ize nastavit i u Bézierovych cest a navic se toto pro-
vazani vztahuje také na dalsi transformace vrstvy jako rotace, zména velikosti atd.
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102 Kapitola 6 — Transformace obrazku

Kromé mysi lze presun provadét také pomoci klavesnice, a to zejména kurzorovymi kla-
vesami. Tyto klavesy samotné presunuji vrstvu, cestu nebo plovouci selekci po jednopi-
xelovych krocich. Dodate¢nym stla¢enim klavesy Shift zvétsite krok na patnact pixelt.

ARy Tip: Kromé presund vrstey, cest a vybérd Ize nastrojem pro posun manipulovat i s vodicimi

% linkami, které Ize vytdhnout z pravitek obrazku. Vodici linky se daji dobre pouzit pfi manipulaci
s vrstvami nebo napfiklad pfi tvorbé webovych tlacitek jako linka, na kterou se zarovna text.
Pouzivaji je i nékteré zasuvné moduly, tieba k roziezani obrazku. Z obrazku ji odstranite jejim
pretazenim zpét na pravitko.

vybéru si toto nastaveni pamatuji. Pokud se vam nedafi pfesunout aktivni vrstvu nebo stale
presouvate pouze hranice vybéru, zkontrolujte si rezim nastroje. Je mozné, Ze je nastaven, aby
ovliviioval nespravné objekty.

@ Upozornéni: Vsechny nastroje, u kterych Ize prfepnout mezi ovlivnénim vrstvy, cesty nebo

Ofez .-

Jak nazev napovida, slouzi tento nastroj k ofezani obrazku anebo vrstvy na pozadované
rozméry. Hranice ofezu v tomto ptipadé definujete stejné jako hranice vybéru, tedy
tazenim mysi a stejné jako v pfipadé vybért je mizete upravovat tazenim za aktivni
oblasti (rohy a strany oblasti). V pripadé, Ze chcete oblast fezu zvolit pfesné, miiZete sou-
fadnice pocatku a $irky a vysky oblasti ofezu vlozit ru¢né v karté s nastavenim nastroje.
Do této karty byla tato nastaveni presunuta az v nové verzi, uzivatelé starsi verze (2.2) je
najdou jesté v samostatném okné. Pro lepsi predstavu o vysledném ofezu je pak u tohoto
nastroje zapnuta volba Zvyraznéni, diky které je odrezavana oblast ztmavena. Samotné
ofiznuti po vybéru oblasti provedete stiskem klavesy Enter.
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Pokud v obrazku pracujete s vice vrstvami, mtze se vam hodit omezeni ptisobnosti
néstroje pouze na zvolenou vrstvu parametrem Pouze aktudlini vrstva. Ve fotografické
praxi zase vice vyuzijete moZnost presné nastavit Pomér stran ofezavané oblasti nebo
moznost zacit vybér oblasti od jejiho sttedu (Rozsifovat ze stiedu). O tom, Ze se vyvojari
GIMPu snazi vychazet vstfic uzivatelim upravujicim fotografie, svéd¢i i moznost zobra-
zeni voditek oblasti ofezu s preddefinovanymi nastavenimi jako Pravidlo tretin (obrazek
101) ¢i Zlaté fezy ¢i Vystiedit cdry. Tato moznost je vSak dostupna az ve verzi 2.4.

%, Tip: Nastroj pro ofez ze hodi i pfi omezovéani pamétové narocnosti obrazku. Orezete-li velikosti

@ jednotlivych vrstev na minimalni mozny rozmér, podafi se vam tak velikost obrazku v paméti
omezit docela zna¢nym zpusobem. K vybéru nejmensiho mozného rozméru vam muize pomo-
ci tlacitko Automaticky zmensit vybér, kterym |ze nastavenou oblast pro ofez automaticky ome-
zit na co nejmensi plochu okolo objektl na plose vrstvy, respektive obrazku.

Rotace @&

Rotace (Shift+R) je prvnim ze ¢ty spolu souvisejicich nastrojil pro manipulaci s obraz-
kem. Do této skupiny patfi jesté nastroje pro zménu perspektivy, velikosti a zeSikmeni
a jsou schopny ovlivnit obrazek, vrstvu, cestu nebo samostatny vybér. Skupinu néstroje
tvori zejména kviili témét shodnym moznostem nastaveni a zpiisobu préce s nimi a nebu-
de-li uvedeno jinak, nastaveni popsana v této kapitolce plati stejné pro vSechny zminéné.

Aktivaci néstroje (jeho vybérem ptip. klepnutim do obrazku) se otevfe informa¢ni okno
a aktivni vrstva, pripadné jiny z ovlivnitelnych objektd, se prekryje nahledem na provade-
nou operaci. Kdyz nyni klepnete do obrazku a potédhnete tfeba jeho levy horni roh smérem
doprava, nahled se oto¢i doprava. Vsimnéte si, Ze hodnoty rotace se automaticky méni
iv otevieném informa¢nim okné. Tam je mizZete v piipadé potieby nastavit rucné nebo vratit
na piivodni hodnoty tla¢itkem Obnovit. Uhel rotace Ize také nastavit po patnéctistuptiovych
krocich, a to drzenim modifika¢ni klavesy Ctrl. V. moment¢, kdy jste s vysledkem spokojeni,
potvrdte nastaveni stiskem tla¢itka Rotovat nebo klavesou Enter a rotace se provede.
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Jak vidite, manipulace s timto ndstrojem je snadnd a neni potteba zadného sloZitého
nastavovani. Presto vSak karta s volbami nastroje obsahuje vlastnosti, o kterych je dobré
si néco povédét. Prvnim takovym je Smér ptisobeni ndstroje s dvéma rezimy. V. Normdl-
nim rezimu se deformace provede presné, jak jste ji nastavili. V Korektivnim rezimu v$ak
GIMP provede operaci presné opac¢nou — deformaci opravi. Takovou korekci mize byt
tfeba narovnani nakfivo naskenovaného obrazku. V tomto rezimu nastavite mfizku
néhledu, aby co nejlépe vystihovala deformaci a stiskem tlacitka Rotovat GIMP mfizku
narovna na zakladni tvar i s jejim obsahem.

Nastavenim, které s rezimem ndstroje také souvisi, je nastaveni ndhledu transformace.
Ve vychozim stavu se nahled zobrazuje pfimo s obsahem transformovaného objektu.
Toto nastaveni by vsak na slabsich strojich nebo v pripadé vétsich obrazki mohlo zna-
menat zna¢né zpomaleni, ne-li iplné znemoznéni prace s editorem, a proto mame k dis-
pozici jesté zobrazeni v podobé obrysu nebo miizky (jejiz hustotu (Pocet rddku) lze také
ovlivnit). Zobrazeni v podobé mfizky, ptipadné Obrdzku s miizkou, se hodi pro presné
natoceni, naptiklad podél jiz nakreslené linky v obrazku. Nahled v podobé mfizky pou-
ziva také korektivni smér pisobeni nastroju transformace pro presnéjsi nastaveni.
Dulezitym nastavenim ovliviiujicim vykon a kvalitu vysledku je interpolace vysledné
transformace. K dispozici zde jsou ¢tyfi moznosti:

Obrazek 103 Ur¢ité jste nékdy naskenovali fotku nakfivo. S timto nastrojem je naprava otdzkou chvilky.

m Zddnd - nejrychlejsi, ale nejhrubsi zptsob interpolace. Nevyhlazuje hrany, a tak
muze dojit k zubatosti prechodii v obrazku. Lze ji s uspéchem pouzit pro vytvoreni
dojmu rozpixelovani obrazku.

m Linedrni — pro vypocet barvy pixelu pouziva ¢tyfi okolni body a je kompromisem
mezi kvalitou a rychlosti vypoctu.

m Kubickd — tento druh interpolace uz vyuziva osmi okolnich bodt a je vhodny i pro
zvét$ovani obrazki, ovéem za cenu prodlouzeni doby vypoctu. Stale se vsak jedna
o velmi dobry kompromis mezi kvalitou a rychlosti vypoctu vysledku.

m Sinc - je novinkou ve verzi 2.4 a pro vypocet vysledného bodu pouziva algoritmus
Lanczos-3, ktery by mél poskytovat nejlepsi vysledky i pfi zvétSovani velikosti
obrazku. Vse ovSem za cenu vysokych vypocetnich naroki.
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Abyste nemuseli pfi kazdé aktivaci nastroje vybirat algoritmus interpolace, je mozné
nastavit vychozi volbu v pfedvolbach programu, na zélozce Volby ndstroji. Dal$im para-
metrem ovliviiujicim kvalitu vysledku je Prevzorkovdni, kterym lze v pripadé potteby
vyhladit zubaté hrany ve vysledku transformace.

Posledni nastavitelnou moznosti je Ofiznuti. Je zde z toho divodu, aby hranice vrstvy
po transformaci nepresahovaly hranice platna obrazku.

Skalovani 5

Skalovéanim (Shift+T) provadime transformace zmény velikosti vrstvy, cesty nebo vybé-
ru. Stejné jako v pripadé rotace se zobrazi informacni okno s moznosti ru¢niho nastave-
ni vyslednych rozmért. K dispozici je také nahled s osmi ovladacimi body po strandch,
pro zménu velikosti a devatym uprostfed pro presun nahledu, respektive vysledku,
po plose obrazku. Jedinym rozdilem v nastaveni oproti nastroji rotace je vyznam modi-
fika¢ni klavesy Ctrl. Ta v pripadé skalovani zajistuje zachovani poméru stran. Provedeni
transformace vyvolate stiskem tlacitka Skdlovat nebo opét klavesou Enter.

Perspektiva &

Vytvareni dojmu perspektivy v obrazku je jedinou transformaci, kterd nema moznost
ru¢niho nastaveni a nepouziva ani modifika¢ni klavesy. V informa¢nim okné se v tomto
ptipadé zobrazuji pouze hodnoty prvki transformac¢ni matice. Perspektivu (Shift+P)
opét aplikujete klavesou Enter nebo prislusnym tlacitkem. V korektivnim rezimu lze
perspektivu pouzit napriklad k narovnani kécejicich se linii ve fotografii.
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Naklonéni =

Nastroj naklonéni (Shift+S) dokaze zesikmit obrazek podél jedné z jeho os. Lze to
sice provést i pomoci perspektivni transformace, ale pro usnadnéni préce je naklonéni
dostupné jako samostatny nastroj. Na rozdil od néstroje perspektiva uz je mozné zadat
hodnoty naklonéni do informa¢niho okna.

Pieklopeni E]

Oproti nastroji naklonéni, ktery jsem zatim pouzil malokdy, nastroj pro preklopeni
(Shift+F) bude ve vasi pfizni mnohem castéji. Pfeci jen vodorovné nebo svislé preklo-
peni obrazku nebo jeho ¢asti je frekventovanéjsi cinnosti. Abyste nemuseli do nastaveni
kdykoliv budete potiebovat prepnout mezi svislym a vodorovnym preklapénim, mate

k dispozici modifika¢ni kldvesu Ctrl, ktera toto prepnuti do¢asné provede.

Zmeéna velikosti obrazku

Vyjma néstroje pro ofez a nastaveni ofezu zlstava velikost pfi pfedchozich operacich
zachovana. Zpusob, jakym lze, téméf bez deformaci, zménit velikost obrazku, je pouziti
menu Obrazek — Velikost obrazku. Vysledné rozméry lze specifikovat v pixelech, cm,
mm, palcich, ale také v procentech a dalSich jednotkach. Rozméry Ize také rozvazat, aby
se neménily soucasné ve stejném poméru. To provedete klepnutim na fetéz ,,spojujici
policka. Nakonec muzete jesté urcit kvalitu zmény velikosti nastavenim interpolace.
K dispozici jsou stejné moznosti, jaké byly popsany v kapitolce o nastroji Rotace.

Na rozdil od zmény velikosti obrazku, zména velikosti platna (Obrazek — Velikost
platna) vam poslouzi, zejména kdyZ uz vam nestai papir. Napriklad kdyz vysledek
nékterého z predchozich nastroji pro transformaci zasahuje i mimo viditelnou oblast
obrazku. Oproti zméné velikosti obrazku ztistanou obrazova data bez zmény, pouze
se zvétsi plocha obrazku, do které se da kreslit. Pti zméné velikosti platna v$ak ztstanou
velikosti vrstev stejné, a tak je je poteba zvétsit na pozadované hodnoty: [okno vrstev]
— [mys 2] na vrstvé — velikost vrstvy dle obrazku a pripadné obrazek do okna spravné
umistit ndstrojem pro posun.

Cviceni - Narovnani kacejicich se linii
ve fotografii

ProtozZe jsme si uz probrali potfebné nastroje, nic nam nebrani vyzkouset je na prak-
tickém prikladu. Na procviceni jejich pouziti tu mame ptipraveny navod, ktery vam
ukéze jak pomoci GIMPu provést po korekei expozice asi nejcastéjsi tpravu fotografie,
narovnani kacejicich se linii. Kacejici nebo také sbihajici se linie jsou vysledkem optické
perspektivy a objevuji se zejména na fotografiich vysokych budov pripadné jinych objek-
t porizenych Sirokouhlym objektivem.
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Jako vzorovy obrazek nam poslouzi fotografie sila, kterou najdete na CD v adresafi cvi -
ceni/retusovani a kterou si otevieme v GIMPu. Tato fotografie je klasickym prikladem
kacejicich se linii u vysokych budov. Navic se u ni projevuje i soudkovitost zptisobena
objektivem. K napravé vyuzijeme korektivniho rezimu nastroje perspektiva.

1. Jelikoz je fotografie vétsi nez plocha monitoru,
prvni co udélame bude oddaleni pohledu, aby
se nam na plochu vesla celd. Okno obrazku
si zvétSete, abyste vidéli i oblast kolem platna.
Pokud chcete, mtizete do mista levého predniho
rohu budovy vytahnout vodici linku pro predsta-
vu jak moc dozadu stavba ,padad“ Vodici linku
do obrazku dostanete jejim vytazenim z pravitek
po stranach obrazku. Pokud napoprvé netrefite
presné misto, kam vodici linka patfi, tak pomoci
nastroje pro Presun muzete jeji umisténi upravit.

2. Nyni vyberte ndstroj Perspektiva, prepnéte jej
do rezimu Korektivni a ndhled zménte na m¥izku.
Jakmile budete mit toto nastaveno, pretdhnéte
horni rohy mtizky v obrazku tak, aby odpovida-
jici svislé ¢ary mrizky byly paralelni s hranami
budovy. Podobné jako na obrazku 107. Pro presnéjsi nastaveni si miizete obrazek
priblizit, jen si davejte pozor, at nepohnete spodnimi rohy mfizky. Pokud jimi
pohnete, nezapomerite je vratit do roht obrazku.

Obrazek 105 Originalni obrazek
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3. Jakmile budete spokojeni, transformaci na obrazek aplikujte stiskem klavesy Enter
a vysledek si prohlédnéte.
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Obrazek 107 Nastaveni perspektivy pro narovnani kécejicich se linii

4. Po predchozim kroku uz dostaneme obrazek, ktery by se dal povazovat za pouzitel-
ny. Nicméné pokud se vam bude budova po priblizeni zdat ponékud nafoukla
nebo prohnutd, tak tento problém (soudkovitost) muzete odstranit filtrem Filtry
— Zkresleni — Zkresleni objektivu. Najdete jej vSak az ve verzi 2.4, takze pokud
pouzivate star$i verzi GIMPu, tento krok preskocte. Jezdcem Hlavni posunujte
doleva tak dlouho, dokud se vim nebude zdat, Ze zaobleni pravé ¢asti budovy mizi.
V pripadé naseho sila stacilo nastaveni na hodnotu -8. V pripadé jinych fotografii
vsak bude nastaveni pravdépodobné odlisné a vy budete muset experimentovat
i s ostatnimi jezdci. S hledanim spravnych hodnot vam pomtize integrovany nédhled
s moznosti pribliZzeni kritické oblasti.
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Obrazek 108 Odstranéni soudkovitosti filtrem

5. Poslednim krokem je uz jen ofez vysledného obrazku. Béhem korekce sbihajicich
se linii se mohl obrazek roztdhnout pres viditelnou plochu platna, a proto je dobré
zménit velikost platna tak, abyste vidéli cely vysledek predchozich operaci a az ten
ofiznout, abyste z vysledku ziskali co nejvice.
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Obrazek 109 Orez upravené fotografie
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6. Vysledek si muzete prohlédnout na obrazku 110 ptipadné na CD v souboru silo-
vysledek.jpg

Obrazek 110 Srovnani pGvodni a upravené verze





