VKLADANi OBJEKTU

Vkladani objektu
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NABIDKA VLOZIT

Nabidka menu VloZit umoziiuje:

doplnit do vykresu textové informace formou popisti a komentditi obrazct,

vlozit do vykresu dalsi stranky,

doplnit ke strankam stranky pozadi, které mizeme vyuzit spolecné pro vice stranek,

vloZit ¢i propojit do vykresu objekty z jinych program,

vlozit do stranky: specidlnf symboly v textu, pole, kterd mohou provadét vypocty, obrazky ze souborti ¢i
galerie klipartd, ke strance ¢i jejim obrazcim hypertextové odkazy na webové stranky, jiné dokumenty,
stranky vykresu ¢i konkrétni obrazce.

POPIS OBRAZCE
Soubor: Enc-04-01 Popis obrazce: _
1 koncepce

K jednotlivim obrazctim elips chce-
me doplnit jednoduchy popis, ktery se
bude zobrazovat po pfibliZeni se mysi
k obrazci. V popisu elipsy zobrazime
¢islo stadia:

1 koncepce, il o | _somo |
la opustént,
2 existence,
3 rst,

4 10zv0j,

5 vyspélost.
Oznacime elipsu koncepce a zadime prikaz VloZit - Popis obrazce a zapiSeme text 7 koncepce (viz
obr. 4.1). Obdobné zaddme ostatni popisy. Kdyz se nyni piiblizime mysi k libovolné elipse, zobrazi se vloZeny
popis (viz obr. 4.1). P¥ipadnou ipravu textu provedeme pifkazem VloZit - Upravit popis obrazce.

upozorneni

Obr. 4.1 Dialogové okno Popis obrazce a zobrazeni popisu



KOMENTAR

K elipsim chceme vloZit komentaf s charakteristikou stadia. Komentarf se uchova s identifikaci vkla-
dajiciho uZivatele. Prvni dva komentafe vkladdme jako Milan Kos. Nastavime nejprve uZivatele pfikazem
Nastroje - MoZnosti v karté Obecné. Vyplnime pole Jméno (Milan Kos) a Inicidly (MK).

Oznacime elipsu koncepce a zaddme pitkaz VleZit - —- FPETS
Komentar. Ve Zlutém okné komentdfe se automaticky vloZi jméno |ve sticiu kencepce je stézejnipro budoucho
V. v o, v . . B firmy ujasnit si dévody, prof chee
uZivatele a datum vloZen (popf. posledni tipravy) komentafe. Velikost  |frmu zaloiita své asprace. Diouhodobé dle

e . . mohou byt smélé, kratkodobé dle ale musi byt
okna komentafe nelze upravit (viz obr. 4.2). jasné definované a reaing.

Do komentdfe zapiSeme charakteristiku stadia koncep-  obr. 4.2 Komentat
ce podle kap. 1, str. 9: Ve stddiu Koncepce je stézejni ... musi byt
Jasné definované a rediné. V okné komentdie nelze komentaf
formdtovat. P¥i psani del§iho komentdfe se po pravé strané zobrazi svisly posuvnik.

Komentar je zobrazen ve vykresu malym Zlutym obdélnickem s prelozenym pravym dolnim rohem.
V obdélnicku je inicidla autora a ¢islo komentdfe. KdyZ mysi ukdZeme na obdélnicek, zobrazi se v Zlutém
okné autor a datum komentare. Klepnutim na obdélnicek s inicidlou autora zobrazime komentar, nemtzeme

jej vSak editovat.

Poklepdnim na obdélnicek s inicidlou autora zobrazime komentdr, ktery muzeme editovat. Klepnutim do
obdélnicku a klavesou (Del) komentar odstranime.

upozorneni

Obdobné doplnime v roli Milana | =T
Kose komentar k elipse existersce | nastavent bsku | velkost stranky | Vstnostistrénky | Rozlosenta smérovarn |
a pod jménem Dana Drobnd (DD) —_—_—
i ke zbyvajicim tfem elipsdm. o s
Umistén{ obdélnickli mizeme
ménit taZenim. Komentar Ize vloZit e
také bez oznaceni konkrétniho
obrazce.

NOVA STRANKA

Do vykresu doplnime novou
stranku. Zaddme piikaz VloZit =
Nova stranka. Zobrazi se dialo-
gové okno Vzhled stranky (viz
obr. 4.3).

V okné opravime v pf'isluéném

oli ndzev strinky na Cemost stadii) Stranka zatim nemd Zddné pozadi.

Obr. 4.3 Dialogové okno Vzhled stranky




VKLADANi OBJEKTU

OBJEKT

Soubor: Enc-04-02.xIsx, Enc-04-02

Do nové vytvofené stranky chce-
me doplnit tabulku Cetnosti podni-
kit v jednotlivych stadiich (viz obr.
4.4), ktera je pfipravena v sesitu
Enc-04-02.xlsx.

Tabulka je pfipravena jako
vloZeny objekt Excelu. Do vykresu
budou postupné doplnény dalsi tfi
obrazce:

= obrazec pfebirajici ndzev strin-
e

ky (vlevo nahote),
= klepnutim do druhého obrazce

se lze vratit na stranku Model

Zivotniho cyklu, v rdmci textu
obrazce je pouZit symbol Sipky
(vlevo dole),

= data z tabulky jsou zobrazena
v grafu (dole).

> é::ggisiti stadium [~ |
koncepce 0
opusténi 0
existence 13
Zivotni styl 18
rlst 18
zastaveny rdst 12
rozvoj 3
zastaveny rozvoj 3
vyspélost

celkem

Na vykresu jsou jesté zobrazeny

zjednodu$ené malé schéma stadif

a obrdzek predndsejictho pred tabuli

s grafem, které jsou pievzaty ze

stranek typu pozadi.

Vlozime do vykresu nejprve
tabulku cetnosti stadii:

I. Zaddme piikaz Vlezit -
Objekt. V dialogovém okné
VloZit objekt se zobrazi
seznam dostupnych typa objektl
(viz obr. 4.5). Rozsah seznamu je
74visly na instalaci riznych pro-
gram{ na pocitaci.

2. Tabulku chceme Cerpat z difve
vytvofeného sesitu, proto klepne-
me do pole Vytvorit ze soubo-

\

€«

L | Zp&t
na °
model

sastavenyrist  rozvo]

existence  Fvotni styl rist

zastaveny
rozvoj

wyspélost

Obr. 4.4 Strénka Cetnosti stadii

Graf aplikace Microsoft Office Excel

List aplikace Microsoft Office Excel 97-2003
ice Excel s pod)

Package

podporou maker
| J
Paintbrush Picture

Prezentace aplikace Microsoft Office PowerPoint 97-2003

P
MIDI Sequence
Obrazek aplikace Microsoft Word

ru.

3. Obsah dialogového okna VloZit
objekt se zméni.

4. Klepneme do tlacitka Procha-
zet a najdeme soubor sesitu
s tabulkou Cetnosti.

5. Kdybychom chtéli propojit data
tak, aby se pfipadné zmény

Prezentace aplikace Microsoft Office PowerPaint = podporou mak&;l
% Vytvofit novi |->r" Vytvorit ze souboru

zl
Typ objektu:
Graf aplikace Microsoft Graph ;I

[~ Zobrazit jako ikonu

Visledek

E

Vlo# novy objekt List aplikace Microsoft Office Excel do dokumentu.

[ox ] _som |

Obr. 4.5 Dialogové okno VloZit objekt




v Excelu projevily ve vikresu Visia, zaskrtli bychom pole Propojit se souborem. V nasem piipadé je necha-
me nezaskrtnuté, pozdéjsi zmény v sesitu Excelu se neprojevi ve vykresu Visia. Klepneme do tlacitka OK.

6. Obrazec vloZené tabulky umistime tak, aby jeji stfed byl na pozici 120,215 mm. Velikost obrazce vloZené
tabulky upravime na §itku 100 mm a vysku 125 mm.

upozorneni

Data v tabulce miizeme po klepnuti do obrazce tabulky naddle upravovat dvojim zptisobem:
= Vokné v rdmci Visia, kdyZ poklepeme na tabulku nebo z mistni nabidky vybereme Objekt List -+
Upravit.
= Vsamostatném okné Excelu, kdyZ z mistni nabidky vybereme Objekt List = Oteviit.
Po dokonceni iprav se bohuZel vrati rozméry tabulky do velikosti po vloZeni tabulky do vykresu. Rozméry
znovu upravime na $ifku 100 mm a vysku 125 mm.

OBRAZEK - GRAF

Pod tabulku vloZime ve Visiu graf, v némz zrekapitulujeme data tabulky:

1. Zaddme pitkaz VloZit -~ Obrazek — Graf. Graf se vloZi jako objekt Excelu doprostied vykresu. VloZeny
sesit obsahuje list s daty a list s grafem vcetné ilustrativnich dat. Klepneme mimo graf.

2. Klepneme do obrazce grafu pravym tlacitkem mysi a z mistni nabidky zaddme Objekt Graf - Oteviit.

3. Vlistu GrafT upravime rozsah zobrazovanych dat: Z mistni nabidky grafu ¢i jeho ¢dsti vybereme Vybrat
data a upravime data na rozsah A1:B7.

4. V Listul upravime data: Oznacime rozsah C1. D7 a klavesou smaZzeme jeho obsah. Podle tabulky
v horni ¢4sti Visia vyplnime List1, zapisujeme také prvni a posledni fadek, nezapisujeme vsak nulové fadky
koncepce a opusiént.

5. Vlistu GrafT odstranime nazev a legendu: Zmény provédirr}e ve volbé — =
Nastroje grafu - RozloZeni. Pro Nazev grafu volime Zddny. Pro
Legendu volime Zddnd. Zavieme aplikaci Excel. (Aktivni byl naposle- | yeuat:
dy list Graf1.) | | | Hedat |

6. Poklepeme na obrazec grafu a vhodné upravime jeho velikost. Prohledsvat:

| vybrané kolekce I

OBRAZEK — KLIPART Clecané videdi:

|V§ed’1nv typy medidlnich soubord ‘ v|

Do stranky Cetnosti stadii doplnime do pravého horniho rohu klipart
symbolizujici dosazent cile. Z menu zaddme piikaz VloZit - Obrazek
- Klipart.

Zobrazi se podokno loh Klipart (viz obr. 4.6). V ném lze zadat v poli
Hledat klicové slovo, podle néjz obrdzek hleddime. (Kdyz slovo nezada-
me, nabidnou se vSechny kliparty.) Miizeme omezit hleddn{ podle kolekee
obrazki ¢i podle typu hledanych soubori. Vyhledané obrazky se zobrazi
v dil¢im okné pod pole O¢ekavané vysledky.

Klepnutim do pole Uspofddat klipy zobrazime galerii médif na
pocitaci (viz obr. 4.7). V galerii médif jsou klipy rozdéleny do kolekci.
V Kolekci sady Office jsou klipy dodané s MS Office. PribliZzime-li se uka-
zatelem mysi k obrazku, zobrazi se ndzev obrazku, jeho velikost v bodech,  Obr. 4.6 Klipart

=

Ko

Uspofadat Kipy...
53 Kliparty na webu Office Online
@ Tipy pro hledani Kipd




VKLADANi OBJEKTU

A sport - Galerie médii
: Soubor Upravy Zobrazit Nastroje  Napovéda Mapovéda — zadejte dotaz ~

%?nr_uedat... [BySemam koleka. || G B, X [[a ]}
| || |

: seznam kolekci
) i j dle; koncepee; lukostieba... ‘

251 (§) x 264 (v) pixeld; 3 KB; WMF
L

-+24 Sportovni potfeb:

@ §ymbaly =
L B

7 polozky 4

Obr. 4.7 Galerie médii

Klepnutim do tlacitka s Sipkou dolii napravo od obrazku se zobrazi mistni nabidka, z niZ mj. mizeme:
= pitkazem Kopirovat zkopirovat obrazek do schranky a pozdéji jej vlozZit do vykresu,
= zkopirovat obrdzek do vlastnich kolekei, napf. do kolekce 0blibené polozky ¢i do ticelové vytvotené

kolekce (volbou Nova kolekce z mistni nabidky Vlastni kolekce),
= upravit klicovd slova pro aktudlni klip (podle klicovych slov se provadi vyhleddvani klipti),
= odstranit klip z Galerie médii (vhodné pro nevyuzivané klipy z vlastnich kolekci).

Klepnutim do pole Kliparty na webu Office Online se ve webovém prohliZeci zobrazi stranka
Microsoftu s nabidkou klipartti a médii ke stazeni. Z nabidky miZeme vybrat kategorii nebo v poli Hledat vypl-
nit hledané slovo ¢i slova a tlacitkem Pfejit vyhledat na webu piislusné obrdzky. Obrazky jsou zobrazeny po
dvandcti na stranku. Pomoci tlacitka pod obrdzkem miizeme do schranky zkopirovat jednotlivy obrdzek.

Z galerie na webu miZeme postupnym zaSkrtnutim vybrat i vice obrdzkt ke stazeni. Potom klepneme do
fidku Stahnout poloZky (n), kde 7 je pocet stahovanych obrdzki. Na dalsi obrazovce klepneme do tlacit-
ka Stahnout a v dialogovém okné StaZeni souboru do tlacitka Oteviit. Dilci galerie se zafadi do Galerie
médii.

V naSem ptipadé vybereme obrdzek j09293844.wmfz galerie Sport z kolekce sady Office. Obrdzek umis-
time do pravého horniho rohu grafu na pozici 175;110 mm.

OBRAZEK - ZE SOUBORU

Chystame strdnku, kterd bude pozadim ostatnich stranek. Po piikazu VloZit » Nova stranka vyplni-
me v dialogovém okné Vzhled stranky do pole Nazev hodnotu Obrdzek a v poli Typ zaskrtneme hodnotu
Pozadi.

Piikazem VloZit » Obrazek - Ze souboru miZeme z adresdfové struktury vybrat konkrétni obra-
zek. V nasem pfipadé vloZime obrazek Graf v (obdobné jako v kap. 2, st 23). Obrdzek umistime na pozi-
¢i 30;217 mm. TaZenim za tchyt zmensime $itku obrdzku na 40 mm tak, aby byla pozdéji shodnd s $itkou
obrazce, v némz bude nazev stranky.

Pro tplnost dodejme, Ze do vykresu je mozné vkladat také vzorce, coZ viak pro aplikaci Visia nenf typické.



SYMBOL

Do levého dolniho rohu stranky Cetnost stadii vloZime obrazec s textem zpét na model. Budeme pozdgji
chtit, abychom poklepanim na obrazec zobrazili stranku Model Zivotniho cyklu.
1. Ze vzorniku Zdkladni obrazce vybereme obrazec Obdéinik. Pretahneme jej do levého dolniho rohu
(23;40 mm) a zménime velikost na $ifku 26 mm a vysku 40 mm.
2. Do obrazce zapiSeme text zpét na model.
3. Na jeho zaCitek cheeme 21
vlozit Sipku doleva. Pied
prvnim pismenem slova e il

zpét stiskneme kombi- o B5me: Jingdngs =

naci klves @) Een), | | [o]o]o]o]oela]a[c]o]dls[a]f o]
;inéz/vloiirr}(?knov%flédiei. =N xz Nl ge [z < > |~ v
addme piikaz VloZi

- Symbol. V dialogo- CQGOG%']\\PR?IZNE *"R_I
vém okné Symbol vybe- AN E2 10 |R(F 0| A2 e|e %)V
reme pismo Wingdings g

N pouzité
a dohledame §iEk dole- =
E(Vizobr.4.8).KlIepnu- |6‘€‘£‘¥‘©‘®‘Tm‘i‘¢‘5‘2‘ - ‘X‘w‘ u‘a‘ﬁ‘
tim do tlacitka VloZit Ung =2 K6d znaku: {231 Sada: [Symbol (desitrovg) |

sipku vlozime. P
4. Velikost pisma nového —L
obrazce zvét§ime na  Obr. 4.8 Dialogové okno Symbol

18 bodd. Pied slovo na

vlozime kombinaci kldves (Shift)+(Enter) novy fadek a upravime velikost obrazce.

V sesitu potlacime motivy. Zaddme piikaz Format - Motiv a v podokné iloh Motiv - barvy vybe-
reme volbu Zddné. Motiv se zachoval z prvni stranky vykresu. Pii tvorbé nové stranky se uchovava vzhled
a motiv stranky podle stranky, z niZ novou stranku tvofime.

0Oznacime obrazec zpét na model a zaddme piikaz Format - Chovani. V dialogovém okné Chovani,
v karté Poklepani zaskrtneme pole Piejit na stranku a ponechdme vybranou stranku Model Zivotniho
cyklu. Nyni se poklepdnim na obrazec snadno vratime na prvni strinku vykresu.

POLE

Soubor: Dem-04-01
Do levého horniho rohu vykresu vloZime obrazec s nazvem listu. Ndzev listu chceme vloZit obecné tak,

aby se zménil:

= pfi zméné ndzvu listu,

= pfi kopirovdni obrazce na jiny list.

Postup umistén{ obrazce:

1. Ze vzorniku Zdkladni obrazce vybereme obrazec Obdélnik. Pretdhneme jej do levého horniho rohu
(30;270 mm) a zménime velikost na §itku 40 mm a vysku 20 mm.

2. Poklepame na obrazec a zahdjime tak editaci textu obrazce.

3. Zadame piikaz Vlozit - Pole. V dialogovém okné Pole (viz obr. 4.9) se nabizi fada obecnych poli, kterd zastu-
puji ve vykresu proménlivé texty. Z kategorie /nformace o strdance vybereme pole Nezev. Klepneme na tlacit-
ko Format dat v dialogovém okné Pole. V dialogovém okné Format dat vybereme v kategorii 72xt hodnotu
Mald pismena tak, aby Visio pii zobrazeni textu v obrazci pevedlo velkd pismena v ndzvu listu na mala.




VKLADANi OBJEKTU

Datum a éas
Informace o dokumentu

Uzivatelem definované bufky
Vlastni vzorec

| &stni wEorec)

|
Formit ukdzkovich dat:
3

o o | _some |

Obr. 4.9 Dialogové okno Pole

Velikost pisma nového obrazce zvétsime na 18 b.

Chceme nyni vytvofit stranku, na niZz pozdéji zobrazime seznam podnik ve stadiu existence. Chceme
zde opét zobrazit obrazec s nazvem stranky. Visio neumi kopirovani strdnek. Musime proto vytvofit novou
stranku s ndzvem Existence. Na strance Cetnost stadii oznacime obrazec s ndzvem stranky a zkopirujeme
je do schranky kombinaci kldves (Ctr)+(C). Na stranku Ewistence vloZime obsah schranky kombinaci kldves
(Ctri)+(V). Obrazec se vloZi doprostied stranky. Pfemistime jej do polohy 30;270 mm.

V levém hornim rohu je v obrazci spravny text existence, nebot je obecné shodny s ndzvem listu. Obdobné
pfipravime stranky vCetné obrazce s ndzvem stranky pro stadia r4ist, rozvoy, vyspélost.

Uzitecné jsou informace v dalsich kategoriich:
= Vkategorii Data obrazce budou dostupnd data obrazce, aZ je nadefinujeme (viz kap. 10, str. 117).
= Vkategorii Geometrie jsou dostupné geometrické tdaje o obrazci Sivka, Vyiska, Uhel.
=V kategorii Informace o objektu jsou dostupné informace, které jsme zadali pfikazem Format -

Specidlni, predevsim Ndazev, Data 1, Data 2, Data 3 (viz kap. 2, str. 34).
= Vrdmci kategorie Viastni vzorec miZzeme vytvorit sviij vzorec.

Pro ilustraci vlastntho vzorce vytvoiime novy vykres ze $ablony Zdkladni diagram:

1. Do vykresu nakreslime spojnici s parametry: Zacatek X: 20 mm, Zacatek Y: 240 mm, Konec X: 50 mm, Konec
Y: 260 mm.

2. Poklepdnim na spojnici zahdjime vkldddni textu spojnice. Zaddme ptikaz VloZit - Pole. Vybere-
me kategorii Viastni vzorec. Do pole Vlastni vzorec zapiSeme vzorec pro vypocet délky spojnice:
=(Width”2+Height"\2)"0.5

3. Ve vzorci musime pouzivat vnitini (anglické) nazvy parametril obrazce. Misto desetinné ¢arky zapisujeme
desetinnou tecku.

4. Klepneme do tlacitka Format dat a zaddme formdt Cislo na 2 desetinnd mista.

5. Vzorec mizeme pozdéji editovat, kdyZ zobrazime text spojnice a opét zaddme piikaz VloZit - pole.

POZADI

Soubor: Enc-04-03
Chceme, aby na strdnkdch cetnosti stadif a jednotlivych stadii byl zobrazen zjednoduSeny zmenseny dia-
gram stadif a obrdzek. Nechceme objekt diagramu stadif a obrdzku kopirovat na vSechny stranky, nebot:

= by zbytecné zvétSovaly velikost souboru vykresu,

= pfizméné diagramu ¢i obrazku bychom museli zménit diagram ¢i obrazek na vsech vykresech.




Zjednoduseny diagram nakreslime na samostatnou stranku typu poza-
di. K libovolné strdnce miZeme pripojit maximdlné jednu stranku pozadi.
Obrazce stranky pozadi jsou potom zobrazeny na pozadi obrazci stranky | —]
popfedi. Stranka pozadi miiZe mit také svou stranku pozadi, ¢imZ na vychozi n
stranku popfedi jsou pfipojeny nepfimo dvé stranky pozadi. V naSem pfipa-
dé ke strance pozadi se zjednoduSenym diagramem pfipojime stranku pozadi
s obrazkem (viz obr. 4.10).

Postup tvorby stranek pozadi a jejich pfipojeni ke strdnkdm popfedi
v naSem vykresu:
1. Piikazem VloZit > Nova stranka vytvofime novou strdnku s ndzvem  opy, 4.10 Popredi a pozadi

Diagram stadii. V dialogovém okné Vzhled stranky (viz obr. 4.3) zaskrt-

neme pii zakldddni pro obé stranky v poli Typ volbu Pozadi.

2. Pfipojime pozadi postupné ke strankdm Cetnost stadii, Existence, Riist, Rozvoj, Vyspélost pitkazem Sou-
bor - Vzhled stranky v karté Vlastnosti stranky v poli Pozadyi, kde vybereme Diagram stadii.
. Obdobné pfipojime pozadi Obrazek ke strance Diagram stadii.
Klepnutim pravym tlacitkem mysi do zdlozky stranky zobrazime mistni nabidku prace se strinkou vykresu:
VloZit stranku: VloZime novou stranku pfed aktudlni stranku.
Odstranit stranku: Odstranime aktualni strdnku.
Piejmenovat stranku: Pejmenujeme aktudlni strinku, coZ je mozné také poklepanim na zdlozku.
Usporadat stranky: Zobrazi se seznam stranek. Vybérem stranky a tlacitky Pfesunout naho-
ru a Pfesunout doli miiZzeme zménit pofad stranek. Takto Ize ménit pofadi pouze stranek popredi.
Strdnky pozadi jsou vzdy fazeny na zavér zaloZek stranek.
Mezi strankami popredi se mizeme pohybovat pomoci kombinace kldves (CtT)+(Pg Up) a (Ctrl)+(Pg Dn),
takto se vSak nelze ptesunout na stranky pozadi.

Na strdnce Model Zivotniho cyklu oznacime vymezenim obdélnikem zdkladni (zelend) stadia a jejich
spojnice. Kombinaci kldves (Ctf)+(C) je zkopirujeme do schranky a vloZime kombinaci (Ctf)+(V] na strinku
pozadi Diagram stadii, na niZ diagram zmensime (vcetné zmenseni pisma na 8 b.) a umistime doleva podle
obr. 4.4, 4.
= Elipsy majf $itku 20 mm, vy$ku 5 mm.

Elipsa koncepce je na pozici 20;170 mm.

Elipsa existence je na pozici 20,160 mm.

Elipsa st je na pozici 20;150 mm.

Elipsa rozvof je na pozici 20;140 mm.

Elipsa vyspélost je na pozici 20;130 mm.

Spojnice se vzhledem ke svému piipevnéni k elipsdm piizptisobily délkou i pozici.

Vzhledem k tomu, Ze strinka Obrdzek je pozadim strinky Diagram stadii, je na strince Diagram sta-
dii vidét obrdzek Graf. Vzhledem k tomu, Ze stranka Diagram stadii je pozadim stranek stadii, zobrazi se
zjednoduseny diagram i obrdzek na viech téchto strankach.

upozorneni

popfedi: Existence

pozadi: Diagram stadii
- pozadi: Obrazek

(e8]




VKLADANi OBJEKTU

HYPERTEXTOVE ODKAZY |Ir e i

K obrazciim muZeme pfipojit jeden i vice e |

hypertextovych odkazii. Hypertextovy odkaz Podadresa: [Existence Prochézet..
miiZe smérovat na: Popis: | L)
= webovou stranku, [# Pousit pro hypertextovy odkaz relativni cestu

= jiny soubor,

= jinou stranku stejného vykresu,

= konkrétni obrazec na stejné ¢i jiné strance.
Nejprve na strance Model Zivotniho cyklu

pfipojime k zelenym elipsam s vyjimkou elipsy

koncepce odkazy na stranky jejich stadia: 5]
1. Klepneme na elipsu existence a zaddme pif-

[ox ] sem |

kaz Vlozit - Hypertextové odkazy ¢i ~ Obr 4.11 Dialogové

stiskneme kldvesy (Ctr)+(K).

2. Zobrazi se dialogové okno Hypertextové odkazy (viz obr.
4.11, kde je jiz hypertextovy odkaz vloZen).

3. Kelipse existence vlozime hypertextovy odkaz na strinku exis-
tence.

4. Jednd se o stejny vykres, proto pole Adresa ponechdme nevypl-
néné. Stranku vypliujeme v poli Podadresa. MiiZeme k tomu

okno Hypertextové odkazy

pouZit tlacitko Prochazet v fidku Podadresa.
5. Vdialogovém okné Hypertextovy odkaz (viz obr. 4.12) vybe-
reme stranku existence. V poli Obrazec bychom mohli uptes-

ypertortovy odka |
Strénka: IExistEnce j
Cbrazec: I
Lupa: IV?d ozi velikost zobrazeni j
) [ ] _somo |
Obr. 4.12 Dialpgové okno Hypertextovy
odkaz

nit cilovy obrazec jeho pfesnym nazvem. V poli Lupa bychom mohli nastavit lupu, kterou pro zobrazeni

cilové stranky chceme pouzit.

6. Obdobné vlozime hypertextové odkazy z elips rist, rozvoj, vyspélost.
Pro elipsu koncepce doplnime hypertextovy odkaz na web firmy Encidn:

1. Klepneme na elipsu koncepce.
2. Stiskneme kombinace kldves (Ct1)+(K).

3. Klepneme do tlacitka Prochazet v fidku Adresa. Z nabidky Internetova adresa a Mistni soubor

vybereme internetovou adresu.

4. Zobrazi se internetovy prohlizec, v némz zaddme adresu Aitp,//min.vse.cz/encian. Do pole Popis se nacetl
titulek stranky. Hodnota uvedena v poli Popis se bude zobrazovat v nabidce odkazi obrazce. Pokud neni vypl-

néna, zobrazi se v nabidce Adresa.

5. Odkazii obecné mizeme k jednomu obrazci doplnit s vyuZitim tlacitka Novy vice. Tlacitkem Vychozi
muiZeme pak jeden z nich povysit na vychozi, jehoZ nazev je zobrazovan, kdyz se mysi piibliZime obrazci

(misto popisu).
Na strance Cetnost stadii doplnime dva hypertextové odkazy:
1. K obrazci zpét na model: odkaz na stranku Model Zivotniho cyklu.

2. K obrazci tabulky cetnosti odkaz na ptivodni sesit Excelu: Z nabidky po klepnuti do tlacitka Prochazet

v fadku Adresa vybereme Mistni soubor.
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. Vdialogovém okné Propojit se souborem vybereme do pole Soubory typu hodnotu Soubory sady

Office avyhledame soubor Enc-04-02.

. Vdialogovém okné Hypertextové odkazy zaskrtneme pole PouZit pro hypertextovy odkaz rela-
tivni cestu, aby stacilo mit soubor ve stejném ¢i ve struktuie stejné postaveném adresaii.
. Do pole Podadresa pro ilustraci vyplnime adresu StadialAl (adresa bufiky) nebo Pocty_ve_stadiich

(ndzev tabulky).

. Do pole Popis zaddme hodnotu Zdrof tabulky v Excelu.
Na strance Model Zivotniho cyklu doplnime odkaz k elipse existence:
. Pole Adresa ponechdme nevyplnéné.
. Do pole Podadresa vybereme hodnoty: Strdanka: Model Zivotniho cyklu. Obrazec: Elipsa existence

(pfesny nazev, ktery jsem diive pitkazem Format - Specialni piifadili obrazci). Lupa: 700%.

. Pole Popis ponechdme nevyplnéné. Odkaz bude zobrazovan jako Model Zivotniho cyklu/ Elipsa existence

- 72z00m=100.

PribliZime-li se mysi k obrazci s hypertextovym odkazem, zobrazi se symbol odkazu na web. Odkaz reali-
zujeme z mistn{ nabidky obrazce, kde na zacdtku je seznam odkazili. Zobrazime-li vykres na celou obrazovku
(napf. kldvesou (F8)), realizujeme odkaz piimo klepnutim na obrazec. V ptipadé, Ze je k obrazci vloZeno
vice odkazu, vypise se jejich seznam.

=

(3, ]

o~

N =

(&)

poznamka

Promitdni vykresu na celou obrazovku ma podobny reZim jako promitani prezentace v PowerPointu.
Klepnutim na misto ve vykresu bez odkazu zobrazime dalsi stranku. Pro pohyb mezi vykresy miizeme vyuZit
také klavesy:
= dalsi stranka: Sipka vpravo, $ipka dolti, (Pg Dn),
= piedchozi stranka: Sipka doleva, Sipka nahoru, .

Klepnutim pravym tlacitkem mysi do stranky zobrazené na celou obrazovku zobrazime mistni nabidku, v niZ
kromé pfechodu na pfedchozi a dalsi stranku je k dispozici také volba Pfejit, kterd zobrazi seznam viech
stranek, a pokud aktualni strinka ma stranku pozadi, také odkaz na tuto strinku pozadi.

poznamka

poznamka

DALSI PRIKAZY PRO VLOZENI

Piikazem VloZit = Textové pole vloZime do vykresu textové pole bez obrazce. Text miiZeme na stran-
ku také vlozit klepnutim do tlacitka Text (A) a klepnutim do mista, kde chceme vloZit text.
Piikazem VloZit - Vykres CAD muZeme vloZit do vykresu Visia jiny vykres ve formatu AutoCadu.
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Pfikazem VlozZit = Ovladaci prvek mizeme vloZit do vykresu ovlddaci prvek, ActiveX (programova-
telny objekt, ktery je mozné pouzit k pridani funkei k vykresu, dostupnost ActiveX prvki je zavisld na softwa-
ru instalovaném na pocitaci).

SHRNUTI

Popis obrazce se zobrazuje, ukdZeme-li mysi na obrazec. Popis obrazce se nezobrazi, kdyZ je obrazci piifazen
hypertextovy odkaz. Komentdre jsou ve vykresu zastoupeny malymi obdélnicky. Jejich text se zobrazi po
klepnuti do obdélnicku. Po poklepdni je mozné text editovat. Vykres mtiZe obsahovat vice strdnek, stranky
jsou typu popredi a pozadi. Do vikresu muzeme vkladat objekty jinych aplikaci, napf. tabulku Excelu. Obsah
muiiZeme vytvorfit nebo pievzit z piipraveného souboru. Pfevzaty obsah miiZe byt propojen. Zdrojem obrazku
vklddaného do vykresu mohou byt klipart, soubor obrazku, graf. Do textovych bloki obrazci je mozné
vkladat symboly. Text lze zobecnit vloZenim obecnych pols, napt. ndzvu stranky. K obrazci je mozné pfifadit
hypertextovy odkaz i vice odkazi formou odkazu na lokdlni soubor ¢i na internetovou adresu. Pfimd realizace
hypertextovych odkazi klepnutim je mozna pouze v celoobrazovkovém rezimu.






