Kresleni
objektl

V této kapitole se nau¢ime pomoci kreslicich piikazu vytviret objekty, které mohou byt modi-
fikovany a pomoci kterych vytvorite zdklad vykresu.

Kresleni usecky

Pomoci tsecky muZete v programu AutoCAD vytvaret Carové objekty, jako napfiklad osy, obry-
sy nebo neviditelné hrany objektd. Usecka je definovdna dvéma body, pociteénim a konco-
vym. Tomu také odpovida sled vyzev programu AutoCAD.

Metody vyvoldni prikazu dsecka jsou ndsledujict:
B panel ndstrojii: Kresli |7,
pds karet: Pivodni — Kresli ./,

|
B roletovd nabidka: Kresli > Usecka,
B prikazouvd iddka: Gisecka.

Sled vyzev prikazu usecka:

Prikaz: _line Zadejte proni bod:
Zadejte dalsi bod nebo [Zpél]:
Zadejte dalst bod nebo [Zpél]:
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]:

Prikaz Gsecka kresli segmenty jednotlivych Gsecek a pokracuje na vyzvu k zadani bodt; umoz-
fuje kreslit navazujici dsecky. Koncovy bod kazdé usecky je uréen dvourozmérnymi (X,Y)
nebo trojrozmérnymi (X,Y,Z) soufadnicemi. Pfi kresleni jednotlivych segmentu se zobrazuje
mezi zadanym bodem a osovym kifZem pravodic, takZe jesté pred vloZzenim dalsiho koncového
bodu vidite smér a délku nového segmentu tsecky. V kresleni segmentt tsecky muzZete pokra-
Covat, dokud nestisknete kldvesu Enter, pravé tlacitko mysi nebo mezernik, tim kresleni tsecky
ukondite. Kazdy segment tGsecky je povazovdn za samostatny objekt.

Volby ptikazu dsecka:

m Uzavii: pokud kreslite pomoci GseCek objekt s uzavienou hranici, vyuZijte pro posled-
ni segment usecky volbu Uzavfi nebo u jako odpovéd na pitkazovou vyzvu Zadejte
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dalsi bod. Tim docilite spojeni mezi koncovym bodem posledniho segmentu a poc¢dtecnim
bodem prvniho segmentu dsecek.

B Zpét: pokud nejste spokojeni s umisténim segmentt usecek, miZete vyuZit volbu Zpét
nebo z jako odpovéd na pitkazovou vyzvu Zadejte dalsi bod. Mite moZnost se tak vratit po
jednotlivych segmentech az na zacdtek piikazu nebo pokracovat v kresleni dalsich segmen-
th GseCek z tohoto bodu nebo piikaz ukoncit stiskem kldvesy Enter nebo stisknete pravé
tlacitko mysi a zvolite v mistni nabidce V1oZit.

Tip: Navazovani Usecek na sebe: pfikaz Use¢ka ma moznost navazat novy Useckovy seg-
ment na koncovy bod naposledy nakresleného segmentu Usecky predchazejicim prikazem
Usecka. Pokud chcete pouzit tuto volbu, po spusténi prikazu Usec¢ka stisknéte Enter nebo
mezernik na piikazovou vyzvu Urcete prvni bod.

Priklad

Vytvareni usecek s procvicenim zadavani souradnic

Vypnéte ve stavové fadce dynamickou vyzvu — tlacitko DYN a provedte ZOOM Maximalné. Pro
smazani vytvofenych objektu si prostudujte kapitolu 9 Modifikace.

1. Pifkaz: USECKA
USECKA Zadejte prvni bod: 50,50.
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 110,270.
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @70,0.
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]: 240,50 (zapnéte ve stavové fadce ORTO).

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]: <Orto ano> posuifite kurzorem doleva a zadejte
hodnotu 40.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpétl: 170,150.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpétl: @50<180 (stisknéte klavesu F8 — vypnéte méod
ORTO).

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpétl: <Orto ne> 90,50.
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpétl: u.
Prikaz:
2. Prikaz: u
USECKA Zadejte prvni bod: @70,130.
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: posuiite kurzorem doleva a zadejte hodnotu 30.
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 120,140.
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpét]: z (opravime posledné zadany usek).
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 120,240.
Zadejte dal3i bod nebo [Uzavii/Zpétl: @50<0.
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpétl: u.

Vykres muze vypadat jako obrdzek C7.1. Naznacené ocislované body demonstruji postup zada-
vani bodu tsecek.
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Kresleni objektu

Obrazek C7.1 Dokonceny pfiklad

Vytvareni konstruk¢&nich car

Pro rozvrzeni, projektovani a ureni referen¢nich bodi se pouZivaji konstrukéni ¢ary. Vytvareji
se pomoci piitkazti pfimka a polopfimka. Vytvireji se podobnym zpusobem, jediny zdsad-
ni rozdil je ten, Ze pitkazem polopfimka vytvifite Cdry, které maji definovany pouze jeden
smeér.

S konstruk¢nimi ¢arami muZete pracovat jako s ostatnimi objekty, které vytvofite kreslicimi pii-
kazy. Protoze se konstruk¢ni ¢ary bézn€ i vykresluji jako ostatni objekty, je vhodné odlisit je od
ostatnich car v kreslicim okné. Nejlepsim zplisobem je umistit konstrukéni ¢ary do samostatné
hladiny s odliSnou barvou. Tim se vyhnete zbyte¢nym problémim pii vykreslovdni a neporad-
ku ve vykresu.

Pouziti pfikazu PRIMKA

Piimka je definovdna dvéma body, kterymi prochdzi. Piikaz pfimka vytviii nekone¢nou kon-

strukéni ¢ru, kterou je mozné modifikovat. Pokud piimku ofiznete z jedné strany, zméni se typ
¢dry na polopfimku. Pokud ofiznete pfimku z obou stran, zméni se typ ¢ary na Gsecku.
Metody vyvoldni prikazu pfimka jsou nasledujici:

panel ndstrojii: Kresli

W pds karet: Pivodni - Kresli ",
B roletovd nabidka: Kresli > Primka,
B prikazouvd vddka: primka.
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Vytvareni konstruk¢nich car

Kapitola 7

Sled vyzev piikazu pfimka:

Prikaz: primka

Urcete bod nebo [Hor/Ver/tibel/Polovinu/Ekvid]:

Urcete, kterym bodem:

Urcete, kterym bodem:

Volby prikazu pfimka:

Implicitni volbou je vytvofeni pifimky pomoci dvou bodu, kterymi prochazi. Nejdiive zada-
vate pevny bod, ktery urcuje umisténi piimky v kreslici rovin€. Ddle zaddvite druhy bod,
kterym piimka prochdzi a ktery urcuje Ghel vytvifené piimky. Prvni bod urcuje zdkladni
bod pfimky, druhy bod urcuje jeji smér.

Hor: volba Horizontalné vytvoii horizontdlni pifmku prochazejici zadanym bodem.

Ver: volba Vertikalné vytvoii vertikdlni pfimku prochdzejici zadanym bodem.

dheL: volba Uhel vytvoii piimku pod zadanym tGhlem. Tato volba nabizi hned dvé moz-
nosti vytvoreni pfimky. Implicitni volba vyZaduje zaddni hodnoty thlu a ndsledné sou-
fadnici bodu, kterym bude pfimka prochdzet. Druhd moZnost umoziuje vykreslit piimku
pomoci referenéniho Ghlu. Po vybrini volby Uhel zvolte volbu Reference. Nyni AutoCAD
ocCekdva vybér referencni ¢ary, od které bude thel pocitin. Nakonec zaddte soufadnice
bodu, kterym bude piimka prochdzet.

Polovinu: volba Polovinu vytvaii konstrukéni ¢dru, kterd prochdzi vrcholem Ghlu a tento
thel puli. VyZaduje zadat vrchol Ghlu a jeho dva koncové body.

Ekvid: volba Ekvidistanta vytvafi paralelni kopii v zadané vzdilenosti nebo prochdzi
zadanym bodem. Tato volba pracuje podobné jako piikaz ekvid, o kterém se dozvite
v kapitole ,Modifikace®. Volba Ekvid pracuje pouze s Carovymi objekty.

Pouziti pfikazu POLOPRIMKA

Polopiimka je definovdna jednim bodem, ze kterého vychazi, a druhym bodem, kterym procha-
zi. Pfikaz polopfimka pracuje podobné jako piikaz pfimka s implicitni volbou kromé toho,
Ze sméfuje pouze jednim smérem. Po zaddni pfikazu jste vyzvani k zaddni pocdte¢niho bodu.
Druhy bod urc¢i smér polopfimky.

Metody vyvolani piikazu polopiimka jsou nasledujici:

panel ndstrojii: Kresli /"
pds karet: Pivodni - Kresli ./,
roletovd nabidka: Kresli > Polopfimka,

prikazouvd iddka: polopfimka.

Sled vyzev piikazu polopfimka:

Prikaz: _ray Urcete pocdtecni bod:

Urcete kterym bodem:

Urcete kterym bodem:
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Kresleni objektu

Vytvareni obloukl a kruznic

Pro konstruovani obloukt a kruZnic existuje obecné né€kolik metod, které se aplikuji i na objek-
ty vytvafené v programu AutoCAD. Abyste byli schopni spravné vytvidret oblouky a kruZnice,
je nutné pln€ porozumét jednotlivym volbam piikazi oblouk a kruZnice. Pomoci obloukt
a kruZnic 1ze vytvofit objekty podobné jako u piikazu usecka, nenf ale vhodné je pouZivat pro
zaoblené ¢asti objektt, protoZze AutoCAD nabizi dalsi piikazy a funkce, které fesi tuto st prace
rychleji a efektivné;ji.

Pouziti pfikazu OBLOUK [ P

Oblouk lze vytvorit bud zaddnim soufadnic jednotlivych bodu, nebo

nihodnym vybérem bodi v kreslicim okné. AutoCAD nabizi jede- /J: PoZatek, stfed, konec

ndct zpusobu kresleni oblouku. Jednotlivé moZnosti jsou kombina-

cf sedmi zdkladnich parametrt, které budou popsiany v ndsledujici +//.: Poatek, stfed, Ghel

csti.

Metody vyvoldni pifkazu oblouk jsou nasledujici: +7u REARG Rl
panel ndstrojii: Kresli £, /;., Poistek, konec, Ghel

W pds karet: Pavodni - Kresli [/~ ~ [/.u 3 )

B roletovd nabidka: Kresli > Oblouk, L Pocétek konec, smér

B prikazouvd iddka: oblouk. /-[ Potitek, konec, polomér

priklad sledu vyzev piikazu oblouk: /.., Stied, pocstek, konec

Prikaz: _arc Urcete pocdtecni bod oblouku nebo [Stied]: :

Urcete druby bod oblouku nebo [Stied/Konec]: //‘z L

Urcete koncovy bod oblouku: ﬂ Stfed, poistek, délka

Implicitni volba pro kresleni obloukt je metoda tif bodt. Jednotlivé | i

volby pifkazu oblouk jsou rozepsiny v tabulce 7.1. Jejich piehled je K—"J Retizoua

Cerpan z roletové nabidky Kresli a podnabidky Oblouk.
Obrazek 7.1 Nabidka
Poznamka: VSechny moznosti kresleni oblouku pomoci 3 bodli,  panelu Kresli pasu karet
Pocatku, Stfedu a Konce vykresluji oblouk proti sméru hodino-  programu AutoCAD 2009

vych rucic¢ek. Vyjimku tvofi volba urceni Sméru oblouku. pro vykresleni obloukt
Volby pfika- | Obrazek Metody vytvoreni oblouku
zu OBLOUK

3 body s Urcete souradnice pocatecniho bodu. Déle urcete zadanim souradni-

ce nebo tazenim kurzoru druhy bod oblouku (timto bodem oblouk
prochazi). Pro dokonceni segmentu oblouku zadejte soufadnice
1 koncového bodu.

Pocatek, Urcete souradnice pocatecniho bodu a stfedu oblouku. AutoCAD
Stred, Konec B K | automaticky nastavi polomér a méizete vléct kurzorem oblouk do

5
X pozadované pozice nebo zadat souradnice koncového bodu, ktery
také urci délku oblouku.
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Kapitola 7

Volby prika- | Obrazek Metody vytvoreni oblouku

zu OBLOUK

Pocatek, Zadejte souradnice pocatecniho bodu a potom stiedu oblouku. Po

Stfed, Uhel zadéni téchto bodl zadejte hodnotu Uhlu. Zobrazi se oblouk nakres-
leny proti sméru hodinovych rucicek. Pokud zadéte zapornou hodno-
tu Uhlu, oblouk se vykresli ve sméru hodinovych rucicek.

Pocatek, Pro urceni koncového bodu oblouku muizete pouzit také délku tétivy

Stfed, Délka oblouku. Implicitné se oblouk kresli vzdy proti sméru hodinovych
rucicek. To znamen4, ze kladna hodnota délky tétivy vytvari oblouk
s mensim Uhlem, zdpornd hodnota vytvéri oblouk s vétsim uhlem.

Pocatek, Zadejte souradnice pocatecniho a koncového bodu oblouku. Potom

Konec, Uhel zadejte hodnotu uhlu a oblouk se vykresli.

Pocatek, Zadejte souradnice pocatecniho a koncového bodu oblouku, potom

Konec, Smér zadejte hodnotu sméru oblouku. Umisténi a velikost oblouku budou
urceny vybérem dvou bod{i a zadanim hodnoty sméru.

K

Pocatek, Zadejte souradnice pocatecniho a koncového bodu oblouku, potom

Konec, Polo- A zadejte hodnotu poloméru. Oblouk se opét vykresli proti sméru

mér hodinovych rucicek. Kladny polomér vykresli maly oblouk, zaporny
polomér vytvori velky oblouk.

P K

Stred, Tato volba pracuje stejnym zptsobem jako Pocétek, Stfed, Konec

Pocatek, s rozdilem, ze jako prvni bod vyberete Stfed oblouku. Tuto moznost

Konec : >§ pouzijete, pokud znate soufadnice stfedu oblouku.

Stred, p s Tato volba je variantou volby Po¢tek, Stfed, Uhel. ProtoZe nejdfive

Pocatek, e zaddvate souradnice Stiedu, je tato volba pro pouziti snazsi.

Uhel

Stred, Je to varianta volby Pocatek, Stfed, Délka. Jeji pouziti je opét snazsi,

Pocatek, protoze vykreslujete oblouk ze stfedového misto poc¢atecniho bodu.

Délka

Navézat Tato volba vykresluje oblouk navazujici tecné na predchozi objekt

(usecka, oblouk, krivka).

Tabulka 7.1 Volby vykresleni oblouku
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Kresleni objektu

Jisté jste si v pfedchozi tabulce vsimli, Ze jednotlivé volby piikazu oblouk jsou kombinaci para-
metr. Pro Gplné porozuméni ndsleduje jejich stru¢ny piehled:

Pouziti pfikazu KRUZNICE

Pro vytvofeni kruZnice nabizi AutoCAD Sest moZnosti.

Metody vyvoldni{ pfikazu kruZnice jsou nasledujici: @ Sl ol

Stred — stfed oblouku.

Polomér — polomér oblouku.

Uhel - sevieny thel oblouku.

panel ndstrojii: Kresli @ .

B roletovd nabidka: Kresli > ruZnice

pds karet: Domt1 > Kresli & ~

B piikazouvd vddka: kruZnice

Piiklad sledu vyzev piikazu kruZnice:

Prikaz: _circle Urcete stied kruznice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan rddi-

us)j:

Urcete rddius kruznice nebo [Diametr]:

Pocatek — pocitecni bod oblouku nebo prvni bod oblouku.

Konec — koncovy nebo posledni bod oblouku.

Délka — délka tétivy nebo tsecky, kterd spojuje koncové body oblouku.

Smér — vztahuje se ke sméru, ve kterém je oblouk kreslen.

[ mtms

O 2 body
Q 3 body

@ Tefna, teéna, polomér
Q Tetna, tedna, tecna

Obrazek 7.2 Panel
Kresli pasu karet pro-
gramu AutoCAD 2009

Implicitni volbou piikazu kruZnice je vytvoreni kruznice zaddnim  pro vykresleni kruznic
jejiho stfedu a poloméru. Tabulka 7.2 popisuje jednotlivé volby pii-

kazu kruZnice a moZnosti jejiho vytvoreni.

Volby pFikazu KRUZNICE

Obrazek

Metody vytvoreni kruznice

Stred, Polomér

Zadejte souradnice stfedu kruznice. Potom jste
vyzvani k zadani poloméru. MiZzete zadat hodnotu
poloméru piimo z klavesnice nebo jako vzdalenost
nebo vléct kurzorem kruznici do pozadované veli-
kosti. Zadana hodnota se stane implicitni hodnotou
poloméru pro dalsi pfikaz kruznice.

Stfed, Primér

Zadejte soufadnice stfedu kruznice. Dale zadejte d
pro vlozeni prdméru kruznice. Zadejte hodnotu nebo
urcete vzdalenost nebo vlecte kruznici do pozadova-
né velikosti. Zadana hodnota se vydéli dvéma a stane
se implicitni hodnotou poloméru pro dalsi prikaz
kruznice.
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Volby pFikazu KRUZNICE

Obrazek

Metody vytvoreni kruznice

2 Body

Po zadani pfikazu zadejte na pfikazovou vyzvu 2b.
Urcete prvni bod zadanim souradnic nebo vybérem
bodu v kreslicim okné. Urcete druhy koncovy bod
tazenim kruznice nebo zadanim souradnic na pfika-
zovou vyzvu. Dva body, které jste urili, jsou koncové
body prdméru kruznice.

3 Body -O

Po zadani pfikazu zadejte na prikazovou vyzvu 3b.
Postupné urcete tfi body zadanim souradnic nebo
vybérem bodu v kreslicim okné. Vysledkem bude
vykreslend kruznice, kterd se prolozi zadanymi body.

Tecna, Tecna, Polomér

o}

Po zadani pfikazu zadejte na pfikazovou vyzvu ttr.
Vlyberte existujici prvni a nasledné druhy objekt, kte-
ré budou tvofit te¢nu (Usecka, oblouk, kruznice nebo
krivka) vykreslené kruznici. Nakonec zadejte hodnotu
poloméru.

Tecna, Tecna, Tecna

BIO B2
B2
1
B3
1 )
t1 =
K

0O

Po zadani pfikazu zadejte na pfikazovou vyzvu ttt.
Viyberte existujici prvni a nasledné druhy a treti
objekt, které budou tvofit tecnu (Usecka, oblouk,
kruznice nebo kfivka) vykreslené kruznici.

Tabulka 7.2 Volby vykresleni kruznice

Poznamka: Volbu Tec¢na, Tecna, Te¢na lze spustit pouze z roletové nabidky Kresli, pod-
nabidky Kruznice. V programu AutoCAD 2009 naleznete volbu tecna, tecna, te¢na v pasu

karet PGvodni = Kresli.

Priklad

Vytvareni obloukt a kruznic
Oteviete novy vykres a provedte zoom Maximalné, vypnéte ve stavové fadce dynamickou

vyzvu (DYN).

1. Z nabidky Kresli vyberte OBLOUK a nisledné Pocatek, konec, uhel.

Piikaz: _arc UrCete pocitecni bod oblouku nebo [StFed]: 60,230.

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stfed/Konec]: _e.

Urcete koncovy bod oblouku: 60,60.

Urcete stied oblouku nebo [GHel/Vektor/Radius]: _a Urcete sevieny thel: 180.

2. Piikaz: USECKA

Pfikaz: _line Zadejte prvni bod: 60,60
Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 350,60
Z nabidky Kresli vyberte OBLOUK a ndsledn¢ Navazat.
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Kresleni objektu

Piikaz: _arc Urcete pocitecni bod oblouku nebo [Stred]:

Urcete koncovy bod oblouku: 350,230.

Piikaz: USECKA

USECKA Zadejte prvni bod: 350,230.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 60,230.

Z nabidky Kresli vyberte KRUZNICE a ndsledné St¥ed, polomér.

Piikaz: _circle Urcete stied kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)]: 60,145.
Urcete rddius kruZnice nebo [Diametr]: 60.

Z nabidky Kresli vyberte KRUZNICE a nisledné 2 body.

Prikaz: _circle UrCete stfed kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)l: _2p.
Urcete prvni koncovy bod praméru kruznice: 290,145.

Urcete druhy koncovy bod praméru kruznice: 410,145.

Z nabidky Kresli vyberte OBLOUK a ndsledné 3 body.

Piikaz: _arc Urcete pocitecni bod oblouku nebo [Stied]: 60,230.

UrcCete druhy bod oblouku nebo [Stied/Konec]: 210,285.

Urcete koncovy bod oblouku: 350, 230.

Z nabidky Kresli vyberte OBLOUK a ndsledné Pocatek, konec, ahel
Piikaz: _arc Urcete pocite¢ni bod oblouku nebo [Stied]: 300,230.

Urcete druhy bod oblouku nebo [Stfed/Konec]: _e.

Urcete koncovy bod oblouku: 110,230.

Urcete stfed oblouku nebo [GHel/Vektor/Rddius]: _a Urcete sevieny thel: 103.
Piikaz: USECKA

Piikaz: _line Zadejte prvni bod: 140,100.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: 270,100.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpétl: 270,70.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpétl: 140,70.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Zpétl: u.

Z nabidky Kresli vyberte KRUZNICE a ndsledné Teéna, teéna, te¢na.

Piikaz: _circle Urcete stied kruZnice nebo [3B/2B/Ttr (tan tan rddius)]: _3p.

) e
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Zadejte prvni bod na kruZnici: _tan k vyberte pravé nakreslenou horni dsecku.
Zadejte druhy bod na kruZnici: _tan k vyberte pravé nakreslenou levou usecku.
Zadejte tieti bod na kruZnici: _tan k vyberte pravé nakreslenou dolni dsecku.

. Pifkaz KRUZNICE tangenta, tangenta, tangenta zopakuite i pro pravou stranu. Ddle muZete
piikaz zopakovat s tim, Ze vyberete jako druhou tangentu pravé vzniklé kruznice. Vysledek
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muze vypadat jako ndsledujici obrdazek C7.2, naznacené body zndzornuji zaddvané sou-
fadnice.

@ B RIE .>

Obrazek C7.2 Dokonceny priklad

Vytvareni kfivek

Kiivka je velmi vykonny a flexibilni 2Dobjekt, ktery muZete pouZit pro kresleni v mnoha situ-
acich. Kfivky jsou objekty sloZzené ze spojitych tsecek a oblouku, které se chovaji jako jeden
objekt. S piikazem kfivka pracujete podobnym zpusobem jako s piitkazem tsecka, ale mate

k dispozici i dalsi moZnosti. Objekt kiivka muZe obsahovat pfimé a obloukové segmenty s ruz-
nou tloustkou.

Metody vyvoldni prikazu kfivka jsou nasledujici:

B panel ndstrojii: Kresli =,

B pds karet: Pavodni - Kresli -2

B roletovd nabidka: Kresli > Kfivka,

B prikazovd rddka: kfivka.

Piiklad sledu vyzev piikazu kiivka:

Prikaz: _pline

Urcete pocdtecni bod:

Aktudini sirka tisecky je 0.0000

Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpél/ Tlousthkal:

Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Uzauvri/Polotloustka/Délka/Zpeét/ Tloustka:

Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Uzauvri/Polotloustka/Délka/Zpél/Tloustkal: o
Urcete koncovy bod oblouku nebo
[iiHel/Stred/Uzauvri/Vektor/Polotloustka/tisECka/Rddius/Druby bod/Zpét/Tloustkal:
Urcete koncovy bod oblouku nebo
[iiHel/Stied/Uzavri/Vektor/Polotlouska/tisEcka/Rddius/Druby bod/Zpét/Tlouskal: e
Urcete dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotlouska/Délka/Zpet/ Tlouskal:
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Poznamka: VSimnéte si, Ze po zadani prvniho bodu kfivky nabizi AutoCAD prehled
o aktualnim nastaveni krivky. Pfikaz krivka muze pracovat v médu usecka nebo oblouk.
Implicitné zacina pracovat v médu Usecka.

Po spusténi piikazu kfivka zadejte na piikazovou vyzvu soufadnici poc¢ite¢niho bodu kfivky.
Dile nasleduje dalsi piikazovd vyzva se seznamem jednotlivych voleb piikazu kfivka.

Volby prikazu kfivka:

Uzavfi: tato volba pracuje obdobné jako v pfikazu tisecka. Pokud ji vyberete, nakresli se
useCkovy segment z posledniho bodu segmentu do pocitecniho bodu prvniho segmentu
krivky. Pokud chcete volbu Uzavfi spustit, zadejte na pitkazovou vyzvu uzavfi nebo u.

Zpét: volba umoznuje odstranit naposledy nakresleny obloukovy nebo useckovy segment.
MuzZete odstranit jeden segment nebo sérii segmentt. Pokud chcete volbu Zpét spustit,
zadejte na pitkazovou vyzvu zpé€t nebo z.

Tloustka: pokud béhem vytvifeni objektli budete potfebovat zménit tloustku kiivky,
pouZijte tuto volbu. Na piikazovou vyzvu zadejte t. Nyni musite zadat pocatecni tloustku.
Jednd se o tloustku kiivky v prvnim bodé. Ndsleduje vyzva k zaddni koncové tloustky, pri-
¢emz hodnota pocitecni tloustky se zobrazi jako implicitni hodnota pro koncovou tloustku.
Pokud pozadujete kiivku o stejné tloustce, staci, kdyZ potvrdite nabizenou implicitni hod-
notu. Pokud poZadujete jinou hodnotu koncové tloustky, zadejte vlastni hodnotu. Pocatec-
ni a koncovou tloustku miZete také urcit vybranim bod na obrazovce.

Polotloustka: obdobnd volba jako pfedchozi, umoZiiuje vykreslit Siroké kiivky pomoci
zaddni poloviny jejich tloustky. Polotloustka se méif od stfedu $iroké kiivky k jedné z jejich
hranic. Ke spusténi zadejte na pitkazovou vyzvu p.

Délka: tuto volbu muZete vyuzit pro nakresleni Gseckového segmentu urcité délky, kterd
se protihne z naposledy nakresleného tseckového segmentu. Novi Usecka se vykresli ve
stejném sméru a pod stejnym Ghlem jako predtim nakresleny Gseckovy segment. Pro spus-
téni volby Délka zadejte d.

Oblouk: tato volba pfepne piikaz kffivka do modu pro kresleni obloukl. Ndsleduji volby
pro tento mod.

uHel: volba umoziiuje zadat sevieny thel k urceni rozsahu oblouku.

Stied: obloukové segmenty kiivky se implicitné kresli te¢né k prededlym segmentim. Kdyz
nastavujete umisténi, AutoCAD automaticky spocitd stfedovy bod kazdé polozky. Volba
Stfred umoziuje urcit stfedovy bod oblouku. Pro spusténi zadejte na pitkazovou vyzvu s.
Takto vytvoreny oblouk jiZz nebude te¢ny k prfedchozim segmentim.

Vektor: volba umozZni nastavit urcity pocatecni thel sméru oblouku.

Radius: pomoci této volby nastavite polomér pouZivany pii vytvareni segmentu oblouku.
Druhy bod: volba umozni zadat druhy a tfeti bod k nakresleni oblouku metodou pomoci
tif bodu.

usEcka: — prepind piikaz kfivka zpét do médu kresleni pfimych segmentu.

Volby Uzavii, Zpét, Polotloustka a Tloustka pracuji stejné jako v médu pro tGseCkové segmenty.
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Piiklad
Kresleni kfivek - tvorba zarovky
Vytvoite zdrovku.

1.

Oteviete novy vykres, provedte zoom Maximalné. Zapnéte ve stavové fadce RASTR
a vypnéte DYN. Vytvoite hladiny OSA (Cervend barva, ¢erchovand ¢dra) a OBJEKT (modrd
barva, plnd ¢dra). Hladinu OSA nastavte jako aktudlni.

Piikaz: USECKA

Piikaz: _line Zadejte prvni bod: 160,260.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: @0,-220.

Zadejte dalsi bod nebo [Zpét]: Enter.

Prikaz: Hladinu OBJEKT nastavte jako aktualni.

Pifkaz: KRIVKA

Urcete pocateni bod: 160,50.

Aktudlni sitka dsecky je 0.0000.

Zadejte dal3i bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: t.

Urcete pocite¢ni tloustku <0.0000>: 2.

Urcete koncovou tloustku <2.0000>: Enter.

Zadejte dal3i bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: @10<180.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavfi/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: 140,60.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: @40<90.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavfi/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: t.
Urcete pocite¢ni tloustku <2.0000>: 1.

Urcete koncovou tloustku <1.0000>: Enter.

Zadejte dal3i bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: o.
Urcete koncovy bod oblouku nebo

[GHel/Stfed/Uzavfi/Vektor/Polotloustka/usE¢ka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal:
120,140.

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[GHel/Stred/Uzavii/Vektor/Polotloustka/asEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal: 95,190.
Urcete koncovy bod oblouku nebo

[GHel/Stfed/Uzavii/Vektor/Polotloustka/asE¢ka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal:
150,250.

Urcete koncovy bod oblouku nebo

[GHel/Stfed/Uzavii/Vektor/Polotloustka/usE¢ka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal:
170,250.

Urcete koncovy bod oblouku nebo
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[GHel/Stfed/Uzavii/Vektor/Polotloustka/tsE¢ka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal:
225,190.

Urcete koncovy bod oblouku nebo

[GHel/Stfed/Uzavii/Vektor/Polotloustka/dsEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal:
200,140.

Urcete koncovy bod oblouku nebo

[GHel/Stfed/Uzavii/Vektor/Polotloustka/dsEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal:
180,100.

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[GHel/Stfed/Uzavii/Vektor/Polotloustka/asEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal: t.
Urcete pocitecni tloustku <1.0000>: 2.

Urcete koncovou tloustku <2.0000>: Enter.

Urcete koncovy bod oblouku nebo
[GHel/Stfed/Uzavii/Vektor/Polotloustka/tsEcka/Radius/Druhy bod/Zpét/Tloustkal: e.

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: smér kurzoru
kolmo dolu, vzdalenost 40.

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: 170,50.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: u.
Klepnéte na pravé tlacitko mySi a vyberte volbu Opakovat Kfivka.

Prikaz:

KRIVKA

Urcete pocate¢ni bod: 140,100.

Aktudlni Sitka tsecky je 2.0000.

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: @40<0.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: 140,90.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: @40,0.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: 140,80.

Zadejte dal3i bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: kurzor vodo-
rovn do prava, vzdilenost 40.

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: 140,70.

Zadejte dal3i bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: kurzor vodo-
rovn do prava, vzdalenost 40.

Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: 140,60.
Zadejte dalsi bod nebo [Oblouk/Uzavii/Polotloustka/Délka/Zpét/Tloustkal: Enter.
Vysledny vykres maZe vypadat jako obrizek C7.3.

107

AT

NIALD] IUdJen)Ap



Vytvareni obdélnika,

polygont a prstenut

Kapitola 7

Obrazek C7.3 Dokonceny priklad

Vytvareni obdélnik{, polygont a prstent

Obdélniky, polygony (mnohouhelniky) a prsteny jsou specidlni typy kfivkovych objektt
a vytvareji se samostatnymi piikazy programu AutoCAD.

Pouziti pirikazu OBDELNIK

Obdélnik jsou kiivky vytvofené pomoci pitkazu obdélnik. Mite moZnosti zadat souradnice
protilehlych rohti obdélnika, rozméry obdélnika nebo vybrat body na obrazovce pro pozado-
vanou velikost.

Metody vyvoldni piikazu obdélnik jsou ndsledujici:
B panel ndstrojii: Kresli &,

B pds karet: Pivodni - Kresli [T

B roletovd nabidka: Kresli > Obdélnik,

]

prikazouvd vddka: obdélnik.

Sled vyzev piikazu obdélnik:

Prikaz: _rectang

Urcete proni rob nebo [Zkoseni/zDvib/zAobleni/Tloustka/SirKal:
Urcete druby rob nebo [Oblast/Rozméry/oToceni:

Nejdiive zadejte soufadnici prvniho rohu obdélnika. Nisleduje vyzva na zaddni soufadnice
protilehlého rohu obdélnika nebo mdte moZnost pomoci volby Rozméry urcit délku a Sitku
obdélnika se zadanim umisténi protilehlého rohu obdélnika.

Pii vytvareni obdélniku muzete také zadat plochu a thel otoceni. Obdélnik muzZete vytvofrit

zaddnim jeho plochy a jednoho z rozméra (délky nebo sitky). AutoCAD vypocte druhy rozmeér
a dokon¢i obdélnik.

Obdélnik Ize také vytvofit zaddnim jeho tGhlu otocenti:

Spustte pifkaz obdélnik - zadejte Ghel otoCeni = pomoci mysi obdélnik zarovnejte = vyznacte
dva referencni body.
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Volby pitkazu OBDELNIK:

B ZKkoseni: volba umoziuje nastavit vzddlenosti zkoseni v jednotlivych rozich obdélnika.
Pracuje obdobné jako piikaz zkos.

m  zDvih: urcuje zdvih obdélnika. Vysledek této volby je v kreslicim okné patrny aZ v otoce-
ném pohledu (napiiklad piikaz oko).

B zAobleni: volba umoziuje nastavit vzddlenosti zkoseni v jednotlivych rozich obdélnika.
Pracuje obdobné jako piikaz zaobli.

®  Tloustka: volba umozZiiuje nastavit vySku obdélnika. Vysledek této volby je v kreslicim
okné patrny az v oto¢eném pohledu (napiiklad pitkaz oko).

§ifKa: tato volba nastavuje tloustku kiivky obdélnika.

Oblast: volba vytvoii obdélnik o dané ploSe s vyuZitim zadané délky nebo §itky. Jestlize
jsou volby Zkosit nebo Zaoblit aktivni, zahrnuje plocha efekt zkoseni nebo zaobleni na
rozich obdélniku.

Rozméry: tato volba vytvaif obdélnik zaddnim délky a Sirky.

oToceni: tato volba vytvori obdélnik o daném thlu natoceni.
Poznamka: Zadané hodnoty ve vyse uvedenych volbach pfikazu OBDELNIK se stavaji
implicitnimi hodnotami pro dalsi kresleni obdélnika. Pokud je obdélnik zkoseny nebo
zaobleny, je pri vypoctu délky nebo Sirky toto nastaveni uvazovano. Jestlize je délka nebo

sirka prilis mala, aby bylo mozné obdélnik vytvofit s aktudlnim nastavenim, bude obdélnik
vykreslen bez zkoseni nebo zaobleni.

Pouziti prikazu POLYGON

Objekt typu polygon je uzavreny pravidelny mnohouhelnik se tfemi a vice totoznymi stranami.
AutoCAD umoziyje kreslit polygony s poctem od 3 do 1 024 stran. Pro vytvofeni polygonu
pouzijete piitkaz polygon, ktery nabizi nékolik moZnosti pro vytvoreni objektu.

Metody vyvoldni piikazu polygon jsou ndsledujici:
panel ndstrojii: Kresli Q|

pds karet: Pavodni > Kresli (7
B roletovd nabidka: Kresli > Polygon,

B prikazouvd iddka: polygon.

Piiklad sledu vyzev piikazu polygon:

Prikaz: _polygon Zadejte pocet stran <4>:

Urcete stied polygonu nebo [Stranal:

Zadejte volbu [Vepsany v kruznici/Opsany kolem kruznice] <V>:

Urcete rddius kruznice:

Po zaddani pifikazu je nejprve nutné zadat pocet stran polygonu. Implicitné AutoCAD nabi-

zi v thlovych zdvorkdch pocet stran 4. Pokud chcete akceptovat zadany pocet stran, staci
vyzvu potvrdit nebo zadat poZadovanou hodnotu. Na dalsi vyzvu Urcete stied polygonu zadejte

109

- <
3
<

e ¥
gm
CoE\
25
T o
40
o3
: Al
2E



Vytvareni obdélnika,

polygont a prstenut

Kapitola 7

soufadnice stfedu kruZnice a nasledné vyberte jednu z voleb pro polygon vepsany nebo opsany
kolem kruZnice. AutoCAD implicitné nabizi volbu Vepsany v kruznici. Nakonec zadejte hod-
notu poloméru.

Volby piikazu polygon:
Stred: tato volba je implicitni a umoZiuje kreslit a ménit velikost polygonu z jeho stfedu.

Strana: dalsi moZnost pro kresleni polygonu. Touto volbou vytvifite polygon pomoci hod-
noty délky strany polygonu. Pokud chcete vybrat tuto volbu, zadejte na pitkazovou vyzvu
s a ndsledné hodnotu délky strany polygonu pomoci zadani jejich koncovych bodu.

B Vepsany v kruZnici: polygon vepsany v kruZnici je umistén uvniti imagindrni kruZnice
a svymi vrcholy se ji dotyka.

®  Opsany kolem kruZnice: polygon opsany kolem kruZnice je umistén vné imagindrni
kruZnice a jeho strany se kruZnice tecné dotykaji.

<> <QO>

Obrazek 7.5 Polygon vepsany v kruznici a opsany kolem kruznice

Poznamka: Zadané hodnoty pro pocet stran polygonu a urceni zplsobu kresleni polygo-
nu (vepsany nebo opsany) se stavaji implicitnimi hodnotami pro dalsi kresleni polygonu.

Pouziti piikazu PRSTEN

Prsten nebo mezikruZi je kruhovd kfivka vytvofend pitkazem prsten. Tento piikaz miZete
pouzit pro kresleni uzavienych vyplnénych kruZnic nebo prstent. MuzZete zadavat razné hod-
noty pro vnitini a vnéjsi polomér prstenu. Pokud je vyplnéni vypnuto, prsten se zobrazi jako
segmentovand kruznice. Pokud je vyplnéni zapnuto, prsten je vyplnén.

Obrazek 7.6 Prsten s rdznou hodnotou Vyplnéni
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Metody vyvoldni pfikazu prsten jsou ndsledujici:
B panel ndstrojii: Kresli @ |
W pds karet: Pivodni - Kresli ©)

B prikazovd rddka: prsten.

Piiklad sledu vyzev piikazu prsten:
Prikaz: _donut

Urcete vnitini privmeér prstenu <0.5000>:
Urcete vnéjsi priimer prstenu <1.0000>:
Urcete stied prstenu nebo <konec>:

Poznamka: Pokud zadate hodnotu vnitfniho priméru prstenu vétsi jak vnéjsSiho primeé-
ru, nic se nedéje, AutoCAD si sdm automaticky tyto dvé hodnoty prohodi.

Vytvareni elips a eliptickych obloukut

V programu AutoCAD muZe vytviaret elipsy a eliptické oblouky. Elipsa je definovdna stfedem,
hlavni a vedlejsi osou. Piikaz elipsa nabizi dvé mozZnosti vytvofeni elipsy a dile umoziuje
vytvofit elipticky oblouk.

Metody vyvoldni piikazu elipsa jsou nasledujici:

panel ndstrojii: Kresli <,

pds karet: Pivodni > Kresli &~
B roletovd nabidka: Kresli - Elipsa,

B prikazovd rddka: elipsa.

Piiklad sledu vyzev piikazu elipsa:

Prikaz: ELIPSA

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stied]:
Urcete druby koncovy bod osy:

Urcete vzdcdlenost k drubé ose nebo [Rotacel:

Piikaz elipsa nabidne po spusténi vytvoreni elipsy n€kolika zpusoby, mezi kterymi se miZeme
pfepnout pomoci nasledujicich voleb.

Volby prikazu elipsa:

B Koncovy bod osy: tato volba je implicitni a umoZiiuje vytvofit elipsu zaddnim soufadnic
koncovych bodu hlavni osy a zaddnim hodnoty vzddlenosti k vedlejsi ose. Dalsi moZznosti
pro pokracovani muZe byt volba Rotace, kdy na piikazovou vyzvu zadite Ghel rotace

v rozsahu 0-89.4". Uhel vétsi neZ 89.4° neni piipustny. Hodnota 0" vytvoii kruZnici.

B Sti‘ed: stied elipsy leZi v pruseciku hlavni a vedlejsi osy. Volba Stfed umoznuje nakreslit
elipsu pomoci zaddni stfedu a koncovych bodti obou os. Pokud chcete nakreslit elipsu
s touto volbou, zadejte na pitkazovou vyzvu s. Potom zadejte soufadnici bodu, ktery bude
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reprezentovat stied elipsy. Na dalsi vyzvu zadejte soufadnici koncového bodu osy a pokra-
Cujte na dalsi vyzvu zadanim vzdalenosti k druhé ose. Koncovy bod osy muZete také vybrat
ukdzdnim bodu v kreslicim okné. Dal$i moZnosti pro pokracovani muze byt volba Rotace.
Pracuje stejné jako v pfedchozim piipadé.

Oblouk: pomoci této volby vytvorite elipticky oblouk. Postup je shodny jako pii kresle-
ni elipsy. Po nakresleni elipsy je nutné zadat pocdtecni a koncovy thel, ktery urci délku
oblouku.

Parametr: mite moznost vyuzit volby zaddnim p na pitkazovou vyzvu. Tato volba pouzi-
vd jiny systém k vypoctu vektora. Tyto volby také pouZivaji jiné sekvence piikazi. Misto
zaddvani hodnot pro pocite¢ni a koncovy bod Ghlu zadejte stejné informace na vyzvu
pocatecni a koncovy parametr.

Sevieny tuhel: tato volba urcuje tGhel sevieny od pocitku pocite¢niho Ghlu. Zadejte s na
piikazovou vyzvu pro sevieny uhel.

Poznamka: Prikaz elipsa pouziva systémovou proménnou PELLIPSE, kterd urcuje, jaky
typ elipsy se bude kreslit. Implicitni volba je 0, kdy se vytvareji skutecné eliptické objekty.
Pokud je nastavena hodnota 1, vytvafi se krivkova reprezentace elipsy. Rozdil je patrny na
obrazku 7.7, pro lepsi ndzornost jsou na elipsach zobrazeny uzly.

T S

PELLIPSE=0 PELLIPSE=1

Obrazek 7.7 Vliiv proménné pellipse

Priklad
Kresleni obdélnikt, polygond, prstent a elipsy

Vytvoite jednoduchy ndvrh mikrovlnné trouby. Otevfete si novy vykres, vypnéte ve stavové
fadce DYN, zapnéte RASTR.

Nakreslete obdélniky pro vnéjsi tvar trouby a vnitfni rozdéleni plochy.

1.

Prikaz: z panelu nastroju Kresli vyberte ikonu Obdélnik

Piikaz: OBD

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sifKal: k.
Urcete tloustku ¢ar pro obdélniky <0.0000>: 2.

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sifKal: 0,0.
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oToceni): R.

Zadejte délku obdélniki <10.0000>: 500.

Zadejte sitku obdélnikt <10.0000>: 300.
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Kresleni objektu

UrCete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oTocenil: klepnéte pro udani sméru vykresle-
ni do pravé horni ¢asti kresliciho okna

Provedte ZOOM Max.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi a zvolte Posledni zadani - OBD.
Piikaz: OBD

Aktudlni reZim obdélniku: Sitka=2.0000.

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sifKal: k.
Urcete tloustku ¢ar pro obdélniky <2.0000>: 1.

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sifKal: <Krok ano> 20,20.
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oTocenil: @340,260.

Piikaz: Enter pro zopakovani piikazu.

OBD

Aktudlni reZim obdélniku: Sifka=1.0000.

Urcete prvni roh nebo [Zkoseni/zDvih/zAobleni/Tloustka/sifKal: 380,20.
Urcete druhy roh nebo [Oblast/Rozméry/oTocenil: 480,280.

Piikaz:

Vykreslete elipsu a elipticky oblouk pro zvyraznéni designu dvifek a ¢asomiry.
Piikaz: el

ELIPSA

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stfed]: 40,40.

Urcete druhy koncovy bod osy: @300,220.

Urcete vzdalenost k druhé ose nebo [Rotace]: 65.

Prikaz:

Z panelu ndstroju (pasu karet Puvodni) Kresli vyberte Elipticky oblouk.
Piikaz: _ellipse

Urcete koncovy bod osy elipsy nebo [Oblouk/Stfed]: _a.

Urcete koncovy bod osy eliptického oblouku nebo [Stfed]: s.

Urcete stfed eliptického oblouku: 430,250.

Urcete koncovy bod osy: posuiite kurzor vodorovné vpravo, zadejte vzdalenost 40.
Urcete vzdilenost k druhé ose nebo [Rotace]: 20.

Zadejte pocatecni thel nebo [Parametr]: -30.

Zadejte koncovy uhel nebo [Parametr/SEvieny uhell: 210.

Piikaz:

Vytvoite polygony pro ovladaci prvky trouby.

Prikaz: polygon
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Kapitola 7

Vytvareni elips
a eliptickych oblouku

Zadejte pocet stran <4>: 5.
Urcete stied polygonu nebo [Stranal: 430,70.

Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruZnice] <V>: Enter pro pfijmuti volby
V (vepsany).

Urcete radius kruznice: 25.
8. Piikaz: Enter pro zopakovdni piikazu.
POLYGON Zadejte pocet stran <5>: 7.
Urcete stied polygonu nebo [Stranal: 430,160.
Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruZnice] <V>: Enter.
Urcete radius kruZnice: 30.
9. Piikaz: Pravé tlacitko mysi Opakovat POLYGON.
POLYGON Zadejte pocet stran <7>: Enter pro piijmuti hodnoty 7.
Urcete stied polygonu nebo [Stranal: 430,160.
Zadejte volbu [Vepsany v kruZnici/Opsany kolem kruZnice] <V>: Enter.
Urcete rddius kruZnice: 40.
Piikaz:
10. Pomoci prstent dotvorte ovlddaci prvky.
Piikaz: prsten.
Urcete vnitini pramér prstenu <0.5000>: 7.
Urcete vnéjsi primér prstenu <1.0000>: 12.
Urcete stied prstenu nebo <konec>: 430,105.
UrcCete stifed prstenu nebo <konec>: 395,80.
Urcete stied prstenu nebo <konec>: 405,45.
Urcete stied prstenu nebo <konec>: 455,45.
Urcete stied prstenu nebo <konec>: 465,80.
Urcete stifed prstenu nebo <konec>: Enter.

Dotvoite design dle vlastni fantazie, vysledny vykres mtZe vypadat jako obrizek C7.4.
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Obrazek C7.4 Dokonceny priklad
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Kresleni objektl

Vytvareni kfivek Spline
Spline je vyhlazend kfivka prochdzejici sérii specifickych bodi. PrestoZe je pii editaci kiivky
mozné provést linedrni aproximaci spline, je lepsi pouZzivat piikaz spline pro kresleni opravdo-
vé kiivky spline. USetiite tak prostor na disku a pamét pocitace, protoze piikaz spline pouZzivd
kfivky NURBS (Non-Uniform Rational B-Spline) pro kresleni opravdové kiivky nebo kiivkovych
objektu. Kresleni kiivek spline vyuZivaji vétSinou ndvrhaii v letectvi nebo automobilovém pra-
myslu.
Metody vyvoldni prikazu spline jsou nasledujici:

panel ndstrojii: Kresli |

pds karet: Pavodni - Kresli
B roletovd nabidka: Kresli - Spline,

B prikazouvd rddka: spline.

Piiklad sledu vyzev piikazu spline:

Prikaz: _spline

Zadejte proni bod nebo [Objekt].

Zadejte dalsi bod.

Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Tolerance vyblazeni] <pocdtecni tangenta>.
Zadejte dalsi bod nebo [Uzavii/Tolerance vyblazeni] <pocdtecni tangenta>.
Zadejte poCdtecni tangentu.

Zadejte koncovou tangentu.

Po spusténi pifkazu spline muzete zacit kreslit objekty pouzitim implicitniho nastaveni. Impli-
citni volby umoziiuji vybrat body v kreslicim okné nebo zadat soufadnice na piikazovou vyzvu.
Pocdtecni tecna urcuje smér tvofené kfivky v pocitecnim bodé. Koncovad tecna urcuje smér
tvofené kiivky v koncovém bodé.

Volby ptikazu spline:

B Objekt: volba umozni zménit vyhlazené 2D kfivky do spline kiivky. Pro provedeni této
zmény vyberte volbu Objekt piikazu, potom vyberte vyhlazenou 2D SPLINE kfivku.

B Uzavfi: volba pracuje stejné jako v piikazech usecka a kiivka. Uzavird kiivku spline
definovdanim posledniho bodu shodného s poc¢ite¢nim bodem a vytvofenim te¢ny spojeni.
Tuto volbu vyberete zaddnim wu na piikazovou vyzvu. Pocdtecni a koncovy bod se spoji
do kfivky spline. Potom zadejte te¢nu. Tato volba umozni manipulovat se smérem kifivky,
kterd uzavird kiivku spline.

m  Tolerance vyhlazeni: pokud nastavite tolerance vyhlazeni na 0, kiivka spline bude
prochdzet piimo zadanymi body. Pokud hodnota toleranci bude vétsi nez 0, kfivka spline

cifikovanych bodt. Volbu spustite zaddnim t na piikazovou vyzvu.
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Nastaveni rezimu bodu

Kapitola 7

Tolerance vyhlazeni = 0 Tolerance vyhlazeni = 1000

Obrazek 7.8 Vliv hodnoty tolerance vyhlazeni na vykresleni spline

7 v ’ o
Vytvareni bod
Vytvofeni bodu si vyZaduje mnoho kreslicich a modifika¢nich piikazt. Pro umisténi bodu ve
vykresu muZete pouzit levé tlacitko mysi nebo zadat body pomoci nékteré z metod zaddvani
soufadnic. Umisténi bodt je mnohdy vhodné pomoci uchopeni objektt. Vice se dozvite v kapi-
tole ,Uchopeni objekta*.

Body v kreslicim okné umistuje piikaz bod. Volby tohoto pitkazu umoziuji vklidat jednotlivy
bod do vykresu nebo mnoho bodu nepretrzité za sebou. Pitkazy délm a déhla umistuji body
podél asecek a kiivek. Pred vlastnim vloZenim bodu do vykresu je vhodné si nastavit styl bodu
piikazem diabtyp.
Metody vyvoldni piikazu bod jsou ndsledujici:
B panel ndstrojii: Kresli * |

pds karet: PGvodni - Kresli 7,

[}
B roletovd nabidka: Kresli > Bod - ...
[}

prikazouvd vddka: bod.

Priklad sledu vyzev piikazu bod:

Prikaz: _point

Aktudini rezimy bodii: PDMODE=3 PDSIZE=0.0000
Urcete bod:

Poznamka: Vsimnéte si, ze prikaz bod v prvnim fadku prikazové vyzvy informuje o aktu-
alnim rezimu bod.

Nastaveni rezimu bodu

Nastavenim reZimu bodl nastavujete velikost a vzhled bodu. MuzZete si vyvolat dialog Typ
bodu nebo pracovat v pitkazové fidce se systémovymi proménnymi pdmode a pdsize.

Systémovd proménnd pdmode méni styl bodu. Jednotlivé vzhledy bodu jsou spojeny s jedi-
ne¢nym ¢islem intervalu <0,100>. Styl bodu miZete zménit zaddnim ¢isla na pitkazovou vyzvu.
Systémova proménnd pdsize méni velikost bodu. Tato proménnd vyZzaduje ¢iselnou vzddlenost
nebo dva body pro urceni vzdilenosti.

Pokud si chcete prohlédnout vzhled bodl a zdroven zménit jejich velikost, vyberte polozku Styl
bodu z nabidky Format. Zobrazi se dialog Typ bodu, kde si miZete zvolit styl bodu, ktery chce-
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Kresleni objektu

te. Velikost bodu muiZete zadat v absolutnich jednotkdch nebo

relativné k obrazovce. Pokud vyberete Velikost relativné - ‘ ‘ ‘ +‘ ‘><‘ ‘ |
k obrazovce, zméni se velikost bodu v procentudlnim pomé-
ru k obrazovce. Znamend to, Ze bod bude mit vc¢i obrazovce ‘ O ‘ ‘ O ‘ ‘@‘ ‘ Qﬂ ‘

stdlou velikost bez ohledu na méfitko zobrazeni. Nastaveni Veli- =
kost v absolutnich jednotkiach znamend, Ze si bod pii zméné ‘ L] ‘ ‘ [ ‘ ‘ EB ‘ ‘ ]X[‘ ‘ []
zobrazeni ponechd svoji velikost a méni ji souhlasné s méfitkem. ‘ J ‘ ‘ 0 ‘ ‘ @‘ ‘ E‘ ‘ M
Muze se stit, Ze body budou zobrazeny extrémné malé nebo
velké. Dialog Typ bodu je zobrazen na obrazku 7.9.

Yelkast bodu: | 5.0000 =

Poznamka: Pokud se vam zmény stylu bodu ve vykresu

neprojevi, bude nutné vykres regenerovat pres roletovou @ Velkost vahledem k obiazovoe
nabl’dku Zobrazit N Regeneruj (O Velikast v absolutnich jednatkéch
[ ok J [ Stoma ][ Mépovéda ]

Pouziti pFI’kaij DELM d DELU Obrazek 7.9 Dialog Typ bodu

Piikaz délm umozZnuje pridat znacky na objekt po urcité

zadané vzdalenosti. Znacky jsou po objektu rozdéleny pravidelné. Po spusténi piikazu vyberte
objekt pro déleni dle méreni a potom zadejte hodnotu délky segmentu pro rozdéleni objektu.
Ve skutec¢nosti nebudou objekty fyzicky rozdéleny na jednotlivé ¢dsti, pouze se na objektu obje-
vi body. Vzhled téchto bodu se nastavuje v dialogu Typ bodu nebo vybranym blokem. Pokud
AutoCAD spocitd, ze délka déleného objektu je mensi nez zadand délka, body se nerozmisti.
Vzhled téchto bodu se nastavuje v dialogu Typ bodu nebo vybranym blokem.

Metody vyvoldni piikazu délm jsou nasledujici:

B roletovd nabidka: Kresli > Bod = Dé€lit v méfitku,

m  pds karet: Pavodni > Kresli

B prikazouvd rddka: délm.

Prikaz déla umoziuje pridat znacky na objekty pro rozdéleni na pocet Gseku po stejnych vzdailenos-
tech. Tento prikaz nemiZete pouZit na objekty typu bloky, kéty, texty nebo Srafy. Po zadani prikazu

DELU vyberte objekt pro déleni dle poctu. Potom zadejte pocet segmentt, na které cheete objekt
rozdelit. Stejn€ jako u predchoziho piikazu nejsou objekty fyzicky rozdéleny na jednotlivé Casti.

Metody vyvoldni piikazu déla jsou ndsledujici:

B roletovd nabidka: Kresli > Bod - Dé€lit na aseky,
W pds karet: Pavodni - Kresli ©7,

B prikazovd rddka: délha.

Priklad

Kresleni bodu

Rozmistéte body reprezentujici svétla na zadanou kiivku.

1. Zménte typ bodu. Z roletové nabidky Format vyberte Styl bodu. V zobrazeném dialogu
vyberte typ bodu lezici ve druhém fadku a ¢tvrtém sloupci.

2. Nakreslete tsecku.

Piikaz: u
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Oblast

Kapitola 7

Piikaz: _line Urcete prvni bod: 0,150.
Urcete dalsi bod nebo [Zpétl: 420,150.
Urcete dalsi bod nebo [Zpét]: stisknéte klavesu Enter.

3. Nakreslete prvni variantu rozmisténi svétel, vytvoite hladinu dseky s Cervenou barvou
a nastavte ji jako aktudlni.

Z roletové nabidky Kresli vyberte Bod a potom Dé€lit na useky.
Piikaz: _divide

Vyberte objekt pro déleni dle poctu: vyberte nakreslenou asecku.
Zadejte pocet segmentt nebo [Blok]: 7.

4. Pro vysledek zméiite Styl bodu jako v bodé€ 1 a vyberte typ bodu leZici ve tfetim fadku

a ¢tvrtém sloupci. Vytvoite hladinu méfitka s modrou barvou a nastavte ji jako aktudlni.
5. Nakreslete dal3i variantu rozmisténi svétel.

Z roletové nabidky Kresli vyberte Bod a potom Dé€lit na aseky.

Piikaz: _measure

Vyberte objekt pro déleni dle méreni: vyberte nakreslenou usecku.

Urcete délku segmentu nebo [Blok]: 70.

Vysledny vykres miZe vypadat jako obrdzek C7.5.

Podélit na Useky

Po zméné stylu bodu a délit v méfitku

v v b o G v v
1AL =S P
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|
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Obrazek C7.5 Dokonceny priklad

Oblast

Piikaz oblast prevede objekt, ktery uzavird oblast do objektu oblasti.
Metody vyvoldni prikazu oblast jsou ndsledujici:

B panel ndstrojii: Kresli [E1

B pds karet: Pavodni - Kresli [
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Kresleni objektl

B roletovd nabidka: Kresli - Oblast,

B prikazovd iddka: oblast.

Piiklad sledu vyzev piikazu oblast:

Prikaz: oblast

Vyberte objekty: Zadejte protéjsi rob: nalezeno: 4
Vyberte objekty:

Vyjmuta(y) 1 smycka.

Vytvorena(y) 1 Oblast.

Oblasti jsou dvourozmérnd pole, kterd maZete vytvifet z uzavienych tvara nebo smycek. Plat-
nym vybérem jsou v tomto piipad¢ uzaviené mnohouhelniky, Gsecky a kiivky. Mezi kiivky
patii kruhové oblouky, kruZnice, eliptické oblouky, elipsy a kfivky spline.

AutoCAD prevede uzaviené 2D a rozloZené rovinné 3D lomené
¢ary z vybérové mnoziny do oddé€lenych oblasti a poté prevede
lomené &ary, Cary a kiivky tak, aby tvorily uzaviené rovinné smycky
(vné&jsi hranice a otvory oblasti). JestliZze koncovy bod patii vice nez
dvéma kiivkdm, muZe byt vysledna oblast libovolna.

Hranice oblasti sestdvaji z kiivek propojenych svymi konci, kde
kazdy bod je spolecny pouze dvéma hrandm. VSechny praseciky
a krivky protinajici samy sebe jsou zamitnuty.

Na obrdzku 7.11 vidite objekty pred pouZitim a ndsledné po pouZi-
ti pitkazu oblast. Puvodné byla oblast tvofena dvéma ofiznutymi
kruZnicemi a dvéma oblouky. Po pouZiti piikazu vznikl jeden objekt |F
typu oblast.

Obrazek 7.11 Objekt

Viytvareni paralelnich ¢ar PRED 2 PO prikazu oblast

V programu AutoCAD je mozné vykreslit dvé nebo vice paralelnich ¢ar pomoci piikazu mcara.
Vytvofené multicdry se sklddaji z jednotlivych tsecek a vysledny nakresleny objekt se chova
jako jeden objekt. Multic¢ary lze Gspésné vyuzit pro vykresleni skute¢nych objektu, jako jsou
napfiklad stény nebo potrubi. AutoCAD nabizi moZnost vytvofeni multicar s rozdilnymi vlast-
nostmi, vypliovacimi vzory a riznymi spojenimi.

Multi¢dry, zndmé také jako mcdry, jsou fizeny stylem multicary, ktery je vhodné si pred vlastnim
vytvofenim nastavit.

Metody vyvoldni pfikazu méara jsou nasledujici:

B roletovd nabidka: Kresli > MultiCara,

B prikazouvd vddka: mcara.

Sled vyzev piikazu mcara:

Prikaz: MCARA

Aktudlni nastaveni: Zarvovndni = Horni, Méritko = 20.00, Styl = STANDARD
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Vytvoreni stylu multicary

Kapitola 7

Urcete pocdtecni bod nebo [Zarovndni/Meritko/Styl].

Urcete dalsi bod.

Urcete dalsi bod nebo [Zpét].

Urcete dalsi bod nebo [Uzavii/Zpet].
Poznamka: Vsimnéte si, ze jako prvni nabizi AutoCAD prehled o aktualnim nastaveni
multicary.

V nastaveni pro multi¢dru lze ménit jeji zarovndni. Jednotlivé efekty vidite na obrdazku 7.12.
Tato volba fidi, jakym zpGsobem je definovand multi¢dra kreslena mezi dvéma body. Zarovnani
multi¢dry maze byt nasledujici:
B Horni: v bodech zadanych kurzorem se kresli segment multi¢ry s nejvétsi kladnou ekvi-
distantou.
Stfed: v bodech zadanych kurzorem se kresli segment multicary v jejim pocitku (0,0).

Dolni: v bodech zadanych kurzorem se kresli segment multi¢dry s nejvétsi zipornou ekvi-
distantou.

Dolni Stred Horni

Obrazek 7.12 Volby zarovnani multicary

Dile lze v nastaveni pro multi¢iru ménit jeji méfitko, které fidi celou $itku multi¢dry. Naptiklad
faktor méfitka 2 vytvoll multicdru, kterd je dvojndsobné Sirokd oproti definované multicdre

v aktudlnim stylu. Zapornd hodnota méfitka otoci smér ekvidistant tak, Ze nejmensi prvek bude
nahofe, pokud budete kreslit zleva doprava. Pokud nastavite méfitko na hodnotu 0, budete
multi¢drou vytvaret jen jednu ¢dru. Posledni volba nastaveni multi¢ry Styl umoZziluje nadcitat

razné styly definované v aktudlnim vykresu.

Vytvoreni stylu multicary

Styl multi¢ary miZe obsahovat maximalné 16 prvk (paralelnich ¢ar). Jednotlivé prvky budou
umistény podle definovanych ekvidistant od pocitku multi¢ary. Jednotlivym prvkim muZete
prifadit vlastnosti, kterymi jsou barva a typ ¢dry. Ddle mohou jednotlivé prvky mit definované
vlastni zakonceni. Prvky mohou obsahovat spoje a mohou byt vyplnény plnym barevnym vzo-
rem. Klouby jsou spojnice mezi paralelnimi vrcholy multicary.
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Kresleni objektl

AutoCAD nabizi implicitni styl multi¢ary nazvany
STANDARD. Tento styl definuje dvojici plnych car
vzddlenych od sebe 1 jednotku a je zdkladem pro
definici nového stylu, ktery muzZete vytvofit piika-

X Styl multicary

Aktulng styl multigan: STAMDARD

zem mcstyl.

Metody vyvoldni prikazu méstyl jsou ndsledujici:
| Uprawvit.. |

B roletovd nabidka: Format - Styl multicary,

B prikazovd rddka: méstyl. e

Po spusténi tohoto pifkazu se zobrazi dialog Styl Pane s

multicary, ktery vidite na ndsledujicim obrazku. :

Ulodit..

V tomto dialogu si mZete nadefinovat novy styl Néhled: CvICENS

multicdry, pfipadné si prohliZet nebo modifikovat D

jiz definovany styl nebo vlastnosti multi¢ary vybra-

ného stylu. Implicitnim stylem je STANDARD, ktery

nemuZete vymazat ani piejmenovat. [ ox ] [ some ] [ Nsposeds |

V uvedeném dialogu budete pracovat s nasleduji-

cimi volbami: Obrazek 7.13 Dialog Styl multicary

m  Aktualni: toto tla¢itko umoznuje nastavit vybrany styl jako aktudini styl. Mezi styly multi-
Car vybirdte v ploSe Styly, vzhled vybraného stylu pak muzZete sledovat v plose Nahled.

Novy: tlacitko vyvold dialog Vytvorit novy styl multicary.

Upravit: tlacitko umozni uZivateli upravit vybrany styl v seznamu Styly.
Pfejmenovat: umoziuje zadat novy ndzev vybranému stylu.

Vymazat: odstran{ vybrany styl.

Nacist: nacitd existujici styly z externiho souboru uloZeného na disku s pfiponou *min.

Ulozit: uloZi aktudlni styl do externiho souboru na disku.

[ X Novy styl multicary: ZDIVO

Popis: syl wpbvofeny 2a Ucelem cvideni
Zakonteni Ereky
Zatatek Kaonec Odsazeni Barva Typ Eary
Bara O mﬂm ~
" 0.5 DLEHLAD  CERCHOWANA =
Vngid ablouk: 7] 0 DLEHLAD CARKOVANA o2
Voitfnf oblouk: [ s Ji | B

(el |45.00 5000 Pidat Yymazal

yplnéni Odsazeni: 1.000
Barva: [l DleHlad v

Zobrazit spoje: Top Eany: Tup Gary.

[ oK. ] [ Starmo ] [Népogéda]

Obrazek 7.14 Dialog Novy styl multi¢ary
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Vytvoreni stylu multicary

Kapitola 7

Po stisku tlac¢itka Novy vloZte ndzev nového stylu a v rozbalovaci nabidce Zacit s: zvolte styl,
ze kterého novy styl zacnete vytvdfet. Implicitnim je styl STANDARD. Potvrdte tlacitkem OK,
zobrazi se dialog Novy styl multi¢ary: Nazev_stylu, ktery vidite na obrdzku 7.14.

V dialogu Novy styl multi¢ary muZete zadat vlastnosti kazdého prvku multi¢ary podle ndsle-
dujicich moZnosti:

PrvKky: Seznam ukazuje vSechny prvky definované multicary v aktudlnim stylu. Kazdy
prvek je definovany vzdélenosti odsazenim od pocatku 0,0; ddle barvou a typem ¢ary.

Pfidat: umoZiiuje pfidat maximdlné 16 prvka.
Vymazat: odstrani aktudlné vybrany prvek.

Ekvidistanta: urCuje pozici aktudlné vybraného prvku, hodnota ekvidistanty je pocitina
od stiedu stylu 0,0.

Barva: rozbalovaci nabidka nabizi spektrum barev, ve kterém muZete pfifadit barvu aktu-
dlné vybranému prvku. Pro vétsi vybér barev zvolte v seznamu moznost Vybrat barvu.. .,
zobrazi se dialog Vybér barvy.

Typ Cary: zobrazi dialog pro vybér typu Cary, ve kterém muzZete pfifadit typ ¢ary aktudlné
vybranému prvku.

Poznamka: Volby Barva a Typ ¢ary prepisuji aktualni nastaveni uvedenych vlastnosti defi-
novanych prikazy barva a typ¢, pripadné definovanych v prikazu hladina.

V levé casti dialogu Novy styl multi¢ary muzete ménit vlastnosti stylu multi¢ary — ménit vzhled
zakonceni jednotlivych prvka multi¢ary a ménit vyplnéni multicary.

Obrazek 7.15 Priklady zakonceni multi¢ary se zapnutymi spoji

Nisledujici volby fidi vlastnosti multicary:

Zakonceni — ¢ara: umistuje GseCku mezi zakoncenim vSech prvkt multicary.

Zakonceni — vnéjsi oblouk: vytvoii oblouk mezi nejvzdilen&j$imi prvky multi¢ary od
jejiho stfedu.
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Kresleni objektu

Zakonceni — vnitini oblouk: vytvori oblouk mezi nejbliz§imi prvky multi¢dry od jejtho
stiedu.

Zakonceni uhel: nastavuje thel poc¢atecniho nebo koncového oblouku a usecek v inter-
valu <10,170>.

Vyplnéni — Barva vyplné: rozbalovaci seznam spektra barev pro vyplnéni multicary.
Zobrazit spoje: zde mUZete zadat zobrazeni spoju v multi¢ife. Jednd se o spojnice mezi

paralelnimi vrcholy multicary a kresli se napfi¢ prvky.

Poznamka: Volba barva prepisuje aktualni nastaveni barvy definované prikazy barva
nebo hladina.

Vytvareni revizniho oblacku

Jestlize revidujete nebo oznacujete vykresy, muZete vyuZit reviznich obldcku, které zvyrazni
vase oznaceni. Pifkaz roblacek vytvoii kiivku po sobé¢ jdoucich obloukt tvoiici objekt ve tvaru
obldacku. Pro revizni obldcek lze vybrat styl Normalni nebo Kaligraficky. Revizni oblacky lze
vytvafet od ruky nebo je mozné na revizni oblacky prevést objekty, napiiklad kruznici, elipsu,
kfivku nebo spline. Pro délku obloukl revizniho obldcku lze nastavit minimdlni a maximdlni
vychozi hodnotu.

Metody vyvoldni piikazu roblac¢ek jsou nasledujici:

panel ndstrojii: Kresli 3 ,
pds karet: Pavodni - Kresli £ ,
roletovd nabidka: Kresli > Revizni oblacek,

prikazouvd vddka: roblacek.

Sled vyzev pfikazu roblacek:

Prikaz: _revcloud

Minimdlni délka obloukii: 15 Maximdini délka obloukii: 15 Styl: Normdlni
Urcete pocdtecni bod nebo [Délka oblouku/Objekl/Styl] <Objekt>: s

Vyberte styl oblouku [Normdini/Kaligraficky] <Normdini>:k

Styl oblouku = Kaligraficky

Urcete pocdtecni bod nebo [Délka oblouku/Objekl/Styl] <Objekt>:

Pohybujte kurzorem podeél tvaru obldcku. ..

Revizni obldcek dokoncen.

Poznamka: roblacek ulozi naposledy pouzivanou délku oblouku do systémového registru.
Tato hodnota je ndsobena proménnou dimscale, aby byla zajisténa shoda, kdyz pouzijete
vykres s jinym méritkem.
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