Atributova
a metadatova
¢ast geodat

Pojem atributovych dat byl jiZ v nékolika tématech zminén v predchozi kapitole 2. Byla to jed-
nak témata tykajici se osobni databdze SDF, nebot zde jsou spole¢né uloZena jak geometrickd,
tak atributova data objektQ — rysu. Atributova data jsem definovali ve schématu osobni databa-
ze SDF, provadéli jsme jejich editace pii zméné objektl v SDF. Také jiz dokdZeme atributovd
data importovat a exportovat z a do jinych formati GIS.

Atributovd data charakterizuji popisné vlastnosti objektd. Atributem muZe byt pojmenovani
nebo ndzev napf. hory, mésta, feky, ulice apod. Datovy typ ndzva a jmen je textovy fetézec.
U mnoha geografickych objekti miZeme sledovat i ¢iselné vlastnosti. Napiiklad nadmoiskou
vysku hory, pocet obyvatel mésta, pritok vody v urcitém misté feky a pro ulici jeji délku.

Spravnost hodnot atributt 1ze osetfit volbou spravného datového typu (text, celé ¢islo, redlné
Cislo, logickd hodnota, datum apod.). Ddle miZeme nastavit pfisnéjsi omezeni pro hodnoty
atributd, jako je interval povolenych ¢iselnych hodnot, vycet piipustnych hodnot textovych
fetézct nebo rozsah dat atd.

Zpusobu uloZeni atributovych dat v AutoCAD Map 3D je nékolik:

objektova data vykresu DWG

*

data tfidy objekta
¢ externi databdze

¢ osobni databaze SDF (tfidy ryst)

V této kapitole se budeme zabyvat nejprve objektovymi daty. Ddle si osvojime prdci s daty
v piipojené externi databdzi a s moZnosti prevodu objektovych dat do externi databdze. Defi-
nici tfid objektdt DWG vcetné definice a prdce s atributovymi daty. Prici s databdzi SDF byla
vénovina ¢ast kapitoly 2. Na zavér této kapitoly bude pojedndno o tvorbé a pouZivani metadat.
Tvorba metadat je v této verzi AutoCAD Map novinkou.

Objektova data

Objektovd data jsou atributovd data uloZend piimo ve vykresu DWG. Objektovd data mohou
byt pfipojena k bodtm, liniim i polygonim. Objektova data mohou byt pfipojena i k blokim

jako atributy bloktl. Formu objektovych dat zvolime pro jednodussi, méné obsdhld data. Nelze
k nim pfistupovat samostatné mimo aplikaci AutoCAD Map, nebot jsou uloZena piimo jako
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soucdst formdtu DWG. Tato data jsou pfipojena vzdy ke konkrétnimu objektu ve vykresu.
Nevyhodou objektovych dat je fakt, Ze obsah tabulek objektovych dat pro vSechny objekty
nelze hromadné zobrazit formou piehledné tabulky. Zobrazeni je mozné v paleté Vlastnosti
nebo v dialogu Objektova data pro pravé jeden vybrany objekt.

Tip: Zobrazit paletu Vlastnosti, kde vidime objektova data, |Ize vzdy po spusténi AutoCAD
Map na karté Panel uloh (volba Nastavit > MoZznosti aplikace AutoCAD Map) zatrhnutim
volby Pri spusténi zobrazit Paletu vlastnosti.

Moznosti aplikace AutoCAD Map

Fanel tlah |Aklué\n|’ vikres || Dataz ” UloZeni zpét || Zdioje dat ” Viceusivatelské || Systém H Soufadnicové systémy

Mo#nosti na této z8lodce jsou z8vidlé na uivateli a ovlivni kadd) vikres, kterd oteviete

Zobrazené kategarie Prizkumnilu map Moznost spugténi
Zdraje su Zobrazit panel dloh pii sputéni
Schémata Ffﬁpuﬂém’ zobrazit Paletu viastnosti
Tiidy

Wikresy
Knihovna dotazt
Tiidy objekiu
Zdroje dat
Tabulky
Datazy
Topologie
Sablony spojeni

L ok ] [ Stomo ] [ Mapovida

Obrazek 3.1 MoZnosti aplikace AutoCAD Map

Na objektova data se lze dotazovat a na zdkladé hodnot objektovych dat lze vytviret tematické
mapy.

Datovy typ objektovych dat je omezen pouze na tii datové typy: celociselny, redlny a znakovy.
Logicka data se uklddaji do datového typu celociselny jako hodnoty 0 a 1. Datumova data se
uklddaji do znakového datového typu.

Upozornéni: Pfi importu dat z jinych zdroju se provadi konverze datovych typu: logic-
ka data na celociselna, datumova data na znakova, Integer 16 a Integer 32 na celo-
ciselna.

Piistup k operacim s objektovymi daty je v uZivatelském rozhrani Map klasicky z menu Map -
Objektova data. Nebo lze pouZivat panel ndstrojii Vykresovd sada s trojici ikon uprostied pro
objektova data. V uZivatelském rozhrani Map 3D geoprostorovy a Map 3D pro vykresy nejsou
operace dostupné z menu jen z pitkazového fidku. Proto je lepsi pro prici s objektovymi daty
pfepnout do uZivatelského rozhrani Map klasicky.
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Pro ndzorné ukdzky price s objektovymi
daty budeme pouZzivat cvi¢nd data, kterd
jsou podkladem pro tematickou mapu
zobrazujici kazdodenni dojizdku lidi do

mésta Olomouce z okolnich mést. Pocty

dojizdéjicich se sleduji pfi celostitnim
S¢itani lidu, domt a bytu Ceskym statis-

tickym ufadem. Dojizdka lidi je zndzor-
néna pohybovymi liniemi spojujici mis-
to, odkud obcané vyjizdi, a misto, kam

dojizdi. K liniim, které vznikly digitalizaci,
je nutné doplnit atributy o poctu oby-
vatel dojizdéjicich z jednotlivych mést.
Pro tuto tematickou mapu byla vybrina

z davodu prehlednosti mapy jen meés-
ta ze tif okres(, kde pocty dojizdéjicich
pfesahuji 600. Celkem do Olomouce
dojizdi kazdy den 27 604 obyvatel z 367
obci Olomouckého kraje.

Vysledna tematickd mapa vypada takto:

Definice tabulky
objektovych dat

NezZ je mozné atributovd data uklddat do
tabulky, je nutné nejprve nadefinovat
ndzev a polozky tabulky objektovych
dat. Jind varianta vzniku tabulky objek-
tovych dat je pfi importu dat z jinych
formdta, kdy tabulky vzniknou auto-
maticky pfi pozadavku importu atribu-
tovych dat. Postup importu je popsin
v kapitole 2.

Cviceni

 SAR B SO S8 RE

L Upravit ohjektova data. .
Phpgjit / Odpojit ohjektova data...

Definovat abjektova data. ..

Obrazek 3.2 Panel nastroju Vykresova sada s iko-
nami pro objektova data

POCET OBYVATEL DOJiZDEJICICH DO OLOMOUCE
v roce 2001

i Sternberk

Bohuhovice

Hluboéky

Bystfice

Velky Tynec

Prostéjov

L

Obrazek 3.3 Tematicka mapa dojizdky obyvatel

Pierov

Definice tabulky objektovych dat pro pohybové linie dojizdky

V tomto piikladu budeme pracovat s vykresem, kde jsou zakresleny spojné linie mezi mésty,
ze kterych vyjizdi obyvatelé, a méstem Olomouci. K témto 12 liniim potfebujeme doplnit atri-
butovd data. Nejprve bude nutné nadefinovat strukturu tabulky objektovych dat. Ke kazdé linii
budeme sledovat dva atributy: pocet vyjizdéjicich a obec, ze které se vyjizdi.

1. Oteviete soubor Kap3\ObjektovaData\Dojizdka.dwg. V tomto vykresu je hladina Okres
(hranice okrest Olomouc, Pferov a Prostéjov), hladina SidlaBod (body mensich mést),

hladina SidlaPolyg (plochy vétsich mést) a hladina SmeryDojizdky.

2. Zadejte z menu Map - Objektova data - Definice objektovych dat (Map klasicky) nebo
ikona na panelu ndstroji Vykresovd sada.

piikaz: adedefdata
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at
i

Definice objektovych dat %]

Tabuka | v [ Movatsbuka. |

Polofka objektovich dat

Definice polodky

Mazewv polodky:

Dataw) tup:
Popis:
Implicitn(:
Uprawit. Piejmenavat Wymazat

MNeesistuje 25dn4 tabulka objektovich dat.

Obrazek 3.4 VVychozi obsah vykresu

Obrazek 3.5 Definice objektovych dat

3. Ve vykresu neexistuje Zddnd tabulka (viz hldseni dole v okné). Klepnéte na tlacitko Nova

tabulka.

4.V nidsledujicim dialogu zadejte ndzev
tabulky SmeryDojizdky. Dile budeme
definovat jednotlivé polozky tabulky.
Zadejte ndzev polozky PocetDojiz, typ
zadejte celoc¢iselny, vyplite vysvétlujict
slovni popis (pocet dojizd¢jicich celkem)
a klepnéte na tlacitko Pfidat. Tato prvni
nova polozka se pfidd do seznamu
v okné nad definici polozky.

Poznamka: Sekce Popis a Implicitni jsou
nepovinné. Popis umoznuje pouzit delsi
vysvétlujici charakteristiku atributu. Impli-
citni je prednastaveni hodnoty, pokud
neni zadana jina hodnota.

5. Druhy atribut nazveme PVyObec pro
uloZeni ndzvu obce. Datovy typ je zna-
kovy. Opét klepnéte na Pridat.

6. Treti atribut nazveme SmeryDo_ID pro
pfifazeni identifikacniho ¢isla zdznamu.
Datovy typ je celociselny. Opét stiskneme
Pridat. Seznam poloZek obsahuje tfi
polozky. Klepnéte na OK. V ndsledujicim
okné klepnéte na Zavfit. Struktura
tabulky je nadefinovdna. Soubor uloZte
pod nizvem DojizdkaTabulkaOD.dwg.

Definice nove tabulky objektovych dat

SmeryDojizdky

Polozka objektovich dat

Mazew tabuliy

Wyumnazat
Wymazat vie
Definice paladky
Nézev polozky [PocetDoiz | Top [Celoicelny v

Popis:

Implicitni: | |

[ oK ] [ Stormo ]

Aktualizovat

[ MNapowéda ]

Obrazek 3.6 Definice polozky tabulky objek-
tovych dat

Definice nove tabulky objektovych dat

SmemnyDojizdky

PoloZka objektovich dat

Mazew tabulky:

PocetDajiz
Py

Definice palagky
W ézew palosky [SmeyDo D [
Popis: |idenlif\kétor smin |

Implicitni: | |

Obrazek 3.7 Seznam polozek nadefinované
nové tabulky
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Poznamka: Lze mazat nadefinované atributy, Ize aktualizovat popis polozky, ale nelze

aktualizovat nazev polozky.

Pfripojeni objektovych dat k objektim

Po definici tabulky objektovych dat je nutné provést naplnéni atributovych dat a napojeni
jednotlivych objektovych dat ke konkrétnim prvkim geometrie ve vykresu. Toto se provadi
postupnym vybérem prvk ve vykresu a vyplnénim hodnot. K tomuto postupu slouZi volba
Pfipojit/Odpojit objektova data.

Cviceni
Pripojeni objektovych dat k pohybovym liniim dojizdky

V tomto ptikladu budeme pokracovat s vykresem z predchoziho piikladu, kde jsme nadefino-

vali novou tabulku objektovych dat. Ke 12 sméram vyplnime pocty dojizdéjicich a nazvy obci
vyjizdky ze statistického s¢itini v roce 2001. Data jsou dostupnd na strinkdch Ceského statistic-
kého aradu htp://www.czso.cz.

1. Pokracujte se souborem Kap3\Objektova-
Data\DojizdkaTabulkaOD.dwg.

2. Zadejte z menu Map - Pfipojit/Odpojit Poloka obieklovich dat:
objektova data nebo klepnéte na ikonu pabet deiizd
v panelu Vykres nebo
piikaz: adeattachdata

3. Vdialogu ovéite vybér tabulky SmeryDoji- L
zdky a vypliite ndsledujici hodnoty do it S
kolonky Hodnota pro jednotlivé atributy: bz 1

Cinrnos

PocetDojiz: 1323 t
PVyObec: Prostéjov ] Prepsat
SmcryDo_ID: 1 [ Definavat.. ]
Po zadani kazdé hodnoty stisknéte Enter,
aby se hodnota prepsala do okna nahoru
do sloupce Hodnota k pfipojeni. k objektlim

4. Nyni klepnéte na tlacitko Pripojit k objektim<. V prika-
zovém rddku se objevi vyzva na vybér objektu a kurzor
mysi se zméni na vybérovy ctverecek. Vyberte spojnou
¢dru z Prostéjova do Olomouce (jihozdpadni smér). Linie
se zméni na ¢arkovanou linii. Stisknéte Enter, nebot k dal-
Simu objektu jiZ tato data nebudeme pripojovat.

5. Spravnost pfipojeni objektovych dat ovéiime na paleté

Pripojit/odpojit objektovd data

Tabulka: SmenyDojizdky b

Hodnota k pfipojent:

ich celkem 1323
# Prostéjoy

| s

I Pripoijit k objekbim < l [

Odpoijit od objektd < ]

[ Ok ][ Stomo ] [ MNapovéda ]

Vlastnosti. Vyberte spojnou linii Prostéjov — Olomouc a na
paleté Vlastnosti v sekci OD:SmeryDojizdKy jsou vidét
jednotlivé hodnoty atributt.

Obrazek 3.8 Definice hodnot a pfipojent

Obrazek 3.9 Vybér linie

103

ejep enopjaiqo



Objektova data

Kapitola 3

6. Opakujte kroky 2 az 4 a postupné zadejte hodno- :
ty pro zbylych 11 sméru podle ndsledujici tabulky. £
S uréenim mést vim pomuze obrazek 3.3, kde jsou rm— ~
ecne w

na vysledné mapé popsany obce. —
PocetDojiz | PVyObec SmeryDo_ID ‘g
1513 Sternberk 2 = E

=] PocetDojiz 1323 —

1139 Prerov 3 E PYyOhe: Prost&jo =
998 Litovel 4 2 sree o e
878 Stépanov 5 o
763 Horka nad Moravou 6 1=l J
na Hlubocky / Obrazek 3.10 Kontrola objektovych
666 Lutin 8 dat v paleté Vlastnosti
659 Velka Bystrice 9
636 Bohurovice 10
633 Velky Tynec 1
609 Unicov 12

7. Soubor uloZte pod nizvem DojizdkaVysledek.dwg. Ve cvi¢nych datech jsou nadefinovany
dalsi tabulky objektovych dat pro ndzvy okresut, ndzvy bodovych sidel a ndzvy polygonovych
sidel. Prohlédnéte si i tato objektova data.

Tip: Pokud jsou data napojena Spatné, Ize vyuzit volbu Odpojit od objektl <.

Uprava objektovych dat

Pfi Upravé hodnot objektovych dat miZeme pouZit dva postupy. Prvni mozZnost je Uprava
v dialogu Editace objektovych dat. Toto okno se zobrazi volnou z menu Map - Objektova
data - Upravit objektova data nebo stiskem ikony z panelu Vykresova sada nebo piikazem
adeeditdata.

Druhym zpusob je zména hodnoty v paleté Vlastnosti, kde v prislusné poloZce napiSete novou
hodnotu. Tato zména je rychlejsi.

Cviceni
Zména hodnoty objektovych dat

V tomto piikladu zménime ndzev obce Horka nad Moravou na zkratku Horka n. M. kvuli
ndslednému popisu obce. Kratsi ndzev zabere méné mista v mapé.

1. Oteviete soubor Kap3\ObjektovaData\DojizdkaVysledek.dwg. V tomto vykresu je
tabulka objektovych dat SidlaBod.

2. Nejprve zkusite prvni postup. Zvolte z menu Map - Objektova data - Upravit objektova
data.

3. Jste dotdzdni na vybér objetu. Vyberte bod piedstavujici Horku nad Moravou (severosevero-
zdpadné).
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4. Otevie se dialog. V kolonce
Hodnota: zmérite text na Horka
n. M. Stisknéte Enter. Hodnota
se zménila.

5. Nyni zkusime druhy postup
pfes paletu Vlastnosti.
6. Vyberte bod dle obrizku.

7. Oteviete paletu Vlastnosti.
V sekci dole OD:SidlaBod

Editace objektovych dat

SidlaBod v

Polo#ka obj. dat:

Tabulka:

Wnofend data

Hodnata:

3]

Mazey:

=

POINT e

Dalii
Fredchozi
Proni

Posledni

Zéaznam #:121

Hodnata:

zménte hodnotu pro atribut (
ndzev, tfeba cvi¢né na hodno-
tu Horka n. Moravou. Stiskné-
te Enter.

Wybrat objekt < ] [ WloZit zaznam ] [ “Wymazat z8znam ]

[ aK ] [ Storno ] [ Mapovéda ]

Obrazek 3.11 Uprava nazvu obce

VELKAT 3

YLASTNOSTI

=
-
l Zobrazeni LT‘r’Tdaobj... J_ Nawrh

o

Obrazek 3.12 Zména objektovych dat v paleté Vlastnosti

8. Doslo opét ke zméné hodnoty. Oba postupy jsou mozné.

Dotazy podie objektovych dat

Dotazy slouZi k vybéru pouze nékterych objektll podle hodnot atributovych dat. Na data se
muzeme dotazovat do externich vykrest nebo na data aktudlniho vykresu. Dotazovdni exter-
nich vykresu podle geometrie je popsdno v kapitole 2. Stejnym postupem lze dotazovat externi
vykresy podle objektovych dat. Aktudlni data vykresu lze také dotazovat a nastavit pro né odlis-
né zobrazeni. Tyto dotazy se vyuZiji zejména pfi tvorbé tematickych map.

Dotaz se sestavi ve Spravci zobrazeni.
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Cviceni

Dotaz na pocet dojizdéjicich

Na pohybové linie jsou napojena objektovd data s poctem dojizdéjicich. V tomto priikladu
vytvofime dotaz, ktery vybere viechny linie dojizdky, kde dojizdi vice neZ 1000 obyvatel denné.

Pro tyto linie nastavime ve Sprdvci zobrazeni silnéjsi ¢dru.

1.

Oteviete soubor Kap3\ObjektovaData\DojizdkaVysledek.dwg. V tomto vykresu je tabulka
objektovych dat SmeryDojizdky s atributem PocetDojiz.

Ve Spravci zobrazeni klepnéte na pravé tlacitko a z mistni nipovédy vyberte volbu Data -
Piidat data vykresu - Dotaz na aktualni vykres...

[% sbalt

2 Fripoit k datim

2% Odstranit 3 Nové shupina

24 Prejmenovat Nadist hladinu, ..

51 Sefadit ohsah Fidat data wikresu ﬁ Trida obigkky. ..

@ akrualizovat I_EI Tapdlogee...

=4 Yyimout ‘qll wykresowa hladina. ..
Kopirovat 14| Rastrowy obrazek. .,

:SJ iodt E’I‘. obaz n ualni
Ylastnosti, .. Y Dotaz na zdrojovg vikres. ..
Mapoveda, ., @ Dataz na topolagi...

Obrazek 3.13 Dotaz na objektova data

Tip: Dotaz na objekty z pfipojeného vykresu sestavime volbou Dotaz na zdrojovy

vykres.

3.V dialogu v sekci Typ dotazu klepnéte na tlacitko Data.
V dialogu Datovd podminka vyberte Objektova data.

5. Ze seznamu tabulek vyberte tabulku SmeryDojizdky.

6. Z polozek vyberte PocetDojizd. Operitor zvolte > a hodnotu 1000. Klepnéte na OK.

7. Sestaveny dotaz se vypiSe do okna Aktudlni dotaz. Pfi sloZité&jsi podmince bychom mohli
pokracovat v pridavani dalsich podminek. Lze kombinovat dotazy na data, umisténi
a vlastnosti.

8. Muzete vyuzit moznost a dotaz uschovat k opakovanému pouziti stiskem tlac¢itka UloZit.

9. Nejprve se vytvoii kategorie dotazu a potom se dotaz pojmenuje napt. ViceNezTisic. Dotaz
se ulozi bud pifimo do vykresu, nebo jej 1ze uloZit do samostatného, externiho souboru.

10. Po ukonceni definice dotazu se objevi v seznamu Sprdvce zobrazeni novd polozka Prvek

aktudlnibo vykresu. Piejmenuijte jej na Pocet dojizdéjicich.
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11.

12.

13.

14.

Definovat dotaz Aktudlni wikres
Aktudlni dataz

Datovd podminka

Editoevat...

O Ttida ohiekiu (® Objgktova data
O Wlastnosti obiskbu O Atribut
() Databézavé spojeni
Tabulky:
g dfEERy s | SmeryDojizdky v

And [ Unisteni. ] N
® misténi Palozky ohiektovich dat:
Wlasthost...

Oor Z P YOBEC
Mot SaL...
Spustit dotaz
Wiraz
Operatar: Hodnota:

o

Wietné podtiid

[ Stoma ]

[ Mapovéda ]

Obrazek 3.14 Sestaveni dotazu podle hodnoty atributu

Nyni nastavite pro vybrané linie odli$né zobrazeni
(pridate jim styD). Z mistni nabidky na této nové
poloZce vyberte Pfidat styl - Entita.

Pfida se Styl entity. V paleté¢ Vlastnosti pro
tento styl zvolte ¢ervenou barvu a tloustku
¢ary 1 mm.

Ve vykresu se zvyrazni tii linie. Dotaz zjistil
tii linie, kde dojizdi do Olomouce vice neZ
1000 obyvatel. Je to z mést Prostéjov, Prerov
a Sternberk.

Soubor uloZte pod nizvem DojizdkaVysledek-
Dotaz.dwg.

=l

x|

Aktudini mapa: [Vichozi

8

<& [

Data Styl Tabulka Skupiny Néstroje

[ shalic

Data

=8 yyjmout 2 Gafy
Kopirawat ‘ﬂ Test

@ i |§| Rastr

3 vymazat ‘@ fnotace

8b Fiejmenovat w

& 1
o Editavat téma... B Iema..,

Obrazek 3.15 Stylizace vybranych linii
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=] x|

Aktugini mapa:
B<= &

Data Styl Tabulka Skupiny Nastroje

i
,

Mavrh

1 Spravce zobrazeni J

Skyl ~
- e e Mazev Styl entity
v [V O it coEseiih
Zapnuto  Ano
¥ Reference Me
Typ Entita
Zdkiaah mapa
b M a0 Charakkeristiky stylu -~
Barva W Cervend

Typ Eary  |<7adna hod...

WEfitka t... | <Z4dnd ho...

Tloustka ... I 1.00...
Ed Skyl wykr. .. |DleBarvy

Prizkurnnik map

Zobrazeni J_Tﬁdaob]ektu J_

VYLASTHOSTI

|

Mapové kniha
et

Obrazek 3.16 Vysledek dotazu v tematickém zobrazenf

Data v externich databazich

V predchozi kapitole byla vysvétlena moznost uklddani atributovych dat ve formé objektovych
dat pifimo ve vykresu DWG. Dalsi moznosti je ulozit atributovd data mimo vykres DWG a to
v externi databazi. Toto feseni md nckolik vyhod. Data se vykresu zobrazuji formou datové
tabulky nazvané Datovy pohled. Pii vétsim poctu atributh pro jeden objekt a vétSim poctu
zdznamu se s daty v tabulce pracuje 1épe neZ s objektovymi daty. Hodnoty atributii z externi
databdze lze pfimo v tabulce editovat. Prostiednictvim datové tabulky 1ze objekty ve vykresu

vybrat a zvyraznit. Externi databdze muZe obsahovat jednu tabulku nebo sadu tabulek.

UloZeni dat formou externich dat je lepsi neZ forma objektovych dat. Data v externi databa-
zi jsou také piistupnd pro zpracovani nadstavbovou aplikaci na rozdil od objektovych dat
uloZenych ve vykrese.

Pripojeni zdroje dat a pFripojeni zaznamu k objektum

Sprava pfipojeni externich databdzi se realizuje na karté¢ Pruzkumnik map. Zde je slozka
Zdroje dat a slozka Sablony spojeni.

Pripojeni dat

U vétsiny typu databdze muzZete piipojit zdroj dat pretazenim databdzového souboru na kartu
Prazkumnik mapy (napfiklad soubory formdtu Microsoft Access, Microsoft Excel, dBASE, Para-
dox, Microsoft Visual FoxPro). Kromé pfetaZzeni zdroje dat mZete stiskem pravého tlacitka
na slozku Zdroje dat vybrat z mistni nabidky piikaz Pfipojit. AutoCAD Map 3D automaticky
vytvoii soubory UDL, které potfebuje ke komunikaci s databidzovou aplikaci. U nékterych typt
databdzi je nutné konfigurovat tyto soubory ruc¢né.

KdyZ je zdroj dat pfipojen, muZete ho docasné odpojit, uloZit data a znovu zdroj pfipojit, kdyz
budete potiebovat s daty pracovat.
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Sablona spojeni vykresu a externi databize se uklidd do

=
vykresu. Ndzev a umisténi databdzové tabulky a softwaru g = 3 =
pouzitého k tvorbé souboru se uklidd do souboru s pii- Datm Schéma Tebuka Ndsroje Ocsirarit ;g
ponou UDL (Universal Data Link). Pfi pfedavani soubort 2
DWG a databdzovych soubort jinému uZivateli je nutné = qu\fm::fes [Poved dua] &
doplnit i soubor UDL a jeho obsah aktualizovat, aby doslo &[22 Knihowns dotazo
i identifikaci zdroje dat. Soubor UDL se v opera¢nim sys- E‘B%d: tt;]:ﬂj ooz
H H -3
tému Windows XP uklddd v adresari: (@) Hedsfinovane tidy g
<
\Documents and Settings\<uZivatel>\Data aplikaci\ E
Autodesk\ AutoCAD Map 2008\R17.1\csy\Data Links. FER Mericistanice 5
ﬁ Povodnovestupne &
- , z o v PrutokStavyod
Tip: S tabulkou externi databaze mizete pracovat bez @%ax A
pouziti vlastni databazové aplikace. E@ SeznamOchranyPrirody
Topalogie 2
BE §ablony. s.pojel.ﬂl' %
Piipojeni zéznam( databéze k objektdm ﬁ et E%

Pfipojeni objektl k zdznamOm databdze je mozné pro-
vést:

¢ manudlné,
¢ automaticky,

¢ konverzi objektovych dat do externi databdze.

Obrazek 3.17 Sprava zdroje dat

Pii manualnim postupu se oznaceny fidek v datové tabulce volné pfipojené databdze spoji
s urenym objektem ve vykresu. Propojeni se provadi z datové tabulky vybérem konkrétniho

fadku a po stisku ikony PFipojit zazna-
my se ndsledné oznadi objekt ve vykre-
su. Na obrizku 3.18 je tabulka méri-

& Datovy pohled - MericiStanice

Soubor  Editovat Zobrazk Formdt  Zazmamy Spojeni  Zwyraznit  Napovéda

cich stanic na fekdch, kde se méfi stav e vj=<Dh© | 8 @& B
o . . re v Cish Stani Rek.
a pratok vody. V tabulce je identifikac¢ni = e — Eler)

Cislo stanice, ndzev stanice a feka, na

Walasske Mezificl

RoZnovska Bedva

Wsetinska Bedva

S
B
7 Jarcova
&)

niZ stanice lezi. Kazdy zdznam v tabul- Diuharice Bedvn

ce se ru¢né pripoji k bodovému objektu 2 Kramenz Horava
. . . 10 Kagava Difevnice

v mapé¢, ktery predstavuje méfici stani- 11 7in Dizunice

12 :Spykihnéy Morava

ci.

Automaticka volba linku je zaloZena | 15 Lanzhot Morava

na nastaveni propojovaciho klice Sab- (WJ(9[ZEmam] (13216 [C[CIEI I
lony spojeni, ktery piedstavuji shodny e wwbrené efznany k cbieltim

atribut objektovych dat a odpovidajici
atribut databdze. Pfes kli¢ je vygenero-
vano spojeni na objekt ve vykresu. Rychlejsi je konverze objektovych dat do externi databdze,
pii které je spojeni mezi objekty ve vykresu a zdznamy v databdzi vygenerovano automaticky.

Obrazek 3.18 Manualni pfipojeni zdznamu k objektu

Prakticky bude ukdzdna pridce s externi databdzi na nékolika piikladech. Zvlddnete pfipojeni
zdznamu, konverzi objektovych dat, zvyraznéni zdznamu a vyhleddvani objekta.
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Data v externich databazich

Kapitola 3

Cviceni

Cerpaci stanice pohonnych hmot

V tomto piikladu budeme k bodiim cerpacich stanic ve mésté piipojovat data z externi databa-
ze. Cerpaci stanice fadime mezi tzv. body zijmu (POI — point of interest). Informace o téchto
mistech jsou duleZité pro motoristy a byvaji soucdsti navigacnich dat. V. mapé mame zakresleny
Ctyfi body Cerpacich stanic. V externi databdzi formdatu MDB mdme informace o ndzvu Cerpaci
stanice, jeji adresu, zda je tam obchod, stravovaci zafizeni a mycka.

1. Oteviete soubor Kap3\ExterniDa-
tabaze\ CerpaciStanice.dwg. 4

2.V bodové vrstvé jsou zakresleny
Ctyfi body Cerpacich stanic.

3. Do Prizkumniku map pretihnéte
z Prazkumnika Windows databdzi
CerpaciStanice.mdb ze stejn¢ho ad-
resdfe jako vykres. Pokud se nedaii
pretaZzeni, zvolte z mistni nabidky
PriloZit a vyhledejte databdzi ve
cvi¢nych datech.

4. Mezi tabulkami se objevi tabulka Stani-
ce. Dvakrat klepnéte na tabulku Stani-
ce. Obsah tabulky se otevie v novém
okné Datovy pohled. Okno datovy  Obrazek 3.19 Vyiez planu mésta s Cerpacimi sta-
pohled ma fidek menu i listu ikon. nicemi
Ovlddaci funkce jsou dostupné dvéma
zpusoby, jak z menu, tak stiskem ikony

& Datovy pohled - Stanice

Soubor  Editovat  Zobrazit Formatb  Zaznamy  Spojeni  Zvyraznit  MNapoveda
Sablons spofen: “«D0|e Qo2 BY % A
D CerpaciStanice | Mesto Ulice PocetStojanu | Obchod | Mycka | Stravovani X Y |
» 1}shel Znojmo :videriska tFida 596/16 5 Ano Me Ano 16°3'15,.06"E :48°51'0,85"N |
2 Benzina Znojmo Yideriska tida 6 AN e Ano 16°3'25.38"E 48°50'47.57"N & =
3iCAS Znojmo :Suchohrdelska 20 4 Ne e e 16°4'26,54"E 148°51'20.68"N :
4 ilyka Znojmo Videriska tiida 2919/81 4 Me Ano Me 16°3'90,47"E 148°50°37.07"N
* __
W «|[Zaznam]|[1z5 00 2 i 5
'DeFinovat novou Sablonu spojeni ZVYRAZNIT| ZADNY

Obrazek 3.20 Zaznamy databazové tabulky Stanice

5. Pfed pfipojovanim zdznamu je nutné nadefinovat sablonu spojeni.

6. V horni fadé ikon klepnéte na ikonu Definovat $ablonu spojeni @ . Tato volba je
dostupnd i z menu Spojeni - Definovat Sablonu spojeni v okné datového pohledu.
7.V okné Definice Sablony spojeni zatrhnéte u atributu ID, Ze se jednd o kli€. Klepnéte na

OK.
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Poznamka: Néazev Sablony byl automaticky pojmenovan Stanice. Nazev Sablony lze pfi
definici zménit.

8. Nyni pfipojite prvni bod stanice Shell na severu

Definice §ablony spojeni

na prvni zdznam v tabulce. Vyberte prvni zdznam
v tabulce a klepnéte na ikonu PF¥ipojit zdiznamy Zei e Lepitonse
& Nézev tabulky: | Stanice
9. Okno datového pohledu se minimalizuje a jste Sablona spojen: |2 b/
prepnuti do vykresu. Ctvercovym kurzorem mysi Wik Kige
vyberte prvni bod na severu a stisknéte Enter. Vice Sloupes Datovf yp Kiig
objektli tomuto zdznamu nebudeme pfipojovat. lpa:iStani:e CHARALTER VoY,
Mesto CHARACTER WaRYl.. O
10. V datovém pohledu vyberte druhy zdznam (stanice P e oL RN, L
Benzina) a klepnéte na ikonu Pfipojit zdznamy. o e &
Nyni vyberte bod leZici jiZznéji od stanice Shell. Stavoveri ity r IV
11. Opakujte postup podle kroku 8 a 9 jesté pro zbylé ! CrpReCTER AR, [
dvé stanice Cas (nejvice na vychodé€) a stanici
Lyka (na jihu). [ ot ] [ somo | [Tépovees ]
12. Ulozte soubor pod ndzvem CerpaciStaniceVysle-

dek.dwg.
Obrazek 3.21 Definice Sablony spo-

Cviéeni Jeni

Vyhledavani a zvyraziiovani zaznamu a objekti

V pfedchozim piikladu jsme provedli propojeni bodl se ziznamy. Potfebujeme ovéfit spravnost
spojeni. Je mozné vyhleddvat spojeni dvéma sméry: z tabulky dat hledat odpovidajici objekty ve
vykresu a naopak pro objekty z vykresu a nechat vyhledat odpovidajici zdznamy.

Pro nastaveni zvyraznéni zdznamu zapnéte z menu Zvyraznit volbu Auto zvyraznéni a Auto
Vybér.

Tip: Volbu Automaticky zoom pouzijte pfi vyhledavani objektt v rozsdhlém tzemi. Pak se
automaticky provede priblizeni oblasti, kde se nachazi hledany objekt.

& Datowy pohled - Stanice =
Soubor  Edibovat  Zobrazit Format  Zaznamy  Spojeni MapovEda
Sefmmee ¢ ¥ o % | & F
E Automaticky zoom F \'33 "‘J ':‘SG Iﬁ
D Cerpacistanice v Auko WhEr Ulice Pl
1:5hell Znojmi =
2 'Benzina Zrojr Twyraznit objekty

Zobrazit jen zviraznéné zdznamy
#* | Zwyraznit zaznarny

[4](4][Zdznam|[3z5 0 #

2319081
»

Barwa zwyraznéni. ..

MEiitko zoomu ..,

WBRAT | ZADNY

Obrazek 3.22 Nastaveni zvyrazriovani

1. Pokracujte v prici s vykresem z piedeslé tlohy CerpaciStaniceVysledek.dwg.
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Kapitola 3

N

9.

Ovéfte, Ze mdte zapnuto Auto zvyraznéni.

Ovéfeni spojeni bodl a zdznam(
provedete takto: V datovém pohledu
klepnéte na ikonu Zvyraznit piipojené
zdznamy &.

Datovy pohled se minimalizuje. Vybeé-
rovym kurzorem mysi vyberte néktery
bod vykresu a stisknéte Enter.

Objevi se opét datovy pohled, kurzor
je postaven na odpovidajici fadek
v datovém pohledu a tento radek je

Sbor Edlovid Tobrask Formdt Thmawy Sgopwi Djamd Népovéds

zvyraznén.

Opacné zjistime, ktery objekt patii
k danému zdznamu takto:

Snblorus spoienil: | Slaecn v =DO o Bead BY S GG

Ulice Pacetstapany | Dbchod | Mycka | Stravow &
Zraie_Videkh Ui S1G
I Sudvhrdekka 0 4 he e e
Znapmo vidediskd tids 2319191 4 he ang e

@_EJ4 S

Y

Ovéite, Ze mdte zapnuto Auto Vybér.

V tabulce klepnéte v prvnim Sedém
sloupci pred konkrétnim zdznamem.

Kurzor zvyrazni ve vykresu objekt.

Cviceni
Automatické propojeni objekti a zaznamu

V piedchozim piikladu jsme provedli manudlni propojeni zdznaml a objektu. Tento postup
je pracny a Casto nutny pii prvotnim pofizovdni dat. V. AutoCAD Map lze propojit objekty
a zaznamy automatiky. Nutnou podminkou je existence a shoda identifikdtoru, ktery obsahuji
data v tabulce externi databdze, a existence textu nebo bloku ve vykresu. Stanice jsou popsdny
¢iselnym identifikdtorem, ktery maji objekty vykresu ve formé objektovych dat. Pro automatic-
ké spojeni musi byt také vytvorena nejprve Sablona spojeni.

OtevietesouborKap3\ExterniDa-
tabaze\ CerpaciStaniceAut.dwg.

Do Prazkumniku map pretihnéte OBk

databdzi CerpaciStanice.mdb ze
stejného adresire jako vykres.

V paleté Vlastnosti si pfedbézné
zjistéte hodnotu objektovych dat ID_ El
Stanice Cerpacich stanic. Stanice jsou

~ v - . [t IS Kli 1:
popsdny ¢iselnym identifikdtorem
~ Klii 2:
v mapé. i
Klig 2

Nadefinujte Sablonu spojeni jako

v bodé¢ 7 prvniho piikladu. @ 2adns

V Prizkumniku Map vyberte na
ndzvu Sablony Stanice z mistni
nabidky volbu Generovat spoje-

Typ spojeni
D atawa spojeni
(O Vybvofit zéznamy objektovich dat

Sablona spojeni

CerpaciStanice... Stanice(Stanice]

D

Ovéfeni datahaze

[ Pousit vkladac! bod jako bod popisky

Obrazek 3.23 Zvyraznéni objektl podle vybéru
v datovém pohledu

Generovani datovych spojeni

() Text () Uzaviend bloky ) Uzawienj text

() Wytvorit databszova spojeni

| Stanice -

Jrmgno 1:
Jmeno 2;
Jmenn 3

() Spojeni musi existovat O Wybwoiit, kdy? e nove

[ Stoino ] [ Mapoveda ]

ni...

Obrazek 3.24 Nastaveni generovani spojenf
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V dialogu zadejte volbu Text a Vytvorit databazova spojeni. Klepnéte na OK.

6.
7. Spojeni jsou automaticky vytvorena.
Cviceni

Konverze dat ovocnych sadi do externi databaze

V tomto piikladu vyzkousime vytvofeni a naplnéni externi databdze. Budeme pouZivat data
s vice objekty ve vykresu (sady stromtl) neZ v predchozich pfikladech, kde jsme pro jed-
noduchost procvicovali jen na Ctyfech objektech Cerpacich stanic a odpovidajicich Ctyfech

zdznamech. Nyni budeme pouzivat cvicnd data botanické zahrady, kde se nachdzi dva sady

s ovocnymi stromy. Tato data jsme pouzivali jiz pfi procviovani Importu dat z formatu SHP.
Jako externi databdze bude pozita databdze formatu MDB (Microsoft DataBase).

Oteviete soubor Kap3\Databaze\BotanZahrada.dwg.

1.
2.

Bodové objekty stromu
maji pfipojena objektovd
data. Prohlédnéte si je
v paleté Vlastnosti.

Pfed konverzi dat do
externi databdze je nut-
né, aby existovala tato
databdze. Ve cvi¢nych
datech je nachystdna
databize Stromy.mdb,
kterd je prazdnd. Databd-
ze neobsahuje Zddnou
tabulku. MiZete si v pro-
gramu Microsoft Access
vytvofit sami prazdnou
databazi.

V  Prazkumniku  map
pretdhnéte do  slozky
Zdroje dat databdzi Stro-

my.mdb ze stejného adresdre jako vykres. Pokud se nedaii pfetaZeni, zvolte z mistni

[Bod IEIERR ]

Navrh

L

BAZEKOR 4z

DRUH ovocny

FeatId 3

e} 208

MNAZEVCESKY Jablofi 'Kidd's Orange'
NAZEVLATIN Malus domestica Kidd's Ora...
POLROZPKOR 2.9

POZHAMKS

PRUMKMER 25

ROZPKOR S.8

WEKKAT 4

WYSKA 3.7

/&

s
s
-

Obrazek 3.25 Vykres botanické zahrady a objektové data
strom(

| Tiida objekiu

Zobrazeni

B
=
=]
=
<
=
=

ml =
M

nabidky PriloZit a vyhledejte databdzi ve cvi¢nych datech.

Spustte pitkaz Map —> Nastroje - Prevést objektova data na databazova spojeni... Po-
zor, tato volba se nenachdzi jako piedeslé volby v podmenu Objektova data, ale v podmenu

Ndstroje.

piikaz: mapod2ase

V dialogu Pfevod objektovych dat na databazova spojeni pokracujte ndsledovné:

Jako zdrojovou tabulku objektovych dat vyberte Stromy. Chceme objektova data pfesunou
do externi databdze, a tak zatrhnéte volbu Odstranit data ze zpracovanych objekti.

V dialogu v sekci Cilova Sablona spojeni pokracujte pres tlacitko Definovat...
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Kapitola 3

10.

11.

12.

13.

14.

Otevie se okno pro definici Sablony spojent,
nebot $ablona nebyla dosud nadefinovina.
Jako Zdroj dat zvolte databdzi Stromy.
Pokud neni pripojena, klepnéte na tlacitko
Pfipojit.

Prekontrolujte, zda nastaveni v kolonce
Nazev tabulky, je Stromy.

Kolonka Kli¢ové sloupce musi obsahovat
atribut ID. Pokud je chybné nastaven
atribut BAZEKOR, pak vyberte po stisku
tlacitka Vybrat prepindnim Ano/Ne spravny
klicovy atribut ID.

Po nadefinovidni Sablony spojeni budeme
pokracovat v dialogu pfevodu a nastavime,
kterych objekta se bude pievod tykat.
Zvolte Vybrat automaticky a oznacte
hladinu Stromy.

Po nastaveni vSech téchto voleb klepnéte
na Provést. Timto byla
objektova data prevedena
do tabulky v externi databdzi

a vytvofilo se propojeni mezi Zeloj da:
databdzi a vykresem. el
Tabulka se vsak ve Zdroji Schérma:

dat v Pruzkumniku map
aktudlné neobjevila, proto
pomoci pravého tlacitka
mysi nejprve databdzi Stromy
odpojte piikazem Odpojit
a pak znovu obnovte volbou
Pripojit.

Kiigavé doupce: | BAZEKOR N

i Prevod objektoviich dat na databdzovd spojent

Zdiojova tabulka objektovich dat

Hazew: | Stromy v |

Odstranit data ze zpracovangch objektl

Cilawa $ablona spajeni
(%) Pfgvést objektova data do databsze

O Propaijit ohiektové data s datshézi
Sahlona spojeni:
Wiber objektiy

() Wyhrat sutomaticky O Wpbrat udng “Wybrate

Filtr hladir: |Slmmp | [ Hladiny. .

Potet wwbranpch objekti a

[ Provést ] [ (u]: ] [ Storno I [Népovédal

Obrazek 3.26 Volba parametrl prevodu
objektovych dat

[® Definovat $ablonu spojeni |Z|

Definice databéee

Ffipaii...

L] Vybin kligd Sablony spojeni
tetoda

(&) Ddkaz na existujici pologky (O Generovat kliéovou polodku

Tip: Pfipojeni a odpojeni mu-
Zete provést vzdy pfi nesrovna-
lostech v zobrazeni externi da-
tabaze.

15.

16.

Po pfipojeni si oteviete
tabulku v datovém pohledu.
V tabulce je uloZeno 209

Existujici pologky
Stav: Polozka

Ne BAZEKOR A Ano

Ne DRUH :l

Ne Featld 3

Ne NAZEVCESKY

Ne NAZEVLATIN |

||D ‘ [Pl‘e|menovat]

Obrazek 3.27 Definice 3ablony spojeni pfi exportu dat

zdznamu. Ddle se ujistéte, Ze objektovd data stromi ve vykresu byla objektim odebrdna.

Soubor uloZte jako BotanZahradaVysledek.dwg.
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Razeni a filtrovani zaznamu v datovém pohledu

V datové tabulce je moZzné ménit poradi zdznam( podle zadanych kritérii. Je mozné setridit
zdznamy abecedné podle textového atributu nebo podle ¢iselného atributu. Lze nastavit fazeni
az podle péti atribut vzestupné ¢i sestupné. Dostdvame tak jiny pohled na data, ktery lze podle
potfeby i vytisknout.

Dalsi uZite¢nou operaci pii praci se zdznamy je filtrovdni zdznamu. Podle podminky na hodnotu
atributu se zobrazi v tabulce pouze urcité zdznamy. Filtrovani se provadi na zdkladé sestaveni
dotazu SQL (SQL — Structured Query Language). Podminka muZe byt sloZend z vice podminek,
které jsou spojeny rela¢nim operdtorem AND anebo OR. Kromé dotazu SQL na hodnoty atribu-
th 1ze vyvolat v datovém pohledu i prostorovy filtr, ktery po vybéru objekta ve vykresu zobrazi
v datovém pohledu pouze ziznamy vybranych objekta.

Operace filtrovan{ a fazeni jsou uZite¢né zejména pii velkém poctu zdznamu, kdy potiebujeme

prohliZet data uspofddané ¢i pouze prohliZet vybranou (filtrovanou) ¢dst dat.

Cviceni

Razeni a filtrovani zaznamu ovocnych stromu

V tomto piikladu si prakticky vyzkousime fazeni a filtrovani zdznamu v tabulce ovocnych stro-

mu botanické zahrady. Pouzijeme vysledek piikladu exportu objektovych dat stromt do externi

databdze. V externi databdzi je 209 ovocnych strom, které se nachazi ve dvou sadech na tzemi

botanické zahrady.

1. Oteviete soubor Kap3\Databaze\BotanZahradaVysledek.dwg. Zkontrolujte v Pruzku-
mniku map pripojeni externi databize Zahrada.mdb (eventuelné piipojte a odpojte)
a Sablonu spojeni.

2. Oteviete tabulku Stromy v datovém pohledu poklepdnim na ndzev tabulky ve zdroji dat.

3. Nyni seradite zdznamy stromu podle véku a ¢eského ndzvu. Vék stromu je ohodnocen na
Ctyfi kategorie podle tabulky:

Vékova kategorie Roky RACLO Rl e DO
Soubor  Editawat Format  Zazmamy Spojeni Zwyraznit  MNapovéda
1 Od 5 ieni: | ¥ Fanel nastrojl
p S e Panel ndstrojd pro zvyraznéni 23znami % % & d@
Feat| 1D v Stavovy fadek. ZE¥LATIN
2 5-14 y [ 185 ca Lord Lambourne’ ©
z 209 Zrirazit sloupec ica'kidd's Orange' o
3 1 5 _ 25 3 208 Rozmrazit viechny sloupce ica 'kidd's ©range' o
4186 ica'lames Grieve' o
5 187 Shryt slovpec ica "Alkmene’ o
4 nad 25 & 188 Ukézat vEechny sloupce ica *Jonagold' o
7 183 - -
S 1o Yzestupng
9206 Jablof ¥idd's Orange Sestupns
4.V datovém pohledu vyberte v menu 10207 Jablef ids Orange

Zobrazit ~ Sefadit - Vice sloupci. Obrazek 3.28 Volba sefazeni sloupcti
5. Vdialogunastavime tifdéninejprve podle
veékové kategorie — atribut VEKKAT. V druhé kolonce vybereme atribut NAZEVCESKY.

6. Zdznamy jsou sefazeny od nejmlads$ich stroml po nejstarsi a v rdmci vékové kategorie
abecedné.
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Data v externich databazich

Kapitola 3

10.

11.

12.

13.

Tip: Razeni se zrusi stiskem tla¢itka Vynulovat a OK v dialogu Sefadit.

Nyni si vyzkousite filtrovdni zdznamu. =1
—] dil P i [}
Zobrazime jen zdznamy stromu, které - ———
. . . . Soubor  Edikovat  Fobrazic  Format Spojeni  Zwyraznit
jsou vyssi nez 4 metry. Vyska stromu prewn A
. . o Fidal
se sleduje v atributu VYSKA. Sablona spejeni: | Stromy S 8
TP . . Feat| 1p NAZEVCESKY —
Pro deﬁnla Aflltru SQL je mozné T3 117 Tabior ‘Blaens
pouzit ikonu filtr SQL & nebo volbu 117 27 Jablof ‘Dukét’ Prastorovy filkr...
7 menu Za‘lznamy > SQL Filtr... 172 71 :Jablor Rubin’ Zrusit Filtr
163 &9 :Merunka 'Bergeron’ oo
V dialogovém okné filtru sestavte 174, 90 Merufka Vekopaviy  Cbnovt

podminku pro atibut VYSKA > 4 Obrazek 3.29 Volba menu pro definici filtru
a klepnéte na tlacitko Pridat.

Sestavend podminka se

vypiSe do okna nahore. (M Filtr tabuly (%]
Muzete  zadat  daldi SELECT " FROM Stromy

podminku a opakovanym e

stiskem tlac¢itka Pfidat se '
pfepiSe do horniho okna. fiozelh

V datovém pohledu je
zobrazeno  pouze 33

zdznamu. Nastavené fazeni Fodminka Where

zustalo podle predeslého @4&ND  Sloupes Operétor  Hodnots:

prikladu  podle  vékové Oon  [yrska 3 [ o [+ | (]
kategorie a abecedné podle my Pt | [Aktusieovat |

¢eského ndzvu.

Zméite fazeni podle T, ST )

atributu VYSKA. Obrazek 3.30 Sestaveni podminky filtru pro stromy vy33i nez 4 m

Zjistéte ve vykresu, které
stromy se vyfiltrovaly. Jednd
se pfevazné o stromy z jihozdpadniho sadu, ktery byl vysazen drive.

Zruseni filtru se provede stiskem tlacitka zrusit filtr % .

Poznamka: V pripadé sloZitéjsiho vyrazu filtru SQL je mozné pouzit zavorkovani podmi-

nek stiskem tlacitka Skupina.

Tip: Samostatné si vyzkousejte praci s prostorovym filtrem . Vyberte nékolik stromt ve
vykresu a odpovidajici zaznamy uvidite v datovém pohledu.
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Pripojeni atributovych dat z jinych tabulek
k tfidé rysu

Dosud jsem se vénovali atributim uloZenym [@ wytvoiit spojent
jako objektovad data a jako data v extern{ Spoii primémi tabuku s jnou. Casto dachsei ke spojent tfidy rysu obsshuiic! geometii a
P - v v - tabulky dat obsahujici vice wlastnosti. Choete-li wvoit wir ien, vyberte si
databdzi. Ddle se budeme vénovat tieti- ostupreich tabull. pare pal v Szznamu odpovidaicich sadpet
mu zpusobu uloZeni atributovych dat, a to
ulozcnf v Osobnl’ d’dtabﬁZl SDF Zml’nl’me Primami tabulka zahajujici spojent. Tabulka [nebo tida rysu) pro spojeni:
« s P . . |5DF_1:5chemal ZelerMamesti | [ o0BC_zslenidrabiardo: Lidrba v
se hlavné detailnéji o nové funkci ve verzi
AutoCAD Map 3D 2008, kterou je spojenf Tento shoupec 2 lavé tabulky Dclpovidé tomuta sloupci z pravé tabulky:
e 2 . ~ N ID_Zels 1D _Obiek!
jiné atributové tabulky s tfidou rysu. Tato |_ozeen | _o.okek ]
funkce je nazyvina spojeni ad-hoc. Toto | =
oznaceni vyjadfuje zpusob pripojeni dat,
které nebylo plinované a muZe byt pouze i s
- 3 (& Zachovat viechny zaznamy vievo
o7 S 7 Uc Wiachny 24 1 brazi =
docasné pro vybrany ucel. A g S, =+E‘E
prézdné. Oznatuie se take jako leve wnefsi
Pomoci spojeni lze ke tfidim rysu v mapé Sl o
.1 - . . . . (O Zachovat pouze odpavidajici 28znamy vievo
pfidavat dalsi data atributt. Spojeni jsou Rysy vlevo budow odstianény v pripade. = + =EE|
o o .. o prava nebudou nalezeny odpovidailc
uzite¢nd v piipadé, Ze chcete vytvorit tema- ey el el
tické zobrazeni pro tfidu rysu a poZadovand Vatsh se sekurdéinim z4znamy kerdingini]
data jsou uloZena v jiné databdzi, naptiklad © Jeden rajecen = =
. . . Dmezenn na jsden primami 25znsm + =
v databdzi aplikace Microsoft Access. Data odpey aife] pouee fednemu sekndemig
i pripadé, 3= sekundamich exist vice]
neni nutné pfenaset a duplikovat do tfidy S
eden ha vice
rysu, ale sta¢i pouze nadefinovat spojeni. Bez omezeni. Ziska vice sekundimich -+.=-
L T N . 2dznani  aobrael vice primamich
Po spojent se jevi vyslednd tabulka rozsite- e
nd o vice sloupct. o
p [3]Dakéf infarmace [k ] [ stame | [ Napovida |

Spojeni se v prostiedi rela¢nich databdzi
rozliuje na nékolik druhd: vnitfni (na rov- Obrazek 3.31 Moznosti spojeni tabulek

nost zdznamu), vné&jsi levé a pravé. Zpusob

spojeni je mozné specifikovat i v AutoCAD Map. V piipadé spojovani tabulek, kdy odpovida
pocet zdznamu a je rovnost identifikdtor( v obou tabulkdch, se jednd o nejjednodussi spojenti,
a to stupné 1:1. Lze spojit i tabulky se stupném vazby 1:N. V dialogu pfipojeni (obrazek 3.31)
lze specifikovat zpltisob spojeni.

Pii spojovdni je tfeba zndt sledované atributy v tabulkdch a obsah databdzovych tabulek. Pro
tiidy ryst lze nadefinovat vice pfipojeni a ty spravovat prostiednictvim spravce.

Pripojeni tabulky s vazbou stupné 1:1

V prvnim prikladé si ukdZeme nejjednodussi pifipad, kdy pripojime ke zdroji rysu tabulku,
kde odpovidaji pocty fadka (pocty zdznam). Kazdému rysu odpovidd v pfipojované tabulce
pravé jeden zdznam. V dialogu pro definici spojeni budeme volit spojeni ,Jeden na jeden®. Ve
vysledné tabulce budou vsechny fidky rozsifeny o nové sloupce a hodnotami atributa z pfi-
pojené tabulky.

V ndsledujicim piikladu si tento typ pfipojeni vyzkousime.
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Pripojeni atributovych dat

z jinyc

Kapitola 3

Cviceni

Informace o méstské zeleni z pFipojené databaze
V tomto piikladu si ukdZeme ndzorné pripojeni atributovych dat k tfidé rysa zelené, kterd se
nachdzi na KaStanovém ndmésti. V centru namesti je maly park s ¢tyfmi travnatymi plochami,
zahony, zivymi ploty a stromy. Na téchto objektech se provadi v prabéhu roku udrzba, jako
je seceni travniku, stithdni plott a vysadba kvétin na zdhonech. Zdznamy o identifikaci ploch
a provedené udrzbé se eviduji oddé€lené v databdzi. Geometrie objektl zelen€ je uloZena
v osobni databdzi SDF Zelen. KaZzdy objekt je oznacen jednoznacnym identifikdtorem.

1. Oteviete souborKap3\Spojeni\Zelen-
Namesti.dwg. Zkontrolujte v Datovém
pfipojeni zdroj dat souboru SDF
ZelenNamesti.sdf a nastavte jej podle
aktudlntho umisténi cvi¢nych dat.

2. Pokud jsou zobrazeny jen Ctyfi polygony
travnatych ploch, zmérite prahlednost.
V editoru stylu nastavte pro zelenou
barvu vyplné polygonu pruahlednost
na 75 %, abyste vidéli i polygony
Zivych plota, zdhon( a stromu.

3. Celkem je ve vykrese zakresleno 20

Obrazek 3.32 Zeleri na namésti

raznych plosnych objektd zelené s identifika¢nim ¢islem ID_zelen.

4. Dile pfipojime zdroj data pfes ODBC. Timto zdrojem je databize Zelen.mdb v adresari
Kap3\Spojeni\, kde jsou Gdaje o Gdrzbé zelené.

5. Podle postupu v kapitole 2.3 Sprava geoprostorovych dat — FDO nadefinujte zdroj
ODBC. Definice se provede ve Spravci zdroji ODBC v Nastrojich pro spriavu operaniho
systému Windows podle aktudlniho uloZeni vaSich cvi¢nych dat této knihy. Databdze je
uloZena ve cvi¢nych datech pod ndzvem Zelen.mdb. Uzivatelsky DSN nazvéte Zelen.

6. Nyni ve vykresu pfiddime
datové pripojeni ODBC
Zelen. Nabidnou se dvé

Ovladate
Uzivatelske DSN

£ Sprévce zdroji dat ODBC

| Trasovani |

UZivatelske zdroje dat:

0 rozhiani ODBC |
SoubooveDSN |

Sdugavani plipoieni |
| systemovepsn |

databdzové  tabulky:

Nazev

[ Ovladat

| Pidat

Udrzba a ZelenObjekt.
Tabulky se nepfiddvaji
do mapy tlacitkem Pridat
do mapy, nebot tento
zdroj dat neobsahuje

Kasny

owners

Zelen

CerpStanice
Databaze MS Access
ESAI Shapefile Data Sowce ESHI Shapefile

Dbpvatelstvo
SeznamlichranyPriody

Soubory dBiase
Soubory Excel

Zddnou geometrii. Staci
pouze uzavrit dialog
Datové pripojeni.

) Uivatelsk) zi

uvedenému 2|
pouze vy alz

Drriwer do Microzoft ccess (mdb)
Microsoft Access Driver [“.mdb)

Odebrat

Nastaveni ODBC pro Microsoft Access 2 )X
Nazew edioje dat. Ok I
Papis: |dalaba’ze obsahujicl provedenou ddrbu na zeleni
Storng |
- Databa:
Databéze: D:h...4Kap3tDatatSpojenitZelen mdb Mapowéda
Vobret. | Vtvoit | Dpranit Komprimovat.. |
Upfesnit.
[~ Systémové databé:
& Zadng
" Databéze:
Systemova databaze...

Moznastiz> |

Obrazek 3.33 Nastaveni uzivatelského DNS ve Spravci zdroju

ODBC
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Atributovd a metadatova c¢ast geodat

7. Ve Sprivci zobrazeni vyberte hladinu ZelenNamesti a klepnéte na tlacitko Tabulka. Otevie
se tabulka atributovych dat této hladiny. Tabulka obsahuje pouze atribut identifikdtoru

ID_Zelen.

O
<map

Al =l x|
£ o
§ acusinimap:
[
2
N =
3 E [t4)
E Data Styl Tabulka Skupiny Nastroje
o
wn

Fdiladnimapa

Wychazi

w

Hadek 1

* DATOVA TABULKA

MoZnosti -

z 20 ‘ 1 wybrano  Hledat & wwhrat

Obrazek 3.34 Datova tabulka hladiny ZelenNamesti

8. Nyni pfipojime data z databi-
ze Zelen.MDB.

9. KlepnétenatlacitkoMoZnosti,
které je dole v datové tabulce,
a z rozvinutého menu vyberte
volbu Vytvorit spojeni.

10. Vniasledujicim dialogu vyberte
tabulku ZelenObjekt, kterou
budeme pripojovat k primarni
tabulce (ta je automaticky
predvolena).

11. Dile je nutné urcit dva atri-
buty, které realizuji spojeni.

[ Vytvofit spojeni |X|

Spoji primérni tabulky s jinou, Casto dochézi ke spojeni Fidy rysu obzahuiici geometri a
tabully dat absshujici wice vlastnosti. Cheete-li wytvafit vice spajeni, vyberte i 2
dostupniich tabulek pomoci poli v seznamu odpovidajicich sloupci.

Primérni tabulka zahajuici spojeni:
SDF_1:5chemal:Zelent amesti

T abulka [nebo tiida rysu) pro spojeni:
ODBC_ZelenUdrzba:Fdo:Zelenobjeks v |
[% ODBC_Zelenldizba

Tento sloupec z levé tabulky: =5 Fdo
Udrzba
ID_Zelen v =
w E‘Ea SDF_1
=& Schemal

LB ZelerMamesti

Obrazek 3.35 Vybér tabulky a sloupct tabulek

Vlevo je to ID_Zelen a vpravo také ID_Zelen. V tabulce ZelenObjekt je atribut ID_Zelen
o primdrnim klicem, coZ je naznaceno symbolem Zlutého klicku.

Poznamka: Shodnost v nazvu atributd neni nutna (nazvem se v jiném pripadé mohou
atributy lisit). Cvicna data jsou takto nachystana pro nazornost. Shoda ndzvu primarnich

7y o

a cizich kli¢ti se doporucuje pfi databazovém navrhu.
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12. Typ spojeni je stupné 1:1.
V sekci Typ spojeni vyberte
pfepina¢ Zachovat vSechny
zaznamy vlevo a piepinac
Jeden na jeden. Detailni vy-
svétleni vyznamu vsech vo-
leb je soucdsti okna spolu
s ndzornym obrdzkem vpravo.
Vybér volby je tfeba provést
s rozmyslem na zdkladé zna-
losti obsahu dat. Obrazek 3.36 Pfipojené sloupce v datové tabulce

o Pousitfilte |

® ] Automaticks posun
i 2zelenCbiel ZelenObijekt|Adresa
Kagtanowe nam,

Kagtanowé nam.

Kadtanowé nam,

Kagtanové ndm,

Kagtanove nam, L

16 Sivf plat Kaitanové ném,

15 10 iy plot Kaitanovs nam.

DATOVA TABULKA

7 11 strom Kastanoveé nam,

] 12 strom Kadtanowé nam,
220 | Owybrano  Hledatawwbrat | MoZnosti -

113

]

L&

13. Po stisku OK se objevi kritce okno s hlisenim: Napliiuji mezipamét rysu...
14. V datové tabulce se pfidaji sloupce. Nyni vidite ndzvy ploch zelené a jejich adresu.

15. V zdhlavi sloupct je u piipojenych data uveden i ndzev tabulky a za svislym oddélovacem
ndzev atributu, napf. ZelenObjekt| Adresa.

16. Soubor uloZte jako ZelenNamestiVysledek.dwg.

Pripojeni tabulky s vazbou stupné 1:N

V nidsledujicim piikladu si ukdZeme piipad, kdy ke zdroji ryst pripojime tabulku, kde kazdému
rysu odpovidd vice zdznamu. Stupen této vazby je oznacovina jako 1:N. Pii rozSifovani tabulky
0 nové sloupce muze dojit k rozsifeni dvéma zpusoby. Prvni moZnosti je pfipojeni ,Jeden na
jeden“, kdy dojde k pfipojeni jen jednoho odpovidajictho zaznamu. Bude pfipojen jen prvni
nalezeny odpovidajici zdiznam. Ostatni nebudou viditelné. Nabizi se jest¢ druhd moZnost, a to
pfipojeni ,Jeden na vice“. Zde se pfipoji vSechny zdznamy na strané N (pfipojované tabulky).
Ve vysledné tabulce se pak opakuji tdaje o nékterych rysech, a to pravé tolikrdt, kolik je odpo-
vidajicich zdznamu na strané N.

Tento stupen vazby v sobé muZze zahrnout i jednodussi piipady vazby, a to 1:1 a 1:0. V pfi-
padé zdznamu, které nemaji Zidny odpovidajici zdznam v pfipojované tabulce, jsou hodnoty
atributt nastaveny na hodnotu Null. Hodnota Null ale neznamend nulovou hodnotu. Hodnota
Null je oznaceni pro neexistujici nebo dosud nezndmou hodnotu atributu, kterd muzZe byt tfeba
pozdéji doplnéna.

V nasledujicim piikladu si tento typ pfipojeni vyzkousime.

Cviceni

Informace o udrzbé zelené

V tomto piikladu budeme pokracovat s vyslednym vykresem predchoziho piikladu. V pfipo-
jené databdzi Zelen.mdb je dalsi tabulka Udrzba, kterd obsahuje zdznamy o provedenych
pracich na objektech zelené. Tyto price jsou napiiklad seceni travnika, osazovani kvétin, stif-
hdni Zivého plotu. Nékteré tkony se provadéji nékolikrat do roka, jiné pouze jedenkrit rocné.
Ofezdvani stroml se provadi jen néktery rok. Stupenl vztahu této tabulky k objektim zelené je
1:N. Tento vztah zahrnuje i jednodussi piipady, a to 1:1 a 1:0.

1. Oteviete soubor ZelenNamestiVysledek.dwg. Aktualizujte pfipojeni dat.
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2.V datové tabulce klepnéte na tlacitko MoZnosti a z rozvinutého menu vyberte volbu Sprava
spojeni. Jedno spojeni jiz existuje a nyni pfidime druhé spojeni na dalsi tabulku Udrzba.

3.V okné Sprdva spojeni klepnéte na ikonu Novy.

] Sprdva spojeni

"Schemal . Zelent amesti [ze zpojeni "SDF_1"] mé nasledujicl spojeni:
Cﬁ Hovy |3 Upravic B€ Odstranit ‘

Pofadi| Mazev Tvp Podiobnosti | Zdiojove informace
% 1 ZelenMamesti a ZelenObijekt Primami k sekundamimu... Editovatel Spojeni pro ZelenObjekt: ODBC_1

< 1] I B

E]Da\§|’\nfnlmace [ ak ] [ Stormno ] [Népuvéda] |

Obrazek 3.37 Pridani dalSiho spojenf

4. Otevie se znamy dialog definice spojeni. Vyberte vpravo tabulku Udrzba a atributy ID_
Zelen a ID_Objekt.
Zvolte piepina¢ Zachovat vSechny zaznamy vlevo a prepinac Jeden na vice.

6. Na dotaz ,Pokracovat ve zméné spojeni?* odpovézte Ano.

7.V seznamu spojeni se pfidd novy fadek. Druhé spojeni je pouze pro Cteni.

Tip: Ve Spravci spojeni lze v pfipadé potreby ménit poradi spojeni a také spojeni sma-
zat.

8. Po stisku OK se objevi kritce okno s hldSenim: Napliiuji mezipamét rysu...

& Data: & putomaticks zoom Filtrovat die: ?
[Fyrat 1I0_Zelen | PRI Z b < A
20 (1 trévnik Kadtanové nam, s 1 sefani 20.7.2007
20 (1 travmik. Kaskanoé nam. 1 1 sedeni 15.6.2007
19 |2 trévnik Kadtanové nam, ] 2 sedeni 20.7.2007
19 |2 trévnik Kadtanové nam, 2 2 seen 15.6,2007
153 trévnik. Kadtanove nam, 3 3 sedeni 15.6.2007
17 |4 trévnik Kagtanové nam, 4 4 sedeni 15.6.2007 =
11 |5 zahon Kaitanové nam. 10 S as&zeni letnicky 25.5.2007
14 |6 2ahon Kadtanové nam, 9 & osdzen letnicky 25.5.2007
13 |7 z&hon Kaftanavé ndm, 11 7 asdzeni letnicky 25,5.2007
iz |8 2ahon Kadtanove nam, 1z g osazeni letnicky 25.5.2007
g 16 |9 Sivy plot Kagtanové nam, 7 9 setfihanti platu 52,2007 =
é 15 |10 |Zivy plok Kaitanové nam, g 10 setfih&nti ploky 5.2.2007
‘: 7 |11 |strom Kadtanové nam, 0 <l iz <Mallz
E 6 |12 |strom Katanowé nam. 0 <Az <hival= <als
= S |13 |strom Kagkanove nam, 0 il i il
i 14 4 114 lehrom Keftanové ndm 0 il ATt il b
222 | 1 wybrdno  Hiedata wwbrat | MoZnosti - |
= —

Obrazek 3.38 VVysledny obsah tabulky po dvou spojenich

9. 'V datové tabulce se pridaji dalsi sloupce. Nyni vidite informace o provedenych dkonech
a datum jejich provedeni.
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Vyznam a tvorba metadat

Kapitola 3

10. Pocet zdznamu je 22. Travniky 1 a 2 byly v tomto roce jiz dvakrit seceny. Zdznamy travnik
jsou proto zdvojeny. Zihony byly osdzeny letnickami. Na stromech se neprovadéla zidnd
adrzba, a tak v zdznamech vidite vpravo hodnoty <Null>.

11. Soubor uloZte jako ZelenNamestiVysledek2.dwg.

Vyznam a tvorba metadat

Data jsou nejndkladnéjsi ¢asti geografickych
informac¢nich systému. Odhady hovofi asi
0 80 % ndkladt na realizaci a provoz infor-
macniho systému. Data se nakupuji od doda-
vateli nebo se nové tvofi. Obé moznosti
jsou ndkladné, proto je tfeba zndt informa-
ce o datech. Pfi ndkupu a prejimdni dat jsou
dulezité informace o struktuie dat, soufadni-
covém systému, piesnosti dat a dalsi popisné
informace, aby data byla ddle pouzita sprdv-
nym zpusobem a nedoslo ke zkresleni infor-
mace. Tyto popisné informace, které podstat-
né charakterizuji sady geoprostorovych dat,
se nazyvaji metadata. Metadata se uklddaji
do samostatného textového souboru nebo
ve formdtu souboru XML. Metadata si muzZete
vytvafet i pro sva data, kterd nepfeddvite dal-
§imu uZivateli. Pfi opakovaném pouZiti svych
dat s odstupem c¢asu snadno zapomenete
vSechny okolnosti, které doprovazely vznik
a Upravu vasich vlastnich dat.

Dalsim vyznamnym zdrojem jsou dnes inter-
netové sluzby poskytujici data pfes mapo-
vé sluzby WMS a WFS nebo data volné ke
staZeni. Pokud se stahuji vefejné dostupna
data od stdtni organizace, je na strince pro
stahovani vétSinou k dispozici odkaz na
metadata. Pfikladem je mapova sluzba Porta-
lu vefejné spravy Ceské republiky na hetp:/
geoportal.cenia.cz. Na obriazku 3.39 vidite
zobrazeni metadat sluzby WMS.

‘A hitp:/igeoportal.cenia.cz - Metadata - cenia_spr..

Soubor  Opravy  Zobrazit  Oblbené  Wastroje  Mapowdda

INFORMACE O METADATECH
Povéiena osoba
Jméno: Rousarovd Sérka Ing
Pozice:
Funkee vzhledem k metadatim: kortskini osoba
Kontakt:
ulice: Litevska 8
mésto: Praha 10
PSC: 100 00
stat: oz
e-mail: sarka rousarova@cenia oz
telefon: |wei +420 267 225295 &
fax:

Posledni aktualizace: 20051223
Standard metadat: 150 191135 Geographic Information - Metadata

INFORMACE O IDENTIFIKACI ZDROJE |
Citaéni data pro zdroj:
Nazew: Uzemné sprévni denéni CR
ARternati
Referenéni datum:
datum: 200501
udilost: vytvofeni
Referenéni datum:
datum: 200512
udilost: uvefejnéni

i ndzev: RS0 - Uzemni struktura

Abstrakt:

Tato sluiha ArciMS cheahuje dzemni strukturu Registru s&tacich obwvodd
[RS0), kterd je tvofena hranicemi nésledujicich dzemnich calk kraje (MUTS 3),
obice s rozéiFenou plisobnosti, obce s povEfenym ohecnim (Fadem, obhoe,
méstaké Eésti a katastralni dzemi. Veldoravd vrstva hranic dzemnich jednotek je
tvofena nad Zékkadni mapou CR 1:10 000

Povérena osoba (instituce):
Jméno:
Organizace: Cesky statisticky Fad

E3

Pozice nebo role povéiené osoby:

@ Hotawo 0 Internet

Obrazek 3.39 Metadata Uzemné spravniho
¢lenéni

Pokud se od kolegy nebo mistni stitni organizace ziskd soubor dat, je nutné hledat soubor
metadat, ktery data popisuje. Pokud takovy soubor neexistuje, je nutné vyzadat zakladni infor-

mace od kontaktni osoby.

Metadata obvykle obsahuji informace ¢lenéné do

téchto skupin:

¢ strucny popis souboru dat (abstraktni), jeho ndzev,

& oblast pokrytd souborem dat,

¢ struktura dat a formdt souboru,
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soufadnicovy systém nebo projekce dat,
Cas a zpusob shromazdéni dat,

kvalita a pfesnost dat.

Normalizace metadat

Metadata prochdzeji procesem standardizace. Ve Spojenych stitech americkych vydal arad
Federal Geographic Data Committee (FGDC) normu The Content Standard for Digital Geospa-
tial Metadata (CSDGM) pro oddéleni federdlni vlidy v roce 1998. ProtoZe tato norma je dosti

detailni, jiné stity a regiony vytvaii pro metadata svoje vlastni standardy. Napiiklad Australia
New Zealand Land Information Council (ANZLIC) ma vlastni standart metadat a doporuceni.

Standard FGDC pro metadata obsahuje vice nez 300 polozek. Platny soubor metadat nemusi
mit vyplnéné vSechny tyto polozky, nutné je vyplnit jen polozky povinné.

Pro mezindrodni pouZiti byla vyddna norma ISO 19115, Geographic Information — Meta-
data, v roce 2003. Tato norma pokryvd vsechny pozadavky metadatovych standardt. Umoz-
fiuje jak vSeobecny, tak detailni popis datovych zdroji véetné moznych doplnéni. Tato norma
vyZaduje jen malé mnoZstvi povinnych prvkt. Cesky pieklad byl vydin pod oznacenim CSN
ISO 19115. Tato norma je podporovidna i Open Geospatial Consortium.

Dile je rozpracovavin standard ISO 19139, Geographic Information — Metadata — Implemen-
tation specification, ktery by mél nahradit dosavadni standardy vcetné standardu pouZivaného
FGDC.

V rimci té€chto standardt je mozné vydavat tzv. profily, které jsou ndrodni nebo oborové a roz-
ny v schématech XSD. Pro transformaci standardu se vytvaii soubory transformace XSLT.
Problematika dat a metadat pro dzemi Evropské unie (EU) je feSena ve Smérnici 2007/2/ES
Evropského parlamentu a Rady o zfizeni infrastruktury pro prostorové informace v Evropském
spoleCenstvi (INSPIRE). Smérnice INSPIRE piindsi ¢lenskym stitim EU povinnost vybudo-
vat evropskou infrastrukturu prostorovych dat zejména k podpofe environmentilnich politik
a politik, které Zivotni prostfedi ovliviiuji. Tato infrastruktura umozni konzistentni implemen-
taci a sdileni dat a sluZeb napii¢ Evropou. Smérnice INSPIRE vysla 25. dubna 2007 v Ufednim
véstniku a 15. kvétna 2007 vstoupila v platnost v CR. Od tohoto data zacala Ihtita dvou let
urcend pro transpozici smérnice do narodni legislativy. Spole¢né s transpozici smérnice vznik-
ne implementac¢ni pldn, ktery stanovi cestu, jak splnit do roku 2013 pozadavky, které klade
text smérnice.

Firma Autodesk pracuje na specidlnim rozsifeni pro tvorbu metadat podle normy ISO 19115
pro verzi AutoCAD Map 3D 2008. V piipadé zajmu o toto rozsifeni se mohou zdjemci obratit
na adresu Geospatial.EasternEurope@autodesk.com.

Prace s metadaty v AutoCAD Map

V aplikaci AutoCAD Map 3D 2008 muiZete zobrazit metadata pro libovolny zdroj dat, ktery
odpovida standardu FGDC. Kvuli zobrazeni metadat neni nutné vklddat data do mapy, je pouze
potfeba pripojit se ke zdroji dat. Potom muZete v Prazkumniku map nebo ve Spravci zobrazeni
oteviit ProhliZze¢ metadat.
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(=] x|

ProhliZze¢ metadat se
otevie ve Sprdvci zobra-
zeni z mistni nabidky na
vybrané hladiné volbou
Zobrazit metadata.

je| Qdstranit

tadata.dwig]

Obrazek 3.41 Zobrazeni meta-
dat z Przkumniku map

9 Sprava werzl...
EE3 Hromadna kapie. .

Spravce zobrazen(

V Prazkumniku dat lze
stisknout ikonu Nastro-
je a zvolit Zobrazit
metadata.

Okno prohlize¢e metadat je rozdéleno na nékolik ¢dsti.
V dvou levych oknech se vybird zdroj dat. Horni levé okno
zobrazuje data vykresu, ktery je aktudlni. Dolni levé okno
umoznuje vybér dat — z jakéhokoliv umisténi na disku ¢i
v adresdri. V pravém velkém okné se zobrazuji metadata
¢lenénd do Sesti skupin. Ndvrat na piehled z dil¢i skupiny
se provadi stiskem Go to Top.

V zdhlavi okna je ndstrojova lista ikon, které umoznuji edita-
ci metadat, import a export metadat, tvorbu Sablony atd. Pro
zobrazeni metadat je pouzita norma FGDC. Lze pfepnout na
zobrazeni XML. V piipadé potfeby pouzZiti jiné Sablony lze
pfes volbu Option Gplné vpravo oteviit dialog pro import

-l =

i
&

Data Styl Tabulka Skupiny Nastroje

I Spravce zobrazeni }

Upravit spojeni...
Upravit skyl...

Zobrazit tabulky dat

@ Zoom na rozsah

E‘& Obnovit hladinu

v LmoZnit wybér hladiny
& ZaFadit rysy

% Wybrat wydang rysy

Prizkumnik map

1

Wybvofit »
Q’; Mowy rys z geometrie

@ Dotaz na Filtrovani dat. ..
‘i:.:fg Wybvofit spojeni. ..

=1 Uloit hladinu. ..

% Export dat hladiny do SOF. ..
3 odstranit hladinu

Mapowa kniha

(

Obrazek 3.40 Volba zobrazit
metadata z mistni nabidky

vlastni Sablony metadat. Price v metadata viever bude ukdzdna v ndsledujicich praktickych

piikladech.
G Import ) Export ‘ =4 Print <2 Publish | @ Update Auto £ Update &l 2 Edit 7] Create Template | Options @Learn more
— e
Current Drawing X Metadata I S ]
[l Shaw all Feature classes
Styleshest! FEDC Classic ]
= 0 Current WG
B--E Feature Sources |
@ SOF _Kraje - Spatial Reference information:
-, Schemal - Horizontal Coordinaie Sysiem Dafinition:
@ Kraje - FPlanar:
[E3) Cbiject Classes - Map Projection:
Map Frojection Name: Transverse Mercator
[ k.. B oo - Transverse Mercaior:
Scale Facior at Central Meridian: 1 S
= [ =oF L] Longituds of Ceniral Meridian: 15 L
=3 contouRs T atitude of Erai Origins O
15 sToRM atitide of rajection Origin:
-5 WASTEWATER Faise Basting: 3500000
Faise Northing: 0
- Planar Coardinate Information:
E FPilanar Coordinate Encoding Method: coordinate pair
= Fiarar Distance Uwmis: meters
E - Geodetic Madel:
E Horizontal Datum Name: Pulkovo 1942, Bussia (CIS and former T3SE
el L Territories)
é Hllipsaid Name: Krassovsky - 1940/1948
= Semii-major Axis: 6378245
= Denominator of Flatiening Raiio: 2983
|4 Goto Tep
— el b
= 4

Obrazek 3.42 Okno Metadata Viewer

Aplikace AutoCAD Map md pomucky, které pomohou pfi napliovini metadat.
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Automatické generoviani metadat pro aktudlni soubor DWG. Automaticky je generovan
soufadnicovy systém a cesty k pfipojenym tloZistim dat.

Tvorba Sablon z existujicich metadat. Po vytvoreni platného souboru metadat se vSemi
vyzadovanymi polozkami Ize Sablonu opakované vyuZit pro jiné soubory DWG.

Kontrola Gplnosti. K dispozici je piikaz, ktery zkontroluje, zda byly vyplnény vSechny
pozadované polozky, a oznadi ty, které nejsou vypnény — zdvisi na standardu.

Kopirovdni a vloZeni ¢dsti metadat z jednoho souboru DWG do druhého. Po pripojeni
raznych adresditt soubort DWG lze upravit metadata pro kazdy soubor. Je napiiklad moz-
né kopirovat stejné kontaktni informace pro sadu soubor(, aniZ by bylo nutné soubory
oteviit.

Zobrazeni metadat FGDC

Zavoldni zobrazeni metadat je mozné ze dvou mist prostiedi, jak bylo popsino vyse: Pra-
zkumnika map a Sprivce zobrazeni. V praktickém piikladé si ukdZeme prohlédnuti metadat
o soufadnicovém systému. ProhliZzet budeme jak data aktudlniho vykresu, tak data v adresari,
kterd nejsou soucdsti vykresu.

Cviceni
Zobrazeni souradnicového systému krajt CR

V tomto piikladu budeme pracovat s vykresem, ktery md pfipojeny soubor SDF Kraje.sdf.
Budeme zjistovat informace o jeho soufadnicovém systému.

1.

Oteviete soubor Kap3\Metadata\KrajeMetadata.dwg. Aktualizujte pfipojeni zdroje SDF
podle umisténi vasich cvi¢nych dat.

Oteviete Metadata Viewer z mistni nabidky na hladiné Kraje volbou Zobrazit metadata.

V levém okné rozviiite stromovou strukturu Current DWG a pod zdroji SDF vyberte ve
stromové struktufe tiidu rysu Kraje.

i

m & Import L Export | < print < Publish | G Update Auto T Update al 37 Edic | Create Template | Options (1) Learn more
e = ]
Current Drawing n Metadata *[ Summary ]

[] Show all Feature classes
B @ Curent DWG

& [ Feature Sources .
. =& sOF_Kraje Kra]e
=55 Schemal
H -3 Kraje
*..[F5 object Classes

Styleshest: FGDC Classic

>

[

» Identification Information

» Spatial Data Organization Information
» Spatal Reference Information

+ Entity and Attribute Information
.
.

Folder Shortcut B

Bl ‘ Distribution Information

IMetadata Reference Information

- Identification Information:
- Citation:
- Citation Information:
Title: Kraje
Online Linkage : WEARAGOZADEWAuto CADZ008 Dobesovaknha
At CADMap'\E ap 3\ Data\Frate sdf’
- Descripiion:
Absiract: Kraje

&
g
=
=
H
=
=
2
=
g
=

=
-

|
N

Obrazek 3.43 \ybér zdroje SDF pro zobrazeni metadat

125

jepejawl egUOA) e weuziApn



Vyznam a tvorba metadat

Kapitola 3

Vpravo zvolte tfeti fddek shora Spatial Reference System. Pod délici ¢arou bude detailné
zobrazena informace o prostorovém referenénim systému, ktery ma mapovou projekci
Transverse Mercator, geodeticky model Pulkovovo 1942, elipsoid Krasovsky.

Vsimnéte si, Ze dalsi metadata o vyznamu atributd, Sifeni dat apod. jsou prazdnd.

V levém dolnim okné pro pfipojeni adresaiu klepnéte na tlacitko Add... Vyhledejte cvicnd
data této knizky a zobrazte si adresaf Kap2\. Zde je soubor Zoning.sdf. MuZete se pfipojit
i k cvicnym datim AutoCAD Map, kterd jsou soucdsti instalace.

Zjistéte pro tento soubor informace o prostorovém referen¢nim systému stejnym zpusobem
jako v bodé 4. Mapovi projekce je Lambert Conformal Conic, geodeticky model NAD 1927,
mean Values, Continental United a elipsoid Clarke 1866, Benoit Ratio.

V tomto piipadé prohlizime data, kterd nejsou soucdsti vykresu. Po prohlédnuti metadat
v adresdii miZeme odstranit zobrazeni soubort stiskem Remove.

Tip: V zahlavi velkého levého okna prepnéte na druhou kartu Summary a zjistéte zob-

razené informace.

Tvorba metadat pro mapu a kopirovani metadat

Pokud jsou prostorova data nové vytvorend, nema-
ji vyplnény metadatové udaje. V. AutoCAD Map se
automaticky generuji pouze udaje o prostorovém
referenénim systému a umisténi dat. Data chybdji
i pfi importu dat z jinych datovych formdta. Toto je
i pfipad dat kraju, kterd vznikla importem souboru
shp z Digitdln{ geografické databize ArcCR 500 od
firmy ArcDATA, s. r. 0., z Prahy. Metadata tohoto
souboru jsme prohliZeli v pfedchozim piikladé.

Metadata se upravuji a dopliuji v okné¢ Metada-
ta Editor. Oteviete jej poklepdnim na ikoné Edit
Zedt, v zdhlavi okna MetadataViewer. Zobrazi se
okno, které vidite na obrdzku 3.44.

Po stisku ikony v prvnim fddku okna Check
metadata completeness se zobrazi Zluté vystraz-
né trojuhelniky s vykficniky u polozek, které jsou
vyZadovdny a jsou dosud prazdné. V kolonkdch
je slovo <Required>. Po stisku ikony Highlight
automatically generated metadata fields se
zvyrazni polozky, které jsou jiZ automaticky vyge-
nerovany AutoCAD Mapem. Do metadat bychom
doplnili tvurce a distributora — spole¢nost ArcDA-
TA Praha, s. r. 0., datum platnosti 1.1.2003, méfitko
1:500 000 atd. U atributt bychom dopsali vyznam
jednotlivych atributu a jejich domény.

[ Metadata Editor (FGOC) - KrajeCR

Tompiata cve S E TR
T e e O R D
| Accass Constisrts B Aot
g Use Constimnte
E Browas Guaphe L
= DotaSeCedt
| | Mative Diata Set Enviorimant W T2NT ikd 200085 ervice Pack Zuolh
§' [ @
&
£ CRobdonic st it sl e BAS wptT |
& Citation Information i EsielR
Y bsscipin i s R R S Bt A |
3 At FamelR
E [r—"Y <At
E. Supplemental Infomation
1L Tima Pesiod of Contort 2
E| | Teon Peod Information (s «Anguant
= Comprirns Fedeenes 4 g
A R
Pregiess s <Aaguied
E Manberuarce and Update Frequency diy <Aoot
[ Spatial Doman £
3| | Boundeg Condnates
| Weit Boundng Cooidnate (0 | 1204
td| | EostBoundngCowdnme 167
o | MethBowdeg Comdenle  fy | S1I2
g Souh Bounden Coodngle s | 4849
Dista 54 G-Pokoon @
T ———————————
= These (@, >
” -
Tddnrtilc alsn Infoamadan
% Dt nfoesation, sbaout the dats bt
[or I ceced [ ey [ Hee |

Obrazek 3.44 Metadata Editor po zvy-
raznéni pozadovanych polozek

126



Atributova a metadatova ¢ast geodat

Cviceni

Doplnéni metadat do cviénych dat

V tomto piikladé doplnime metadata do dat pouzivanych touto ucebnici. Bude se jednat o data
méstské hromadné dopravy (linky a zastavky), kterd byla pouZita v kapitole 2. Zdrojem dat jsou
dva soubory SDF, které jsou pfipojeny k vykresu. Do metadat doplnime informace o autorovi,
puvodu, pouziti a vzniku. ProtoZe se jednd o dva soubory od stejného tvirce se stejnym ptvo-
dem a duvodem vzniku, muZeme ¢dst informaci kopirovat.

1. Oteviete soubor Kap3\Metadata\DopravaTB. Aktualizujte pfipojeni zdroje SDF podle
umisténi vasich cviénych dat.

2. Oteviete Metadata Viewer z mistni nabidky na hladiné Linky volbou Zobrazit metadata.

3.V levém okné rozviite stromovou strukturu Current DWG a pod zdroji SDF vyberte ve
stromové struktufe tiidu rysu Linky.

4.V okn¢ Metadata viewer oteviete poklepinim na ikoné Edit $edt. v zdhlavi okna
Metadata editor.

5. Do kolonek vypliiujte povinné ddaje na karté¢ Identifikation:
Sekce General:
Access kontrol : CD-ROM piiloha knihy

E] Metadata Editor (FGDC) - Linky ‘i\

| 3 5 S Templatei | Hone ] G A A
R [P rrryerr—— £ 8 Dstalsd Descrpton @
oG ol £ | o Dot Desipton ®
Dot S Crect = Entity Type
| Hatres Data St Envicranant WindHT(Duld 26001 ervice Pack ZMDC'\D_ i B Attribute o
z Croes Rebeownce @ g Atibute 1 »®
& Attribute: 2 ®
2 Bl Attribute 3 ®
[l Attribute Label TypLinky
5 Aitibute Defintion Typlinky
2 Atibute Definton Sewrce | Zdens Dobeions
= B Atibute Domsin Valuss @
;Z Enumerated Domain [

Attribute Domain Values Editor

Attribute Domain Vakes A L
Wil Beurdeg Coonrate ) 1 (® Erumerated domain
W: 1% | © Range domain
Hadth Bounding Cocrdnata g0 © Codeset domain HEC O iG]
| Souh Boundng Coodnate | 185 | Ou domain | 14 2 P HEX
St 564 Prboon hd f domain 38

il 0 i A A R S |
Value: [bus |

Cortact Information Zdena Dobeiovs

(1] Dietion |

Value definiion [autobuisovs tramvaiov inka |

WValue definition source:

| Time Pociod Intoematan

Indormstion sbout the date snd tme of an svert. This section. which it never used slone.
" ] ; il

standad.

Dobeiova ‘

Obrazek 3.46 Metapopis atributu TypLinky

T | B | |

Obrazek 3.45 Vyplrovani metadat
o cvi¢nych datech
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Use constraint: Data jsou urCena pro praktické piiklady v AutoCAD Map 3D 2008
Sekce Description:

Purpose: Cvi¢nd data ucebnice

Point of contact: Person name : Zdena DobeSovad

Time Period Information: 20080801

Maintanace and Update Frequency: Pii zméné Cislovani nebo tras linek

6. Na karté Entity Attribute pro Attribute3 (TypLinky) nadefinujte a popiste vycet moznych
hodnot (tram a bus). Stanovime, Ze se jednd o Enumerated Domain. Pomoci Record
Navigator pfidime zdznamy a jejich popis.

Pres systém dialogli lze pomoci

1 3 4 . F Import 3L Expart Print <& Publish | S Update Aut Update &l SZE
napovedy zobrazované dole plnlt = Import <Gl Expart | < Prin @ ish | < Update At E) Update Al 57
- - P . Current Drawing I~ ﬁﬁ
dal3i zndmé udaje. Metadata | Summary

[l Show all Feature classes
Stylesheet: FGDC Classic

I

v ~ - = Cl tDWGE
7.  Klepnéte na OK pro uloZeni metadat. g_é":;m s

Nyni budeme chtit tato zdkladni ‘53 ;ZFEL‘:'W 1 Zastavky

CREma.
metadata kopl,rO\//at (:10 VIstvy @ SL)FE?;;:!ET(Y o Identification Information
Zastavky, nebot zdkladni informace B, schomal + Spalial Data Organization |

& Sratial Reference Tnformat
Update Auto Generated Fields

Update All Fields
Edit...

Zastavky

jsou stejné pro obé vrstvy.
jso 1 pro o - [E3) Object Classes

8. Z mistni nabidky na tfidé rysu
Linky vyberte Copy Metadata to
Clipboard. Metadata této vrstvy se
zkopiruji doc¢asné do schranky.

Folder Shortcut
3 add... [Eg remove

Regenerate Metadata from Template 3

Metadata Copy Metadata to Clipboard

Paste Metadata From Clipboard

9. Vyberte tfidu ryst Zastavky. Z mistni
nabidky na této trfidé klepnéte na
Paste Metadata from Clipboard.

Create Template. ..

Refresh

Export Metadata
Import Metadata

£ 408 B |G 6 & L

10. Vlozila se vSechna metadata, kromé téch,
kterd jsou automaticky generovdna
a nesmi byt pfepsina. Zkontrolujte =~ Obrazek 3.47 Vlozeni metadat ze schranky pro
vloZeni dat. tfidu bez metadat

VIEW ER

Publish Metadata

Poznamka: Tento zpUsob kopirovani funguje i pro soubory zobrazené v levém dolnim
okné, které nejsou soucasti praveé otevieného vykresu.

Tvorba a pouziti Sablony metadat

Pro opakované vyplriovini metadat pro cely obsdhly soubor dat nebo data vznikajici ve firmé
muZeme vytvorit naplnénou Sablonu. Tvorba metadat pak postupuje tak, Ze pomoci Sablony
se vytvoii zdkladni metadata a pak se pokracuje kontrolou Gplnosti metadat a pomoci kopi-
rovani a vloZeni se doplni chybéjici poZzadované ¢dsti pro jednotlivé datové zdroje. Sablona
neprepisuje metadata, kterd byla pro mapu automaticky vygenerovdna (napfiklad informace
o soufadnicovém systému).

Postup vytvoreni sablony je ndsledujici: vyplni se zdkladni spole¢nd metadata pro vychozi data
zdroje dat (napf. tfidu rysu). Stiskem ikony Create Template v zdhlavi Metadata Editoru se
spusti vytvofeni Sablony, kterd se pojmenuje. Sablona se ulo#i jako soubor XML. Otevie se jiny
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zdroj data but jako soucdst jiného vykresu, nebo v dolnim levém okné pfes tlacitko Add... Pro
jiny zdroj dat se v Metadata Editoru zvoli volba Regenerate Metadata from Template.

Cviceni

Vytvoreni Sablony pro cvi¢na data ucebnice AutoCAD Map 3D 2008

V tomto piikladu si vytvofime $ablonu, kterou muZeme uplatnit na vSechna cvi¢na data, kterd

byla vytvorena pro praktické priklady v této ucebnici. VyuZijeme ¢dst metadat vytvorenych pro

Linky.sdf v pfedchozim prikladé.

1. Oteviete soubor Kap3\Metadata\DopravaTB. Aktualizujte pfipojeni zdroje SDF podle
umisténi vasich cvi¢nych dat.

2. Oteviete Metadata Viewer z mistni nabidky na hladiné Linky volbou Zobrazit metadata.

3.V zdhlavi klepnéte na ikonu Create Template foaemms: . Zadejte novy ndzev Sablony
DataUcebnice.

4. Otevrete novy vykres a pripojte zdroj dat Kap3\Metadata\ Zastavba.sdf, pro ktery budete
chtit pouzit Sablonu. Oteviete Metadata Viewer.

5. Po stisknuti tlacitka Option v zdhlavi okna se otevie okno pro sprivu Sablon. Zde
muZete importovat nebo exportovat Sablony.
Oznacend Sablona se nastavi jako vychozi.
Pro prohlédnuti obsahu Sablony pouZijte

Select a metadata template, Orly non auto generated values hom the

tlﬂéﬁko Pl'eVieW. .o selected template will be used in the new metadata
Use Template:

Metadata Options

Ternplate | Preference |

6. Z mistni nabidky pro zdroj dat Zastavba

vyberte volbu Regenerate Metadata from 0 Datallcebrice [ tmpon ]
Template. Nabidnou se vSechny $ablony,
které jsme piidali v pfedchozim kroku.

7. Na zavér si prohlédnéte vysledky preneseni
Sablony zdroj dat. Obrazek 3.48 Sprava sablon metadat

Tip: Metadata |ze také exportovat. Pri exportu metadat z klasifikovaného souboru DWG,
ktery je aktudlnim projektem, se presunou metadata do samostatného souboru MTD
(vnitini format je XML).

Rozdil mezi exportem a publikovanim: Publikovani metadat se provadi pro predani meta-
dat prijemci nebo centralnimu spravci. Pfi publikovani se metadata extrahuji ze souboru
DWG nebo MTD a ulozi se pfimo jako soubor XML.

Import Sablony stylu do prohlize¢e metadat

Formdt metadat je fizeny Sablonou stylu. Data na karté Metadata je moZné zobrazit pomoci
Sablony stylu FGDC Classic, jednoduchého pohledu XML nebo pomoci $ablony stylu, kterd se
importuje odjinud.
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Cviceni
Import Sablony stylu
V tomto piikladu budeme importovat sablonu stylu FGDC FAQ. Tato $ablona zobrazuje obsah

metadat dle FGDC, ale v jiném usporddani, a to ve formdtu otizek a odpovédi.

1. V adresifi Kap3\Metadata\StyleSheet\ je Sablona FGDC FAQ.xsl. Tato Sablony lze
ziskat z webovych stranek btip.//www.ngdc.noaa.gov/metadata/xslt.

2. UloZte sablonu do nasledujictho umisténi:
<Kofenovy adresdar aplikace AutoCAD Map>\Support\Metadata\FGDC\Configuration\
Style\.

3. Nasledujici soubor oteviete v libovolném textovém editoru nebo editoru XML:

<Kofenovy adresar aplikace AutoCAD Map>\Support\Metadata\MetadataConfiguration.
xml.

Mezi tagy <MetadataStylesheetSet> pridejte prvek <MetadataStylesheet>. PouZijte
ndsledujici vzor:

<MetadataStylesheet>

<Name>FGDC FAQ</Name>

<Path>Support\Metadata\FGDC\ Configuration\Style\FGDC_FAQ.xsl</Path>
</MetadataStylesheet>

4.V pripadé€ potieby restartujte aplikaci AutoCAD Map 3D. Novd $ablona se pridd do nabidky
Stylesheet v Prohlizeci metadat.

Poznamka: Pfi prevodu metadatovych formatl se pouzivaji transformacni soubory
s koncovkou XSLT, které prevadi metadata z jednoho formatu do druhého (napt. FGDC
- 1SO).

Znalost metadat pfi importu

Pfi pfiddvani dat do vykresu z rtznych zdroju je dilezité zndt soufadnicovy systém priddva-
nych dat. Tento souradnicovy systém dat je nutné dit do souladu se soufadnicovym systémem
vykresu. AutoCAD Map disponuje moZnosti konverze soufadnicového systému pii importu.

Tento problém si ukdZeme na datech Ceské republiky, kde se pouZivaji geodata v soufadnico-
vych systémech S-JTSK, S-42 a WGS 84. Datovi sada ArcCR 500 (Digitdlni geograficka databdze
1 : 500 000) je produkt firmy ArcDATA Praha, s. r. o. Mapovy podklad byl poskytnut Zemé-
méfickym dfadem. ArcCR ve verzi 2.0 obsahuje vektorovd data jak v soufadnicovém systému
S-JTSK, tak S-42.

Prakticky si ukdZeme import hranic krajii Ceské republiky ve formitu SHP, které jsou v sou-
fadnicovém systému S-42. Tuto metadatovou informaci jsme se dozvédéli z doprovodného tex-
tového dokumentu doddvaného se sadou ArcCR 500. Pfi neznalosti metadat muZeme provést
chybné nacteni dat.
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Cviceni

Import dat hranic kraja CR jiného soufadnicového systému do mapy

V tomto prikladé vytvofime novou mapu, které pfiradime souradnicovy systém S-JTSK. Do této
mapy ale budeme nacitat data krajii v soufadnicovém systému S-42. Pfi nastaveni pfevodu sou-
fadnicového systému dojde k spravné projekci po importu kraji. Nakonec si ukdZeme chybné
nacteni dat v pifpadé, kdy nezndme soufadnicovy systém importovanych dat.

Postupuijte takto:

1.
2.

10.

Oteviete novy vykres a pojmenujte jej KrajeCR.dwg.

Novému VykI'CSU prlrad_ Vybrat globalni soufadnicovy systém ‘Z|
te souradnicovy systém P -

volbou z menu Nastavit [ Czechaslovakia, Czech Fepublic v|  ®kad O Fopis

- Prifadit globalni sou- Al e \ |

fadnicovy systém...

gin
spstem for WKT use,

zec! ulomatically generate
Czech Republic 5-42, 3rd Stip

Czech Republic Modified 5-42, 3rd Stip

Czech Republic 5-42. dth Strip

Czech Republic Modified 5-42, 4th Stip

OLD INCORRECT values.Czech Grid System (S-TSK]

V  dialogovém = okné
klepnéte na tlacitko Vybrat

OLD INCORRECT values.Czech Grid System [S-1T5K./35]

soufadnicovy systém. Jednotne L Jednotne, L utomatically generated LL system for WKT use.
LLSITSK SUTSK, Ceech & Slovak Republics, Lat Long PM=Fenolenact) Degs
ENEE SJTSK 95 CaechiSlovak Republics.Lal-Long:PM=Fenalappror]Degs

V  ndsledujicim  dialogu
v kolonce  Kategorie:
vyberte  Czechoslovakia,
CzechRepublic. Vseznamu

pod tim vyberte Czech/ e i T —
JISK Krovak. Klepnéte — "7 T
na OK. Obrazek 3.49 Vybér souradnicového systému S-JTSK

Nyni provedeme import
kraja ve formdtu SHP.

Zvolte z menu Soubor - Import... - Import souboru Kap2\S42\kraje.shp.

V dialogu importu

Wlodit wlastnosti pro kazdou importovanou hladinu:

vidite aktudlni sou- Vstupni hiadina|Hiadina wykresy Trida obj | wstupni souradnicouy Data | Body
fadnicovy systém vy- [F]Defautkraie |Kraje [=Fadny= [Fadny= o] <fadni= | =ACAD_PC
kresu (Czech/S-JTSK.

Krovak), ktery jste na- Obrazek 3.50 Urceni soufadnicového systému pfi importu

stavili v predeslych

krocich.

V fidce importu souboru je vyplnéno ve sloupci soufadnicovy systém Zadny. To je nutné
zménit podle informace, kterou zndme z metadat na S-42, aby doslo k spravné projekci
dat.

Pfes tlacitko [...] nastavte v dialogu soufadnicovy systém Czech Republic S-42, 3rd
Strip. Zaskrtnéte Importovat polygony jako uzaviené kiivky. Klepnéte na OK. Nacte se 15
objektu.

Pro zobrazeni nactenych dat zadejte Zoom - Meze. Vsimnéte si, Ze data jsou zobrazena
skute¢né v S-JTSK, protoZe v souradnicovém systému S-JTSK je orientace k severu natocena
0 7° a jizni hranice Jihomoravského kraje se proto jevi jiznéji nez jizni hranice Jiho¢eského
kraje.
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11. Spravnost si muZete
ovéfit i ve stavovém
fadku vlevo dole, kde
se zobrazuji aktudlni
soufadnice.

12. Nyni si ukdZeme chyb-
né nacteni dat bez za-
dini soufadnicového
systému vstupnich dat.

13. Znovu zvolte import
souboru  kraje.shp.
V  dialogu import
ponechte soufadnicovy
systém Zadny.

14. Do mapy se nacte opct 15
objektd. Zadejte Zoom
- Meze. Nyni mime
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Obrazek 3.51 Kraje po nacteni a transformaci

| kROK| RasTR| ORTO| FOLAR| UCHOF, 0TRAS|[Duss DN TLE [MODEL

ve vykresu dvé mapy kraju: jednu malou mapu uplné pii dolnim okraji a druhou nahore
vpravo pii hornim okraji. Druhd nactend data jsou ta pfi hornim okraji. PribliZte si je.

15. Nyni si pozorné prohlédnéte jizni okraje kraju a souradnice vlevo dole ve stavovém fadku.
Vzhledem k soufadnicovému systému vykresu S-JTSK jsou druhd data umisténa chybné,
nebot se neprovedla projekce dat do soufadnicového systému mapy.

Tip: Pokud ma vykres defi-
novany stejny souradnico-
vy systém jako je systém
importovanych dat, neni
tfeba zadavat souradni-
covy systém pfi importu,
nebot neni tfeba prova-
dét projekci dat.
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Obrazek 3.52 Kraje po nacteni bez transformace
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