Kapitola 3

Jazyvk PowerShell

Vedle skutec¢nosti, Zze PowerShell je ovlddacim piikazovym rozhranim ¢ili shellem, se ndm
pod stejnym jménem dostava do ruky predevsim novy skriptovaci jazyk jako takovy. Nejde
o zaddnou ,vylepSenou* verzi jazyka jiného, jde o zcela novy jazyk, jehoZ kofeny jsou pevné
zapustény v béhovém prostiedi .NET Framework a jehoZ vlastnosti jsou urceny nesmirné
modernim zpusobem ndvrhu. Staci jen mdlo prehdnét, abychom fekli: vezméte to nejlepsi
z Perlu, Pythonu, jazyka C a Javy, zjednoduste to pro potieby spravcu a zabudujte to do
shellu. A pravé to je novy jazyk PowerShell, jemuz se do hloubky budeme vénovat v této
nasledujici kapitole.

Konstrukce jazyka PowerShell

Aby mohl byt jazyk piikazového rozhrani PowerShell pouzivin jako opravdu plnohodnot-
né skriptovaci prostiedi, musi nezbytné nabizet zakladni konstrukce pro fizeni béhu pro-
gramu. A abychom my, administrdtofi a tvurci skripta, mohli PowerShell u¢inné pouZivat,
potiebujeme se s témito konstrukcemi sezndmit, nebot bez nich budou nase skripty ¢asto
neucinné, nemotorné ¢i piipadné vibec nemozné.

V zdsadé muzeme konstrukce pro fizeni toku skriptu rozdélit na nékolik skupin, jimZ se
budeme vénovat v nasledujicich podkapitoldch. Prvni dvé ¢dsti fesi pfimo otdzku, kudy se
bude skript ddle ubirat a kolikrdt se tak stane, dalsi dvé casti jsou pak vénovany clenéni
skriptti do samostatnych ¢asti za Gcelem lepsiho usporddani. Ackoliv moznd mnohy ctenaf
prozatim usuzuje, Ze tfeba problematika funkci neni az tak potfebnd, pokusime se zde uka-
zat, Ze praveé zapojeni sily funkce ¢i jejtho sourozence, jemuz tvarci PowerShellu fikaji filtr,
je nesmirné prospednym krokem vpred pii vyuziti mozZnosti nového piikazového rozhrani.

Uzavirame do bloku

V této Gvodni ¢dsti se pozastavime u principu, ktery se muze zddt stejné dobfe naprosto
samoziejmy (alespon na prvni pohled) jako velmi tézko pochopitelny (pfi pohledech dal-
Sich, obzvlasté pii srizce s néjakym hodné ziludnym piikladem). Rekneme si néco blize
o tom, v jakych celcich vlastn€é PowerShell zpracovava piikazy, jez mu zaddvame, a jak lze
tuto interpretaci ovlivnit.

PowerShell jako skriptovaci prostfedi pracuje v zdkladnim rezimu, jejz bychom mohli
nazvat také jako ,zpracovani funkc¢niho fddku“. Vychozim predpokladem je, Ze pokud
nepouzijeme specidlni oddélovaci ¢i podobné konstrukce, je na jednom fadku jediny pfi-
kaz a vSe ostatni jsou jeho parametry ¢i prepinace. Nasledujici piiklad tento predpoklad
podpoii:

76# Write-Host "Ted je:"

Ted je:
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77# Get-Date

1. Cervence 2007 0:02:16

784 Write-Host "Ted je:" Get-Date
Ted je: Get-Date

Ackoliv oba piikazy pracuji samostatné zcela bez problému, jejich volné umisténi do téhoz
fadku zpusobi pri interpretaci chovani odlisné od toho, co bychom potifebovali. Prvnim
jednoduchym krokem je tedy oddéleni piikaza: budto muZeme respektovat pravidlo
a funkénim radku a prikazy umistit samostatné, nebo lze pouzit znak stfedniku a tim inter-
preteru naznacit, co je nasim cilem:

81# Write-Host "Ted je:" ; Get-Date

Ted je:

1. Cervence 2007 0:06:15

Pokud budeme nase skripty sklddat z pfikazt zapsanych na jednotlivych fadcich, narazi-
me na dal3i pfirozenou hranici, kterou muze byt cely zdrojovy soubor — textovy soubor
s urcitym poctem fadku, z nichZ kazdy muZe obsahovat proveditelny piikaz s riznymi pre-
pinaci a parametry. Pravé k moZznostem voldni skriptt v celych zdrojovych souborech se
jesté vratime pozdéji, nyni se v3ak podivime na dalsi moZnosti rozclenéni provadécich
radku.

V jedné ze samostatnych kapitol jsme si popsali genidlni mechanismus roury a jeji vtéleni
do objektové podoby v PowerShellu. Roura je jeden ze zplsobu, jak muze byt funkéni
fadek rozbit na c¢asti, jejichZ provadéni je oddéleno do blokl s vlastnimi pfikazy. Roura je
oddélova¢, na jehoz obou koncich jsou pouze preddvand data — piikazy pracuji na obou
strandch roury samostatné a komunikuji spolu pravé zasilanim dat do roury. Proto je pfi
interpretaci provadéni piikaza jasné dano:

87# Get-Process | ft wor* -AutoSize

WorkingSet WorkingSet64

139264 139264
499712 499712
552960 552960

(vypis pokracuje dle konfigurace systému)

PowerShell se fidi pofadim a nejdiive interpretuje piikaz na levé strané roury. Jeho vysled-
kem by mély byt objektové proménné, na néz roura ¢ekd, a tato data jsou do ni zasildna.
Prikaz na pravé strané od symbolu roury pak pfi interpretaci zpracuje vstupni data — nastu-
puje jako druhy v pofadi a k Zddnému zmateni zde nedochdzi, ackoliv pracujeme na jedi-
ném funkénim fadku. Prikazy jsou jasné oddéleny, a navic si v tomto pfipadé diky syn-
chronizaci zptisobné predavaji data.

Pfi praci s PowerShellem se vSak velmi c¢asto dostavime do situaci, kdy na rozclenéni jed-
notlivych provadénych akei nestaci funkeni faddky na jedné stran€ a hranice celého skrip-
tu (ve formé zdrojového souboru) na strané druhé. Pravé proto existuje zpusob, jak vycle-
nit urcitou C¢ast skriptu a zajistit ji provadéni v souvislém celku. Tato konstrukce je
oznacovana jako blok skriptu (scriptblok) a jde o nesmirné dulezity koncept, na néjz nara-
zime v fadé dalsich konstrukei i v této kapitole.

Pokud ¢tendr jiz prozkoumal fadu piikladu, na pouziti bloku skriptu jisté narazil. Rozpo-
znat jej miZeme podle oddélovace, kterym jsou sloZené zavorky, a pokud PowerShell na
takovouto konstrukei narazi, chova se k ni dle specifickych pravidel. V prvni fadé je potie-
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ba, aby celek byl uzavien, nebot do té doby PowerShell nemuZe nic interpretovat — zadd-
vame-li mu vyslovné blok skriptu, musi jej vyhodnotit jako celek, o ¢emz se snadno pre-
svéd¢ime i v interaktivnim rezimu. Pokud totiz takovyto blok otevieme, bude nds vyzyvat
k jeho uzavfent:

914 |

>> Get-Process [Stisk Enterul]
>> [Stisk Enterul
>> [Stisk Enterul]
>> [Stisk Enterul]
Get-Process

924

Teprve po dokonceni bloku pfistoupil PowerShell k interpretaci, a zde moznd nastalo malé
prekvapeni. PfestoZe uvnitf je umistén jinak normdlné pracujici prikaz, k jeho interpretaci
nedoslo a namisto toho byl vypsan jako prosty fetézec. Pokud totiZ vytvorime blok skrip-
tu, PowerShell o¢ekdva, Ze mu vyslovné fekneme, co s nim ma provést a jakou formu inter-
pretace pozadujeme. Moznd to vypadd podivné, ale ve skutecnosti jde o zcela samozfej-
mou véc, jak uvidime v mnoha piikladech typickych situaci v této knize. I kdyZ mirné
pfedbéhneme, pojdme si nékteré typické piipady ukdzat.

Jednou z moznosti, jak pfikazovy blok pfimét k interpretaci, je vyslovny operdtor volani
akce, zastupovany znakem ampersandu. Nasledujici piiklad objasni rozdil oproti vyse uve-
dené situaci:

92# &f

>> Get-Date
>>

>>

1. Cervence 2007 0:42:40

Nyni je zfejmé na misté zcela logicka otdzka: pro¢ bych predchozi operaci provadél tak
krkolomné&? Odpovéd je v zdsadé prostd: blok skriptu se hodi vSude, kde oddéleni funkd-
nich celkt nelze jednoduSe provést jinymi zptsoby, nebo kde potfebujeme provést urci-
tou ¢ast kédu opakované, ¢asto s ruznymi vstupujicimi hodnotami. Velmi dobrou ukdzkou
je pouziti piikazu pro opakované zpracovavani viech objekta v roufre:

95# 1..10 | ForEach {$_ * 10}

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

V tomto piipadé je zde namisto znaku ampersand jako spousté¢ cmdlet, jenz opakované rika
PowerShellu, aby blok skriptu ve slozenych zavorkdch interpretoval (a navic mu jako potra-
vu predhazuje objekty z roury). Vezméme si jiny priklad z oblasti pfimé prdace s objekty:
Get-EventLog -LogName system | Where-Object -FilterScript {$_.entrytype -like "war*" |}
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Zde je blok skriptu dokonce parametrem pro piepina¢ samotného cmdletu — piikaz tedy
fekne PowerShellu, Ze takto umistény blok skriptu se md interpretovat jako vyraz a jeho
vysledek pak pouzit.
Na jiny dobry piiklad pouziti blok skriptu narazime velmi brzy pii popisu podminénych
piikaza. V ndsledujici konstrukei se mohou vyskytovat dokonce bloky dva:
if ($user.psbase.InvokeGet("AccountDisabled") -eq $true)

{

write-host "Ucet je vypnut."

}
else

{

write-host "Ucet je zapnut."
}

Pokud rozumime zdkladim anglictiny, nemusime ani zndt onu konstrukci a pfesto roze-
zname, Ze kdyZ bude cosi platit, bude pouZit jeden blok skriptu, a v opacném piipadé pfi-
jde na fadu blok druhy. Zde je tedy spoustécem podminény piikaz, ktery fikd, obsah kte-
rého z blokt bude interpretovin a kdy. Pfi fizeni toku skriptd narazime i na dalsi
konstrukce, jez v sob& oddélené bloky zahrnuji jako pfirozenou soucist.

Abychom se v nasi Givaze posunuli o krok dile, je tfeba si uvédomit, Ze dosud byly bloky
nepojmenované a jejich vyznam byl objasnén aZz souvislostmi, za kterych se ,vyskytly“ —
bez svych piikazu, jimz slouzi, nemély smyslu. V PowerShellu (a zdaleka nejen v ném)
vsak existuji téZ bloky skriptu, kterym muZeme pfifazovat jména. Typickym piikladem je
konstrukce, nazyvana funkce — na ni jesté narazime a pro tentokrat si jen ukdZzeme, Ze jde
vlastné také jen o blok, oviem néjak pojmenovany:

106# Function ctverec ($a) |

>> $a = $a * $a

>> $a

>

>>

1074 ctverec 5
25

V tomto piipadé jsme ucinili dalsi krok k osvobozeni bloku skriptu — jeho voldni jiz neza-
visi na konkrétnim umisténi za tim ¢i onim piikazem, je predepsan jako nezavisld ¢innost,
kterd muze byt provedena kdykoliv volinim jména-identifikatoru. UmozZiiuje nim mnohem
je dulezité udélat opét dalsi krok a uvédomit si, Ze jeden cely skript, uloZeny jako samo-
statny zdrojovy soubor, je vlastné také jednou ucelenou funkei. Zptisob jeho ohranic¢eni —
zapis do oddéleného zdrojového souboru — je jen jinym zptusobem jak fici, kde samostat-
ny blok zac¢ind a kde kondi.

ProtoZe jsme si uz ukdzali rizné situace, v nichZ blok skriptu muze hrat duleZitou roli,
zbyva prozradit posledni tajemstvi. Blok sim muZe byt vnitiné jesté ddle rozclenén — to
bychom asi o¢ekavali a dovedeme si asi predstavit, Ze prosté dovniti umistime dalsi sloZe-
né zavorky a oddélime dalsi kus kédu. V tomto piipadé vsak mame na mysli specidlni,
pojmenované ¢asti bloku skriptu, jeZ se posléze diky jasnému vymezeni lisi svym prova-
dénim. Jinymi slovy, tyto pojmenované ¢asti jsou PowerShellem interpretovany odlisné.
Podivejme se na ptiklad, jenz celou véc demonstruje:
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109# 10..15 | &f{begin {"Start: $_") process {$_ * 2} end {"Hotovo: $_"} } Z
Start: @
20 blok01
22 .psi
24

26

28

30

Hotovo: 15

1104

Anglicka pojmenovani jsou opét pomérné vymluvnd, nicméné popisme si chovani bloku
prikazu presnéji. Slova begin, processa end jsou klicovi, uvozuji ,své“ specidlni bloky kédu
a museji byt uvedena v dané podobé¢ a poradi. Prvni a posledni ¢ast (begin a end) se vzdy
provadi jen jednou, kdezZto ¢ast stfedni muZe byt provedena jednou ¢i opakované. Onen
pocet opakovani je pak dan zpusobem voldni bloku — pokud blok skriptu zpracovava na
vstupu objekty z roury, probéhne stfedni ¢ast pravé tolikrat, aby vsechny objekty z roury
mohly byt zpracovdny. Pozor: toto chovani nijak nenuti tvarce skriptu, aby data z roury
zpracoval, pouze to urcuje pocet opakovdni, jak ukazuje nasledujici piiklad:

1104 10..15 | &{begin {"Zaciname cist z roury: "} process {"Ted jsme zpracovali

objekt."} end {"Hotovo."} }

Zaciname cist z roury:

Ted jsme zpracovali objekt.

Ted jsme zpracovali objekt.

Ted jsme zpracovali objekt.

Ted jsme zpracovali objekt.

Ted jsme zpracovali objekt.

Ted jsme zpracovali objekt.

Hotovo.

V praxi je vSak samozfejmé mnohem ¢astéjsi situace, kdy objekty z roury opravdu zpraco-
vivime, protoZe to md prakticky uZitek. Uplné na zivér uvedeme kompletni konstrukci
bloku skriptu — v tuto chvili bude mozna pifilis tvrdym ofiskem, ale jeji pouziti bude jesté
popsdno v dalsich ¢dstech, takZe nasledujici priklad je mozno chipat jako zavdavek k dal-
§imu studiu. Vedle pojmenovanych ¢asti lze totiz do nitra bloku jako celku jesté presné
vymezit parametry. To ma smysl pfedevsim u funkci a celych skriptli v jednotlivych sou-
borech, jak ukazuje ndsledujici pfiklad:

115# Function Block f
>> param ($vstup)

>> begin {"Zaciname:"}
>> process {Write-host $vstup}
>> end {"Koncime."}

>>

>>

1164 Block

Zaciname:

Koncime.

1174 Block 25
Zaciname:

25

Koncime.
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Na tomto misté popis bloku skriptu ukonéime, tedy alespon docasné: na jejich pouziti
budeme dale nardZet v fadé konstrukei a samoziejmé také ve funkcich jako takovych, na
néZ znovu narazime na konci této ¢asti knihy.

Podminujeme

Konstrukce a pfikazy pro vétveni programu (skriptl)) patii mezi nejsamoziejméjsi soucasti
programovacich jazykt i shelld a nemohou chybét ani v PowerShellu. Jak byvad i jinde
dobrym zvykem, k dispozici jsou dvé koncepce vétveni a tomu odpovidajici dvé progra-
mové konstrukce, jeZ si ukdZeme na nasledujicich piikladech.

Podminky If/Elself/Else

Tato podminéna konstrukce je velmi tradi¢nim a také dulezitym prostfedkem pro vétveni
skriptu ¢i programu. Popsat ji miZzeme nasledujicim predpisem:

If (<Rozhodujici_podminka>) {Prikazovy_blok_pri_platnosti} Else
{Prikazovy_blok_pri_neplatnosti}

Jeji zpusob prace je pékné vidét na nasledujicim piikladu:
854 $a = 100

86# $b = 50

87¢# if ($a -eq $b) {

>> Write-Host "Hodnoty jsou si rovny"

>> ) elseif ($a -1t $b) |

>> Write-Host "Prvni je mensi nez druha"
>> ) else {

>> Write-Host "Prvni je vetsi nez druha"
>> )

>>

Prvni je vetsi nez druha

Za soucasného pouziti piislusnych operdtort jsme roztfidili dvé hodnoty a odhalili jejich
vztah. Podminkova konstrukce sestava za klicovym slovem If z vyrazu v obycejnych zavor-
kdch (ten rozhoduje o platnosti) a dile z programovych bloku, jez ¢ekaji na provedeni.
Tuto ¢ast, vénovanou podminec¢nému vétveni skriptu, doplnime velmi hezkym prikladem,
ktery opét (jako néekolik dalsich dloh) pochazi ze stranek Scriptcentra, kde byl uveden jako
soutézni uloha. Je vybornou ukdzkou opakovaného nasazeni konstrukce If, ddle pouZiti
nékterych zajimavych operdtort a v neposledni radé téZ chytrého vyuziti objektového cha-
rakteru proménnych v PowerShellu. Konstrukce smycky Forje ndm zatim nezndma, takze
doporucujeme se k piikladu pripadné vritit po nastudovani nasledujici kapitoly. I tak ndm
bude pfinejmensim prvni ¢dst uzite¢nd uz nyni. Piiklad vzdpéti okomentujeme, takZe na
uvod pouze feknéme, Ze pievadi fimské ¢islice na arabské:

$a = Read-Host "Please enter a Roman numeral"”

if ($a.contains("CM") -eq $True) {$intValuet+= 900; $a = $a -replace("CM","")}

if ($a.contains("CD") -eq $True) {$intValue+= 400; $a = $a -replace("CD","")}

if ($a.contains("XC") -eq $True) ($intValuet+= 90; $a = $a -replace("XC","")}

if ($a.contains("XL") -eq $True) {$intValue+= 40; $a = $a -replace("XL","")}

if ($a.contains("IX") -eq $True) {$intValuet+= 9; $a = $a -replace("IX","")}

if ($a.contains("IV") -eq $True) {$intValuet+= 4; $a

$a -replace("IV","")}
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Takto umisténé podminkové konstrukce pracuji vlastné jako filtr. Pitkazovy blok za kaz-
dou z podminek pak zajistuje prdci pocitadla: kazdy vyskyt nékteré z porovnavanych hod-
not znamend bod na jeji ,konto“.

p’@ TIP Celou ulohu i s komentarem autorll naleznete na adrese: http;//www.microsoft.com/technet/

scriptcenter/funzone/games/solutions07/apssol01.mspx

Vétveni pomoci Switch

Podminecné vétveni pomoci konstrukce s /fma v fadé piipadu jednu zdsadni nevyhodu,
a to rozhodovani typu ano/ne. Konstrukci 1ze samozrejmé opakovat a tim vétveni dile roz-
vijet, avSak v mnoha pfipadech bychom ocenili pifehlednéjsi uspofddani a zapis. Pravé pro
tyto chvile je v PowerShellu pfipraven piikaz podminéného vétveni s pfiznacnym pojme-
novanim, pomoci néjz muzete vas skript pfepnout na sprivnou ,kolej“. Obecné vypada
predpis pro tuto konstrukci ndsledovné:
$ridici_promenna
switch (<$ridici_promenna>)

{

Hodnotal {<Blok_prikazu_ 1>}

Hodnota?2 {<Blok_prikazu_2>}
Hodnota3 {<Blok_prikazu_3>}
Hodnota4 {<Blok_prikazu_4>}
Default {<Blok_vychoziho_prikazu>}
}

Aékoliv prvni fadek do ni, striktné feéeno je’sté nepatﬁ zahmuje konstrukce v podstaté

Shell poté testuje obsah f d1c1 proménné a v pr1pade Shody S vyjmenovanou hodnotou na
tom kterém radku provede souvisejici pitkazovy blok na témze fadku, kde shoda nastala.
Velmi dileZitd je posledni uvedena vychozi hodnota, kterd je zde jako pojistka pro ptipad,
Ze predchozi testovani selhala a nenastal ani jediny pfipad shody. Jeji pfitomnost neni
nutnd a casto vyplyva z logiky ulohy, kterou fesime.

Podivejme se v3ak na konkrétni piiklad, jenZz spoji konstrukci Switch s nékolika dalSimi
prvky. Vypis skriptu dile podobné okomentujeme.

$jednotky = [I0.Drivelnfol::GetDrives() @
[int] $hdd =0 drives.ps1
[int] $externi =0
[int] $cd =0
[int] $sitove =0
[int] $nezname = 0
foreach ($jednotka in $jednotky) f
$typ_Jjednotky = $jednotka.drivetype
if ($jednotka.isready) {
switch ($typ_jednotky)
{
"Fixed" {$hdd+= 1}

"Removable" {$externi+= 1}
"CDRom" {$cd+= 1}
"Network" {$sitove+= 1}

default {$nezname+= 1}
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}
}
Write-Host "Dostupne jednotky: “n HDD: ", $hdd, "'n Externi:", $externi, ""n CDROM:",
$cd,
"'n Sitove:", $sitove,

“n Nezname:", $nezname

Ukolem skriptu je zjevné projit viechna piipojend datova tloZisté a provést jakousi inven-
tarizaci. PouZzivime k tomu urcité moznosti PowerShellu, jez budou popsany podrobnéji
v kapitole o .NET Frameworku (fddek 1), oviem nds zajimd predevsim konstrukce od kli-
¢ového slova switch. Ridici proménnd pii béhu programu postupné vidy obsahuje typ pfi-
pojené jednotky, jehoZ jména jsou rovnéz dosti vymluvnd, a na kazdém fadku nasi vétvici
konstrukce je pak vloZen prikazovy blok pricitajici body za kazdy jeden vyskyt daného
typu. Jinymi slovy, po ,prolustrovani“ vSech jednotek mame stav pocitadel v souladu
s vyskytem jednotlivych typl. Za povsimnuti urcité téZ stoji jediné podminéné vétveni If,
jehoz tkolem je vyloucit odpojené (nepfipravené) jednotky, jako je typicky nepiitomna
disketa. Vysledek pak muZe vypadat tfeba takto:

Dostupne jednotky:

HDD: 2

Externi: 1

CDROM: 1

Sitove: 2

Nezname: 0

3124

Opakujeme

Bez priikazt opakovdni (cykll) by byl PowerShell jen bezzubou, neZivotaschopnou hiic-
kou a podobné mohou byt i nase snahy o tvorbu pokrocilejsich konstrukci, pokud se
s cykly blize nesezndmime. PowerShell opét nabizi nékolik typt konstrukci podle toho,
k ¢emu bude cyklus pouzit a jak budeme rozhodovat o jeho dalsim prubéhu.

tovych proménnych. Pravé vyuziti cyklU pfi prochazeni a zpracovani kolekci je vénovana jedna
specialni kapitola této knihy, kde ¢tenar nalezne rFadu dalsich okomentovanych prikladu, jez
prakticky naznaci vyuziti konstrukci cyklu.

@ TIP Nékteré typy cykll jsou obzvlasté vhodné pro praci s kolekcemi, tedy viastné poli objek-

?rQ POZNAMKA V literatufe byvaji jazykové konstrukce zpuisobujici opakovani téz ¢asto oznaco-
\C‘\ vany jako iterace.

Nez si konstrukce opakovdni pfedstavime podrobné jednu za druhou, nahlédneme do
tabulky, kterd nam podavi jejich prehled. Pfi jejim sestavovani byla zohlednéna tfi kritéria:
jednim z nich je umisténi podminky (pfed ¢i za télo cyklu) a s tim souvisejici minimdlni
pocet opakovani (viibec nebo vzdy alespoil jednou), druhym zptisob vyhodnoceni pod-
minky samotné (mtZeme na ni nahliZet pozitivné ¢i negativné) a tfetim pak znalost poctu
opakovani pred spusténim cyklu (smycky vzdy konecné a potencidlné nekonec¢né).
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Konstrukce Umisténi podminky Platnost podminky Pocet opakovani
While Zacatek Dokud plati Nejisty

Do While Konec Dokud plati Nejisty

Do Until Konec Dokud nenastane Nejisty

ForEach Dokud je prvek Kone¢ny

For Zacatek Pevny pocet Konec€ny

Cykly prikazem While

Konstrukce cyklu uvozena klicovym slovem While zde neni zafazena na prvnim misté
ndhodou. Jednd se o opakovaci piikaz, jehoZ chovini je pomérné intuitivni a konstrukce
samotnd neni piili§ sloZitd. Pokud bychom nahlédli do nasi klasifika¢ni tabulky, je tato kon-
strukce oznacena jako pracujici s podminkou na pocitku, coz naznacuje i obecny predpis:
while (<podminka>){<prikazovy blok>}

Z uvedené Sablony je patrné, Ze po klicovém slovu ndsleduje podminujici vyraz a teprve
po ném samotnd provadéci ¢dst — pokud nebude podminka splnéna, télo zamysleného
cyklu se viibec neprovede, coZ muzZe byt nanejvys Zddouci. Podivejme se na prvni piiklad,
ktery je stejné ,otfepany“ jako vymluvny:

1# $pocitadlo = 1

2#f while ($pocitadlo -le 10) { $pocitadlo; $pocitadlo++ }
1

0 N oUW

9
10
34

PovSimneme si predevsim operdtoru ,mensi nebo rovno“ (-le, less or equal), pomoci néhoz
je fidici proménnd konfrontovana s hodnotou 10, a pak také zpusobu, jakym je tato pro-
ménnd postupné zvysovina (inkrementovdna) v samotném téle cyklu.

?rQ POZNAMKA Pravé tieba moznost provadét takovato pricitani pomoci operatoru ,++" je

\CA vyznamnym prinosem jazyka PowerShellu oproti skriptovani pomoci VBScriptu na platformeé
WSH. Tam takové konstrukce neexistuji a docilit jich je mozno treba instalaci podpory pro Perl,
jenz vynika nejen v téchto lahGdkach. PowerShell dozral i v tomto sméru.

Pojdme se presveédcit, Ze podminka na pocitku cyklu opravdu funguje. Zkontrolujeme stav
fidici proménné a zkusime cyklus ,protocit znovu:

3f $pocitadlo

11

44 while ($pocitadlo -le 10) { $pocitadlo; $pocitadlio++ |}

54
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Vse se zda byti jasné: nase pocitadlo je na stavu ,11¢ a pokus o dalsi provadéni cyklu je
jiz v zarodku zlikvidovdn, nebot jsme neprosli pfes Gvodni podminku. Nyni se podivejme
na nékolik variaci téhoz prikladu, abychom se ujistili, Ze konstrukci spravné rozumime.

9# $pocitadlo = 0.1
10#f while ($pocitadlo -le 5) { $pocitadlo; $pocitadlo++ }
0,1

— s W N
= e e

1

==

V predchozim pripadé je ukdzdno, jakym zpusobem probihd pricitini fidici proménné,
ndsledujici ukdzka zase naznacuje, Ze se jednd o cyklus, jehoZ pocet opakovini muze byt
snadno (chybou tvirce) nastaven na ,nekonec¢no:

21# $pocitadlo =1

22# while ($pocitadlo -gt 0) { $pocitadlo; $pocitadlot++ }

1

fa

3

(vypis stale pokracuje)

4350

4351

4352

(a stdle pokracujeme)

Jinymi slovy, jak fikd naSe tabulka: cyklus s podminkou na pocitku a dopfedu nezndmym
poctem opakovani.

Cykly prikazem Do While

Tento typ cyklu je vlastné pouze variaci na pfedchozi téma, takZe zachovavd nejistotu
v poctu opakovani a pfindsi rozdil v provedeni vzdy alespon jedné akce pred otestovanim
podminky, jak naznacuje ndsledujici schéma:

do {<prikazovy blok>} while (<podminka>)

Z ndsledujiciho piikladu je patrné, Ze prvni kolecko, tedy pfinejmensim jedno provede-
ni téla cyklu probéhne za kazdou cenu, ackoliv pfed prvnim testovanim je ve zjevném roz-
poru s ndsledné testovanou podminkou:

294 $pocitadlo =1

30# do {$pocitadlo; $pocitadlo++ } while ($pocitadlo -1t 0)
1

314

Cykly prikazem Do Until

Tento format opakovani je s pfedchozim velmi pfibuzny a zdsadnim rozdilem je v této kon-
strukci pojeti podminky a jejtho vyhodnoceni. Do pochopitelné feci by se formulace pod-
minky dala pretransformovat zhruba v podobé rozkazu: provadéj télo cyklu do té doby,
nez zjistim, Ze nastala testovand situace (podminka). Nazna¢me opét schéma:

do {<prikazovy blok>} until (<podminka>)
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Na prvni pohled je patrné, Ze k testovani dochdzi az na konci, takze t¢lo cyklu vzdy pro-
béhne alespon jednou, at je jiz kontrolni podminka splnéna nebo ne. Pravé toto je patrné
z ndsledujiciho prikladu:

424 $pocitadlo = 25

43# $pocitadlo

25

444 do { $pocitadlo; $pocitadlot++ } until ($pocitadlo -le 25)

Ackoliv kontrolni proménna — ¢itac¢ — je zjevné pro podminku vyhovujici (jiz na pocatku je
roven hodnoté 25), télo smycky se provede pfinejmensim poprvé, coZ ovSem zpusobi osu-
dovou chybu: pocitadlo se okamZit¢ zvysi na hodnotu 26 a ani prvni, natoz pak jakékoliv
dalsi testovani uz nemuze odvritit nekonecny cyklus. Zkrdtka, po prvnim prubéhu a prv-
nim pficteni uz fidici proménna nikdy nenabude hodnoty mensi ¢i stejné jako 25.

Vyc¢islovani pomoci prikazu ForEach

Tato konstrukce vyuzivajici pfikazu s velmi vymluvnym ndzvem (asi bychom zkusili pre-
vacich jazycich na platformé Windows. Patfi mezi nejduleZitéjsi i v prostiedi WSH a objek-
tové zaloZzeny PowerShell jeji nezbytnost jenom podtrhuje. Slouzi k postupnému
prochdzeni polozek, jez jsou ukryty v datovych strukturdch typu pole ¢i kolekce, a obzvlads-
té¢ onen druhy pfipad je velmi c¢asty a Zadouci. Jak jinak, pfedstavime si obecny predpis
této smycky:

foreach ($<polozka> in $<kolekce>){<prikazovy blok>}

Pokud bychom si probihajici akci méli popsat slovné, pak se déje asi toto: pro kazdou
polozku v kolekci, kterd je piikazu predlozena, dojde k provedeni stejného pitkazového
bloku, v jehoZ téle vystupuje aktudlné nactend polozka z kolekce pod jménem prvni pro-
ménné. Lépe patrné to bezesporu bude na konkrétnim piikladu. Prestoze fadu detailti
v ném jesté nezndme, soustiedme se na piikaz cyklu ForEach, o ktery nim momentdlné jde:

$strComputer = "."
$colltems = get-wmiobject -class "Win32 NetworkAdapterConfiguration" -namespace °
"root\CIMV2" -computername $strComputer -filter "IPEnabled = true"
foreach ($objItem in $colltems) {
write-host "MACAddress: " $objltem.MACAddress
write-host "IPAddress: " $objItem.IPAddress
write-host
}
MACAddress: 00:53:45:00:00:00
IPAddress: 10.169.8.170
MACAddress: 00:50:56:C0:00:01
IPAddress: 192.168.199.1
MACAddress: 00:50:56:C0:00:08
IPAddress: 192.168.154.1
MACAddress: 00:03:C9:2D:BC:78
IPAddress: 0.0.0.0

Prvni ¢dst skriptu presko¢me s tim, Ze ,n&jak“ nacte vlastnosti sitovych adaptérii na daném
pocitaci a naplni pfislusnou kolekci v proménné $colltems. V cyklu pak celou kolekci
polozku po polozce prochdzime a pro kazdou jednotlivou polozku ($colltem) vypiSeme
jeji hardwarovou (MAC) adresu a sitovou adresu IP. Dulezité je uvédomit si, jak je to s pod-
minkami a poctem opakovani: podminka jako takovd by se dala formulovat vyrazem

(G

sitovky_
wmi.ps1
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,2dokud je co, tak to zpracovavej“ a pocet opakovani je pfedem jasné ddn pravé poctem
poloZek v kolekci ¢i poli. Ano, ackoliv jej nezndme ¢islem, jisté vime, Ze je konecny a defi-
nitivni. Tedy, vlastné jej (skoro) zndme a kdybychom chtéli (coz si ukdZeme vzapétD),
muzeme se na n¢j zeptat. Tento piiklad ukazuje, jak pfed spusténim iterace miZeme zjis-
tit, kolikrat vlastné probéhne:

48# $strComputer = "."

494 $colltems = get-wmiobject -class "Win32_NetworkAdapterConfiguration" ° -
namespace"root\CIMV2"

>> -computername $strComputer -filter "IPEnabled = true"

>>

50# $colitems.count

6

514

Jak jsme jiz uvedli, patif tato konstrukce mezi vibec nejpouzivandjsi.

Klasické cykly pfikazem For

Jazyku PowerShell nechybi ani tradi¢ni cyklus znamy prakticky ze vSech béznych progra-
movacich jazyku. Vyznacuje se zpusobem urceni poctu opakovani, nebot klasické pojeti
rozhodovaci podminky, jez jsme vidéli vyse, je zde pozménéno na vyslovné uréeni poctu
opakovani. Jinymi slovy, pitkaz For prosté tthne k vyslovnému nastaveni poctu iteraci.
Zkusme naznacit nejdifve zakladni schéma:

For (<vychozi stav rficici proménné> <podminka> <zména ridici proménné>) {<prikazovy blok>}

ProtoZe i v tomto pfipadé je obecny predpis opravdu hodné schematicky, porovnejme jej
opét s priklady. A protoze cisel uz bylo az az, pfidime troSku pismen:

56 for ($1 = 65; $1 -le 75; $i++) { ([char] $1) }

A

Mmoo W

Ano, vase podezreni je zcela spravné, pohrdli jsme si s ¢iselnou reprezentaci znakt v archa-
ické, ale stile Zivé tabulce ASCII, v niZ velké A mad oznacCeni 65 a dalsi pismena v abece-
dé ndsleduji. Z prikladu je dobfe patrné, Ze od samého podcitku je programovd konstruk-
ce v zajeti definitivnitho poc¢tu opakovani, jenz byl urcen ihned v prvni chvili. Za zminku
také stoji postup, pomoci néjz jsme prevedli ¢islo na reprezentaci znakovou. Zopakujme
prikazovy blok jesté jednou:

{ ([char] $i) }

Tuto konstrukci nevidime poprvé, a proto jen pfipomenime, Ze se vlastné jednd o explicit-
ni (jednozna¢né urcéenou) datovou konverzi na proménnou typu znak (pozor, neplést
s proménnou string, tedy delS$im fetézcem, do néjz se uklddaji delsi sekvence). Pokud je
vstupni hodnota korektni (v naSem pripadé celé ¢islo), konverze se podaii a vSe funguje
spravné. Mimochodem, co se asi stalo v ndsledujicim pfipadé, Ze ndm naSe smycka pre-
stala fungovat?

100# for ($i = 120; $i -le 140; $i++) { (Lchar] $i) }

X

Y



Kapitola 3 — Jazyk PowerShell 129

z
{
|
}
|
?
?
?
?
(vypis ddle pokraCuje ponékud monoténné)

V tomto piipadé jiz konverze selZe, nebot jsme piekrocili kapacitu“ proménné typu char.
Pfesvédcit se o tom muZeme i jinak, kdyZ se pokusime vnutit PowerShellu ¢islo s vysokou
presnosti pro Gcely ndmi pozadované konverze:

63# for ($i = [double]l 15.25; $i -le 25; $i++) { (Lchar] $i) }

Cannot convert value "15,25" to type "System.Char". Error: "String must be exactly one

character Tong."
At Tine:1 char:56

Co se presné stalo? Desetinné ¢islo 15,25 je reprezentovdno vétSim poctem bajti a tyto
nelze pri automatické konverzi rozdélit tak, aby se z jednoho z nich stal znak tabulky
ASCIIL V prikladu vyse to PowerShell udélal, jakmile pretekla kapacita, a zptisobilo to samé
znaky otaznik ,?“. Konverze ,silou“ tedy probéhla, ale smycka generovala nesmysly.
V poslednim pfikladu jiz hruba sila pfi konverzi nepomohla.

QrQ POZNAMKA Dvé posledni ukazky krasné demonstruji rozdil mezi riznymi typy chyb v pro-

\CA gramech a skriptech. Druha z nich je viceméné syntakticka — prohresili jsme se proti pravi-
dlim jazyka, operace nemohla probéhnout a interpreter nahlasil chybu, coz je pro skriptare
zachrana a vysvobozeni. V prikladu predposlednim chyba nenastala, PowerShell nic nerekl
a provedl konverzi ,silou”, takze nasledné vychazely nesmysly. Tyto chyby se oznacuji jako
logické a jsou-li o chloupek komplikovanéjsi, dalo by se jim klidné fikat chyby pekelné, neb
jejich odhalovani pfedstavuje nesmirny intelektualni vykon.

Na zavér kapitolky o cyklech si uvedme jeden delsi piiklad aplikace cyklu For, v némz
bude naznacena jeho silnd stranka: vyuziti dopfedu znamého poctu opakovani. Piiklad byl
prevzat z webovych strinek Scriptcentra (viz reference v dodatcich), kde se objevil jako
feseni jedné ze soutéznich uloh. Ackoliv je delsi, neni slozity a dile jej okomentujeme:
for ($a = 1; $a -le 4; $a++)
{
switch ($a)

{

1 {$operatorl = "+"}
2 {$operatorl = "-"}
3 {$operatorl = "*"}
4 {$operatorl = "/"}

}
for ($b = 1; $b -le 4; $b++)
{
switch ($b)
{

1 {$operator2 = "+"}
2 {$operatorz = "-"}
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3 {$operator2 = "*"}
4 {$operatorz = "/"}
}
for ($c = 1; $c -Te 4; $c++)
{
switch ($c)
{

1 {$operator3 = "+"}
2 {$operator3 = "-"}
3 {$operator3 = "*"}
4 {$operator3 = "/"}

}
for ($d = 1; $d -le 4; $d++)
{

switch ($d)
{
1 {$operatord = "+"}
2 {$operatord = "-"}
3 {$operatord = "*"}
4 {$operatord = "/"}
}
$strEquation = "12 " + $operatorl + " 8 " + $operator2 + " 4 " + $operator3

+ " 2 "+ $operatord + " 9 "
$answer = Invoke-expression $strEquation
if ($answer -eq 23) {$strEquation}
}

}

No a co tady uloha s nékolika cykly a krdsnou ukdzkou pouZiti vétveni pomoci piepindni
vlastné déla? Na jejim vstupu jsou zndma c¢isla ur¢itého matematického vyrazu a také vypo-
Cetni vysledek a cilem je zjistit, jaké uspofddani operitora takovyto vysledek dava. Cili hra
Jkazdy s kazdym®, cozZ je lahudka pravé pro konstrukce vétveni a opakovani.

Vytvarime zakladni funkce

Jesté nez ¢tendfe opusti posledni zbytky odhodlani zvlddnout pokrocilejsi skriptovaci tech-
niky v PowerShellu, je tfeba rychle fici: funkce jsou nécim, co je ve skutecnosti vyrazné
snazsi a pochopitelnéjsi, nez jak se to jmenuje a na prvni pohled to vypada! Pfekondme-li
prvni nastrahy sestavovani delsich skripta se sloZzitéjsi logikou, stanou se totiz funkce né¢im
pfirozené potfebnym. A protoze opravdu nejsou nicim zdhadnym, ale naopak velmi uzi-
teCnym konceptem, pojdme se podivat blize, jak s nimi naloZit.

Na Uvod si feknéme, co to vlastné funkce je. Nejdiive stru¢né a vystizné: funkce je kus
skriptu, ktery potrebujete zavolat jest€¢ nékdy pristé, a proto je Skoda jej zapomenout.
Pokud budeme o néco exaktnéjsi, pak je funkce pojmenovany blok piikazu, jejz muZeme
opakované spoustét pravé onim jménem, jeZz jsme tomuto bloku pfifadili. No a na zavér
definice dodejme, Ze hlavnim vtipem funkce casto je preddani hodnot, jez budou ,pre-
chroupdny* pravé pomoci piikazi v bloku uvnitf funkce. A nyni se pojdme podivat prak-
ticky, co to vSe vlastné znamend. Prvni funkce bude opravdu jednoducha:

9# function ted {get-date}

10# ted

16. brezna 2007 0:45:13
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Prvni fadek ukazuje hned nékolik dulezitych vlastnosti. Funkce se definuje tim, Ze zapiSe-
me klicové slovo function, za né zarfadime ndmi zvolené jméno a posléze pomoci sloZe-
nych zdvorek vymezime blok piikazu, jez budou funkci tvorit. Mezi témito zdvorkami se
pak muze odehravat velmi prostd operace, jako v tomto naSem piipadé, kdy nevstupuji do
funkce zadné parametry. Na dalsim rfadku pak vidime zpsob voldni funkce jejim jménem,
nasleduje pak vystup ¢innosti funkce.

Prejdéme k piikladu naprosto obligitnimu, totiZ pocCetnimu. UZiteCnost v praxi je mald,
ovSem pro ndzornost ndm opét postaci:

74 function Vynasob {$args[0] * $args[1]}

8# vynasob 4 5
20

Ulohu jsme rozsifili o zpracovani vstupnich parametra. Z piikladu je patrné, Ze pfi zavold-
ni funkce jsou vSechny vstupujici hodnoty ukliddiny do specidlni kolekce, pojmenované
$args. V ni se budou viechny parametry nachdzet a my je miZeme z této kolekce ,vyzved-
nout“ a pouzit, coz provedeme poukdzinim na dany prvek v kolekci pomoci jeho pora-
dového ¢isla (indexu). Jinymi slovy, nase funkce postupné nacetla prvni a druhou hodno-
tu a po vyndsobeni jsme ji obdrzeli jako vystup z funkce.

Na poradi vstupujicich parametrti samoziejmé zaleZet muze a nemusi, coZ dobfe posoudi-
me na ndsledujicim piikladu. Tentokrdt bude nase funkce vstupujici hodnoty spojovat
a poukdZeme zde také na dal$i zajimavosti:

114 function SpojText

>> $args[1] + $args[0] + $args[1]

>>

>>

124 spojtext so te

tesote

134

Zacali jsme zndmym zpusobem — klicovym slovem a dile pojmenovanim funkce a otevienim
bloku piikazu. Z duvodu zptehlednéni jsme poté fadek ukoncili kldvesou Return (Enter), coz
PowerShell rozpoznal, a proto dalsi fadek uved! znaky Sipek (>>) na znameni toho, Ze od nds
ocekdva pokracovani. Proto jsme dile funkci sestavovali a po ukonceni fadku a dal3i vyzve
jsme cely blok uzavfeli ukoncovaci sloZenou zavorkou. Presné podle zaddni pak bylo slovo
poskldddno — druhy argument v pofadi stoji na prvnim misté.

Funkce je moZzno vyrdbét v interaktivnim reZimu, jako jsme to dosud provadéli my, nebo pri-
pravit pfedem a uloZit v profilu uZzivatele — v tomto pfipadé pak budou automaticky nacteny
pii piistim spusténi prostiedi. Pokud nds v kteroukoliv chvili zajimd, jaké funkce jsou v Power-
Shellu definoviny a jakymi jmény je lze volat, miZeme se zeptat tfeba timto zptusobem:

144 cd function:

Function:\

154 dir

CommandType Name Definition

Function prompt Write-Prompt ((Get-History
Function TabExpansion param($1ine, $lastWord) Ge
Function Clear-Host $spaceType = [System.Manag
Function more param([string[J]l$paths);
Function help param([string]$Name,[strin

Function man param([string]$Name,[strin
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Function mkdir param([string[]]$paths); N
Function md param(Lstring[]l$paths); N
Function A: Set-Location A:

Function B: Set-Location B:

Function C: Set-Location C:

Function D: Set-Location D:

Function E: Set-Location E:

Function F: Set-Location F:

Function G: Set-Location G:

Function Vynasob $args[0] * $args[1]
Function ted get-date

Function Test-PscxPreference param($name) if (Test-Path
Filter Get-PropertyValue param(Lstring] $propertyNa
Filter Remove-Accessors process f{..

Ve vypisu je dobfe vidét, ze vedle vychozich tovarnich nastaveni (tfeba funkce prompt)
a ddle funkci zastupujicich diskové jednotky pomoci tradi¢ni pismenné konvence zde nalé-
zame i naSe vlasti vytvory. Stejného vysledku se pak dobereme i pomoci jinych variant pfi-
kazu, jako je tieba tato:

164 Get-ChildItem function:*

Chcete-li se podivat né&jaké funkci ,na zoubek®, vyzkousejte takovyto piikaz:

19# Get-ChildItem Function:SpojText | Format-List
Name : SpojText

CommandType : Function

Definition : $args[l] + $args[0] + $args[1l]

Pokud chceme jakoukoliv existujici funkci upravit, prosté ji znovu nadefinujeme (rozumc;j
pfepiSeme) za pouziti jejtho jména. UkdZeme si to na piipadu funkce prompi, jez ovliviiu-
je podobu vyzvy, kterou ndim PowerShell vraci na pocitku pitkazového fadku. Vytvofenim
raznych variaci je mozno si vyzvu upravit dle libosti:

28# function prompt {

>> "$(Get-Location)>™'n"$ "
>>

>>

Function:\>

$

A nebo treba takto:

$ function prompt {

>>

>> Write-Prompt ((Get-History -Count 1).Id + 1)
>> Update-HostTitle

>>

>> return
>

>>

304

A pokud jste spiSe minimalisté:

PS>function prompt {"=>"}
=>

Zajimavou a uZzite¢nou konstrukei v PowerShellu je specidlni typ funkce, oznacovany jako
Filter. Jedna se vlastné o funkci, avSak vymezenou ponékud presnéjsim zptisobem: obsa-
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huje pouze provadéci blok piikazu, jenz slouzi k transformaci objektt vystupujicich
z roury. Pouzivad se pak tfeba ndsledujicim zptsobem:
1084 filter jmena_procesu {$_.processname}

1094 Get-Process | jmena_procesu

AcroRd32

alg

atizevxx

atiZevxx

atiptaxx

BTStackServer

BTTray

CooLSRV

Pokrocily vstup dat do funkci

ProtoZe jiz Ctendr jisté ztratil zabrany a funkci jako takovych se neboji, mizeme pfistoupit
k pokrocilejsim moznostem jejich vyuziti. Pfi vSech ndsledujicich ukazkach je vzdy dulezi-
té si uvédomit, Ze se nijak neméni zakladni koncepce celé struktury: funkce je vzdy kusem
kodu skriptu, ktery je uzavien v jeden celek pod urcitym jménem pro snazsi voldni. A tomu
uzavienému, pomérné samostatné pracujicimu kusu skriptu lze preddvat parametry ke
zpracovani, a to rizné rafinované.

Rizeni predavani parametri

V predchozi ¢asti jsme vidéli, Ze jednou z moZnosti pfeddni parametru je vychozi kolekce
Sargs. Mezi jeji vyhody patii to, Ze prosté vznikne bez dalsiho pric¢inéni tvtrce skriptu vzdy
a pokud na vstupu funkce néco zadame, dojde ke zpracovani, pokud ovSem na prvky této
kolekce ve skriptu néjak sithneme. Na druhou stranu je tu nevyhoda v tom, Ze do takové-
to kolekce muze byt vloZeno cokoliv a pii zapoceti zpracovani funkce bychom méli pro-
vadét duslednou kontrolu, co Ze za prvky v této kolekci vlastné mame.

Funkce v PowerShellu jsou samoziejmé vybaveny prostiedky i pro ponékud preciznéjsi
praci, coz si pravé ukdzeme. Namisto vychozi kolekce lze vyuzit vyslovné pojmenovani
parametrt, jez do funkce vstoupi. Pak celd konstrukce muze vypadat tieba takto:

20# function Jasny_vstup

>

>> param ($parametr0l, $parametr02)

>> write-host $parametr0l

>> write-host $parametr02

>> )

>>

214 Jasny_vstup 125 Ahoj

125
Ahoj

Vyhodou takovéhoto zdpisu je pfinejmensim to, Ze pfi psani pokrocilejsich konstrukci
uvnitf téla funkce budeme moci s jednotlivymi parametry pracovat mnohem snidze, neb
vhodné zvolend jména vstupujicich parametrt jsou velmi dobrym voditkem. VySe uvede-
nd ukdzka tedy naznacuje, Ze uvnitf t€la funkce muZe byt zahrnuta ¢ast param, jasné
vyjmenovavajici parametry tak, jak maji vstoupit dovnitf a byt uloZeny. Co se ale stalo
s kolekci $args? Podivejme se po ni v ndsledujici ukdzce:
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324 function Mizejici_params

>>
>>
>>
>>
>>
>>
>>
>>
>>
>>
>>
>>
>>

{
param ($parametr0l, $parametr02)
write-host "Pojmenovane parametry:
write-host $parametr01
write-host $parametr02
write-host
write-host "Z kolekce $Args:"
foreach ($argument in $args)

{

write-host $argument
}
}

33# Mizejici_params 10 dvacet 30 40
Pojmenovane parametry:

10

dvacet
/ kolekce

30
40

344

V na$i funkci jsme tentokrdt opét urcili, Ze dva parametry na vstupu budou uloZeny do
pojmenovanych proménnych, a jak je vidét z ndsledujiciho vypisu, opravdu se tak stalo.
Protoze vSak na vstupu bylo zaddno parametrQ vice nez oCekdvané dva, testujeme nasled-
né obsah vychozi kolekce $args, abychom vidéli, jak se zachovala. Opét je z vypisu kris-
né vidét, Ze do této kolekce byly pfifazeny ty parametry, které prebyvaly, tedy ony dva
navic — co nebylo uloZeno do vyslovné pojmenovanych proménnych, zpracoval Power-
Shell automaticky a ulozil ,pro stry¢ka pithodu®.

Moznosti uloZeni vstupujicich parametrta vSak timto neskoncily. Pokud uZ uréujeme pifimo
jména proménnych, do kterych budou data na vstupu uloZena, muzeme postoupit o krok
ddle a rovnou jim pfiradit datové typy. Opét se podivejme na ukdzku:

42#F function Napevno

>>
>>
>>
>>
>>
>>

{

param ([int]$cele, [stringl$retezec)
write-host $cele

write-host $retezec

}

43# Napevno 10 20

10
20

V prvni fadé si povSimnéme, Ze urceni datového typu pro vstupujici proménné probiha
vlastné stejnym zpusobem, jako kdyZ deklarujeme bézné proménné. Pfi prvnim vyzkouse-
ni se zdd byt vSe v poradku a funkce pracuje, jak jsme zhruba ocekadvali. Podivejme se na
jiné zadant:

444k Napevno 10 Dvacet 30

10

Dvacet
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I tady se zda byt vSe v porddku — posledni hodnota neni nijak zpracovana, a proto ji ani
nevidime na vystupu, a prvni dvé hodnoty byly Gspésné uloZeny a posléze funkci vypsa-
ny do konzoly. Zkusme to jinak:

454 Napevno Deset Dvacet

Napevno : Cannot convert value "Deset" to type "System.Int32". Error: "Input string was
not in a correct format."

At line:1 char:8

+ Napevno <<<< Deset Dvacet

Funkce ndm konec¢né predvedla, v ¢em spocivad sila vyslovného urceni datového typu,
a nepustila do svych ,utrob“ hodnotu, jeZz se ze vstupniho parametru prosté nedokdzala
napasovat do urcené kategorie. Tento mechanismus typové kontroly je samoziejmé uzi-
te¢ny Uplné stejné, jako je tomu v jinych piipadech, kdy potiebujeme dbdt na ,typovou ¢is-
totu®, abychom zabranili zdvaznéjsim chybam ve skriptech.

V predchozich prikladech jsme fesili situaci, kdy parametra bylo oproti o¢ekdvani vétsi
mnozstvi, aviak dosud jsme se nezastavili u situace zfejmé logictéjsi a castéjsi: co funkce
provede, kdyZ se ji parametri nedostivd? Nebudeme ctendfe tentokrat napinat a shrneme
to: vétSinou se v lepsim piipadé bude dit néco neocekdvaného, v horsim piipadé skondi-
me s chybou. Podivejme se na ndzorné piiklady — v prvnim piipadé budeme pocitat, nebot
naSe funkce md vyndsobit dvé vstupujici hodnoty. Z ukdzky je patrné, co se déje, kdyz
budou na vstupu chybét:

1364 function Vynasob

>

>> param ([int]$cele, [intl$druhecele)
>> $vysledek = $cele * $druhecele

>> write-host $vysledek
>>

>>

137# Vynasob

0

138# Vynasob 10

0

1394 Vynasob 10 20

200

PowerShell si prosté ,néjak poradil — v tomto pfipadé se jednalo o dobfe odhadnutelné
hodné spoléhat nelze. Zkusme jiny priklad, k némuz vyuzijeme funkci, popsanou zcasti
i na jiném misté této knihy. Nasim cilem bude zkontrolovat sitové adaptéry a najit nasta-
venou funkci pridélovani konfigurace sluzbou DHCP. ProtoZe je to Gloha castd, napsali
jsme si funkci, a vyuzijeme v ni schopnost WMI sahat na vzddlené pocitace. Pravé ono
jméno pocitace bude vstupnim parametrem. Podivejme se, jak bude funkce pracovat:
140# function CheckDHCP {

>> param ($comp)

>> Get-WmiObject -Class Win32_NetworkAdapterConfiguration -Filter "DHCPEnabled=$true" -
ComputerName $comp

>> )
>>
1434 CheckDHCP localhost

DHCPEnabled : True
IPAddress :

()

check_
dhcp.psi
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DefaultIPGateway :

DNSDomain :

ServiceName : NIC1394
Description : 1394 Net Adapter
Index : 2

(vypis pokracuje dle konfigurace stroje)

NaSe jednoduchd funkce zjevné pracuje dle ofekavini, pokud zaddme predpoklidany
parametr. Zkusme na néj zapomenout:

1444 CheckDHCP

Get-WmiObject : Cannot validate argument because it is null.

At Tine:3 char:97

+ Get-WmiObject -Class Win32_NetworkAdapterConfiguration -Filter "DHCPEnabled=$true" -
ComputerName <<<< $comp

1454

V tomto piipadé si jiz PowerShell nedokdzal pomoci, protoze bez urceni cilového pocita-
¢e nase konstrukce nemutize fungovat. Chybové hldseni je samoziejmé vymluvné, takZe jisté
nejpozdéji na druhy (az tieti) pokus funkci pouzijeme spravné. Mohli bychom ji ale také
vylepsit a zaridit, aby i v pfipadé chybg¢jictho vstupu probéhla néjaka vychozi akce. Proto
na$i funkci mirné upravime:

1454 function CheckDHCP {

>> param ($comp=".")

>> Get-WmiObject -Class Win32_NetworkAdapterConfiguration -Filter "DHCPEnabled=$true" -
ComputerName $comp

>>

>>

1474 CheckDHCP

DHCPEnabled : True

IPAddress :

DefaultIPGateway :

DNSDomain :

ServiceName ¢ NIC1394

Description : 1394 Net Adapter

Index : 2

V tomto piipadé¢ jsou jiz problémy s chybou zazehndny a dosdhli jsme toho prostiednic-
tvim vychozi inicializace vstupni proménné. Jinymi slovy fec¢eno, kdyZ na vstupu nic nebu-
de (tfebas i zamérné, pro zjednoduseni), provede se vychozi prifazeni vstupni proménné
a funkce ji zpracuje, jakoby byla zaddna pfimo na vstupu. V nasem poslednim piipadé se
tak do proménné uloZi znak tecky, jenz zastupuje lokalni pocita¢, a pokud tedy nezadime
jméno jiného stroje v siti, obdrzime prehled nastaveni lokdlniho operac¢niho systému.

Co jsou filtry

V predchozich ukazkdch jsme funkci v PowerShellu vzdy chédpali jako uceleny blok skrip-
tu, ktery pfi zavolani obdrzi parametry, provede své interni operace a vrati vysledek. Je
dobré si uvédomit, jak se PowerShell v takové chvili chovd — po zavolani funkce vSe ostat-
ni stoji, ona sama uvnitf zpracovava data, a teprve kdyZ je ukoncena, data jsou zaslana zpét
a vse didle pokracuje. Tento vychozi a jaksi predpokladany zptusob chovani oviem vzdy
neni vyhovujici, obzvlasté proto, Ze PowerShell umi vyborné pracovat s rourou. V ¢em je
problém? Na vystupu z roury se objevuji data opakované, tedy postupné jednotlivé prvky
z vétdi kolekce. Co kdybychom si napsali péknou funkei a chtéli ji zavolat na vSechny
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prvky takové kolekce na vystupu z roury? Vyzkousejme to a pouzijme jednoduchou funk-
ci, jez pro nazornost bude pouze vypisovat vstupujici hodnoty:

1524 Function Block {

>> param ($vstup)

>> begin {"Zaciname:"}

>> process {Write-host $vstup}
>> end {"Koncime."}}

>>

153# Block 5

Zaciname:

5

Koncime.

TIP Pokud v tuto chvili ¢tenar ziskal dojem, Zze jsme na néj pripravili zaplavu podivnych novot,
necht nepropada panice a pouze nahlédne zpét na zacatek této kapitoly o Fizeni toku skriptu.
Pravé tam je obecna struktura bloku skriptu vysvétlena, véetné objasnéni klicovych slov.
Jejich vyznam bude navic v daldich prikladech vzapéti patrny.

@

Nase nova funkce pracuje celkem dle o¢ekavani — zpracuje vstupni hodnotu tak, Ze ji vrati
na vystup. VyzkouSejme toto jesté jinym zpusobem s tim, Ze se pokusime predat vetsi
mnozstvi hodnot. Pokusime se zde k tomuto tcelu vyuzit prostiedek nejpfirozenéjsi, totiz
rouru:

1574 1..5 | Block

Zaciname:

(volné radky)

Koncime.

Nepodafilo se, PowerShell takto pfimo parametry z roury do funkce nepfedal. A pokud
ano, pak o tom alespon nevime, protoZe se ndm je nepodafilo spravné uchopit. Zkusme
jinou cestu — postupny vycet pomoci piislusného piikazu:

1594 1..5 | foreach {Block $_}

Zaciname:

1

Koncime.

Zaciname:

2

Koncime.

Zaciname:

3

Koncime.

Zaciname:

4

Koncime.

Zaciname:

5

Koncime.

1604

Ackoliv jsme se dostali o kracek ddle a akce probihd témér dle ocekavini, je vidét, v cem
tkvi problém: funkce je voldna opakované uplné celd, od pocitku az do konce, vcetné
vSech cdsti. Velkou nevyhodou je, Ze tak nemtZeme pouZit Gvodni a zdvérecné akce —
pokud je ovSem z funkce odstranime, v§e muze pracovat dle o¢ekavani:
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1624 Function Block f{

>> param($vstup)

>> process {Write-host $vstup}
>

>>

163# Block 5

5

1644 1..5 | foreach {Block $_}
1

oS W N

Timto ,nucenym vysekem® jsme si jist€ pomohli, ovSem pfisli jsme o dosti zdsadni schop-
nost funkce provadét nékteré operace jen jednou. Piedstavme si kupiikladu, Ze bychom
chtéli, aby funkce nejen pocitala s daty na vystupu z roury, ale jest¢ udrzovala pfehled
o prubéhu akce. Vytvoiime si tedy malé pocitadlo a vzapéti bude jasné, kde je klicova
nevyhoda:

167# Function Block {

>> param($vstup)

>> begin {$pocitadlo = 0}

>> process {

>> Write-host $vstup

>> $pocitadlo = $pocitadlo + 1
>>

>> end {write-host "Pocet opakovani: $pocitadlo"}
>> )

>>

1684 Block 5

5

Pocet opakovani: 1

1694 1..5 | foreach {Block $_}
1

Pocet opakovani: 1

2

Pocet opakovani: 1

3

Pocet opakovani: 1

4

Pocet opakovani: 1

5

Pocet opakovani: 1

Je jasné, Ze takto pocet prvku z roury prosté nesecteme — funkce pfi kazdém zavolani pro-
ménné pocitadla inicializuje a vypocitavd znovu. My bychom vSak potfebovali néco jiného
— funkeci, kterd provede Gvodni akci, pak jakoby necha protéct data z roury a na zavér pro-
vede zakoncovaci akce, samozfejmé jen jednou. Jak na to?

V PowerShellu existuji pfinejmensim dvé cesty, jak problém uchopit. Zustaneme-li u nasi
funkce, pak je potfeba zménit zpisob, jak pfijimad parametry. PomuZe ndm v tom special-
ni proménnd PowerShellu, kterd automaticky pfedava celou kolekci prvka z roury do téla
funkce a umoznuje jeji zpracovani. Podivejme se na piiklad a ndsledné vse objasnime:
1704 Function Block f{

>> begin {$pocitadlo = 0}
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>> process {

>> foreach ($hodnota in $input) {Write-host $hodnota}
>> $pocitadlo = $pocitadlo + 1

>> )

>> end {write-host "Pocet opakovani: $pocitadlo"}
>> )

>>

1714# Block 5

Pocet opakovani: 1

1724 5 | Block

5

Pocet opakovani: 1

173# 1..5 | Block

1

2
3
4
5
Pocet opakovani: 5

Priklad naznacuje hned nékolik dilezitych skute¢nosti. V prvni fadé, naseho cile je mozno
dosdhnout, funkce muze oddélené zpracovat Gvodni ¢i zavére¢nou ¢dst a pak jednotlivé
prvky z roury. Dile plati, Ze tyto prvky jsou vzdy uloZeny ve vychozi proménné (kolekci),
jejiz jméno je $input, a jako kolekci ji tedy musime prochdzet prvek za prvkem. Dile je
vidét, Ze tato c¢innost pracuje jen tehdy, je-li vstup nacten z roury. V neposledni fadé zdu-
raznéme, jak ke vSemu doslo: nejdiive bylo vSe vysypdno z roury do oné kolekce, pak byla
funkce pusténa jen jednou a provedla potfebné akce.

Popsané feSeni mam pomohlo, ale md zase jinou nevyhodu: nez funkce dokonci svou
praci, nikam ddle se nedostaneme a s vysledky jeji prace nelze nic délat. CoZ moc nepie-
je skvélé koncepci zfetézeni prikazii pomoci roury, jak naznacuje ndsledujici dvojice pii-
kladt. Prvni je zcela bez problému, druhy je diky funkci nepouZitelny:

1764 1..5 | foreach {$_ * 2}

2

4

6

8

10

1774 1..5 | Block | foreach {$_ * 2}
1

2
3
4
5
Pocet opakovani: 5

Funkce je prosté jednordzova, nezpracovava vysledky prubézné a tyto nevystupuji do
roury. V PowerShellu se nastésti nachdzi konstrukce, kterd dovoluje toto omezeni prekle-
nout. Jednd se o filtry a tyto jsou vlastné pouze specidlnimi piipady funkci — specidlni jsou
pravé v tom, ze zpracovavaji rouru prubézné. Filtr nepracuje s Zddnou kolekcel $input, jako
tomu bylo u funkce, ale vyuZiva béZnou proménnou $_ pro nacitini objektu z roury. Poté
provede akci a predd data ddle k pfipadnému ndslednému zpracovani.

193# Filter Block {$_ * 2}

194# 1..5 | Block | foreach {$_ * 2}
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4
8

12
16
20

Nas prvni filtr byl spi§ ndzorny, nez uzitecny — zkrdtka vstupni hodnotu zdvojndsobil. Poté
byl vysledek zaslan znovu do roury, takZe jsme mohli pribézné data odebirat a opét je
ndsobit, tentokrat za poufZiti jinak béZné znamé konstrukce. Samoziejmé jsme mohli zvolit
i toto fesent:

1954 1..5 | Block | Block

4

8

12

16

20

196# 1..5 | Block | Block | Block

8

16

24

32

40

Filtr tedy nijak nebrzdi proud a umoziuje dalsi zpracovani v roufe. Je to tedy jakysi, par-
don za ten vyraz, ,prutokovy pozménovac“ — doufime, Ze toto oznaceni napomuZze objas-
nit jeho praci.

% POZNAMKA Ackoliv to nyni mozna tak nevypada, koncepce filtru je nesmirné vyznamna a pro
\C‘\ skriptovani cenna. Jeho prosta schopnost provést stejnou operaci na kazdém prvku, ktery
prosté na¢teme z roury, dovoluje provadét Sirokou Skalu modifikaci a dosahovat tak jinak
velmi obtizné proveditelné akce. Jde o jeden z nejzasadnéjsich principli skriptovani viibec, a to

nejen v PowerShellu — zde doslo k vylepseni diky objektové roure.

Filtr mGZe provadét i uzitecné akce, jez pfimo nemodifikuji data z roury. Jednim z nejpék-
néjsich prfipadi je ndsledujici jednoduchy filtr, jejz autor prevzal ze strinek tvarct Power-
Shellu (a i oni se inspirovali na strinkdch jiného ,fanouska“). Jeho price je patrnd teprve
ve chvili, kdy jej opravdu spustite, nebot z prostého vypisu vysledku nic nepozndme:
1994 filter pomalu ($tempo=100) { $_; Start-Sleep -milliseconds $tempo}

201# Get-Service | pomalu
Status Name DisplayName

Stopped Adobe LM Service Adobe LM Service

Stopped Alerter Vystrahy
Running ALG SlTuZzba brany aplika¢niho rozhrani
Stopped AppMgmt Sprdva aplikaci

(vypis dale pokracuje pomérné volnym tempem)

Pozorny c¢tendf si moznd fikd, k ¢emu jsou ndm filtry, kdyZz pfeci mdme konstrukci
ForEach, ktera dokaze kolekce na vystupu z roury nacitat a poté zpracovavat. Duvod je
prosty — abychom nemuseli tuto konstrukci vytvafet na mnoha mistech znovu, prosté si
vyrobime jeji pojmenovanou variantu. A to je vlastné celd podstata filtru — principem jed-
noduché, ale moznostmi vyuziti nesmirné cenné konstrukce.



