Vytvareni
a prohlizeni filmu
a disku DVD

Béhem nékolika poslednich let se pocita¢ presunul do
obyvactho pokoje — coz je prostor, ktery bude jednou
pevné pod kontrolou spotfebni elektroniky. Ve Windows
Vista tento trend pokracuje, a dokonce se i zrychluje.
V této kapitole se podivime na tii hlavni promény pocita-
¢e ve $pickové centrum pro sledovani filmu.

Zac¢neme zdklady sledovani standardnich disk DVD v pro-
gramu Windows Media Player. Nékteré edice Windows Vista
obsahuji vSechno, co potfebujete ke sledovani diski DVD;
dile potfebujete pred spravnym piehranim diski DVD prfidat
malou, ale dulezitou softwarovou komponentu.

Windows Vista rovnéZ obsahuji nejnovéjsi aktualizaci pro-
gramu Windows Movie Maker, ktery vim umozni vytviret
a upravovat vlastni filmy. MuZete nacist vlastni klip natoCeny
digitdlni videokamerou a pfidat klipy nactené nebo ulozené
zjinych zdroj. (Ostatné pokud pouzijete funkce pro zdznam
televiznich porad v programu Windows Media Center, mu-
Zete upravovat libovolny nahrany televizni pofad, pokud ne-
ni chranén proti kopirovani.) Uvedeme podrobné instrukce
k uloZeni filma v celé fadé formdtd, od malych souborq,
vhodnych pro sdileni prostfednictvim elektronické posty ne-
bo k vystaveni na webovych strankach, az po vysoce kvalitn{
vystupy, které vypadaji skvéle na velké obrazovce.

A abychom cely proces uzavfeli, ukdZeme si, jak pouZit no-
vy program Windows DVD Maker pro pfeménu vimi vytvo-
fenych filmt na disky DVD, které se prehraji na libovolném
domacim prehravaci diskt DVD.

KAPITOLA

Home Basic
Home Premium
Business
Enterprise
Ultimate
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Témata kapitoly:

B Sledovani diskti DVD
v programu Windows Media
Player

B Predstaveni programu
Windows Movie Maker

B Planovani projektu
programu Movie Maker

B Pouziti scénare a ¢asové osy
pro sestaveni projektu

B UloZeni a sdileni filmu

B Prevedeni filmu a obrazkul
na vlastni disky DVD
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CO NALEZNETE VE SVE EDICI?

Vétsinu ¢innosti, o nichZ se zminujeme v této kapitole, Ize charakterizovat jako zabavu, takze
neni Zadnym prekvapenim, Ze nékteré funkce jsou dostupné pouze v edicich Home Premium
a Ultimate. Ackoliv disky DVD muzete sledovat ve vsech edicich, poZzadovany dekodér diskt DVD
neni soucasti edici Home Basic, Business a Enterprise; pred sledovanim disku DVD si budete mu-
set nainstalovat dekodér od jiného vyrobce. Program Windows Movie Maker je dostupny ve
véech edicich, ale formaty s vysokym rozlisenim jsou podporovany pouze v edicich Home Premi-
um a Ultimate. A kone¢né pokud chcete pouzit program Windows DVD Maker pro vypaleni disk(
DVD, které se maji prehrat v samostatnych prehravacich diski DVD ve vasem obyvacim pokaji,
budete potrebovat edici Home Premium nebo Ultimate; ostatni edice tuto funkci postradaji
a umoznuji pouze vypaleni datovych diskd DVD pomoci Prazkumnika Windows.

Sledovani disktui DVD
v programu Windows Media Player

Prehravani diskd DVD v programu Windows Media Player vyZzaduje podporovanou jed-
notku DVD a softwarovy dekodér. Témér vSechny dnesni nové pocitace obsahuji jed-
notku DVD, takZe predpoklddime, Ze vas systém obsahuje spravny hardware. Jak po-
zndte, Ze mate nainstalovan kompatibilni softwarovy dekodér?
Edice Home Premium a Ultimate systému Windows Vista obsahuji dekodér DVD, ktery
je soucdsti standardni instalace. Pokud pouzivite nékterou z téchto edici, mdte uz
vsechno nastaveno.

B Pokud jste provedli ¢istou instalaci Windows Vista Home Basic nebo Business, de-

kodér DVD neni pfitomen. Po prvnim vloZeni disku DVD do vasi jednotky zobrazi
prehravac nize uvedenou chybovou zpravu. Pokud jste zakoupili od jiného vyrobce
program na prehravani diska DVD, ktery obsahuje dekodér DVD, zavfete tento dia-
log a nainstalujte software prehrdvace a potom zkuste disk vlozit znovu. Pokud jste
zakoupili dekodér DVD, klepnéte na tlacitko NAPOVEDA NA WEBU, které vds nasmé-
ruje na seznam dekodért schvilenych spolec¢nosti Microsoft.

Windows Media Player &J

F Program Windows Media Player nemdze piehrat disk DVD,
(]

protoZe v poditadi neni nainstalovan kompatbilni dekodér DVD.

I Zaviit | INépovéda na webu

Vétsina jednotek DVD prodavanych jako maloobchodni zbozi je dodavana se zakladnim soft-
warem pro prehravani disk( DVD, ktery obsahuje software dekodér. Pokud nainstalujete prehra-
va¢ od jiného vyrobce, ktery obsahuje dekodér DVD, automaticky umoznite prehravani diskd
DVD i v programu Windows Media Player.
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B Pokud jste provedli aktualizaci systému na Windows Vista Home Basic nebo Busi-
ness ze systému s Windows XP, ktery jiz obsahoval dekodér DVD, vas dfive nainsta-
lovany dekodér by mél byt pouzitelny. Zkontrolujete to otevienim okna piikazové-
ho radku (v poli HLEDAT zadejte pfikaz cmd a stisknéte Enter) a zaddnim ptikazu
dvdupgrd /detect. Timto piitkazem zobrazite zndzornény dialog. Pokud zpriva
obsahuje text ,Nebyly nalezeny zadné dekodéry“, budete muset pfed pokracovanim
dekodér nainstalovat.

Nalezené dekodéry DVD =5

Software DShow:

Mazev: msmpeg2vdec.dll

Mazev spolednosti: Microsoft Corporation
Verze: 11.0.5840.6324

Verze produktu: 11.0.5840.6324

CRC32: 0x2b0760 el

VID: 0

Upgrade systému Windows 2000=ne
Upgrade systému Win8x=ne

LCID=0405

B Pokud jste si koupili novy pocita¢ s predinstalovanou edici Windows Vista Home
Basic nebo Business, vyrobce pocitace mohl pridat dekodér DVD jako soucdst
softwarového baliku. Zkuste prehrit disk DVD v programu Windows Media
Player nebo provést kontrolu pomoci nastroje prikazového fadku Dvdupgrd.

Jakmile bude potfebny hardware a software na svém misté, prehrani filmového disku DVD
v programu Windows Media Player bude tak jednoduché jako pfehrani zvukového disku
CD. Pokud je program Windows Media Player aplikaci pro automatické piehravani filmt na
discich DVD, spusti se automaticky a zacne piehrdvat vas film. Pokud neni, spustte pro-
gram Windows Media Player sami. Poté klepnéte na kartu KNIHOVNA, v navigacnim podok-
né klepnéte na ikonu disku DVD a klepnéte na tlacitko PREHRAT.

Vice informaci o pouziti aplikace Windows Media Center pro prehrani diskt DVD najdete v ¢asti
Pouziti 10stopého rozhrani aplikace Media Center” v kapitole 19.

Béhem prehravani filmu v programu Windows Media Player se ve spodni ¢dsti prehra-
vace zobrazi ovladaci prvky piehravani a v seznamu Prehrdvani se zobrazi seznam kapi-
tol disku DVD (viz obrizek 18.1). Tento seznam nabizi jeden zpisob navigace ve filmu
— muZete preskocit na konkrétni kapitolu poklepdanim na jejim oznaceni v seznamu Pfe-
hrivani. RovnéZz muZete pfejit na vlastni obrazovku nabidky daného filmu poklepanim
na tlac¢itko DVD (vlevo od ovlddacich prvka pfehravani v navigaénim podokné) a vol-
bou piikazu HLAVNI NABIDKA.
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Windows Media Player (=l E

Soubor Zobrazit Piehrit Nstroje Napoyéda

Prehravant Knihovna Kopirovatz disku CD  ZapsatnadiskCD  Synchronizovat .‘:‘ Media Guide

Neznémy disk DVD
Neznimy disk DVD > X
Neznémy disk DVD -
Neznémy disk DVD
Titul1
Titul 2

» Titul 3

m

Titul1
Kapitola 1
Kapitola 2
Kapitola 3
Kapitola 4
Kapitola 5
Kapitola 6

+— Seznam kapitol

S . | Zobrazeni
mEm T3 ow | W (ciee jbpl)  —e 7 celé obrazovky

] -
[
Nabidka disku DVD
Obrazek 18.1: Ovladaci prvky prehravani disku DVD a navigace jsou snadno piistupné
v okné prehravace, nicméné pfi pfehravani pusobi rusivé

Pro prehrani nebo pozastaveni filmu, rychlé previnuti vpfed nebo zpét nebo tpravu hla-
sitosti pouzijte ovladaci prvky pro prehrdvani. Pro skok do nabidky disku DVD (kterd
typicky obsahuje mozZnosti pro vybér jazyka zvukové stopy, Upravu nastaveni zvuku
a zobrazeni titulku) klepnéte na ikonu disku DVD ve spodni ¢dsti obrazovky PREHRAVANI,
nalevo od ovlddacich prvkt prehravani, nebo zvolte pfikaz ZoBrazit, FUNKCE DVD.
V nabidce PREHRAT muZete také upravit zvukovou stopu a titulky, a to vybérem piikazi
ZVUKOVE A JAZYKOVE STOPY nebo TEXTY PISNI A TITULKY.

Abyste si naplno vychutnali pozitek z prehravani disku CD, zifejmé nechcete vidét zad-
nou dast prehravace, aZz na samotné zobrazeni filmu. Klepnutim na tlacitko Zosrazir
CELOU OBRAZOVKU se piepnete z okna prehrdvace do zobrazeni celé obrazovky. Mezi té-
mito dvéma zobrazenimi se muzZete pfepinat také poklepdnim na film nebo stiskem kla-
ves Alt+Enter.

V rezimu celé obrazovky se ovlddaci prvky prehrdvace zobrazi nejprve v prahledné listé
ve spodni ¢asti obrazovky. Zobrazeni ovlddacich prvka po nékolika vtefindch postupné
slabne a pfi pohybu mysi se znovu zobrazi. Ovlddaci prvky zlstanou viditelné, kdyZ je
znovu zobrazite béhem pozastaveni prehravani. Zamknout piehrava¢ do rezimu celé
obrazovky muZete klepnutim na tla¢itko v pravém dolnim rohu listy pfehravani v reZimu
celé obrazovky. Jak muzZete vidét na obrazku 18.2, tato moznost vyzaduje, abyste zadali
Ctyfmistny kod PIN. Po aplikaci uzamceni miZete stile pouzit ovladaci prvky prehrava-
ni, ale nemlZete se pfepnout zpét do okna piehriavace, dokud neklepnete na ikonu
ZAMKNOUT a znovu nezaddte kéd PIN.

Obrazek 18.2: Klepnéte na ikonu zamknuti a zadejte kod PIN pro zamezeni nahodnému
prepnuti zpét do okna prehravace béhem prehravani disku DVD
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ZAPOMNELI JSTE KOD PIN A NEMUZETE UKONCIT REZIM CELE OBRAZOVKY

Normalné se muzete vratit do okna prehravace z rezimu celé obrazovky poklepanim na samot-
ném filmu nebo stiskem klaves Alt+Enter. Zadna z téchto moznosti nefunguje pfi zamknutém
rezimu celé obrazovky. Pokud jste zapomnéli kod PIN a nemuzete se vratit na plochu Windows,
tady je unikova sekvence: stisknutim klaves Ctri+Alt+Delete zobrazte bezpecnostni obrazovku.
Klepnéte na odkaz SPUSTIT SPRAVCE ULOH. Tim obnovite okno prehravace a bude vam umoznén
pristup k normalnimu rozhrani Windows. TlaCitko ZOBRAZIT CELOU OBRAZOVKU na naviga¢nim panelu
bude nedostupné, dokud znovu nespustite prehravac.

Predstaveni programu
Windows Movie Maker

Pokud jste vlastnili tyden nebo dva néjakou videokameru, je pravdépodobné, Ze nékde
doma nebo v prici mite hodné nahravek. Tyto pdsky zfejmé obsahuji valouny ¢istého zla-
ta, tfeba vzpominky na idylickou dovolenou nebo zaznamy dilezitych uddlosti ve vasem
Zivoté nebo v zZivoté lidi, které mate radi. BohuZel tyto zlaté valouny jsou nejspis ukryty
v hloubi okolni hlusiny, takZe jen mdlokdy se budete obtéZovat jejich hleddnim (natoZ
abyste si je prohlédli). Sekvenéni piistup k nahrané pasce vis spiSe odradi od jejiho prohli-
Zeni, a to se nezminuji o skute¢nosti, Ze to, co vétsina z nds nahrdva na pasku, nestoji za
zhlédnuti nebo vnucovini jinym.

JAKY HARDWARE VYZADUJE PROGRAM MOVIE MAKER?

Vytvoreni a Uprava videi pomoci programu Windows Movie Maker vyzaduje spoustu vypocetnich
auloznych zdrojd. Pro zac¢atek potrebujete moderni zobrazovaci adaptér, ktery podporuje rozhrani Di-
rectX 9; pokud vase graficka karta nesplnuje tento poZzadavek, uvidite po spusténi programu Windows
Movie Maker chybovou zpravu. Po prekonani této prekazky nase zkusenosti naznacuji, ze video z vase-
ho kamkordéru s nejvétsi pravdépodobnosti uspésné bez vynechani snimkd dostanete tehdy, kdyz
budete mit dostatek volné paméti RAM - alespon 1 GB, jesté Iépe je alespor dvakrat tolik. Budete po-
trebovativykonny procesor, idealné dvoujadrovy procesor o frekvenci1,6 GHz nebo vice, pokud tedy
nechcete, aby se vase projekty kopirovaly do néjakého pouzitelného formatu celou noc.

A co misto na disku? Pozadavky na ulozisté zavisi na pozadované kvalité obrazkd a na délce vi-
dea, které hodlate uloZit. Zachyceni videa z digitalniho kamkordéru v nejvyssi kvalité a nejméné
kompresnim formatu zvaném Digital Video Audio-Video Interleaved (DV-AVI) zabere na disku 178
MB na 1 minutu, coz je témér 13 GB na jednu hodinu pasky zdroje. Je-li to mozné, budete chtit
pouzit tento format, pokud hodlate zkopirovat své dokoncené filmy zpét na videopasek, na dis-
ky CD nebo DVD. Pokud hodlate pripravit videa uréena ke sledovani na pocitaci, mizete zvolit
kompaktnéjsi format. Zachyceni videa digitalnim kamkordérem ve formatu WMV v kvalité, kte-
rou program Windows Movie Maker doporucuje pro prehravani na pocitaci, zabere pouhych 14
MB na minutu - coz je méné nez dvanactina mista, které zabira format DV-AVI. Pokud planujete
zverejnéni svého dila na webovych strankach, mizete zvolit néktery z celé rady kompaktnéjsich
formatu, vhodnych pro stahovani pfi rychlostech sirokopasmového nebo vytaceného pripojeni.
Program Windows Movie Maker vytvari béhem vykreslovani projektd do filmi velké docasné
soubory. Pokud pocitate pozadované misto na disku, pro tuto ulohu je dobré pocitat s 15 GB.
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Nicméné zlaté valouny zde jsou, takZe si jisté netroufnete tyto pasky vyhodit nebo znovu
pouZzit. Jak oddélit cenné bajty od vSech ostatnich? Pomoci vim muze program Windows
Movie Maker. Tento program, ktery byl ptivodné uveden ve Windows XP a byl zna¢né ak-
tualizovan pro Windows Vista, je vysoce funkéni ndstroj pro Upravu videa. PouZijte jej k vy-
tvofeni nablyskanych videoprezentaci, dopliite je animovanymi titulky, mluvenym komen-
tafem, hudebnim doprovodem, profesiondlné vypadajicimi pfechody scén a specidlnimi
efekty. I kdyZ Zddnou z téchto pestrych vlastnosti nikdy nepouZijete, zjistite, Ze program
Windows Movie Maker je skvélym ndstrojem k procviceni paméti. S jeho pomoci muZete
importovat neupravené videonahravky, rozdélit je do scén, vybrat kousky, které za néco
stoji, a sestavit upravené kousky do klipu, které snadno preddte svym pratelim a rodiné
a které si muZete sami znovu prohlédnout.

Program Windows Movie Maker je spotfebitelsky orientovany program dostacujici pro vetsi-
nu osobnich potieb. A tfebaZe postrada exotické funkce profesiondlnich programu pro tpra-
vu videa (jako napriklad Adobe Premiere Pro nebo Avid Liquid Pro), mZete jej pouZit k vy-
tvoreni efektivnich obchodnich prezentaci, instruktaZnich videi, kratkych filmu pro vystaveni
na webové stranky vasi firmy, pfedvedeni vyrobku a dalsi podobné prileZitosti.

Presvédcte se, Ze vsechny oddily, na které hodlate zachytavat video ve formatu DV-AVI, jsou
naformatovany na systém NTFS. Oddily systému soubortd FAT32 jsou omezeny maximalni veli-
kosti souboru 4 GB.

Predpokladejte, Ze potrebujete velké mnozstvi ulozného mista. Pokud se hodlate vytvarenim
filma vazné zabyvat, opatrete si co nejvétsi disk, ktery si mazete dovolit (je-li to mozné, pridejte
do svého systému dalsi disk). Tim ziskate prostor na ulozeni vetsi ¢asti vasi videoknihovny a se-
staveni nejlepsich kouskd do povedenych filmu.

Proimport videa z vaseho digitalniho kamkordéru byste meéli mit moznost pouzit rozhrani a kabel IE-
EE 1394 (FireWire CiiLink). Pokud je vas pocitac novejsiho data a obsahuje interniadaptér 1394, ma-
te vyhrano. Pokud ne, muizete si zakoupit kartu IEEE 1394 a zasunout ji do slotu PCI. Pro import videa
zanalogové kamery nebo zkazety VHS potrebujete analogové zachytavaci zafizeni.

Zastupce programu Windows Movie Maker (Moviemk. exe) najdete pobliZ horni ¢dsti na-
bidky VSechny programy. Obrazek 18.3 zndzornuje zdkladni rozvrZeni programu Movie
Maker pfi praci.
Podokno tloh v levé ¢asti vds provede tfemi zakladnimi kroky pfi vytvareni filmu. V pod-
okné obsahu uvidite miniatury obrdzku, videoklipt a zvukovych souboru, které jste impor-
tovali do aktudlni kolekce. Monitor ndhledu vdm umozni prehrat videoklip a pozastavit
a posunout jej snimek po snimku tak, abyste jej mohli rozdé€lit v pfesné pozadovaném oka-
mziku vadeho projektu.
Pro efektivnéjsi praci s programem Movie Maker je dobré pochopit jeho terminologii:
B Importované prvky médii se nazyvaji klipy.
® Klipy muZete usporadat do sloZek a podlozek zvanych kolekce ve slozce Impor-
tovand média.
B Pro vytvoreni klipu pretihnéte klipy (nebo kolekce) do scéndre, kde je muZete
podle potfeby znovu usporadat.
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B Pro priddni nebo upravu zvukové stopy, ofiznuti videoklipt a dpravu casovani
kazdé polozky ve scéndfi se prfepnéte na casovou osu, kterd je zndzornéna na ob-
rdzku 18.4. Pro pfepnuti mezi scéndiem a ¢asovou osou pouZijte rozeviraci se-
znam vlevo nahore nebo klivesovou zkratku Ctrl+T.

podokno obsahu

monitor nahledu

podokno tloh —

scénar/Easova osa —-

8 Windows Movie Maker

Soubor Upravy  Zobrazit

B Import médii

Z digitalni videokamery L

Video
Obrézky
Hudba

né médi

m

Efekty
Prechody

Uvodni a zavéreéné titulky

Tento poitaé

Disk DVD
Zapisovatelny disk CD
E-mail

Lake

Py o4 p

Lake

»

Obrazek 18.3: Cisté rozvrzeni programu Movie Maker vam umozni dodrzet plynulost prace;
nejprve si polozky prohlédnéte, poté je pretahnéte z podokna obsahu do scénare

B Windows Movie Maker

Soubor Upravy Z

B import médii

[ Efekty
[3 Prechody
& Importovana média
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Prekryvné titulky
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Obrazek 18.4: Poté co nastavite klipy do spravného poradi ve scénari, pouzijte ¢asovou
osu k pridani zvukové stopy a upraveé ¢asovani kazdého klipu ve vasem projektu
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B Efekty vim umoZni zménit vzhled klipu — napfiklad pomoci zrychleni nebo
rozostieni videoklipu. Pfechody fidi, co se stane, kdyZ se presunete z jednoho
klipu na dal$i — kromé mnoha dostupnych moznosti zde najdete tfeba setfeni,
prolnuti a rozloZeni.

Kdykoliv muZete nahradit podokno tloh podoknem kolekci, které kromé stromového
zobrazeni slozky Importovand média zobrazuje efekty a pfechody. Dvé tlacitka zcela
vlevo hned nad podoknem obsahu vam umozZni zobrazit podokno tloh nebo podokno
obsahu. Klepnutim na tlacitko podookna, které je pravé zobrazeno, toto podokno skry-
jete a umoznite podoknu obsahu, aby vyplnilo cely prostor. (Obsahy podokna kolekci
jsou vzdy dostupné z rozeviraciho seznamu UMisTENI, hned na podoknem obsahu.)

S otevienym podoknem kolekci muZete vytvifet, kopirovat, vnofovat a mazat slozky tak,
aby odpovidaly vasim vlastnim organiza¢nim zamérim. Mechanismy jsou jednoduché: pro
vytvofeni nové slozky na nejvyssi trovni klepnéte pravym tlacitkem mysi na poloZce
IMPORTOVANA MEDIA v podokné kolekci, klepnéte na polozku NOVA SLOZKA KOLEKCE a zaddnim
ndzvu prejmenujte vychozi oznaceni NovA sLOZKA. Pro vytvofeni nové podslozky klepnéte
pravym tlacitkem mysi na existujici sloZce a poté postupujte podle stejnych krokti. Pretaze-
nim mysi presunte a zkopirujte slozky a podslozky (nebo klepnéte pravym tlacitkem mysi
a pouzijte nabidky VyjMout, KopiRovAT a VLoZIT). Pokud vytvofite kopii slozky ve stejném
umisténi jako origindl, program Movie Maker ji pojmenuje novym jménem obsahujicim pu-
vodni ndzev a poradové cislo.

Pamatujte si, Ze objekty klipu, s nimiZ pracujete v programu Windows Movie Maker, jsou
pouhymi ukazateli na data soubort, takzZe je muZete libovolné kopirovat, aniz byste zpu-
sobili vyznamné zaplnéni tloZisté. Abyste presunuli klip z jedné slozky do druhé, pretdh-
néte jej z podokna kolekci na odpovidajici polozku ve stromu kolekci. Pro kopirovani mis-
to presunuti podrZzte béhem taZeni mysi klavesu Ctrl.

Velkd tmava oblast vpravo od podokna obsahuje monitor ndhledu. PouZijte tento minia-
turni prehrdva¢ médii pro pfehriani vybraného klipu (at uz se jednd o videoklip nebo
zvuk) nebo k zobrazeni ndhledu price béhem vytvareni filmu.

ZALOHUJTE DATABAZI KOLEKCI

Program Windows Movie Maker zaznamenava stav kolekci - nazvy slozek a klipl a propojeni mezi
klipy a zdrojovymi soubory - do jediného souboru s pfiponou .dat nazvu souboru. Kazdému
uZivatelskému uctu se priradi viastni databaze programu Movie Maker, kterou najdete ve slozce
%LocalAppData’%\Microsoft\Movie Maker. Pokud jste vice nez par minut pracovali
v programu Movie Maker, ujistéte se, Ze tento soubor je soucasti vasi bézné zalohovaci rutiny.
Pokud se soubor smaze nebo poskodi, nepfijdete o zachycena videa (vsechna jsou stale bezpec-
né ulozena v souborech WMV nebo AVI na rliznych mistech vaseho pevného disku), ovsem znovu
budete muset importovat videa a vytvorit strukturu kolekci.

Béhem sklddani materidli do scéndre a na ¢asovou osu vytvifite projekt, ktery program
Windows Movie Maker pouZzije k vykresleni vysledného filmu. Soubory projektu programu
Windows Movie Maker se uklddaji s pfiponou .mswmm. Na rozdil od vasich zdrojovych vi-
deosoubort jsou soubory projektit malé a obsahuji hlavné ukazatele na ptivodni importo-
vané soubory a instrukce, jak ofiznout a usporadat ¢asti projektu. Za predpokladu, Ze od-
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kazované datové objekty ztstanou po ruce, muzete soubory projektu neomezené upravo-
vat a znovu pouZit, abyste vytvofili rizné druhy filma pro razné Gcely.

POUZIJTE AUTOMATICKE OBNOVENI

Program Windows Movie Maker standardné ulozi vasi databazi kolekci a informace o aktualnim
projektu (pokud néjaky existuje) kazdych deset minut do souboru automatického obnoveni. Po-
kud se programy abnormainé zastavi, pfi dalSim spusténi mate moznost navratu ke stavu uloze-
nému pri poslednim ulozeni automatického obnoveni. Casovy interval automatického obnoveni
muzete zménit volbou prikazu NASTROJE, MOZNOSTI, klepnutim na kartu OBECNE a zadanim nové
hodnoty v zaskrtavacim poli ULOZIT INFORMACE AUTOMATICKEHO OBNOVENI KAZDYCH XX MINUT. Tuto
funkci muzete také vypnout, ackoliv nevidime zadny rozumny ddvod, pro¢ byste to délali.

Planovani projektu programu
Movie Maker

Vytvoreni digitdlntho filmu pomoci programu Windows Movie Maker neni tak jednodu-
ché jako napocitat do tif, nicméné pravé tolik kroku je potieba:
1. Shromazdéte a uspofddejte zdrojové materidly, vcetné videoklipt, digitdlnich fo-
tografif a hudebnich klipu.
2. Upravte projekt ofiznutim videoklipi, uspofddidnim zdrojového materidlu do
spravného pofadi do scéndfe a na ¢asovou osu a pridinim prechodt, vizudlnich
efektu, zvuku a titulka.

3. Zverejnéte dokoncené filmy jako digitdlni videosoubor nebo jej vypalte na disk
DVD nebo CD.

Jestlize budete vénovat trochu pfemysleni a energie prvni ¢dsti tohoto procesu, zejména
uspofddiani vaseho surového materidlu, usetii vam to velké mnoZstvi ¢asu a problémi,
kdyz se ponofrite do zajimavéjsi, kreativnéjsi prace. Vzhledem k tomu, Ze pracujete s impor-
tovanymi polozkami v podokné obsahu (klepnete-li v zobrazeni miniatur nebo v zobrazeni
seznamu na ikonu nad timto podoknem, abyste se prepnuli do zobrazeni Podrobnosti),
pamatujte si, Ze pracujete s ukazateli na data, nikoliv se samotnymi daty. Podobné kdyZ vy-
tvarite slozky kolekci, v nichz tiidite své klipy, pracujete s virtudlnimi sloZkami, nikoliv se
slozkami na pevném disku. Proto jakmile zachytite nebo importujete hromadu videosek-
venci, muzete dle libosti kopirovat své klipy (a slozky), kazdé kopii pfifadit vystizny nazev
a vytvorfit vhodné redundantni strukturu, kterd obraZi vice kontextu, v nichz I1ze vaSe klipy
pouZit — to vSe, aniZ byste se dotkli svych puvodnich, dobfe uloZenych a uspofddanych da-
tovych soubort.

Kdyz dojde na prevod dokonceného projektu do formdtu, ktery muZete zobrazit nebo
sdilet s ostatnimi, mdte ¢tyfi nebo pét moznosti — podle toho, jakd edice Windows Vista
je nainstalovdna na vasem pocitaci. Film miiZete uloZit do souboru na disku, abyste si jej
mohli prohlédnout v programu Windows Media Player (nebo néjakém kompatibilnim
programu), muZete jej vypdlit na zapisovatelny disk CD, uloZit jej jako pfilohu e-mailu
nebo (pokud mdte digitilni videokameru a spojeni pomoci rozhrani IEEE 1394) jej ode-
slat zpét na videopdsku. Pokud mite nainstalovianu edici Home Premium nebo Ultimate,
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patou mozZnosti je otevieni programu Windows DVD Maker, abyste mohli vypdlit projekt
na zapisovatelny disk DVD ve formdtu, ktery lze prehrit na spotiebitelském piehravaci
disktt DVD. Nékteré z téchto zakladnich voleb maji své vlastni moZnosti; podrobnost na-
jdete v ¢asti ,Uklddani a sdileni filmG“ dile v této kapitole.

Shromazdovani a sprava zdrojovych materialu

Nez budete moci vytvorfit film, musite importovat suroviny, které hodlate pouzit — ob-
razky, videoklipy a zvuk. Pokud jste dfive importovali polozky a uloZili je v kolekci ve
sloZce Importovand média, muzete je zde znovu pouZit. KdyZ spustite novy projekt,
vSechny polozky ve vasi kolekci budou dostupné. Pokud néktera polozka, kterou chce-
te pouzit v aktudlnim projektu, v kolekci neni, je tfeba ji importovat. Poté co bude vi-
deoklip dostupny ve sloZce Importovand média nebo v kolekci, muZete si jej prohléd-
nout, rozdélit jej, ofiznout nepotfebny materidl na zacatku nebo na konci (nebo na obou
strandch) a vytvofit nové klipy z téch existujicich.

Média muZete importovat z libovolného z ndsledujicich zdroju:

B Pokud jsou medidlni soubory, které chcete importovat, dostupné na mistni nebo si-
fové jednotce, klepnéte na tlacitko ImporT MEDI. V dialogu IMPORT MEDIALNICH POLOZEK
vyberte polozky v libovolném kompatibilnim formdtu (vice poloZek vyberte stisk-
nutim klavesy Ctrl a klepnutim mysi) a poté klepnéte na tlacitko ImporT. (Rovnéz
muzete pietdhnout mysi libovolné podporované medidlni soubory do podokna ko-
lekei nebo podokna obsahu.) VSechny polozky, které pfidiate pomoci dialogu
IMPORT MEDII, se uloZi do sloZky Importované polozky; importované polozky v exis-
tujicich slozkdch muzZete znovu uspofddat nebo muZete kdykoliv vytvorit nové
slozky.

B Pokud jste jiz uspofddali a oznacili své fotografie a videoklipy, spustte program Win-
dows Fotogalerie, provedte vybér a klepnéte na tlac¢itko VyrvoriT Fitm. Touto akci
oteviete program Movie Maker (nebo se do né&j pfepnete, pokud jiz bézi), importuje-
te vSechny oznacené obrazky a uloZite je do nové slozky kolekce uvnitf slozky Im-
portovand média. Pfejmenuijte tuto nove vytvofenou slozku a jste hotovi.

DO DETAILU

K FILTROVANI IMPORTOVANYCH MEDIi POUZIJTE PROGRAM WINDOWS FOTOGALERIE

Pouziti programu Windows Fotogalerie nabizi vyznamnou vyhodu oproti moznosti Import médii
v programu Movie Maker. V programu Fotogalerie mizete pouzit vestavéné vyhledavaci nastro-
je, znacky, hodnoceni a ¢asova razitka pro shromazdéni vybéru fotografii a videoklipll z riznych
slozek. V programu Movie Maker musite opakovat moznost IMPORT MEDIi pro kazdou slozku, ktera
obsahuje medialni soubory. Toto Feseni je idealni pro sestaveni rychlé a jednoduché prezentace
v néjakém formatu ur¢eném ke sdileni. Vice informaci o pouZiti programu Fotogalerie najdete
v kapitole 17, ,Prohlizeni, usporadani a sdileni digitalnich fotografii”.

B Pro import nahranych videi z digitilni kamery pfepnéte kameru do reZimu prehrava-
ni, pfipojte ji k pocitaci a klepnéte na odkaz Z DIGITAINI VIDEOKAMERY pod nadpisem
IMPORT v podokné tloh programu Movie Maker. (Pokud neni program Movie Maker
spustény, muZete pouZit ndstroj Import videa, ktery pouziva téhoZz pruvodce pro

import videa.) O tomto procesu se podrobnéji zminime v dalsi ¢asti.
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B Pro import Zivého videa z webové kamery nebo digitilni videokamery pfipojte kame-
ru k pocitaci a zapnéte ji do reZimu nahravani. Poté pouZijte tentyZ ndstroj Import vi-
dea pro spusténi a zastaveni kamery a zachyceni souboru v podporovaném formatu.

Drivéjsi verze programu Windows Movie Maker obsahovaly moznost importu videa z kazetovych
videorekordéru a dalSich zdroji pomoci analogovych zachytavacich zafizeni. Tato moznost neni
ve Windows Vista dostupna. Pokud mate videoklipy v analogovém formatu, budete muset pou-
zit software od jiného vyrobce pro vytvoreni digitaliniho videosouboru v podporovaném forma-
tu a poté tento soubor importovat do programu Movie Maker. Vétsina analogovych zachytava-
cich zarizeni obsahuje software, ktery je specialné navrzen za timto ucelem.

Tabulka 18.1 obsahuje formaty médii, které dokdze program Windows Movie Maker im-
portovat.

Tabulka 18.1: Formaty souborl podporované programem Windows Movie Maker
Typ média Podporované pripony

Zvuk .aif, .aifc, .aiff, .asf, .au, .mp2, .mp3, .mpa, .snd,
.wav, .wma

Obrazek .bmp, .dib, .emf, .gif, .jfif, .jpe, .jpeg, .Jjpg, .png,
Ltif, Jtiff, .wmf

Video .asf, .avi, .dvr-ms, .mlv, .mp2, .mp2v, .mpe, .mpeg, .mpg,
.mpve, .wm,
.wWmy

V tabulce 18.1 si v§imnéte pozoruhodného doplnéni i vynechdni. Dobrou zpravou je, Ze
poprvé ve Windows Vista vim program Movie Maker umozni pouZzit nahrané televizni po-
fady (ve formatu .dvr-ms vytvofeném pomoci Windows Media Center) jako formdt videa.
Takze jste-li trpélivi a nepracujete-li s nahranymi porady, které jsou chranéné proti kopiro-
vani, muzete z dokumentarniho poradu vefejné televizni stanice odstranit reklamy a znélky
nebo vyjmout &dst videa z n&jaké delsi show. Spatnou zpravou je, Ze program Windows
Movie Maker stile nepodporuje video ve formdtu QuickTime (soubory s pfiponou .mov).
Pokud mite soubory ve formatu QuickTime, které chcete pouZit ve svych vytvorech v pro-
gramu Windows Movie Maker, budete je muset nejprve prevést do néjakého podporova-
ného formatu. Nastroje RAD Video Tools, které muzZete stihnout z webové strinky RAD
Game Tools na adrese http://www.vista-io.com/1801, vim v tom mohou pomoci.
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PRIPRAVTE SE NA KODEKY

Pokud se pokusite importovat video nebo zvukovy soubor, ktery pouZiva kodek (kompres-
ni/ dekompresni algoritmus), ktery neni jiz nainstalovan na vasem systému, program Windows Mo-
vie Maker nebude schopen import dokoncit. Abyste se vyhnuli tomuto problému, mizete nechat
program Windows Movie Maker stahnout libovolny kodek, ktery bude potrebovat, bez vaseho zasa-
hu. Tuto sluzbu vyuzijete vybérem prikazu NASTROJE, MOZNOSTI a klepnutim na kartu OBECNE. Tam vy-
berte moznost STAHOVAT KODEKY AUTOMATICKY. Pro nékteré formaty mozna budete muset nainstalo-
vat kodek ru¢né a zejména v pripadé kodekl od jiného vyrobce pravdépodobné narazite na problé-
my, které by nenastaly u béznych kodek( a formatut obsazenych ve Windows Vista. Vice podrobnosti
okodecichnajdete v ¢asti,Pridani a aktualizace kodekd” v kapitole 15.

Import nahranych videi

Vétsina digitilnich kamer uklada zdznam na pdsku. Program Movie Maker obsahuje utili-
tu Import videa (Capturewizard.exe), kterd dokdZe prenést celou pasku nebo jeji ¢ast
do digitdlntho souboru v pocitaci. Nez budete moci GspéSné importovat nahrané video,
nejprve musite piipojit kameru k pocitaci a piepnout ji do rezimu prehravani. Pokud je
program Movie Maker pfi pfipojeni kamery jiZz spustén, automaticky se spusti pravodce
IMPORT VIDEA. Pokud se nespusti, klepnéte na odkaz Z DIGITALNI VIDEOKAMERY pod zdhlavim
IMPORT v podokné dloh programu Movie Maker. Pokud neni program Movie Maker spus-
tén, dialog automatického prehrdni nabidne import videa pomoci utility Import videa.
Vyslednd procedura je stejnd.

Pokud pripojite kameru a prepnete ji do rezimu nahravani, privodce IMPORT VIDEA vam umozni zachy-
tit zivé video. Klepnutim na tlacitka SPUSTIT VIDEO a ZASTAVIT VIDEO zapnete a vypnete nahravani.

|
©) fg  Import videa

Zadejte nazev videokazety, kterou budete importovat.

Nazew.  Narozeniny 2007

Import de: [ Vides ~| [ Prochszet..

Format. [ Format AVI {Audio-Video Interlcaved) -
AV (piibliiné 13 GB na hodinu)

Obrazek 18.5: Import nahraného videa do vychoziho formatu AVI je kompatibilni
s mnoha siroce pouzivanymi programy, nicméné tento format zabira
zna¢né mnozstvi diskového prostoru
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V prvnim kroku pravodce, zobrazeném na obrdzku 18.5, je tfeba zadat ndzev souboru,
ktery chcete importovat, vybrat umisténi (vychozimi moZnostmi jsou slozka Videa nebo
slozka Vefejnd videa) a zvolit format.

Pod vybranou moznosti v poli FORMAT zobrazi program Movie Maker pfiblizny odhad
vyzadovaného mista na disku. Mdte tfi moZnosti:

B Format AVI (Audio-Video Interleaved) importuje nahrané video a uloZi jej jako
jeden soubor ve formdtu AVI. Zvolte tuto moznost, pokud hodlite pouZit soubor
digitalniho videa v jinych programech na Gpravu videa; formdt AVI je vSeobecné
podporovan. Jedna hodina videa zabere 13 GB mista na disku.

B Format Windows Media Video (jeden soubor) importuje nahrané video a ulo-
Z{ jej jako jeden soubor ve formdtu WMYV. Pokud hodlite pouzit vysledné klipy
pouze v programu Movie Maker nebo v jinych programech na Gpravu videa, kte-
ré piimo podporuji format WMV, zvolte tuto moZnost, ktera je daleko efektivné;si
nez format AVI, pfi 2 GB mista na disku na hodinu zdaznamu videa.

B Format Windows Media Video (jeden soubor na kaZdou scénu) nacte nahrané
video do vice soubort ve formdtu WMV. Pravodce Import videa detekuje kazdy
bod, v némz byla kamera zastavena a spusténa, a pouZije tyto body pferuseni pro
definici scén, které uloZi do jednotlivych soubora ve formatu WMV.

Po vyplnéni prazdnych poli klepnéte na tlacitko Datst. Druhy krok pravodce, zobrazeny na
obrdzku 18.6, vim umozZni provést kontrolu nad tim, jakd ¢dst nahraného videa se uloZi do
soubort na vasem pevném disku.

@ g Import videa
Importovat cely obsah videokazety nebo pouze ¢4sti?

@ Importovat celou videokazetu do poéitae
Videckazeta bude pievinuta na zacatek a cely jeji obsah bude impartovén do
poditace.

_ Importovat do poéitaée pouze Eisti videokazety
Videokazetu miZete pfevinout na East, kterou chcete importavat, 3 import videa
spustit, a budete piipraveni, Importovat mizZete také vice ne jednu &dst
videokazety.

Obrazek 18.6: Import celého pasku je nejjednodussim reSenim; import ¢asti pasku zabere
ze zacatku vice ¢asu, ovsem vysledkem jsou snadnéji zpracovatelné kolekce videi

Vyberete-li moZnost IMPORTOVAT CELOU VIDEOKAZETU DO POCITACE, import za¢ne hned po
klepnuti na tlac¢itko DaLSi. Pravodce IMPORT VIDEA pievine pdsku na zacdtek a zahdji pfenos
bitt a jejich uklddani do formdtu, ktery jste specifikovali v pfedchozim kroku. Privodce
béhem procesu importu zobrazi stavovy dialog, s uvedenim uplynulého ¢asu dosud impor-
tovaného videa, zabraného mista na disku a mnoZstvi zbyvajictho mista na disku.
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DO DETAILU

IMPORT MUZETE KDYKOLIV ZASTAVIT

Pomoci této moznosti nemusite importovat celou pasku. Kdyz vite, Ze hodinova paska, kterou pou-
Zivate, obsahuje pouze 15 minut nahraného videa na zacatku pasky, zvolte moznost IMPORTOVAT
CELOU VIDEOKAZETU DO POCITACE a po uplynuti 15 minut klepnéte na tlacitko ZASTAvIT. Privodce IMPORT
VIDEA Vvas upozorni, Ze ulozZi pouze dosud importované video. Pokud to odsouhlasite, ¢ast pasky se
ulozive vamizvoleném formatu.

Pokud zvolite moZnost IMPORTOVAT DO POCITACE POUZE CASTI VIDEOKAZETY a klepnete na tla-
¢itko DALSI, pravodce vds posune na dalsi obrazovku podobnou té na obrazku 18.7.

Pomoci ovlddacich prvkt kamery v horni ¢4sti dialogu posurite pasku na piesny snimek, od
néjz cheete zahdjit pfenos. Pfi zastavené pasce klepnéte na tlacitka PREVINOUT zPET a RYCHLE
PREVINOUT VPRED (hned napravo od tlacitka Zastavit) pro rychly pohyb na pasce; béhem pre-
hravani pasky klepnéte na tato tlac¢itka a podrzte je stisknutd, abyste prohledali pasku. Pomo-
cf tlacitek PREDCHOZI SNIMEK a DALSI SNIMEK posunte pdsku o jeden snimek a zastavte po dosa-
Zeni prvniho snimku, ktery chcete pouZit ve svém importovaném souboru.

eS|
&/ ﬁ' Import videa

Previnte videokazetu a spustte import videa.

Ovladaci prvky digitdlni videokamery:

b[:]l P a >

Pozice kazety:  0:00:06:19

Zshijit import videa

Importované video: 0:00:00
Velikost videosouboru: 0kB
D: - zbyvajici misto 176GB

[ Zastavit import po (min): 120 |5

Obrazek 18.7: Ovladaci prvky kamery v horni ¢asti tohoto dialogu vam umozni posunout
pasku na konkrétni snimek, od néjz chcete zahajit prenos

Pokud zndte pribliznou délku ¢asti, kterou cheete importovat, zaskrtnéte policko Zastavir
IMPORT PO (MIN) a nastavte pocet minut na ¢fslo o néco vyssi, nez je délka samotného klipu.
Pokud tuto moZnost nevyuZijete, ziznam bude pokracovat az do konce pdsky nebo dokud
neklepnete na tla¢itko ZASTAVIT IMPORT VIDEA.

Kdyz importujete soubory videa, program Movie Maker je ulozi ve vami zadané sloZce
s pouZitim ndzvu, ktery jste zadali na zac¢atku pravodce, a pfipoji datum a ¢as importu za-
znamu. Rovnéz pridd klipy pro kazdy soubor importovany béhem aktudlni relace do slozky
Importovand média. Pokud hodlite klipy hned upravit do filmu a poté smazat ptvodni
soubory, miZete nechat vychozi ndzvy nezménény. Pokud vsak chcete pfidat jeden nebo
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vice kliptu do kolekce, kterou hodlite opétovné pouzit, doporucujeme vim pfejmenovat
klip vystizn&jsim jménem; vyberte polozku v podokné obsahu a stisknéte klavesu F2 nebo
klepnéte na poloZce pravym tlacitkem mysi a zvolte piikaz PREJMENOVAT nebo klepnéte na
poloZce pravym tlacitkem mysi a zvolte piikaz ViasTNOsTI, ktery zobrazi pole, v némz muZe-
te upravit ndzev souboru a seznam technickych podrobnosti ur¢enych pouze pro ¢teni (viz
obrizek 18.8).

Pfejmenovani klipu, které hodlite zachovat, md jesté jednu dal3i vyhodu: za pfedpokla-
du, Ze ulozite soubory do jedné z vychozich sloZek (Videa nebo Vefejnd videa), jejich
jména se pridaji do indexu programu Fotogalerie a do indexu sluzby Hleddni systému
Windows. Tfebaze muZete do svych soubort ve formdtu WMV kdykoliv pfidat znacky,
vystizné jméno nevyzaduje zadné dalsi usili nutné pro vyhledani souboru.

Ted, kdyZ uz mate slozku plnou importovanych klipti, mtiZete si s nimi zacit hrat:

Abyste zobrazili klip, vyberte jej v podokné obsahu a pouzijte ovladaci prvky pod monito-
rem nidhledu, viz obrazek 18.9. Velké tlac¢itko PREHRAT/POZASTAVIT spusti a zastavi pfehrava-
ni. Pfetazenim modrého indikdtoru na vyhledavaci list€ v jednom ¢i opa¢ném sméru posu-
nete konkrétni ¢ast klipu. Klepnutim na tlacitka PREDCHOZI SNIMEK a DALST SNIMEK a podrZenim
tlacitka mysi pfevinete klip zpét nebo jej rychle previnete vpred; jednim klepnutim mysi na
tato tlacitka posunete klip o jeden snimek, dokud se nedostanete na spravné misto.

Vlastnosti @Iﬂ_hJ
Obecné

Vlastnost Hodnota i

Zdrojovy soubor

[ Typ souboru Video se zvukem

) Umisténi Ch\Users\Public\Videos\...

[ Celkova prenosova rychlost 13991 kbps

[ Velikost 3,86 MB

Video

[ Sifka 720 E

[ Vyika 480

[ Pfenosovd rychlost 1895 kbps

[ Frekvence snimkd 29,97 fps

Zvuk |

[ Pfenosovd rychlost 96 kbps

[ Kanaly 2 -

[ ok [ stomo |[ Powsit |

Obrazek 18.8: Vétsina informaci v dialogu Vlastnosti obsahuje informace
o videoklipu, které jsou uréeny pouze pro ¢teni; nazev je jedinou vyjimkou
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Obrazek 18.9: Najedte ukazatelem mysi na vyhledavaci listu,
abyste zobrazili popis, ktery obsahuje ¢asovou znacku daného bodu na listé.
Klepnutim na tento bod posunte klip do zvoleného mista.

Tlacitko RozpEuT pod pravym okrajem vyhleddvaci listy vdm umoZnuje vytvorit dva kli-
py z aktudlniho klipu, a to jejich rozd€lenim presné€ ve snimku zobrazeném v monitoru
nidhledu (aktudlni snimek se stane prvnim snimkem druhého klipu). Po rozdéleni klipu
uvidite v kolekci dvé polozky, ale jeden soubor videa je nezménény. Pokud udélite
chybu, muZete rozdéleni zrusit klepnutim na tlacitko ZpEr nebo stiskem kldaves Ctrl+Z.

Pro spojeni dvou existujicich klipu klepnéte na prvni klip v podokné obsahu a poté podrzte
klavesu Ctrl a klepnéte na druhy klip. Zvolte pfikaz Kuip, Stoucit (nebo stisknéte klavesu N)
pro slouc¢eni dvou klipi do jednoho souboru. Tato moZnost funguje pouze tehdy pokud
jsou dva klipy puvodné bezprostiedné sousedici; jinymi slovy — muzete sloucit dva klipy,
které byly puvodné rozd€leny, ale nemuZete sloucit dva nidhodné nebo nesouvisejici klipy.
Pokud jste ptivodné importovali ziznam jako jeden soubor a rozhodnete se, Ze jej chcete
rozdélit do jednotlivych klipQ, vyberte klip v podokné obsahu, klepnéte na ném pravym tla-
¢itkem mysi a zvolte piikaz VyTvoRriT KLPY. Tato moznost funguje pouze pro klipy ve forma-
tech WMV a AVI a nejvice se hodi pro pasky, které byly importovany pfimo z digitalni video-
kamery. Program Movie Maker pouzivd ¢asova razitka vloZend kamerou stejné jako ,vy-
znamné zmény snimk* ve videu pro detekci mist, v nichZ by se mél klip prerusit. Pokud pfe-
rueni nastane v nespraivném misté, pomoci nabidky Stoucir rozdélené klipy znovu spojte.

Pouziti scénéf'e a casoveé osy
pro sestaveni projektu

Pro vytvoreni sekvence videoklipti, z nichZ miize program Windows Movie Maker vytvofit
film, pretahnéte tyto klipy z podokna kolekci do velkych obdélniku ve scéndri. Jak muZete
vidét na obrazku 18.10, scéndf zobrazuje miniatury kazdého klipu spole¢né s nazvem kli-
pu. Mezi dva klipy muZete pfidat pfechod jeho pfetazenim do malého obdélnika mezi
dvéma klipy a také muzZete do klipu pridat efekt jeho pfetazenim na hvézdicku v levém
dolnim rohu miniatury klipu. Pokud se pouZije efekt, program Windows Movie Maker
zméni barvu hvézdicky ze Sedé na modrou. (Vice informaci o pfechodech a efektech videa
najdete v ¢dsti ,Pouziti pfechodu“ a ,PouZiti efekta“ ddle v této kapitole.)
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Scénaf v 14 P

Jegero

Pfechod Efekt Miniatury klipu

Obrazek 18.10: Scénar zobrazuje miniaturu kazdého videoklipu v projektu. Pfechody se
objevi v malych obdélnicich a efekty jsou oznac¢eny modrou hvézdic¢kou.

Pfi vytvareni projektu muZete kdykoliv pouzit monitor ndhledu, abyste si prohlédli svuj
dosavadni vysledek. Pro pfehrani projektu od urcitého klipu oznacte tento klip pred
klepnutim na tlacitko PREHRAT.

DO DETAILU

ZACNETE ZNOVU

Abyste smazali cely projekt a zacali znovu, stisknéte klavesy Ctrl+Delete nebo zvolte pfikaz
UpPRAVY, VYMAZAT SCENAR (nebo UPRAVY, VIYMAZAT CASOVOU OSU).

Scéndr se nachdzi vzdy v rezimu vkladani. Pro vloZeni nového klipu mezi dva klipy, kte-
ré jsou jiz umistény ve scéndfi, jednoduse uvolnéte tlacitko mysi s uchopenym klipem
nad mistem mezi pozadovanymi dvéma klipy. Program Windows Movie Maker vlozi vas
klip a vSechno ostatni posune doprava. Pro pfesun klipu jej pfetihnéte do nového umis-
téni. Program Windows Movie Maker jej vloZi do tohoto nového umisténi a soucasné
odstrani mezeru v puvodnim umisténi.

Scéndr usnadnuje zobrazeni zac¢dtku obsahu kazdého klipu ve vaSem projektu, ale na
prvni pohled vim neukdZe relativni délky vasich klipu. Pokud vSak najedete nad Kklip
mysi, program Windows Movie Maker zobrazi délku klipu v popisu.

DO DETAILU

TAJEMSTVI PREJMENOVANI KLIPU ,ZA LETU”

Pokud se vam nelibi pojmenovani klipt ve scénari, odstrante jej (oznacte jej a stisknéte klavesu
Delete). Prejmenujte jej v podokné kolekci a potom jej pretahnéte zpét do scénare. NemUzete
prejmenovat objekty, kdyz uz jsou ve scénari nebo na casové ose. A kdyZ prejmenujete objekt
v podokné obsahu, vase zmeény se neprojevi v Zzadné polozce, ktera se jiz nachazi ve scénari.

Pfechody a efekty maji své ndzvy, stejné jako klipy. Také muZete najet nad obdélnik
prechodu mysi, abyste vidéli ndzev pfechodu, nebo nad modrou hvézdicku, abyste vi-
déli, jaky efekt jste pouzili.

Pfesné informace o tom, kdy ve vytvafeném filmu nastane urcitd uddlost, ziskdte pre-
pnutim na ¢asovou osu. Obrdzek 18.11 zobrazuje ¢asovou osu projektu zobrazeného na
obrazku 18.10.
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Priblizeni/oddaleni ¢asové osy

Casovdosa v 14 B ‘L ‘L

0,00 0:00:05,00 :00:10,00 0:00:15,00 0:00:20,00 0:00:25,00 0:00:30,00 0

Video B Medvéd ' Motyl Jezero
=5 i

Prechod Z E]
< o1 1
Zuuk I Medved Setiit dold - iroky pas prechodu E I
Zvuk a hudba | Distance Stopaz 0:00:01,25 Distance
Prekryvné titulky

k

| < "

Obrazek 18.11: Casova osa znazornuje, kdy se spusti a ukonéi urcité udalosti. Rovnéz
zobrazuje informace o zvucich a titulcich. Také popisy (podobné tém, které se zobrazuji nad
prechody) jsou uziteénymi zdroji informaci.

JelikoZ prostor vénovany uddlostem na ¢asové ose je imérny casu, ktery ve vasem filmu
zabiraji, n€které klipy vypadaji roztaZené, zatimco jiné jsou zmacknuty tak, Ze jsou téméf
necitelné. Aby kratsi polozky 1épe vypadaly, muZete rozsitit méfitko ¢asové osy klepnutim
na tlacitko PRIBLIZIT ¢asovou osu (znaménko plus pobliZ levého horniho rohu ¢asové osy)
nebo stisknutim klavesy Page Down. Stisknutim kldvesy Page Up nebo klepnutim mysi na

tlacitko ODDALIT CASOVOU OsU se vratite k ¢asové ose ve zmenSeném méritku.

Obrizek 18.11 zndzornuje ¢asovou osu s péti samostatnymi stopami a obsahuje nékteré in-
formace, které nejsou uvedeny ve scénafi. (Pokud stopy PRECHOD a Zvuk nevidite, klepnéte
na znaménko plus napravo od stopy Vipeo. Pokud stdle nevidite viech pét stop, pretihnéte
horni okraj podokna ¢asové osy nahoru, abyste toto podokno rozsifili.) Tyto stopy obsahuji
ndsledujici funkce:
B Video: Stopa VIDEO zobrazuje pocatecni miniaturu kazdého klipu. Pokud jste ke kli-
pu pridali n€jaky efekt, zobrazi se i modra hvézdicka.
B Prechod: Pfechody se objevi na stopé PkEcHOD. Podle toho, jak jste pfizpusobili ¢a-
sovou osu, mohou prechody vypadat jako tizké svislé ¢ary.

B Zvuk: Stopa ZvUK reprezentuje zvuk zachyceny nebo importovany s vasim videem,
napiiklad zvuky zaznamenané mikrofonem vasi kamery nebo mikrofonem vaseho
pocitace, pokud jste video zachytili webovou kamerou se samostatnym mikrofo-
nem. Uprostied stopy se nachdzi modry zvukovy graf; nejtlustsi ¢asti grafu reprezen-
tuji nejhlasit&jsi zvuky.

B Zvuk/Hudba: Pokud do projektu pfidate mluveny komentar nebo hudebni dopro-
vod, tyto polozky se zobrazi na stopé Zvuk/HupBa. (Vice informaci o ovladani vyva-
Zeni zvuku mezi stopami ZvUK/HUDBA a ZVUK najdete v ¢asti ,Zména vyvazZeni zvuku
mezi stopami Zvuk a Zvuk/Hudba*“ dile v této kapitole.

B Prekryvné titulky: Program Windows Movie Maker obsahuje editor Gvodnich
a zavérec¢nych titulkii. Pokud jej pouzijete k vytvorent titulkt, které se objevi nad vi-
deem vaseho filmu, tyto titulky jsou na ¢asové ose reprezentovany stopou PREKRYVNE
TITULKY. Tento editor muZete pouZzit také ke generovani titulkl, které se objevi na
zacdtku vaseho filmu, nebo k vytvoreni titulka na konci — takové polozky jsou na
¢asové ose zndzornény na stopé VIDEO. (Vice informaci o titulcich najdete v ¢asti
,Vytvareni ivodnich a zavérecnych titulka“ dile v této kapitole.)
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Prvni tfi z téchto stop — VIDEO, PRECHOD a ZVUK — jsou na ¢asové ose umistény v jedné
skupiné, nebot nemuZete nezdvisle ménit umisténi poloZek na téchto stopdch. Pokud
napiiklad pfesunete dva klipy spojené prechodem, prechod se pfemisti spolecné se vi-
deem a zvukem.

ofiznuti klipa

Jednou z uZite¢nych tuloh, které muzete provadét na casové ose a které nemuzZete pro-
vadét ve scéndfi, je ofiznuti klipu. Odfiznuti zacitku nebo konce libovolného klipu,
zvuku nebo videa zahajte klepnutim kamkoliv v klipu, abyste jej vybrali. Poté pfesuiite
ukazatel mysi na pravy nebo levy okraj klipu (podle toho, zda chcete odfiznout zacatek
nebo konec). Jakmile uvidite znacku stfihu klipu (oboustrannd ¢ervend Sipka), pretihné-
te klip do mista, kde jej chcete ofiznout.

Pro rychlejsi a presnéjsi ofiznuti oznacte klip na ¢asové ose a klepnéte na tlacitko PREHRAT.
Sledujte pfehraviani v podokné ndhledu. Jakmile se dostanete k mistu, kde chcete provést
ofiznuti, pozastavte piehravani. V pfipadé potfeby pouzijte ovliddaci prvky PREDCHOZI
SNIMEK a DALSI SNIMEK v podokné ndhledu, potfebujete-li se dostat na konkrétni snimek. Po-
Zadovanou cdst klipu odstrante klepnutim na nabidku Kur a poté klepnéte na tlacitko
ZACATEK STRIHU nebo KONEC STRIHU.

Pouziti obrazku
Ne vzdy musi byt filmy pohyblivé. Nékdy je tfeba jen na okamzik znehybnit urcitou akci.

Obrazky vam umozni vytvofit zajimavé prezentace s mluvenym komentarem. Mohou byt
vhodné jako nehybnd pozadi prekryvnych titulkt. (Vice informaci o umisténi titulk
pres klipy najdete v ¢asti ,Vytvafeni uvodnich a zavérecnych titulkt“ ddle v této kapito-
le.) Obrazové klipy jsou standardné dlouhé pét vtefin. Tento interval muZete u konkrét-
niho klipu prodlouZit nebo zkritit pfetazenim jeho stithacich Gchyti na ¢asové ose. Pro
zménu vychozi stopdZe Kklipu zvolte piikaz NAsTROJE, Moznosti, klepnéte na kartu
UpkesNiT a do pole StorAZ oBRAzKU zadejte novou hodnotu. Vsimnéte si, Ze zména vy-
chozi hodnoty neovlivni obrazky, které jste jiz do projektu pridali.

Pouziti prechodui

Program Movie Maker standardné€ pfidd jednoduchy fez mezi klipy vaSich filmu. Abyste
zamezili témto necekanym pferusenim mezi scénami, muzete si vybrat néktery z 63 vkus-
nych pfechodt z kolekce Pfechody v programu Windows Movie Maker. Abyste méli pfed-
stavu, jak bude prechod ve vasem filmu vypadat, otevfete kolekci Prechody, vyberte libo-
volnou polozku v seznamu a klepnéte na tla¢itko PREHRAT v monitoru ndhledu.

Nejjednodussim zptisobem piidani pfechodu do vaseho projektu je jeho pretazeni do scé-
ndfe. Pomoci mysi pretihnéte pfechod do malého obdélnicku pred klipem, ktery chcete
opatfit pfechodem. Nebo oznacte klip, vyberte pfechod v podokné kolekci a stisknéte kla-
vesy Ctrl+D.

Pfechody maji vychozi stopdz 1,25 vtefiny. Abyste prodlouzili nebo zkratili ¢as vénovany
konkrétnimu prechodu, zobrazte Casovou osu a upravte méfitko ¢asu (pomoci klaves Page
Down a Page Up nebo pomoci tladitek PRIBLIZIT ¢ASOVOU OSU a ODDALIT CASOVOU 0sU), aby
byly pfechody vidét jako obdélnik na stopé PRecHOD. Poté klepnéte na prechod a pretdhné-
te stithaci uchyt doleva nebo doprava. Abyste zménili vychozi ¢as pfechodu, zvolte piikaz
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NASTROJE, MozNosTI, klepnéte na kartu UpREsNIT a poté nastavte hodnotu v poli StopAz
PRECHODU. V8imnéte si, Ze zména vychozi stopdze neovlivni prfechody, které jste jiz do pro-
jektu pridali.

DO DETAILU

NASTAVTE SI SVE VLASTNi VYCHOZi OBRAZKY

Obrazky, které program Windows Movie Maker pouziva k zobrazeni prechodu, mohou byt libovolné ob-
razky ve formatu JPEG. Vychoziobrazky jsou ulozeny veslozce 5ProgramFiles%\MovieMaker\
Shared jako obrazky Samplel.jpg a SampleZ2.jpg (oba ve velikosti 640 x 480) aSamp -
le3.jpgaSampled. jpg (ve formatu pro Sirokouhlou obrazovku, tzn. ve velikosti 640 x 360).
Abyste poutili viastni obrazky jako vypli pro nahled, prejmenujte prislusné obrazky v této slozce apote
do uvedené slozky zkopirujte nove soubory, pro jejichz nazvy pouzijte nazvy prrejmenovanych obraz-
k. Jelikoz se jedna o systémovou slozku, budete muset pri prejmenovani existujicich obrazkd a zkopi-
rovani novych obrazk( do nového umisténi potvrdit dialogy Rizeni uzivatelskych Uctu.

Pro pfidani pfechodu Prolnout — v némz jeden videoklip jednoduse prekryje druhy tak, ze
prvni stopdZ pozvolna zmizi, zatimco druha se objevi — muZete pracovat pravé zminénym
zpusobem (tedy tak, Ze pretihnete objekt Prolnout z kolekce Pfechody do scéndre).
Nicméné alternativou je klepnuti na druhy klip na ¢asové ose a poté pretazeni klipu doleva
tak, aby ¢aste¢né prekryval predchozi klip. Pokud to provedete takhle, svétle modrd ¢dra se
z0zi do bodu na ¢asové ose, kde bude prolnuti zacinat:

Casoviosa v 14 B B O

00 0:00:05,00 0:00:10,00 0:00:15,00 || 0:00:20,00

0:00:25,00 0:00:30,00 0:00:35,00 0:00:40,00

Medvéd _ Motylerero
Video &
2
Piechod L | | Prolnout 0:00:15,53
Zvuk Wedvéd ijotylerero 1 ;ukan. 0002t 55
Zvuk a hudba | Distance topaz 0:00:24, =
Prekryvné titulky

K T

Pfesny cas zacatku sldbnuti muZete zjistit v popisu. V§imnéte si vSak, Ze délka trvani
uvedend v popisu se vztahuje k druhému klipu, nikoliv k tomu s efektem slabnuti. Dél-
ku trvan{ sldbnuti muZete vypocitat z pozice listy pfehrdvani na Casové ose, kterd ozna-
¢uje zacdtek druhého klipu. Na niZe uvedeném obrizku je lista pfehravani na hodnoté
0:00:18.17 a ¢as zahdjeni slabnuti je 0:00:16.87, tudiZ sldbnuti bude trvat 1,4 vtefiny.

Pokud klepnete pravym tla¢itkem mysi na klip na ¢asové ose nebo ve scéndrfi, uvidite pii-
kazy Rozermit a SETMIT mistni nabidky. Tyto pitkazy muZete pouzit také pro dosazeni pie-
chodu sldbnuti. OvSem tyto moZnosti sldbnuti se 1i$7 od vyse popsaného piechodu slabnuti
ve dvou aspektech. Za prvé slabnuti probihd jako rozetméni z/setméni do ¢erné barvy, ni-
koliv z nebo do sousedniho klipu. Za druhé jejich délka trvani je kratsi a nelze ji zménit.
Kvuli témto rozdiliim program Windows Movie Maker s témito pitkazy zachdzi jako s efek-
ty, nikoliv jako s prechody. (1 kolekce Efekty obsahuje moZnosti rozetmivani a stmivani

z/do bilé barvy.) V dalsi ¢dsti se budeme zabyvat efekty.



KAPITOLAIS 4 VYTVARENI A PROHLIZENI FILMU A DISKU DVD

Pouziti efektii

Kromé pravé zminénych Ctyt efekta zesldbnuti méni efekty dostupné v programu Win-
dows Movie Maker cely vzhled videoklipt, nikoliv jejich zac¢dtek nebo ukonceni. Efekty
muzete pouzit k takovym vécem, jako je zesvétleni nebo ztmaveni klipu, zrychleni nebo
zpomaleni prehravini, inverze nebo pfevriceni akce, dosazeni zrnitého nebo starobylé-
ho vzhledu atd. Abyste zjistili, které efekty jsou dostupné, vyberte v horni ¢asti stromu
Kolekce polozku Erekty. Abyste zjistili, jak efekt vypadd, vyberte jej v podokné kolekci
a klepnéte na tlacitko PREHRAT v podokné ndhledu.

Efekty Ize, na rozdil od pfechodu, kombinovat. Proto muZete napiiklad docilit tmavosti
a zrnitosti klipu pridanim efektQ Jas, SNIZENI a ZRNITY FiLM. MUZete pouZzit az Sest efekth
na jeden klip. Pouziti téhoZ efektu vice neZ jednou na tentyZ klip zesili efekt. Napiiklad
pouziti efektu ZRYCHLIT NA DVOJNASOBEK vyndsobi rychlost prehravani ¢tyfmi.

Vsimnéte si, Ze nékteré efekty spoleéné vubec nefunguji. Napiiklad efekt ZpomarLir
ZACATEK pfiblizi vybrany klip (jinymi slovy pomalu vynoii klip zvnéjsku doprostred).
Rychlost, jiz se toto pfiblizeni provede, je nacasovina tak, Ze pfibliZeni pokracuje po ce-
lou dobu trvani klipu. Efekt ZpomaLiT KONEC déld pfesny opak. V piipadé efektu ZpomauT
KONEC zac¢ne prehravani klipu pfibliZzenim stfedu a béhem doby prehriavani klipu se po-
stupné odkryva. Pokud se pokusite pouzit oba tyto efekty soucasné, program Movie
Maker pouzije efekt, ktery je vySe v seznamu, a ten druhy bude prosté ignorovat.

Pro pfiddni efektu do klipu vyberte poZzadovany efekt a pretihnéte jej do klipu. Totéz
muzZete se stejnou lehkosti provést na ¢asové ose i ve scéndfi. Program Windows Movie
Maker ztmavi hvézdicku ve scéndii (v levém dolnim rohu klipu), ¢imz indikuje skutec-
nost, Ze efekt je na svém misté; na Casové ose zobrazi hvézdicku, kterd by tam jinak ne-
byla. Pokud na né&jaky klip pouZijete vice efektt, zobrazi se vice hvézdicek naskldda-
nych jedna na druhé.

Alternativnim zpusobem pridani efektd je klepnuti pravym tlacitkem mySi na klipu
a zvoleni piikazu EFekTY z mistni nabidky. Jak zndzorfiuje obrdzek 18.12, dialog PRIDAT
NEBO ODEBRAT EFEKTY vdm umozni pfidat vice efektl soucasné€. UZite¢nd je také mozZnost
prohlidky jiz pouzitych efekta. (Druhou moznosti zjisténi jiz pouzitych efektd je najeti
my3i nad modry ctverecek ve snimku scéndre klipu.)

Pfidat nebo odebrat efekty =
Efekty k dispozici: Zobrazené efekty:
Rotace 360 | [ pidat>> | EEEE | ahou
Rozetmit ] Posterizace
Rodestna bo
Rozloit na body << Odebrat Dold
Rozostiit
Sépiovy tan £
Setrnit
Setmit do bilé
Sloucit barvy -
[ 0K ] [ Storno ]

Obrazek 18.12: Klepnutim pravym tla¢itkem mysi na klipu a zvolenim moznosti
Efekty umoznite pridani nebo odstranéni efektl — nebo se jen podivate,
které efekty jsou jiz pouzité
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Prace se zvukem

Jak jsme zminili jiz dfive, ¢asovd osa v programu Windows Movie Maker zobrazuje dvé zvu-
kové stopy. Jedna z nich, stopa ZvUK, reprezentuje zvuk zachyceny vasim zdrojem videa (ty-
picky mikrofonem vasi kamery nebo mikrofonem u vaseho pocitace, pokud jste nahrili vi-
deo pomoci webové kamery). Druhd stopa, pojmenovand Zvuk/HUDBA, vam umozni pridat
samostatnou vrstvu zvuku — napiiklad hudebni doprovod ze souboru ve formatu WMA nebo
MP3, zvukové efekty uloZené v souboru ve formatu WAV nebo mluveny komentarf, ktery na-
hrajete jako doprovod filmu. Stopa ZvUK je soucdsti stopy VIDEO v tom smyslu, Ze jeji objekty
nelze pfesunout nebo ofiznout nezavisle na videu, k némuz patii. Oproti tomu objekty na
stop¢ ZvUk/HupBaA Ize libovolné pfemistit a ofiznout na konci.

Pridani hudebniho doprovodu nebo zvuku

Abyste mohli do projektu pridat hudbu, musite se nejprve presvédcit, Ze mdte hudbu ve
formé klipu programu Windows Movie Maker. Pokud potfebujete stopu disku CD, pou-
Zijte program Windows Media Player ke zkopirovani stopy na disk a poté vysledny sou-
bor ve formdtu WMA importujte do programu Windows Movie Maker. (Vice informaci
o pfevodu zvukovych stop disku CD do digitdlnich soubort najdete v ¢asti ,Kopirovani
hudby z disktt CD* v kapitole 16.)

Zobrazte ¢asovou osu a v piipadé potieby rozbalte ¢asovou osu smérem nahoru (pretdhné-
te modrou ¢aru v horni ¢asti podokna), abyste na stopu Zvuk/Hupsa dobfe vidéli. Poté pre-
tahnéte klip na tuto stopu. Pro presné umisténi zvukového/hudebniho objektu na stopé vi-
dea prehrajte stopu videa na ¢asové ose. Jakmile se dostanete do mista, k némuz chcete pfi-
fadit zvuk, klepnéte na tlacitko PozastaviT v podokné ndhledu. Ukazatel pfehrani na ¢asové
ose vam nyni poskytne pro vas zvukovy klip snadno zasazitelny cil. (V pfipadé potieby
upravte umisténi tohoto ukazatele pomoci tlacitek PREDCHOZI SNIMEK a DALSI SNIMEK, abyste
jej dostali pfesné tam, kam chcete.)

Vsimnéte si, Ze na rozdil od videa, které lze pfipojit pouze k poslednimu klipu na stopé
VIDEO nebo vloZzit mezi existujici klipy, zvukové klipy lze umistit kamkoliv na stopu
Zvuk/HupBA. Nez umistite klip na stopu pfi pohybu mysi vlevo a vpravo, svétle modry bod
pro vklddani se objevi v misté, kde zvuk ztstane po uvolnéni tlacitka mysi.

Pokud plynule umistite ukazatel mysi pod mnozinu klipt umisténych na stopé VIDEO, vSimnéte si,
ze pokazdeé, kdyz se dostanete k ohraniceni klipu, kratce se zobrazi ukazatel vloZeni. Toto chova-
ni je navrzeno proto, aby vam pomohlo zarovnat zvukoveé klipy s videoklipy.

DO DETAILU

NEJDRIVE KLIPY, POTOM ZVUK

Klipy na stopé Zvuk/HUbBA nejsou ukotveny k videoklipiim, s nimiz jsou zarovnany. Pokud se vi-
deoklipy presunou (napriklad kvuli viozeni dalsiho videoklipu nebo kvuli ofiznuti klipu), musite
zvuk a video znovu zarovnat. Abyste byli usetreni frustrace, nejprve umistéte véechny obrazoveé
¢asti a az potom pridejte zvuk.
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Pridani mluveného komentare

Pokud mite k pocitaci pfipojeny mikrofon, muZete prehrit cely projekt nebo jeho ¢dst
a pridat mluveny komentaf doprovizejici to, co vidite. Postupujte podle téchto kroku:

1.
2.

5.

Zobrazte ¢asovou osu a ujistéte se, Ze stopa ZvUK/HUDBA je zobrazena.

Umistéte ukazatel pfehravani (modrad ¢ara pres vSech pét stop) do mista, kde chcete
zahdjit mluveny komentar. (Stopa Zvuk/HubBa musi byt v tomto misté prazdnd; ne-
muzete nahravat mluveny komentar pies existujici zvukovy/hudebni klip.)

Zvolte piikaz NASTROJE, MLUVENY KOMENTAR CASOVE 0sy (nebo klepnéte na ndstroj
MLUVENY KOMENTAR CASOVE 08y na panelu ndstroji CASOVA 0sA).

Zkontrolujte, aby v okné MLUVENY KOMENTAR CASOVE OSY, které se zobrazi, byla
spravné nastavena moznost ZVUKOVE ZARIZENL.

MIluveny komentar casové osy

Spustit mluveny komentaf Urover vstupu:

Zastavit ml i ko taf
-

Jak piidém mluveny komentar?

Moznosti - skryti

gobrazeni |

Digitalizovano: 0:00:09

Cas k dispozici: T,
Omezit mluveny komentai na dostupné
volné misto zvukové a hudebni stopy

] Ztlumit reproduktory
Mikrofon (SoundMAX Integrated D

Mluvte do mikrofonu tak hlasité a z takové vzdalenosti, jak jste zvykli; pokud in-

dikdtor zasahuje do Cervené Cdsti nebo zustava piili§ dole, prizpusobte bud na-

staveni UROVEN vsTUPU, Urovenl hlasitosti nebo umisténi vzhledem k mikrofonu.

®  Pokud midte vpravo od aktudlni pozice na stopé Zvuk/Hupsa dalsi zvukové
klipy, zaskrtnéte pole OMEZIT MLUVENY KOMENTAR NA DOSTUPNE VOLNE MISTO ZVUKOVE
A HUDEBNI sTopY. (Jinak pokud bude vas mluveny komentif piilis dlouhy, na-
sledujici objekty se prfesunou doprava, dokud nedomluvite.)

®  Pokud video, k némz chcete pfidat mluveny komentdr, obsahuje samo o sobé
hodné zvuku, zaskrtnéte pole ZtrumIT REPRODUKTORY (nebo vypnéte reproduk-
tory). Jinak mikrofon zachyti néktery z téchto zvukl spole¢né s vasim hlasem
béhem mluveného komentire.

Klepnéte na tla¢itko SPUSTIT MLUVENY KOMENTAR, program Windows Movie Maker
zacne prehravat vas projekt od aktudlniho umisténi a vy miiZete pridat komentar
k tomu, co vidite v podokné ndhledu. Jakmile sdé€lite viechno, co jste fici chtél,
klepnéte na tlacitko ZASTAVIT MLUVENY KOMENTAR.
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Program Windows Movie Maker se vids zeptd na ndzev souboru a umisténi nového na-
hraného zvuku. Poté tento zvukovy soubor importuje a vytvoii zvukovy klip, ktery ulozi
do stejné slozky, v niZ je umistén komentovany videoklip, a nakonec tento klip umisti
na pozadované misto na stopu Zvuk/HupBa. Umistéte ukazatel pfehravani na toto misto
a znovu prehrajte projekt, abyste se presvéddili, Ze vSechno je tak, jak ma byt. Poté svou
praci uloZte (nebo odstrante klip z ¢asové osy a dejte se do druhého pokusu).

Zména vyvazeni zvuku mezi stopami Zvuk a Zvuk/Hudba

Program Windows Movie Maker standardné zachdzi s obéma zvukovymi stopami stejné.
Nicméné muZete prizptsobit vyvidzeni, takZze hudebni doprovod nebo mluveny komen-
taf bude vice ¢i méné dulezity neZ zvukova slozka vaSich videoklipu. Pro zménu vyva-
Zeni zvolte piikaz NASTROJE, UROVNE HLASITOSTI nebo klepnéte na ndstroj UROVNE HLASITOSTI
pfi levém okraji panelu ndstroji casové osy nebo scéndfe. Dialog UROVNE HLASITOSTI, kte-
ry se objevi, je nemoddlni, coZ znamend, Ze jej muZete nechat otevieny na obrazovce,
zacit prehriavat a poté posouvat jezdce doleva nebo doprava, dokud nenastavite poza-
dované vyviZeni. Vsimnéte si, Ze nastaveni UROVNE HLASITOSTI je globdlni pro cely pro-
jekt. NemuzZete jej nastavit oddé€lené pro rizné &isti projektu, ovSem projekty mohou
dodrZovat razné nastaveni vyvazeni.

Urovné hlasitosti @
= U = 'U)
Zvuk videozaznamu Zvuk a hudba

Vytvareni uvodnich a zavéreénych titulku

Zadny film neni kompletni bez Gvodnich a zdvére¢nych titulkti. Program Windows Movie
Maker obsahuje zdkladni editor pro vytvafeni takovych nezbytnosti, spole¢né s vybérem
rozvrzeni textu a styll animace. MZete jej pouZit k vytvofeni Gvodnich titulku, zdvérec-
nych titulkd, titulk®, které se objevi mezi scénami vaseho filmu, nebo titulkth umisténych
nad obrdzky nebo nad videem uvnitf filmu. Ve vSech pfipadech kromé toho posledniho se
titulky spoji s vasim projektem na stop€ VIDEO na ¢asové ose, kde muZzete ménit jejich trvani
pretaZzenim stithacich dchyta. Navrstvené titulky se objevi na stopé PREKRYVNE TITULKY; jejich
presunutim muZete docilit poZadovaného zarovnani s videem.

editor titulkti pozddd, abyste specifikovali, kde se maji titulky zobrazit. Po klepnuti na
nékterou z moZnosti umisténi uvidite edita¢ni obrazovku, ktery se sklddd ze dvou ra-
mecku, jak muZete vidét na dalsi strance.
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Windows Movie Maker E@Q

Zadejte text titulku

Divoka
Dal&i moznosti:

Zménit animaci titulki ZVﬁ‘ﬂta

Zménit pismo a barvu textu

[ Pfidat titulky ] [ Storno

a a”@"p » Rozdélit

4| m | +

Casoviosa v 14 B E E)

0,00 0:00:05,00 0:00:10,00 [ | 0:00415,00 0:00:20,00 0:00:25,00 0:00:30,00

ﬁjﬂe:e o

Prechod : Prolnout Il

[« 1 | b

Video B

o] »

1

(Pokud jste se rozhodli umistit titulky na konec aktudlniho projektu, editor predpoklada,
Ze chcete vypsat zavére¢né titulky, a nabidne vim moZnost zaddni jmen a roli.) Po za-
dani textu titulki muZete klepnutim na dalsi dva odkazy na této strdnce prizpusobit
pismo a barvu a vybrat si néktery z dostupnych animacnich styla. V monitoru ndhledu si
prohlédnéte, jak budou vase volby vypadat ve skute¢nosti.

Pouziti moznosti Automaticky film
pro automatické generovani filmu

Tlacitko Automarticky riim (dostupné je také jako prvni polozka nabidky NASTROJE) auto-
maticky vygeneruje projekt z obsahu aktudlni slozky Kolekce. MoZnost Automaticky film
muZe vypadat spide jako reklamni trik nez jako uZite¢nd funkce. OvSem pokud maite
mnozinu klipQ, které sdéluji souvisly piibéh, vyplati se spustit funkci automatického ge-
nerovani filmu, byt i jen abyste vid€li, jak si s touto tlohou poradi. Pfipustme, Ze nebu-
dete publikovat vysledek, aniz byste jej né€jak upravili. Ale tfeba pro vds bude uZitecny
jako vychozi bod, ktery muZete upravit podle svych predstav. A v neposledni fadé vds
bude alespon inspirovat.

Abyste pouzili moZnost AUTOMATICKY FILM, zacnéte vytvofenim slozky Kolekce se vSemi vi-
deoklipy, které chcete ve filmu pouZzit. (V tuto chvili si nedélejte starosti se zvukem.) Poté
klepnéte na tlacitko AuTOMATICKY FILM (nebo zvolte piikaz NASTROJE, AUTOMATICKY FILM). Ob-
jevi se nasledujici obrazovka.
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H Windows Movie Maker ==

Soubor Upravy Zobrazit Nastroje Klip Prehrdt Napovéda

E Import médii =) - Automati ilm @ Publiko

Vybrat styl stfihu automatického filmu

Mazev Popis

Hudebni videoklip Rychlé rytmy budou ilug
Mejlepéi zabéry Film bude sestfihan, doj
Prolnout a zobrazit Poudije prechody prolnt
Sportovni momenty Budou vybrany akéni kli
Stary film U klipd budou poudity e _
Vyrazné pfechody Budou poudity pfechad: r

Dalsi mozZnosti:
Vytvorit titulley

Vybrat zvuk nebo hudebni doproved

Vytvofit automaticky film ] | Stomoe

S i i
4 M b J

Scénaf * 14

Pretahnéte
médium
SEM.

] T 2

" 4

Vyberte si jeden ze Sesti dostupnych stylt filmu. Klepnutim na odkazy ve spodni ¢4sti okna
specifikujte text titulku a zvukovy soubor pro hudebni doprovod (funkce Automaticky film
zacleni hudbu do vasi stopy Zvuk/HupBaA bez vytvoreni klipu z této hudby — coZ je néco, co
sami nemuzZete provést!) a poté klepnéte na tlacitko VYTVORIT AUTOMATICKY FILM. Program
Windows Movie Maker bude par minut analyzovat vas zvuk a video a poté predvede svoji
prici na ¢asové ose a ve scéndfi.

Ulozeni a sdileni filmu

Jakmile bude vas projekt cely sestaveny na ¢asové ose a ve scéndfi, je ¢as umoznit progra-
mu Windows Movie Maker vytvorit film. Pokud je zobrazeno podokno tloh, klepnéte na
jeden z odkazt pod nadpisem PUBLIKOVAT seM. Nebo klepnutim na tlac¢itko PUBLIKOVAT FILM
oteviete pruvodce PUBLIKOVANT FILMU, zobrazeny na obrdzku 18.13. Prvni obrazovka tohoto
pravodce nabizi stejné moznosti jako ty, které jsou dostupné v podokné tloh.
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) HY  Publikovani filmu
Kam chcete film publikovat?
i Tento potitad
3—".'! Publikovat pro piehrani v poéitai
& & Disk DVD
T’ Publikovat pro pfehrdni v pfehravadi DVD nebo v poéitadi
* . Zapisovatelny disk CD
v Publikovat k pfehravani v pocitadi nebo v zafizeni, které podporuje soubory WMV
;?I E-mail
— Odeslat jako piilohu e-mailové zpravy pomoci vychozihe peétovniho programu
T ' Digitani videokamera
ﬁ Zaznamenat na kazetu v digitdlni videokamere
Jak Ize publikovat film?

Obrazek 18.13: Zde zobrazena moznost DISK DVD je dostupna pouze v edicich Windows
Vista Home Premium a Ultimate

DO DETAILU

PUBLIKUJTE VE SPRAVNEM FORMATU A POMERU STRAN

Nez se pustite do nékdy dlouhé a unavné prace prevedeni projektu na film, mozna si budete chtit
OVErit spravnost nastaveni poméru stran a formatu videa. (Zvolte prikaz NASTROJE, MOZNOSTI
aklepnéte na kartu UPRESNIT, abyste si prohlédli nebo zménili své nastaveni.) Program Windows Mo-
vie Maker bézné zjistuje format a pomer stran videa a shodné nastavi tyto parametry. Pro vétsi-
nu uzivatell jsou témito nastavenimi 4:3 (pomér stran) a PAL nebo NTSC (format videa).

NTSC je zkratkou z angl. National Televison System Committee (Narodni normalizaéni urad pro
televizni vysilani); jedna se o standard vyzadovany pro vysilani v USA, a proto je tento standard
podporovany obrazovymi zafizenimi konfigurovanymi pro pouZziti v této zemi. Program Windows
Movie Maker podporuje rovnéz normu PAL, cozZ je zkratka z angl. Phase Alternating Line, tedy
Cesky: fadka se stridavou fazi; tento standard se pouziva v Evropé. Pokud hodlate vykreslovat
svuj film zpét na zafizeni digitalniho videa konfigurované pro normu PAL, méli byste se ujistit, ze
format videa je nastaven na normu PAL.

Mnoho novéjsich kamkordért dokaze nahravat v sSirokouhlém rezimu 16:9 i v béznéjsim rezimu 4:3.
Pokud byla vase stopaz zachycena v poméru 16:9 a vy si jichcete vtomto poméru prohlédnout, pred
vykreslovanim se ujistéte, Zze nastaveni pomeéru stran je 16:9. Stopaz v pomeéru stran 4:3 muzete vy-
kreslovat i v pomeéru 16:9, ale pokud o tom uvazujete, pred vykreslenim si vysledek prohlédnéte
v podokné nahledu. Typické jsou totiz deformace obrazu, které se vam nebudou libit.
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Publikovani do souboru ve vasem pocitaci

Vasi prvni moznosti je uloZeni filmu jako soubor ve vasem pocitaci (nebo na sdilenou sitovou
jednotku). Po zaddni ndzvu souboru a umisténi a klepnuti na tlacitko DaLsf budete vyzvani
kvybéru kvality. Pokud nebudete souhlasit s vychozi volbou NEJVYSSI KVALITA PREHRAVANI
V TOMTO POCITACI (DOPORUCENO), muZete klepnout na tlacitko DALST NASTAVENT a oteviit rozevi-

raci seznam, v némz najdete celou fadu moznosti zobrazenych na obrazku 18.14.

-
@ & Publikovani filmu

Zvolte nastaveni filmu

Zvolené nastaveni uréi kvalitu a velikost souboru s filmem:
(©) Nejvyiif kvalita prehravani v tomto peéitaéi (doporuenc)

() Komprimovat na: 2= [mB

@ Daléi nastaveni: [ DV-AVI (PAL) -
DV-AVI (PAL)
Windows Media - pienosné zaiizeni (PAL) (1,0 Mb/s)
Windows Media - kvalita DVD (PAL) 3,0 Mb/s)
Windows Media - kvalits Zirokotihléha DVD (PAL) (3,0 Mb/s)
Windows Media HD 720p (PAL) (5,9 Mb/s)
Windows Media HD pro zafizeni Xbox 360 (PAL) (69 Mbrs)
Windows Media HD 1080 (PAL) (7,8 Mby/s)
Windows Media - mals &ifka pasma (PAL) (117 kb/s)
Windows Media - kvalita VHS (PAL) (1,0 Mb/s)

Nastaveni filmu Velikost scuboru

Typ souboru: Format AVI (Audio-Video Interleaved) Poiadované misto (odhad):
Prenosovi rychlost: 28,6 Mb/s 37,27 M8
Velikost zobrazeni: 720 x 576 pixeld

Pomeér stran: 43 Dostupné miste (edhad) na disku C:

k 10,08 GB
Snimki 7a sekundu: 25

Obrazek 18.14: Vétsinou je prvni moznost tou nejlepsi. Ovsem pokud chcete vétsi
kontrolu nad velikosti a kvalitou prehravani, projdéte tyto moznosti
a sledujte spodni ¢ast obrazovky.

Pokud mdte problém s kompromisem mezi velikosti a kvalitou, projdéte seznam a pro-
hlédnéte si informace v niZe uvedenych polich NASTAVENI FILMU @ VELIKOST SOUBORU. MoZnost
KOMPRIMOVAT Na je uZzite¢nd v piipadé, Ze chcete omezit velikost souboru a zidnd z pfedem
pfipravenych moznosti vim nebude vyhovovat.

Publikovani na zapisovatelny disk CD

Diivejsi verze programu Windows Movie Maker podporovaly format disku CD s videem
zvany High-MAT. Ve Windows Vista jiZ nenf tato technologie podporovana. Pokud zvolite
moznost publikovani filmu na zapisovatelny disk CD, vas soubor se uloZi jako soubor ve
formatu Windows Media Video o prenosové rychlosti, kterd umozni souboru, aby se vesel
na jeden disk CD.

Abyste mohli pokracovat touto moZznosti, musite do jednotky CD nebo DVD vloZit zapiso-
vatelny disk CD. Jakmile pravodce dokon¢i publikovani filmu, disk vysune (v piipadé, Ze
chcete vytvorit dalsi kopii disku CD). Pro publikovani dalstho filmu na tentyz disk zaviete
jednotku, pfipravte dalsi projekt a vratte se k pravodci. V pravém dolnim rohu dialogu pod
ndpisem VELIKOST sOUBORU najdete odhad velikosti souboru, ktery hodlate vytvorit, a zpravu
o dostupném mistu na vasem disku CD.
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Publikovani filmu v priloze e-mailu

Libovolny projekt programu Movie Maker muZete ulozit jako film a muZete jej sdilet
s prateli a rodinou jako pfilohu e-mailu. JelikoZ mnoho postovnich systému zavadi ome-
zeni velikosti pfiloh zprav, program Windows Movie Maker vds standardné nenechd vy-
tvorit film vétsi nez 10 MB. Tuto hodnotu muZete zvySovat po 1 MB azZ na 25 MB;
k tomu pouzijte piikaz NASTROJE, MozNosTI, klepnéte na kartu UPRESNIT a nastavte moz-

Nnost MAXIMALNI VELIKOST SOUBORU PRO ODESLANI FILMU JAKO PRILOHY E-MAILOVE ZPRAVY.

Po vybéru této moznosti a klepnuti na tlacitko DaLsf program Windows Movie Maker
hned zacne s publikovinim vaseho projektu — aniz by se vds zeptal na jakékoliv para-
metry kvality. AZ skondi, otevie vas vychozi posStovni program, vytvoii novou zpravu
a vloZi vas nové vytvofeny filmovy soubor jako piilohu. Pfidejte adresu a kritky text,
klepnéte na tlacitko ODESLAT a je to.

Publikovani do digitalni videokamery

Posledni moZnost publikovani vrati film na digitilni pdsku (nebo jiné médium)
v digitdlni videokamefe. Vase kamera musi byt zapnuta, nastavena na reZzim Ziznam
a pfipojena k portu IEEE 1394. VloZte do kamery prazdnou pdsku, klepnéte na tlacitko
DaALSi a o vSe ostatni se jiZz postard program Windows Movie Maker.

Tato moznost zachovad nejvyssi moznou kvalitu filmu. (Idedln€ jej chcete pouZit se sto-
pdzi, kterou jste samoziejmé zachytili v nejvyssi kvalité.) Po zkopirovani filmu zpét na
pasku DV muZete tento film zachovat, pfenést jej na dalsi médium, exportovat jej do ji-
ného pocitace nebo dokonce jej znovu importovat do programu Windows Movie Maker
pro dalsi upravy, pokud vis napadnou né&jaké zpusoby, jak jej vylepsit.

Prevedeni filmi a obrazki
na viastni disky DVD

oo B o V predchozi ¢dsti jsme se nezminili 0 moZnosti PUBLIKOVAT NA DISK DVD.
ome Basic

HomePremum @ 1O proto, Ze se skutecné nejednd o funkci programu Windows Movie
Business ©  Maker. Misto toho po klepnuti na tuto moZznost program Movie Maker
EU';::;E;':Q % uloZi va§ projekt, zavie jej a odesle jej zcela jiné aplikaci: programu

Windows DVD Maker.

Jak jsme jiz zminili na zacdtku této kapitoly, program DVD Maker je dostupny pouze
v edicich Windows Vista Home Premium a Ultimate. VSechny ostatni edice Windows
Vista mohou vypdlit datové disky DVD pro Gcely zdlohovani a pro pfehravini na jinych
pocita¢ich. Ale pokud chcete vytvaret disky DVD, které lze prehrit v obyvacim pokoji
nebo v spotiebitelském prehravaci diski DVD pripojeném k vasi televizi, budete potre-
bovat program DVD Maker nebo né&jaky ekvivalent od jiného vyrobce.

Program DVD Maker nezahrnuje Zidné rozeviraci nabidky. Misto toho pouzijte pravod-
ce, ktery se sklddd ze dvou kroku: nejprve dejte dohromady prvky, které chcete umistit
na disk DVD (digitilni videosoubory ve formdtech WMV nebo AVI a fotografie
v libovolném formatu, ktery Windows Vista rozpoznaji). Potom prfidejte nadpis a vytvoi-
te nabidku disku DVD, v niZ se lze navigovat pomoci dilkového ovladace. Po dokonce-
ni obou téchto kroku svuj projekt vypalte.
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Pokud zacnete klepnutim na moZnost PUBLIKOVAT NA DISK DVD v programu Movie Maker,
automaticky se spusti program DVD Maker sva$im pravé uloZenym projektem
v seznamu polozek, které budou tvofit va§ novy disk DVD. Obrdzek 18.15 zndzornuje
dostupné moZnosti.

= | B |

@ B Windows DVD Maker

Pfidat obrazky a video na disk DVD

Soubor | | Pridat polozky ] 4+ & 5 Vypalovacka diski DVD: [F: = | @
Poradi MNazev Stopaz Stawv
1 test 0:00:10 Pripravena
) 12150 minut Nazev disku:  test Moznosti...

e

Obrazek 18.15: Ujistéte se, Ze pred dalsim krokem zadate nazev disku do pole ve spodni
¢asti tohoto dialogu

Pokud spustite samotny program DVD Maker nebo pokud chcete doplnit svtj disk DVD
o dalsi obsah, klepnéte na odkaz PRIDAT PoLOZKY nad podoknem obsahu. Odkaz ODEBRAT
POLOZKY pouzijte k odstranéni aktudlniho vybéru ze seznamu polozek, které budou na va-
Sem disku DVD. Zadejte ndzev disku do pole ve spodni ¢asti dialogu a pokracujte klepnu-
tim na tlacitko DALSI.

Krok SYSTEM JE PRIPRAVEN K VYPALENT DISKU, zobrazeny na obrdzku 18.16, vim umozZni vybrat si
néktery z riznych stylt nabidek a poté pfizptsobit nabidku tak, aby odpovidala vasim po-
tfebam.



KAPITOLAIS 4 VYTVARENI A PROHLIZENI FILMU A DISKU DVD

b

@ [@ Wwindows DVD Maker

Soubor J Nahled A Text nabidky ‘Nabl’dka Vlastni nastaveni g Prezentace @
Styly nabidek -
[ o P el -
Vrstwy

=[S e |

Systém je pfipraven k vypaleni disku.

Piehravat

Scény

m

el -

Obrazek 18.16: Muzete akceptovat néktery z dodanych styll nabidky, napfiklad zde
zobrazenou moznost Vystiizky, nebo si mlzete nabidku piizpUlsobit pomoci Fady tlacitek
v horni ¢asti okna

Ctyfi tlacitka v horni &sti tohoto dialogu vdm umoZni prohlédnout si ndhled nabidky
disku DVD podle aktudlnich nastaveni a pfizpusobit si jednotlivé prvky disku DVD.
K dispozici mate ndsledujici moZnosti:

B Nahled zobrazi strinku, kterd vim umozni otestovat disk DVD pomoci ovldda-

cich prvku na obrazovce, které napodobuji ddlkové ovlddani prehrdvace disku
DVD. Prohlédnout si muzZete nejen to, jak nabidky vypadaji, ale také jak funguji.
Tlacitka nahledu jsou dostupna také v jinych obrazovkadch vlastniho nastaveni.

Text nabidky obsahuje textovd pole, v nichZ muZete ménit titul disku DVD, na-
stavit vlastni text, ktery oznacuje tlacitka PREHRAT a ScENY, vybrat pisma, barvy pi-
sem, styly pisem a pridat poznamky.

Nabidka Vlastni nastaveni obsahuje stejné mozZnosti pisma jako moZnost TEXT
NABIDKY, stejné jako moznosti vlastniho nastaveni videoklipt a zvuku, které se pfe-
hraji béhem zobrazeni nabidky. Standardné program DVD Maker vezme ¢asti polo-
Zek ve vasem projektu a pouZije je k priddni upoutdvek nabidky. Pokud jsou vybra-
né ¢asti nevhodné, miiZete vytvorit vlastni kratké video soubory, uloZit je ve formatu
WMV a pouzit je zde. Také muZete vybrat alternativni stopu hudebniho doprovodu,
ktery se pfehraje spolu s nabidkou. Klepnutim na tlacitko ZmMENIT stYL akceptujte va-
mi provedené zmény. VSimnéte si tla¢itka ULOZIT JAKO NOVY STYL, které vim umozni
pridat vase vlastni mozZnosti do seznamu nabidky, takZe zde provedené zmény mu-
Zete opétovné pouZzit.
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=R X

@ [@ Windows DVD Maker

Upravit styl nabidky disku DVD

.) Nahled H Ulofit jako nowvy styl

Pismo: Constantia -
a(s)r
Video na popredi: Prochazet...
Video na pozadi: Prochazet...
Zvuk nabidky: CihUsers\Public\Music\Sample Music\Desperta
Styly tacitka Scény: ’ H Vystiizky v‘
@
L ]
* ©
[ Zménit styl ] I Neménit I

B Prezentace obsahuje moZnosti vhodné pro vytvoreni disku DVD zcela od zacdtku
pouze s pouzitim fotografii. Rovnéz muzZete pridat zvukové soubory jako zvukovou
stopu, zménit ¢asovy interval, béhem néhoz se kazdy obrdzek objevi na obrazovce,
a vybrat efekty prechodu. Nejzajimavéjsi mozZnosti je pole ZMENIT DELKU PREZENTACE,
ABY ODPOVIDALA DELCE HUDBY, které automaticky pfizpusobi intervaly mezi fotogra-
fiemi tak, Ze prezentace zac¢ne a skond¢i s hudbou.

Po dokonceni pfizpusobeni nabidek vloZte do jednotky prazdny disk DVD, klepnéte na
tlacitko VypALT a pockejte na dokonceni vypalovaciho procesu.



