Kapitola 3

Objektove orientovaneé
programovani

Do programovaciho jazyka PHP pfibylo velké mnozstvi objektovée orientovanych funk-
ci uz ve verzi PHP 4. Ve verzi PHP 5 se objektové orientované programovani zasadné
prepracovalo. Nyni mite k dispozici nové, piehlednéjsi a rychlejsi prostiedi, které svou
syntaxi nezaptfe podobnost s programovacim jazykem Java.

Pokud jiz néjaké zkuSenosti s objektové orientovanym programovanim mate, pak maze-
te bez obav preskocit prvni kapitolu a zacit studovat rovnou kapitolu 3.2, kde najdete
nekolik piikladl pro vyuziti objektove orientovaného prostiedi v PHP 5.

Na konci této kapitoly pak naleznete vzorovy piiklad, na némz se ukaze objektové ori-
entované programovani (OOP) na zdklade jednoduchych struktur.

Uvod do objektové orientovaného
programovani

V poloviné devadesatych let, kdy se stile vétsimu zdjmu uzivatell t&sil programovaci
jazyk Java, se stal v oboru informac¢nich technologii pojem objektové orientované pro-
gramovani (OOP) doslova médou. Resenim viech problému pii programovani mélo
byt prave objektoveé orientované programovani.

Dnes stejné jako pfed lety potkate fadu kritikdt OOP. Jednim z bodu, v némz je OOP
kritizovano, je fakt, Ze teorie se sice dobfe poslouchi, ale praxe je ¢asto daleko slozi-
t¢jsi a feSeni zdlouhaveéjsi.

Co je viastné objektoveé orientované programovani?

Zjednodusen¢ feceno se u objektove orientovaného programovani vse to¢i okolo objek-
ta. Objekt je soubor dat a funkci. Oproti strukturovanému programovdni je zde velky
rozdil v tom, Ze strukturované programovani na rozdil od objektové orientovaného od
sebe prisné oddélovalo data a funkce.

Predstavme si napfiklad, ze vyvijime program, ktery pouziva geometrické tvary: Vzhle-
dem k tomu, ze ¢asto pouzivame obdélnik, vytvofime tfidu typu Obdélnik (tfida je
zdrojovy kod hotového objektu). Vase tiida Obdélnik ma vlastnosti Sika a Vyska (to
jsou data objektu). Pro geometrické vypocty budete potfebovat jesté obsah a obvod
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obdélnika. Proto se tfida rozroste o dvé funkce - getArea a getPerimeter. Vase tiida
tedy nyni obsahuje dvé proménné, které predstavuji data potiebna pro danou tfidu,
advé funkce, které z téchto dat pocitaji nové hodnoty. Kazdy novy objekt typu obdél-
nika, ktery vytvofite, mize vracet sviij obsah a obvod. Jedna se sice o silné zjednodu-
Seny piiklad, ale zakladni myslenku objektové orientované struktury snad ilustruje
dobfte.

OOP je natolik slozité, ze by si rozhodné zaslouzilo vice nez dvé ndsledujici kapitoly.
Proto kdyz se budete chtit hloub¢ji poucit o OOP ve vztahu k PHP, pak vim doporucu-
jeme najit si ptislusnou literaturu zabyvajici se OOP ve vasem knihkupectvi.

Pro koho je OOP?

Vyhody OOP se projevi zejména pfi vyvoji rozsahlych projekt, tedy tam, kde vime, Ze
bude nutno vytvofit velké mnozstvi zdrojového kodu. Na takovych projektech vétsi-
nou pracuje nékolik vyvojaia. Vzhledem k tomu, Ze u OOP lze nastavit jasné rozhrani,
je OOP idedlnim prostiedkem, jak danou aplikaci vyvijet po ¢astech.

Pokud pouzijete OOP, nebude s nejvyssi pravdépodobnosti vas kod ani kratsi a ani
méné slozity. Casto je tomu pravé naopak. Vyhody spocivaji spise v lepsi spraveé a udrz-
bé a také ve snadné rozsifitelnosti.

Prechod ze strukturovaného programovani k OOP ¢ini mnoha vyvojaiiim zna¢né potize.
Pfece jen se jednd o uplné jinou zdlezitost. Pokud jste nikdy s OOP neméli co do ¢iné-
ni, je mozné, Ze ne vsechno, o ¢em budeme v této kapitole psat, pochopite hned napo-
prvé. To ale nevadi. Podivejte se na dalsi pfiklady v této knize, nebot v nich neustdle
znovu pouzivime metody OOP. Véifime, zZe az budete tuto kapitolu ¢ist podruhé, vse
vam bude daleko jasnéjsi.

Vyhodou PHP je to, ze muzete do OOP pfejit velmi pohodlné. Za¢néte tim, Ze do své
aplikace zabudujete nékolik funkci z néjaké tiidy. Mozna si pozdéji vSimnete, Ze tyto
funkce potiebuji ke své ¢innosti néjaka data - pak do zdrojového kodu tiidy ulozte také
pro tato data piislusné proménné.

OOP nebo strukturované programovani?

PHP je cenéno také proto, ze v ném jde vytvoftit vSechno vcelku rychle, a to at se bavi-
me o rychlosti prace aplikace nebo o jejim vyvoji. Rychly vyvoj aplikaci ¢asto znamend
malou strukturu a nékolik kratkych spolu nesouvisejicich skripta. To nemusi ale byt
vzdy nevyhodou. Praveé drobny skript v PHP, ktery splni vse, co od néj ¢ekdme, je casto
tim nejidedlnéjsim feSenim.

Objektove orientované programovani se naproti tomu pysni jasnou strukturou, rozhra-
nimi a promyslenym konceptem. Jak tyto odlisné pfistupy sjednotit? Na rozdil od Javy
se nemusime v PHP do objektové orientovaného programovdni nijak nutit. MiZeme
pouzit PHP 5 i star$i verze a vyvijet aplikace strukturované. Nejidedlnéjsi vsak je pou-
Zit oba dva pfistupy soucasné.
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V PHP 5 byly nastroje pro OOP, které byly jiz v PHP 4, zcela pfedéldany. Zatimco ve star-
Sich verzich PHP se pouzivaly objekty jako primitivni typy (napf. Integer nebo String),
ma Zend Engine II, ktery je soucdsti PHP 5, daleko promyslenéjsi implementaci. Nova
verze umoznuje daleko jemnéjsi spravu piistupovych prav uvnitf objektt a také dale-
ko vétsi vykon.

@ UPOZORNENI: Vzorové priklady pouzité v kapitolach 11 a 14 pouzivaji jak strukturované
programovani, tak OOP. Pro pfipojeni k databazi se vétsinou pouziva tfida MyDb, ktera
je orientovana objektové. V kapitole 10.3 se dozvite podrobnéjsi informace o jeji struk-

ture.

sSyntaxe pro objektoveé orientované
programovani v PHP 5

Prvni tfida
V uvodu vlastniho programovani by bylo hfichem, kdybychom zapomnéli na vskutku
jiz nepostradatelny ptiklad Hello World:

<?php // Ukdzkovy soubor: helloworld.php
class HelloWorld {
public $who;
function __construct($str="World") ({
$this->who = $str; }
function sayHello() {
printf("Hello %s\n", $this->who); }
}

Tato velmi pfehledné uspofiadana tfida se mlze pouzit tieba takto:

<?php // Ukédzkovy soubor: testhelloworld.php
require 'helloworld.php';
$hw = new HelloWorld();

$hw->sayHello(); // Vysledek: Hello World
$hu = new HelloWorld("Universe™);
$hu->sayHello(); // Vysledek: Hello Universe

Urcité jste si v§imli, Ze v tomto pfipadé ani zddnou tfidu nepotiebujeme. Stejnou ope-
raci totiz lze provést i pomoci jednoduché funkce.

Vytvareni a rozsirovani trid
Obecné

Zdrojovy kod, popfipadé plan pro vytvofeni objektu, se oznacuje jako t7ida. Zdrojovy
kod obsahuje vsechny znaky tiidy, jako jsou vlastnosti, metody atd. Tfidy mohou exis-
tovat samostatné nebo mohou rozsifovat dalsi tfidy. Kdyz vytvofite podtiidu, pak tato
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zdédivsechny metody nadiazené tiidy. Tuto vlastnost oznacujeme jako dédicnost (inhe-
ritance) a jednd se o jeden z hlavnich pilift objektové orientovaného programovani.

Novou tiidu vytvofite prostfednictvim klicového slova class. Je zvykem kazdou tiidu
uklddat do zvlastniho souboru - ostatné to pfispiva i k prehlednosti zdrojového kédu.
Zdrojovy kéd tiidy se uzavird do slozenych zavorek. Uvnitf tfidy pak mizete definovat
proménné, metody i konstanty.

class Hello {

Chcete-li rozsifit néjakou existujici tiidu, pak pouzijte klicové slovo extend hned za
jménem tiidy:
class HelloWorld extends Hello ({

Vsimnéte si, ze v PHP jednou rozsifenou tiidu uz znovu rozsifit nemuizete.

Konstruktory a destruktory

Konstruktor pfedstavuje metodu, kterd se automaticky vola pfi vytvoreni tfidy. Parame-
try, které se tiidé pfi jejim vytvoreni predaji, jsou pak k dispozici uvniti konstruktoru.

Od verze PHP 5 ma funkce konstruktoru jednotné jméno, a to _construct. Ve starsich
verzich PHP se jako konstruktor pouzivala metoda, kterd méla stejny ndzev jako vytva-
fenda tiida.

class ZipArchive {

function __construct($filename = "") |
if ($filename != "" && is_file($filename)) {

Kdyz vytvofite instanci této tiidy, pak muzete pfimo zadat ndzev souboru, ktery se ma
ve tfidé pouzit.
$zip = new ZipArchive("sqldump.zip");

V odvozenych tfidach se konstruktor zakladni tiidy automaticky nevola. Zde je nutno
jej zavolat pomoci konstrukce parent. Konstrukce parent vim tak poskytuje pfistup
k zakladni tfide.
class MyZipArchive extends ZipArchive {

function __construct($filename="") {

parent::__construct($filename);
}

Podobné jako se pfi vytvdfeni tfidy vola konstruktor, vola se pii odstrannovani objek-
tu tzv. destruktor. Nazev této funkce je piiznacny - jde o _destruct. Destruktor vsak
neni nutno ve vétsiné pfipadd vibec pouzivat, protoze PHP provadi spravu paméti
automaticky a doba béhu skriptu je velmi kratka, takze neni nutno objekty odstra-
flovat ru¢né. Destruktor se tedy pouziva jen zfidka, nicméné mutze mit sviij smysl,
pokud chceme provést uklid paméti cilené (naptiklad pfi uzavieni otevieného sou-
boru).
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Vytvoreni nové instance

Novy objekt neboli novou instanci tiidy vytvofite pomoci operatoru new.

$zip = new ZipArchive();

Piikaz vytvofi novy objekt typu ZipArchive a pfifadi jej proménné $zip. Pfes tuto pro-
ménnou pak mite pfistup ke vdem metoddm a proménnym tfidy. (Metody jsou funk-
ce tfidy.)

Muizete samoziejmé vytvaret i vice objektt jedné tiidy, napfiklad zip1, zip2 atd. Pfi-

(zakladni projekt) a zip, zip1 ¢i zip2 jsou konkrétni objekty této tfidy.

@ UPOZORNENI: V PHP 5 se zménilo chovani pfi pfifazovani objektul. Zatimco ve starsich ver-
zich se vytvarela vzdy kopie objektu a té se prifazovala proménna, v PHP 5 se nové objekty
predavaji ve formé odkazu. Podrobnéjsi informace si pfectete v kapitole 3.2.7.

Zapouzdreni: PFistup k proménnym a funkcim ¢lenti

Dalsim z pilitd OOP je zapouzdrieni (encapsulation). Zapouzdieni znamend to, Ze se
pfi vytvotfeni zdrojového kodu nové tiidy muzete rozhodnout, kdo bude mit k datim
a funkcim této tfidy ptistup. Zend Engine II v PHP 5 pouziva pro pfistup k promén-
nym a metodam popisovace znamé z jinych objektove orientovanych programovacich
jazyku: public, protected a private - ¢asto se pouziva zkratka PPP. Vyznam popisovaci
PPP osvétluje ndsledujici tabulka.

Popisovac Vyznam

public Libovolny pristup

protected Pristupovat smi pouze tfida, ktera ji vytvofila, nebo z ni odvozena tfida
private Pristupovat smi pouze tfida, ktera ji vytvorila

Clenské proménné tiidy uchovavaji data tohoto objektu. Pokud jsou ve tiidé definova-
ny, pak musi byt pfed nimi uveden popisovac.

class ZipArchive {

private $zip; // Pristup k souboru Zip
protected $items; // PoCitadlo poloZek v souboru Zip
public $verbose; // PrepinaC pro stavova hlaseni

Poruseni pravidel pro pfistup vede ke kritické chybé (Fatal Error) a ¢innost progra-
mu se ukondi.

$za = new ZipArchive("sqldump.zip");

$za->verbose = TRUE; // Proménnou lze pouzit, je typu public

echo $za->items; // Kritickd chyba: k proménné $items nelze pristupovat
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0dkaz na aktualni objekt: this

Mozna vias jiz napadlo, k ¢emu asi bude slouzit proménnd $this, kterou jsme pouzili jiz
v né¢kolika pfikladech. Jeji vyznam je ponékud zvlastni, protoZe predstavuje odkaz na
aktudlni tfidu. $this pouzijete vzdy, kdyz budete chtit uvniti néjaké metody pfistupovat
k jiné metodé nebo Clenské proménné tfidy.

Statické proménné a metody

Statické proménné a metody lze volat i mimo kontext objektu. Tak muzete do tfidy
ulozit néjakou metodu nebo proménnou, kterou budete chtit pozdéji pouzit, aniz byste
museli vytviret instanci tfidy. Chcete-li n€jakou proménnou nebo metodu oznacit jako
statickou, pak pouzijte za popisovacem PPP klicové slovo static.
class MyStatic {

public static $version = "0.1.9";

}
echo MyStatic::$version;

U statickych funkci neni k dispozici odkaz na aktudlni objekt pomoci klicového slova
Sthis, protoZe se uvazuje, ze je metoda od tfidy oddélena. Pokud pfesto chcete pfistou-
pit k aktualnimu objektu, pouzijte popisovac self:..
class MyStatic {

public static $version = "0.1.9";

public static function printVer() {

echo self::$version."\n";
}

Konecné metody a tridy

Klicovym slovem final se oznacuji ty metody, které se nesmi pfepsat zddnou z podtfid.
Pokus o pfepsini metody oznacené jako final vede ke kritické chybé. Tuto chybu vyvo-
lame napftiklad v nasledujicim kodu:

class MyFinal {
final function printVer() {
echo "Version: 0.1.9\n";
}
}
class MySubFinal extends MyFinal {
function printVer() { // FATAL ERROR!
echo "Version: 0.1.4\n";
}
}

Jako findini mizZete oznacit i celou tfidu. Pak vyvola kritickou chybu kazdy pokus o roz-
sifeni tiidy (extend).
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Pfetézovani proménnych a metod
Prfetézovani proménnych
Klasickym znakem objektové orientovanych programi je vyuzivini metod set a get pro

vSechna data tiidy, které maji byt k dispozici mimo tfidu. Tyto metody mutzete pouzit
I v PHP, nicmén¢ existuje daleko pohodInéjsi zpusob, jak zminéna data nadist.

Pokud potiebujete pfistoupit na né€jakou jesté nedefinovanou proménnou, mate k dis-
pozici dvé metody, které muliZete vyvolat. Pro pfifazeni je zde metoda _set a pro dota-
zovani metoda _get. V objektovée orientovanych jazycich nazyvame tuto schopnost pfe-
tézovani (overloading). Situaci ndm osvétli nasledujici kratky priklad:
<?php // Ukdzkovy soubor: MyGeometry.php
class MyGeometry {
protected $my_rect = array("width" => 300, "height" => 200);
function _ get($key) {
if (array_key_exists($key, $this->my_rect)) {
return $this->my_rect[$key];
} else |
return FALSE;

}
$geom = new MyGeometry();
echo $geom->width."\n";

V ném vidime, jak se fesi ptistup na proménnou $geom->width. Poté, co neni ve tfidé
nalezena proménnd $width, se pouzije metoda _get. Tam se zkontroluje, zda pozado-
vana proménna pochdizi jako prvek z pole $my_rect, a poté se vrati piislusna hodno-
ta. Pokud ve své tfidé metodu _get nepouzijete a zavoldte nedeklarovanou promén-
nou, zobrazi vim interpreter PHP varovani typu £_NOTICE, nicmén¢ program pob¢&Zzi
dale.
Podobné se pro nastaveni hodnoty pouzije metoda _set. Pokud metodu _set spravné pou-
Zijete, ziskdte plnou kontrolu nad tim, které proménné se ve tfidé€ vlastné nachazi.
class SetGeom f{
protected $my_rect = array("width" => 300, "height" => 200);
function __set($var, $val) {
if (array_key_exists($var, $this->my_rect)) {
$this->my_rectl[$var] = $val;
} else |
exit("Tato proménd neexistuje v SetGeom\n");

$sg = new SetGeom();
$sg->width = 150;
$sg->widht = 99;
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Pokud vase tiida nebude obsahovat zidnou metodu _set a ptifadite hodnotu néjaké
nedeklarované proménné, pak se tato proménnd vytvoii. Takze pokud tak radi délite
preklepy jako ja, pak na poslednim fadku vyse uvedeného kodu bez metody _set vytvo-
fite novou proménnou $widht (pfehodili jsme znaky h a t). Pokud pouzijete piikaz _
set, ¢cinnost programu se prerusi. Piikaz exit je mozna ponékud drasticky, ale vidite, jak
muzete reagovat na dotazy pfichdzejici zvnéjsku.

Pretézovani metod
Stejné jako pro nedeklarované proménné existuje i metoda pro nedefinované metody.
Pokud se zavold metoda, kterd ve tfidé neexistuje, pouzije se metoda _call.

class Geometry {
protected $my_rect = array("width" => 300, "height" => 100);
function __call($name, $args){
echo "Volali jste metodu $name \n";
}

$g = new Geometry();
echo $g->save();
echo "done\n";

Druhy parametr metody _call je pole, které obsahuje vSechny parametry pro volanou
funkci. Bez pouziti metody _call by ptikaz $g->save() vedl ke kritické chybé a doslo by
k pfed¢asnému ukonceni programu.

Pokud pretizeni metod pouzijete spravné, pak vam usetii spoustu price. Je zde vsak
redlné nebezpecni, ze kdyz vSechny pozadavky na program vyfesite pretézovanim
metod, bude zdrojovy kod aplikace nepfehledny:.

Rozhrani

Rozhrani piedstavuji spole¢né hranice mezi nékolika tfidami. Kdyz si chcete byt jisti,
ze tfida plni tu funkci, kterou jste ji ptifadili, pak ji musite pfifadit i pfislusné rozhra-
ni. Toto rozhrani se definuje podobné jako tfida, jenom se zde nachdzi pouze metody.
Vsechny metody jsou oznaceny jako public a nic neobsahuji.

interface transformable {
public function setX($x);
public function setY($y);
}

Vsechny tfidy, které pouzivaji takové rozhrani, musi obsahovat metody setX a setY.

class Rectangle implements transformable {
public $my_rect = array(
"x" => 100, "y" => 200,
"width" => 100, "height" => 150);
function setX($x) {
$this->my_rect["x"] = $x;
}
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function setY($y) {
$this->my_rect["y"] = $y;
}
}

Nyni uzjisté vite, Zze vSechny tfidy, které pouzivaji rozhrani transformable, maji k dispo-
zici funkce setX a setY. Nikde neni predepsdno, jak tyto metody maji vypadat. Vyse uve-
deny pfiklad méni pfislusnym zptisobem soufadnice ¢lenské proménné $my_rect.

Oseti'eni chyb ve tridach

Jak jsme se jiz zminili, pouzivaji se v objektové orientovaném programovani vyjimky
k tomu, aby reagovaly na chyby pfi béhu programu. Vyjimky umoznuji pfedat chybu,
kterad se objevila, volanému programu a soucasné zajistit, aby se pii pfistim spusténi
programu tato chyba neobjevila.

<?php // Ukazkovy soubor: zipcreate.php
class ZipCreate {
public function createZipfile($filename) {
if (is_file($filename)) {
throw new Exception("CREATE: $filename jiZ existuje\n");
}
// je mozné pripadné provést nékolik testu:
// napr. dostatek mista na disku, pravo pro zapis atd.
// dal8i zdrojovy koéd pro vytvoreni archivu ZIP ...
}
public function addFile($filename) ({
if (lis_file($filename)) {
throw new Exception("ADD: $filename nenalezen\n");
}
// dal§i zdrojovy kéd pro vloZeni souboru do archivu ZIP ...
}
}

Program, ktery vysSe uvedenou tfidu pouzivd, mize vypadat tfeba takto:

<?php // Ukdzkovy soubor: testexception.php
require "zipcreate.php";
$z = new ZipCreate();
try {
$z->createZipfile("example.zip");
$z->addFile("ex1.php");
} catch (Exception $e) {
echo "Failed in ZipCreate: ".$e->getMessage();
}

Jesté 1épe pak systém vyjimek funguje tehdy, kdyz vytvotite podtiidy tiidy PHP s na-
zvem Exception. V jiz uvedeném piikladu by se mohlo jednat tieba o tiidu JoException.
Pouziti vyjimek ukazeme v zavére¢ném piikladu v kapitole 3.3.
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Tipy a triky

V této kapitole naleznete nékolik funkci, které vam objektové orientované programo-
vani v PHP bezpochyby zpiijemni.

Automatické nacitani souboru trid

Pokud ve skriptech pouzivite vicero tfid a pokud tyto tfidy ukladate do zvldstniho sou-
boru, pak se vim ve zdrojovém kédu okamzité objevi celd fada prikaza require. Ptikla-
dy uvedené v této knize tento problém obchazi tim, Ze pouzivaji jeden soubor include,
ktery piipoji vsechny ostatni tfidy. U velkych projekta tento princip nedoporucujeme,
neboft ne vzdy potfebujeme vsechny tfidy v jednom souboru.

PHP 5 diky funkci _autoload umoziuje v piipadé potieby nacist potfebné t¥idy. Tato
funkce se vold automaticky vzdy, kdyZ se pokusite pouzit n€jakou funkci, jejiz kod se jesteé
nenacetl. Do funkce muzete také zadat vSemozné cesty k jinym vasim knihovnam.

ry, pficemz obé¢ tfidy (rectangle.php a circle.php) jsou ulozeny v podslozce inc.

testgeom.php
inc/rectangle.php
inc/circle.php

Ttida Circle je naprogramovana nasledovné:

<?php // Ukédzkovy soubor: inc/circle.php
class Circle {
public $radius = 0;
public function __construct($r) {
$this->radius = $r;
}
public function getArea() {
return $this->radius*$this->radius * pi();
return pow($this->radius,2) * pi();
}
public function getPerimeter() {
return 2 * pi() * $this->radius;
}
}

Ttida Rectangle je naprogramovana podobné, a proto ji zde ani neuvadime celou.

<?php // Ukadzkovy soubor: inc/rectangle.php
class Rectangle {

protected $width = 0;

protected $height = 0;

public function __construct($w,$h) ({
$this->width = $w;
$this->height = $h;

}

public function getArea() ({



Syntaxe pro objektové orientované programovani v PHP 5 123

Obé¢ tiidy pouzivd program testgeom.php. Pouzivime zde funkci _autoload.
<?php // Ukédzkovy soubor: testgeom.php
function __autoload($class_name) ({
require strtolower("inc/$class_name.php");
}

$circ = new Circle(300);

$rect = new Rectangle(300,400);
echo $rect->getPerimeter()."\n";
echo $circ->getArea()."\n";

Ttidy Circle i Rectangle 1ze pouzit, aniz by se musely ru¢né nacitat piikazy require nebo
include. Funkce _autoload tuto operaci zafidi pro vsechny tfidy ve slozce inc. Dalsi pfi-
klad pouziti funkce _autoload naleznete v kapitole 3.3.

@ UPOZORNENI: V Linuxu/Unixu hraje velkou roli pouzivani malych a velkych pismen. Nazev

tridy je nutno zapisovat presné tak, jak vypada nazev souboru, jinak funkce require sou-

bor nenajde. Kdyz vsechny nazvy souboru pisete malymi pismeny, pak mlzete podobné

jako v minulém pfikladu parametr pro funkci require pfevést na mala pismena pfikazem
strtolower.

Cyklus pres vsechny ¢lenské proménné objektu

Jistym zpusobem je mozné pouzivat objekty jako pole. Pomoci konstrukce foreach
muzete naprogramovat cyklus pies vsechny ¢lenské proménné daného objektu.

<?php // Ukézkovy soubor: Toop.php
class Loop {
public $pu = "public";
protected $po = "protected";
function printMembers() {
foreach ($this as $member) {
print "V tridé: $member\n";
}

}

$1oop = new Loop();

$1oop->printMembers(); // zobrazi ob& proménné

foreach ($loop as $1) { // zobrazi pouze proménnou $pu
print "Outside: $1\n";

}

Metoda printMembers uvnitf tfidy umoznuje pfistupovat ke vsem ¢lenskym promén-
nym. Cyklu mimo tfidu vidi pouze ¢leny oznacené jako public. Vsimnéte si také pouziti
proménné $this uvnitt funkce printMembers.
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Piikaz print a objekty

Pokud na objekt (ne v§ak na né&jakou ¢lenskou proménnou) pouzijete piikaz print, pak
se vam jako vysledek zobrazi fetézec Object a vnitini ID objektu.

<?php // Ukédzkovy soubor: tostring.php
class StringTest {
public $text = "stringtest";
}
$st = new StringTest;
print $st; // Vysledek: Object id #1

Vétsinou to ale neni to, co byste se chtéli o objektu dozvédét. Zvlaste pri vyvoji aplikaci
se slozitymi tfidami by se hodilo zobrazit kratkou informaci o tiidé. Metoda _toString
to zafidi. Pokud zavolate objekt pfikazem print nebo echo a pokud md objekt metodu
_toString, pak se zobrazi navratovd hodnota této metody.

class StringTest {

public $text "stringtest”;

function __tostring() {

return $this->text."\n";

}
}
$st = new StringTest;
print $st; // Vysledek: stringtest

Klonovani objektu

Ponékud citlivé téma klonovani v této knize miizeme probrat bez problému, protoze
se nastésti zabyvame pouze nulami a jednickami. Jak jsme se jiz zminili v kapitole 3.2.2,
zménilo se v PHP 5 chovani ohledné pfistupu k objektim. Pfifazeni se nyni provadi
pouze odkazem na objekt, a nikoliv kopirovanim hodnoty.

Nasledujici ptiklad ndm objasni rozdil mezi kopirovanim hodnoty a odkazovanim.
PHP se standardné chovi tak, Ze pfi obvyklém pfifazovani proménné vzdy vytvoti
kopii.

$a = 53
$b = $a;
$b++;

printf("a:%d | b:%d\n", $a,$b); // Vysledek: a:5 | b:6

Pii pfifazeni $b=§a se vytvoii kopie $a. Obsah proménnych $a a $b se pak nachazi
v ruznych oblastech opera¢ni paméti.

Co se tyce objektt, tam je tomu v PHP Gplné jinak. Pfeda se totiz pouze odkaz (progra-

matofi v jazyku C pouZzivaji vyraz ukazatel):

class MyRef {
public $member

}

$mr = new MyRef();

printf("mr->member: %d\n", $mr->member);

0;
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$mr2 = $mr; // Predéani odkazem

$mr2->member++;

printf("mr->member: %d, mr2->member: %d\n",
$mr->member, $mr2->member);

// Vysledek: mr->member: 1, mr2->member: 1

Priklad ukazuje, Ze se zvySeni ¢lenské proménné v $mr2 dotkne obou proménnych
- $mr i $mr2. Jde o to, ze obé objektové proménné odkazuji na jeden a ten samy
objekt.

Pomoci metody clone muzete vytvofit kopii objektu. Pokud je ve tfide, kterou klonu-
jete, k dispozici metoda _clone, pak se piikazy této metody po klonovani pouziji i na
novy objekt.

Vyse uvedeny piiklad tak muzete rozsitit o funkci clone:

$mr3 = clone($mr);

$mr3->member++;

printf("mr: %d, mr2: %d, mr3: %d\n",
$mr->member, $mr2->member, $mr3->member);

// Vysledek: mr: 1, mr2: 1, mr3: 2

Klonovany objekt pak uz puavodni tfidy nijak neovlivni.

Priklad: Systém pro rezervaci
pokoju a zafizeni

Problém s rezervacemi se objevuje uz u sttedné velkych firem: je zasedaci mistnost dnes
od 15 hodin volna, nebo se tam kona néjaka schuze? Kdyz firma umoznuje plijcovani
firemniho zafizeni svym zaméstnanciim, zdhy se vyskytne pozadavek na systém pro
spravu vypujcek. U velkych podnikt nebo tfeba univerzit jsou logistické problémy bez
promysleného plianovani a spravy takika nefesitelné.

V nasledujicim piikladu bude chybét jedna dulezita soucast, pro kterou nasazeni v pra-
xi viceméné nebude ani mozné, a to soucasna prace vice uzivatel.. Nepfedpoklidame,
Ze by vice uzivatelt z raznych pracovist mohlo upravovat stejna data. Tento nedostatek
vychdzi z toho, ze vami zadana data se budou uklddat pouze do vasi relace. Pokud by
melo aplikaci pouzivat vice uzivatel(i, bylo by nutno data vlozit do databdze - to vSak
predpoklada znalosti, kterym se budeme vénovat az v dalsich kapitoldch knihy. Pies to
vSechno pfiklad urcité svoji roli splni, protoze vam objasni pfedstavu objektoveé orien-
tované aplikace.

Vyhodou ukladani dat do jedné relace je to, ze metody pro uklidani a dotazovani
objektl budou velmi jednoduché. V prostfedi relace se vytvoii nové pole, v némz
vytvofime nové objekty. Nevyhodou je, Ze se vSechna data ztrati, jakmile zavieme
okno prohlizece.
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% UPOZORNENI: Podrobnéjsi informace o relacich naleznete v kapitole 5.4.

Pro rezervacni systémy podobného druhu existuiji jizZ hotova rFeseni vytvorena pro PHP a My-
SQL. Piehledna a stabilni je napfiklad aplikace na adrese http://mrbs.sourceforge.net.

Navod k pouziti

Nejprve musite vytvorit zafizeni, kterd se budou moci rezervovat. V nasi ukdzkové
aplikaci se bude k rezervaci nabizet pét riznych zafizeni: posluchidrna, ué¢ebna, bea-
mer, digitdlni fotoapardt a flipchart. Tyto objekty jsou kazdy Gplné jiny, tak napiiklad
u posluchdrny muzete zadat pocet posluchacu, zatimco u beameru se bude hodit zad4-
vat napftiklad rozliseni.

Po vlozeni jednoho nebo vice zafizeni mlzZete zacit s rezervovanim termint. Staci
vybrat zobrazeni dostupnosti pozadovaného zafizeni nebo mistnosti a zadat ¢as, po
ktery si chcete zafizeni rezervovat. Pokud se pfi rezervaci bude vas termin prekryvat
s terminem nékoho jiného, pak vas na to aplikace upozorni. Na obrazku 3.1 vidite
dostupnost poslucharny a také, co se stane, pokud se pokusite zarezervovat jiz obsa-
zeny termin.

[

Soubor Upravy Zobrazit Historie Zalozky Nastroje Napovéda

@ - - @ (i} [ nttp:iocalhostibooking/book.php?from=05%2F | ~ | 1| [IG]-] &)

P Getting Started [3) Latest BBC Headlines

Uvod - Pridat nové zatizeni - Zadat termin - ODSTRANIT VSECHNY UDAJE

Dostupnost ;- e e

Zadejte termin

Zacatek: |05/23/07 06:04 Konec: [p5/23/07 07:04 Rezervovat |

Poslucharna 10 je na tuto dobu jiz rezervovana.

Wed, 23 May 2007 05:58:00 +0200 - Wed, 23 May 2007 06:58:00 +0200 (60 min) (Odstranit!)
Fri, 25 May 2007 14:20:00 +0200 - Fri, 25 May 2007 15:20:00 +0200 (60 min) (Odstranit!)
Tue, 29 May 2007 08:00:00 +0200 - Tue, 29 May 2007 12:00:00 +0200 (240 min) (Odstranit!)

Sat, 02 Jun 2007 17:00:00 +0200 - Sat, 02 Jun 2007 22:00:00 +0200 (300 min) (Odstranit!)

Hotovo

Obrazek 3.1: Dostupnost poslucharny v rezervaénim systému
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Po uzavieni internetového prohlizece se relace véetné vSech zadanych dat ztrati. Data
v§ak muZete rovnéZ sami odstranit, a to klepnutim na odkaz ODSTRANIT VSECHNY
UDAJE. Tim se viechny proménné relace odstrani a zaroveii dojde k pfesmérovani na

uvodni stran

ku.

Struktura trid

Obrazek 3.2 ukazuje strukturu tfid ve formé schématu.

Resource

+name: String

y Tttt 1 |+id: 1vT

Reserved

+Sstart: INT
+Fend: INT
+$user: String

+getDuration()
+isBusy($from,$to)

L —+reservations: array
+valid: array = MeetingRoom, LectureRoom, Beamer, DigiCam, FlipChart

+isBooked()

+showCreate()

+book ($start :5tring,$end:String)

+deleteReservation($start_time:INT)

I

LectureRoom

+microphone: BOOLEAN
+seats: INT

+getSeats()
+showCreate()

MeetingRoom

+coffee: BOOLEAN
+snacks: BOOLEAN
+seats: INT

+getSeats()

Beamer

DigiCam

FlipChart

+resolution: String
+tv_in: BOOLEAN

+mega_pixel: INT

+pens: INT

+showCreate()

+showCreate()

+showCreate()

1 +showCreate()

<<interface>>
Room

+getSeats(): INT

Obrazek 3.2: Tridy pouzité v ukazkovém prikladu

Zakladni trida: Resource

Vsechny tfidy, které pfedstavuji jednotliva zafizeni, jsou odvozeny od zakladni tfidy
Resource. Tato tiida disponuje vsemi funkcemi, které se vyuziji u jednotlivych zafizeni.
Kromeé toho tato tfida obsahuje abstraktni funkci showCreate. Tuto funkci musi kazda
podtifida prepsat. Tridy, které obsahuji jednu nebo vice abstraktnich funkci, se dekla-
ruji klicovymi slovy abstract class. Abstraktni tfidy si mzete pfedstavit, jako by to byly
Interfaces. Nelze od nich vytvofit Zidnou instanci a pfedem urcuji ty funkce, které se
musi prepsat. Velkym rozdilem oproti Interfaces je to, Ze abstraktni tfidy mohou velmi
dobfe obsahovat ¢lenské proménné, ale nikoliv abstraktni funkce.

Ve zminované zikladni tfidé jsou ve formé pole dvé zajimavé clenské proménné -
Sreservations, kde se ukladaji vSechny zadané terminy, a $valid, kterd obsahuje seznam
platnych podtiid.
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abstract class Resource {

public $id;

pubTic $name;

public $reservations = array();

// existujici podtridy

public static $valid = array(
"MeetingRoom" => "Posluchdarna"
"LectureRoom" => "Ucebna",

"Beamer" => "Beamer",
"DigiCam" => "Digitalni fotoaparat",
"FlipChart" => "Flipchart"

// zobrazi formuldr HTML pro vytvofeni nové tridy

// kazdad podtrida musi tuto funkci prepsat
public abstract function showCreate();

Po vyse uvedenych deklaracich nasleduje funkce pro rezervovani ¢asového useku
(book). Tato funkce vyzaduje zaddni zacdtku a konce rezervace zatizeni. Zadané Casy
se pomoci funkce strtotime pievedou do casového razitka Unixu a odpovidaji tak
velmi flexibilnim, i kdyZ bohuzel anglickym formatam pro datum a ¢as. Pro jednodu-
ché vypocty dat a ¢asovych razitek je velmi rozumné, Ze se jednd o cela ¢isla, pro néz
se snadno daji pouzit bézné matematické funkce (>, < = =, ...).

Pokud jeden z ¢asovych udajii nezaddte, zpusobite chybu pfi béhu programu, nebo spise
vyvolate vyjimku. Typ chyby je DateFormatException, coz je podtiida tiidy Exception,
o niz budeme hovofit pozdéji. Béh funkce se po vzniku vyjimky prerusi.

Kdyz nelze formdt proménné rozpoznat jako platné datum, pak funkce prevodu fetéz-
cové proménné na ¢asové razitko pomoci piikazu strtotime vriti -1. Opét se vyvola
vyjimka DateFormatException. Pokud jsou k dispozici dva platné ¢asové udaje, pak se
tyto pfedaji novému objektu typu Reserved spolecné s IP-adresou pocitace, z néhoz
se program spousti (§_SERVER[“REMOTE_ADDR*]). Tato tfida v konstruktoru testuje,
zda je Casovy interval platny. Pokud ne, pak se ve tfidé Reserved vyvola vyjimka, kterd
se pfeda volané funkci a rovnéz prerusi ¢innost aplikace.

public function book($s, $e) {
if (§s = "'" || $e = "")
throw new DateFormatException("Prazdné datum.");
$start = strtotime($s);
$end = strtotime($e);
$user = $_SERVER["REMOTE_ADDR"]J;
if ($start == -1 || $end == -1)
throw new DateFormatException("Chyba pri prevodu Casového Gdaje");

$res = new Reserved($start, $end, $user);
if ($this->isBooked($start,$end))
throw new Exception("{$this->name je v tuto chvili".
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"jiZ rezervovano.");
$this->reservations[$start] = $res;
}

Pied pfidanim nového objektu typu Reserved k existujicimu objektu se samoziejmé
jesteé musi provefit, zda neni dany ¢asovy usek jiz rezervovan. Pouzije se k tomu funk-
ce isBooked.

public function isBooked($start, $end=NULL) {
// pokud se spuSténi kona pouze na zdkladé zadaného Casu,
// bude ¢as ukonCeni nastaven na jednu sekundu po zahdjeni akce
if ($end == NULL) {
$end = $start + 1;
}
if (count($this->reservations) > 0) {
foreach ($this->reservations as $r) {
if ($r->isBusy($start, $end)) {
return TRUE;
}

}
return FALSE; // nebyla nalezena Zadna rezervovana zafrizeni
}

Tato metoda podporuje pretézovdni, tj. v tomto piipadé to znamend, Ze ji lze zavolat
prostiednictvim jednoho nebo dvou parametrii (¢asem nebo ¢asovym intervalem).
Vlastni praci vykond cyklus, ktery bézi pies vSechna existujici zafizeni ($this->reservati-
ons). Pro kazdé zarezervované zafizeni se proveéfuje, zda neni ndhodou termin jiz zare-
zervovany ($7->busy). Pokud se Casy prekryvaji, vrati funkce hodnotu TRUE. Pokud je
zadany Casovy interval volny, vrati funkce hodnotu FALSE (funkci tfidy Reserved objas-
nime hned za touto kapitolkou).

Kromé pomocnych funkci k zobrazovani HTML obsahuje tfida Resource jesté funkce
pro ukladani a volani objektu. Jiz jsme zminovali v ivodu, Ze se objekty ukladaji do pro-
stiedi relace. (Pokud chcete data ulozit trvale, musite to nastavit u téchto funkci. Namis-
to do relace mizete data uklidat do souboru nebo do databdze. Piistup k souboru je
vétsinou problematicky, protoze musite neustile ddavat pozor na to, aby nedochazelo
zaroven ke ¢teni a k zapisu do souboru. Databdze jsou v tomto pfipadé daleko lepsim
feSenim, protoze tuto kontrolu provedou za vis.)

Aktudlni objekt ($this) v poli Session §_SESSION/ resource’]. Pro nové vyhleddni objek-
tu se pouzije jako index prvku pole ID daného objektu.

public function save() {
$_SESSION['resource'][$this->id] = $this;
return TRUE;

}

public static function clearAl11() {
unset($_SESSION[ 'resource']);
return TRUE;

}

public static function getA11() {



130 Kapitola 3: Objektové orientované programovani

if (array_key_exists('resource', $_SESSION)) {
return $_SESSION[ 'resource'];
} else
return FALSE;
}
// Funkce relace: vraci objekt presné zpét
public static function getById($id) {
if (array_key_exists($id, $_SESSION['resource'l)) f{
return $_SESSION['resource'][$id];
} else {
throw new Exception("Id not found");
}
}

Funkce clearAll, getAll a getByld jsou deklarovany jako statické. Znamend to, Ze pro
jejich zavolani nepotiebujete Zidnou instanci téidy, coz je velkd vyhoda téchto funkci.
Funkce getById testuje, zda existuje pozadované ID proménné relace. Pokud tomu tak
nenfi, vyvold se ve spusténé funkci udalost vyjimky.

Trida pro jednotlivé ¢asové udaje: Reserved.php

Ttida Reserved potiebuje v konstruktoru ¢as zac¢atku a konce rezervace a jesté uzivatel-
ské jméno. Kazdy objekt pfedstavuje jednu rezervovanou polozku.

class Reserved {
public $start;
public $end;
public $user;
// poZaduje zadédni dvou Casovych Gdaju a retézce obsahujiciho jméno
// uZivatele
public function __construct($start, $end, S$user) f{
if ($start > $end) {
throw new Exception('Cas zaatku rezervace');
}
$this->start = $start;
$this->end = $end;
$this->user = $user;

if ($this->getDuration() > 3600%24*14) {
throw new Exception('Zzddné rezervace bé&hem 14 dni');
}
}

Konstruktor provéiuje dveé véci: za prvé, zda ¢as zahijeni rezervace nenastane poz-
déji nez ¢as ukonceni rezervace (pak by se jednalo o nesmyslny ¢asovy interval), a za
druhé, zda neni doba rezervace del§i neZ 14 dni (3 600*24*14 sekund). Naposledy zmi-
néna podminka ma zabranit pfilis dlouhym rezervacim jednotlivych zafizeni. V obou
piipadech se vyvola vyjimka a objekt se nevytvofi.

public function getDuration() f{

return $this->end - $this->start;
}
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// vraci hodnotu TRUE, pokud je jiZ objekt
// zarezervovan mezi proménnymi $from a $to
public function isBusy($from, $to) {
if (($this->start <= $from && $this->end >= $from) ||
($this->start <= $to  && $this->end >= $to) ||
($from <= $this->start && $to >= $this-d>end)) {
return TRUE;
} else {
return FALSE;

}

Funkce isBusy se vola se dvéma casovymi udaji a testuje, zda dotazované c¢asy nekoli-
duji s casem objektu. Ddle se testuje, zda ¢as zahdjeni a konce rezervace lezi v intervalu
objektu. Treti fadek v podmince if nakonec kontroluje, zda pozadovany ¢asovy interval
zacina pred zacitkem rezervace objektu a poté trvd az do konce.

Podtridy

Vsechny podtiidy tiidy Resource musi definovat metodu showCreate. Do této metody
se zadavaji vSechny vlastnosti daného zafizeni. Ve tfidé Beamer se napfiklad uklada
rozliSeni zatizeni a také to, zda jej lze pripojit k televizi. Do zdkladni tfidy Resource se
implementuji také funkce showTextFeature a showBoolFeature av podstaté odpovidaji
za formatovani HTML. Aby bylo zafizeni i tam k dispozici, pfedava konstruktor zaklad-
ni tfidé i ID zafizeni.
class Beamer extends Resource {
public $resolution = "";
public $tv_in = true;
public function _ _construct($id) {
parent::__construct($id);
}
public function showCreate() {
echo "<table border="1'>\n";
$this->showTextFeature('Nazev', 'name');
$this->showTextFeature('Roz1iSeni', 'resolution');
$this->showBoolFeature('Pripojeni k TV', 'tv_in');
echo "</table>\n";
echo "<input type='hidden' name='object' ".
"value='Beamer'>\n";

}

Ttidy pro digitdlni fotoapardt a flipchart pracuji v podstaté stejné jako vyse uvedena
tiida Beamer. Rozdil spociva pouze ve spraveé mistnosti, tedy u tfid LectureRoom a Mee-
tingRoom. Ty maji daldi spole¢nou vlastnost, a to pocet mist. Rozhrani Room zajistuje,
aby vSechny podtfidy pro mistnosti mély k dispozici funkci pro pocet mist. Vsechny
tiidy, které pouzivaji rozhrani Room, musi obsahovat funkci getSeats. Ttida LectureRo-
om pak md kupfiikladu nasledujici kod:
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class LectureRoom extends Resource implements Room {
public $microphone = FALSE;
public $seats = 0;

public function getSeats() {
return $this->seats;
}

OSetieni chyb: DateFormatException

Pokud se chybné zadd néjaky ¢asovy udaj, pak se vyvola vyjimka typu DateFormatExcep-
tion. Ta je odvozena od systémové tiidy Exception a provede naformdtovani chybového
hlaseni pomoci piikazli pro sablony styld a mimo jiné zobrazi odkaz na dokumentaci
obsahujici praci s formaty datumu.
class DateFormatException extends Exception {
public function __construct($msg) {
parent::__construct($msg);
}
// zobrazi odkaz k dokumentaci obsahujici praci s formdty data
public function showHelp() ({
echo "<p class="hint'><a "
"href="http://www.gnu.org/software/tar/manual/".
"html_chapter/tar_7.html'>Seznam</a> ".
"podporovanych formatu data.</p>\n";
}
public function __toString() {
return "<p class='error'>".$this->getMessage().
" (".__CLASS__.").</p>\n";
}

Diky funkci _toString 1ze poté naformatované chybové hlaseni zobrazit pfikazem echo

Se.

Pouziti tfid
B¢h aplikace je fizen tfemi skripty: index.php, book.php a add. php, pficemz skript add.
php slouzi pouze k ptidavani nového zatfizeni. Vsechny skripty na prvnim fddku naci-
taji pomocny soubor inc/main.php. Kromé funkci pro vytvoreni hlavicky HTML (html_
start) a konce souboru HTML (htmil_end) se zde spousti vlastni relace. Funkce PHP
5 s ndzvem _autoload zajistuje piikazem require_once nacteni vsech pozadovanych
tiid. Kdyz do systému pfidate novou tfidu, kterou piislusnym zpusobem pojmenu-
jete (ndzev tiidy obsahujici mald pismena), pak ji funkce _autoload nalezne automa-
ticky.
<?php // Ukédzkovy soubor: kap03/booking/inc/main.php

session_start();

function __autoload($class_name) {

require_once(strtolower(dirname(__FILE_)."/$class_name.php"));
}
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Vzhledem k tomu, Ze soubory vsech tfid jsou psdny malymi pismeny, pouzije se pfi
zavolani ptikazu require_once fetézec s parametrem strtolower. Diky ptikazu dirna-
me(_FILE_) se zajisti nastaveni spravné cesty k jednotlivym tfidam.

@ UPOZORNENI: Funkce strtolower pracuje v zavislosti na pouzitych nastaveni Locale. Pokud

pouzijete v nazvu souboru znaky s diakritikou (coz mimochodem vibec neni dobry napad)

a zapomenete odpovidajicim zplsobem nastavit Locale, pak funkce strtolower tyto znaky
neprevede.

PiFidavani novych zafizeni: add.php

Soubor add.php pracuje ve tiech krocich: nejprve zobrazi seznam vsech typl zafizeni
neboli vSechny podtiidy tfidy Resource. Po vybéru typu se v dalsim kroku zobrazi for-
mulaf pro zadavani dat pro novy objekt (funkce showCreate piislusné tiidy). Nakonec
se vytvofi novy objekt.

<select name="resource">
<?
// Krok 1: Zobrazeni vSech dostupnych trid
foreach (Resource::$valid as $k=>%v) {
echo "<option value="$k'>$v</option>\n";
}
7>

Ze seznamu resource se do prvniho formulafe pfifadi nazev tiidy (jedna se o prvek
pole $valid ve tiidé Resource, napf. ve tiidé LectureRoom). V dalsim kroku se z toho
nazvu tfidy vytvoii novy objekt ($7). Diky tomuto drobnému triku se muze pouzit pro
vyvoldni funkce showCreate fiktivni objekt s ID 0.

// Krok 2: Formuldr pro vytvoreni nové tridy
if ($send = "") | // testovéni, ze kterého formulére
// poZzadavek prichazi
$r = new $res(0);
html_start("Add a new resource");
echo "<h2>Priddni nového zarizeni: $res</h2>\n";
printf("<form method='GET"' action="%s'>\n",$_SERVER["PHP_SELF"]);
$r->showCreate();
echo "<input type='submit' name='add' value='Pridat'>\n";
html_end();
exit();

Po novém odeslani stranky se vytvofii skutecny objekt ($0). Jeho ID bude odpovidat
aktudlnimu ¢asovému razitku z Unixu (nelze tedy v jedné sekundé soucasné vytvofit
dva objekty). Vsechny udaje pfedané z formuldfe (§_GET) se do nového objektu ulozi
jako ¢lenské proménné ($o->$k=5v).
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// Krok 3: vytvoreni nového objektu
if ($add !="") {
$0 = new $object(time());
foreach($_GET as $k=>$v) ({
$0->%k = $v;
}

Pokud nazev nového zatizeni nezadate (§o->name = = ), pak se jako nazev pouzije ID
objektu. Vzhledem k tomu, ze se pii ukldddni ($o->save) vyvold vyjimka, je tento pfi-
kaz oSetfen blokem try-catch. V odstavci catch se v pfipadé potieby zajisti zobrazeni
pfislusného varovného hlaseni.

try |
if ($0->name == '"')
$o0->name = $0->id;
$o0->save();

html_start("Pridani nového zarizeni");

echo "<h2>Priddni nového zafrizeni: ID:
"{$0->id}</h2>\n";

echo "<a href='book.php?id={$0->id}'>Rezervovat ".
"termin</a>.\n";

html_end();

exit();

} catch (Exception $e) {

html_start("Chyba pri pridani zarizeni");

echo "<h2>Vyskytla se chyba: ".
$e->getMessage()."</h2>\n";

}

Po uspésném vytvoieni nového objektu se zobrazi odkaz pro rezervovani terminu.

Uvodni stranka: index.php
Uvodni stranku naseho piikladu piedstavuje soubor index.php (viz obrazek 3.3).
<?php // Ukdzkovy soubor: kap02/booking/index.php
require_once(dirname(__FILE__)."/inc/main.php");
$elements = Resource::getAl11();
if ($elements == FALSE) {
header("Location: add.php");
exit();
}
html_start("Rezervacni systém");
Pokud funkce Resource:.getAll() vrati hodnotu False, pak nejsou k dispozici zadnd zafi-
zeni a pomoci funkce header se poté provede pfesmérovani na strinku add.php pro
zadani nového zafizeni. V opac¢ném piipadé se pomoci cyklu foreach zobrazi seznam
vSech dostupnych zatizeni (porovnejte s obrazkem 3.3).
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Soubor Upravy Zobrazit Historie Zalpzky MNastroje Napovéda

@ - - @ /IJ} ||_| http://lacalhost/booking/index.php |‘| EP] '|

a)

P Getting Started [3) Latest BBC Headlines

Uvod - Pridat nové zatizeni - Zadat termin - ODSTRANIT VSECHNY UDAJE

Vyberte prosim zarizeni

EPosIuchE‘lrna 10 { mist) j Zobrazit dostupnost |
Poslucharna 10 ( mist)

Uc¢ebna 2 { mist)

Velky beamer

Standardni flipchart

Hotovo

Obrazek 3.3: Uvodni stranka aplikace s moznosti vybéru riznych zafizeni

<?php
foreach($elements as $r) {
echo "<option value='{$r->id}"'>{$r->name}";
if ($r instanceof Room) ({
printf(" (%s mist)", $r->getSeats());
}
echo "</option>\n";
}
?>
Na tomto cyklu je zajimavy operator instanceof. Ten provadi implementaci tfidy roz-
hrani Room a je tedy automaticky instanci tfidy Room. Tak mtze u kazdé mistnosti zob-
razit, kolik mist je k dispozici.

Rezervace za¥Fizeni: book.php

Nejzajimavejsi pro uzivatele zfejmé bude rezervace zafizeni. Skript book.php je nutno
volat pomoci ID (§id), protoze jinak by doslo k pfesmérovani na tvodni stranku.
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if ($id == "' || $id == FALSE) {
header("Location: index.php");
}
try {
$r = Resource::getById($id);
} catch (Exception $e) {
html_start();
echo "<p class='error'>Nelze najit "
"pozadované zarizeni\n";
html_end();
exit();
}

Pozadovany objekt zajisti statickd metoda getByld ze ttidy Resource. Pokud se ID nepo-
dafi najit, vyvola se vyjimka, na kterou program zareaguje zobrazenim piislusného
chybového hlaseni. Poté se ze tiidy Resource zavold pomocna funkce, kterd zobrazi
zadavaci policka pro zacitek a konec terminu rezervace ($7->showAddReservation).
Po odeslani formuldie pro rezervaci (proménnd $reserve obsahuje néjakou hodno-
tu), pak se systém pokusi pro zadany ¢asovy interval zafizeni rezervovat. V opac¢ném
pfipadé se cely blok podminky if pfeskoci a funkce $r->showBooked zobrazi seznam
vSech rezervovanych termint.

$r->showAddReservation();

if ($reserve != "'") {
$from = array_item($_GET, 'from');
$to = array_item($_GET, 'to');

try {
$r->book($from, $to);
$r->save();

} catch (DateFormatException $e) {
echo $e;

$e->showHelp();
} catch (Exception $e) {
printf("<p class='error'>%s</p>\n", $e->getMessage());

}
$r->showBooked();

Vlastni rezervaci provadi funkce $7->book ze tiidy Resource. Ta dokdze, jak jsme jiz zmi-
nili, vyvolat rizné vyjimky v zavislosti na chybé¢, kterad nastala (problém s datem ¢i pro-
blém s jiz rezervovanym zafizenim). V souboru book.php se chyby vzniklé pfi pfevodu
data (DateFormatException) osetiuji zvlast, nebot se u nich navic zobrazuje odkaz pfi-
nasejici informace o spravném zdpisu formatu data ($e->showHelp). Viechny ostatni
vyjimky se zachycuji v dalsim cyklu.

V aplikaci nalezneme jesté dva drobné skripty: del.php a reset.php. Skript reset je velmi
jednoduchy: vola totiz statickou funkci clearAll ze tfidy Resource a provadi presméro-
vani uzivatele zpé€t na tvodni stranku. Skript del.php odstraniuje polozku ze seznamu
rezervovanych termint. I k tomu pouziva piislusnou funkci ve tiidé Resource (delete-
Reservation).
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@ UPOZORNENI: Tento priklad slouzi skute¢né pouze k tomu, aby vam osvétlil nékteré zaklad-

ni principy objektove orientovaného programovani. V této podobé vsak neni schopen prak-

ticky zadného v praxi pouzitelného uplatnéni. | proto jsme se napfiklad vibec nezabyvali

kontrolou zadanych tdaju, aby je néjaky ttocnik nemohl svévolné zménit. Zadavani udaju

do textovych policek a proménné GET pouzivané v otevieném formulari je velmi citlivou

zalezitosti a musi byt dobfre zabezpeceno. Témto tématim se viak budeme dostateéné
vénovat v nasledujicich prikladech a kapitolach (napriklad v kapitole 5.5).




