PIXEL ART

Obrazky, které vidis na obrazovce pfi hrani videohry, se skladaji z miliond malych ctvereckd,
kterym se Fika pixely. Kdyz videohry v 80. letech ziskavaly na popularité, tehdejsi obrazovky
nebyly schopné zobrazit tak velké mnozstvi ctvereckd, a proto pixely vypadaly mnohem vétsi.
Minecraft se ve svém kostickovém svéte inspiruje prave témito velkymi pixely.

PIXEL ART:MEC

Chces-li jit jesté dal, muzes své pixel art modely prevést do 3D: kazdy étverecek
odpovida jedné steneé krychle, tedy kosoctverci vizometricke tabulce, kterou najdes
na strané 7. Staci nakreslit chybéjici stény kazdé krychle a vytvoris dojem prostoru!
V této knize najdes nekolik predloh k pixel artu, zkus je tedy prevést do 3D!

Stejné jako tvurci videoher z 80. let si muzes
pomoci mrizkou a rucneé tvorit své modely

technikou pixel art. Kresli je jako mozaiku,
kde kazdy ctverecek odpovida jednomu pixelu.




