Jak se dostat
DO METHERU

Abys mohl prozkoumat Nether,
musis si postavit portal z obsidianu. Tenhle
blok vznikne, kdyz se proud vody dotkne lavy.

Aby ses k nému ale dostal, budes potrebovat
diamantovy krumpac — jinak ho nevytézis. To
znamena najit alespon 3 diamanty. Portal do Netheru musi mit
minimalné 10 blokd obsidianu, které poskladas podle vzoru na
obrazku. Az bude hotovy, zapalis ho kresadlem, které si vyrobis
z pazourku a zelezného ingotu. Nejvic casu ti pravdépodobné
zabere praveé hledani diamantl — musis kopat mezi vyskovymi
arovnémi 16 a -64. Nejlepsi Sance mas kolem hloubky -49.
Nezapomen, ze diamanty jde ziskat zeleznym krumpacem
a lepsim, a kdyz se vydas na prizkum, vezmi si s sebou hodné
pochodni, at’ si osvétlis cestu a neobjevi se kolem tebe monstra.

Portalova
ZKRATKA

Pokud jsi netrpélivy, existuje

zpusob, jak si postavit portdl do Netheru

bez tézby obsidianu — a tim padem i bez

diamantového krumpace. K vytvoreni portalu

touto metodou budes potrebovat alespon jeden
kbelik (vyrobis ho ze 3 zeleznych ingotd), par kamennych blokd,
pazourek (na zapaleni portalu) a samozrejmé lavové jezirko. Nékdy
mUzes mit Stésti a najit ho na povrchu, ale vétsinou budes muset
trochu hloubéji pod zem. Princip je jednoduchy: umistis zdroj vody
vys$ a pak vyuzijes proudy vody, které tecou dold. Vedle nich pak
vylijes lavu z kbeliku, ktera se pri kontaktu s vodou rovnou promeéni
na obsidian — a tim si postupné postavis cely portal. Presny postup
najdes na obrazcich.




