HOP Z OSTROVA
NA OSTROV

1. PoloZte mincu na poli¢ko Start
a striedavo hadzte kockou. Hrac, ktory
hodi najviac bodov, zacina.
2. HadZte kockou a posurite sa vidy
o dany pocet hodenych bodov.
Ked'sa ocitnete na politku s pokynmi, e __ | — —
riadte sa nimi. ' o , . ' e Rl "
3. VZdy ked'stupite na ostrov, vyfarbite : - . _— ADOVY N
si prislugné policko s jeho symbolom o4 / vy _ . | - OSTROV ¢
do tabulky na tejto dvojstrane. ' : : AR A e
4. Pokracuijte v hre tak dlho, kym
neziskate vSetky symboly ostrovov.
Je mozné, Ze budete musiet obist
hraciu plochu viackrat. Potom sa uz
moZete pustit do pretekov na
Berk. lyhrava hrag, ktory sa tam etor % &~ jeme
dostane ako prvy! 0 = - ., _‘ & knavratuna

prechladnuti.
. Stojite Tkolo.

Naliste
kratku! Prejdite

i #Rychly prelet!
t@ ¢ Hadite
. znova

Prejdite na
poli¢ko 32.
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