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Prostor mezi sloupy vyplrite
smésici vyhlazenych
blackstonovych

cihel, popraskanych
blackstonovych

cihel a pozlacenych
blackstond. Mezi prednimi
prostrfednimi sloupy
vynechte mezeru pro
vchod. Zbylé vnitfni sloupy
spojte s vnéjSimi sloupy
pomoci vyhlazenych
blackstonovych cihel.

Dopredu pfidejte dvé
fady vyhlazenych
blackstonovych cihlovych
ptlblokd tak, aby
precnivaly o 1 blok pres
okraje. Na vzniklou fimsu
pridejte ob 1 blok dalsi
ptlbloky a na né postavite
zidky z vyhlazenych
blackstonovych cihel.
Pod bloky se zidkou
umistéte obracené
schody z vyhlazenych
blackstonovych cihel.



