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Hra na kalmdra je zlozity serial. Napriek tomu, Ze md iba devat
epizdd, disponuje mnozstvom postav, zlozitych zahad a na-
vratov do minulosti, teda dolezitej retrospektivy, pomocou
ktorej pochopite pribeh.

Prave preto na vas v knihe ¢aka sprievodca epizédami
a obsahuje vsetko, ¢o sa v seridli udialo.

Je napisany v bodoch, aby ste ¢o najjednoduchsie nasli
potrebné informacie, sledovali vyvoj postavy alebo si mohli
jednoducho ujasnit pochybnosti a rozpamatat sa na detaily,
na ktoré ste uz hadam aj zabudli.

EI?IZC')DA 1.01
Cervend, zelend

O Song Ki-hun, hlavna postava seridlu, spomina na to, ako
sa v detstve s priatelmi hravali hru na kalmara, a vybavuje

si jej zakladné pravidla.
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Nezabudnite, Ze tak ako v mnohych detskych
korejskych hrach, ,prehru” v hre na kalmara nazyvali
~smrtou”. Kto by bol povedal, Ze sa neskér zticastni
na hrach, v ktorych ak prehrd, naozaj zomrie?

O Po spomienke sa ocitneme v st¢asnosti. Song Ki-hunova
mama (s ktorou Zije od rozvodu) mu pripomina, ze jeho
dcéra Ka-jong ma narodeniny, a ddva mu peniaze, aby ju
pozval na veceru do nejakého lacného podniku. Vidiet, ze
nemaju penazi nazvys. Song Ki-hun sice prilezitostne pra-
cuje, ale nestaci to.

O V matkinej nepritomnosti si Song Ki-hun berie jej debet-
nu kartu (a nie po prvykrat) a spolo¢ne s priatelom sa roz-
hodne vybrat z karty peniaze a stavit ich, aby vyhral vacsiu
sumu na pekny darcek pre Ka-jong.

O Song Ki-hun sa spolocne s priatefom vyberie na dostihy.
Po dvoch prehrach sa Song Ki-hunovi zrazu zadari a vy-
hrava obrovsky balik penazi.

Na pozadi medzitym v TV prebiehaju dostihy a vsetci sleduju
poradie ocislovanych koni, ako jeden druhého predbiehaju
a ako ich stavkujici povzbudzuju. Tato scéna je jasnou
predzvestou budicnosti. Pocas hier na kalmara je to prave
Song Ki-hun, ktory mé poradové ¢islo a siitazi s ostatnymi,
ktorych pozoruje vybrana elita a stavkuje na vitaza.

O Len ¢o si Song Ki-hun preberie vyhru, ani sa nenazda
a okradne ho zamaskovana dievcina. Nezostane mu ani
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won. (Tato dievcina, ako sa neskor ukaze, je Kchang Sa-b-
jok, ktora taktiez bude sutazit v hre na kalmara).

Song Ki-hun sa radoval kratko: pri odchode zo stavkovej
kancelarie stretne mafidnov, ktorym dIZi peniaze. Po na-
pinavej nahanacke ho napokon obklucia a prinutia krvou
podpisat dokument - ak pri najblizSom stretnuti nezaplati
dlZnd sumu, vezmu mu niektory z organov a predaju ho
na nelegalnu transplantaciu.

Opat'ide o predzvest buducnosti, pretoze siitaZiaci
v hre na kalmara taktiez musi podpisat dokument,
Ze v pripade smrti daruje svoje organy.

Song Ki-hun je teda znovu bez penazi (presnejsie, ma iba
obsluzné, ktoré dal pokladnicke v zachvate radosti pri vy-
placani vyhry a ktoré si od nej prisiel vypytat po krade-
Zi), a kedZe chce dcérke darovat slusny darcek, opat pod-
[ahne hre - tentoraz v3ak ide do herne, kde sa zo skrine
s hrackami pokusa vylovit niec¢o pekné. Je to viak naroc-
né, pretoze hracku musi poriadne schmatnut vidlicou,
a tak do skrinky vhadzuje posledné peniaze. Opodial pri-
zerajuci sa chlapec mu prichddza na pomoc a na druhy
pokus mu pomoze vylovit dcérke balicek.

Chlapec dava Song Ki-hunovi radu, ktora sa
mu v hre na kalmara nesmierne zide — doteraz
prehraval, pretoze hral bez rozmyslu. Pri hre
je potrebné premyslat a hrat zaroven.
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Podla vacsiny komentujucich a recenzentov Hry na kalmdra
sU najvacsou prednostou seridlu dobre prepracované hlav-
né postavy. A to uz o nieCcom svedci, pretoze ich nie je vela...

Najdu sa vsak aj nazory, Ze okrem dvoch i troch postav su
ostatné prilis stereotypné, ba dokonca jednorozmerné bez kom-
plexnych osobnosti.

Tieto r6zne postoje su namieste a CiastoCne spravne, pre-
toze ak pisSete seridl, v ktorom je dolezité, aby sa divak s po-
stavami stotoznil a ,stavil” na nich, ich osobnosti musia byt
jasné uz od zaciatku a musia byt rozdielne, aby vo vieobec-
nosti mohli byt dobrym odrazom spolocnosti.

Tvorcovia Hry na kalmdra ndm z tohto hladiska skvele uka-
zali, ako by zareagoval ktokolvek z nas, keby ho okolnosti pri-
nutili ukazat svoju najhorsiu tvar.

Niektori sa pokuseniu ihned poddaju. Ini odolaju a vyda-
vaju sa na mucivu (a vzrusujucu) cestu, ktora ich napokon pri-
vedie do rovnako zlej situacie.
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Ostatni su schopni odolat a preukazat bezpodmienecnu
dobrotu, kym ich nepostihne nevyhnutny koniec.

V seridli je v3ak viacero postav, ktorych konanie bude ob-
rovskym a zaroven hrozivym prekvapenim!

Nechajme viak kazdu postavu, aby svoje konanie vysvetlila...

SONG KI-HUN
Hrdc ¢. 456

Neviem, preco by niekto o mne vébec chcel nieco vediet. Ni-
kdy ma neldkalo vynikat, radSej som v Uzadi - vdzne, ak ste
ako ja, tak chapete, ze ¢im viac je ¢lovek v Uzadi, tym lepsie.

NieZzeby som sa povazoval za zlU osobu, snazim nebyt
zlym. Presnejsie, nikdy som nikomu nechcel ublizit. A mys-
lim, Ze dokym som nezacal sutazit v tej prekliatej hre na kal-
mara, tak sa mi v tom viac-menej darilo.

Totiz, niekto by povedal, Ze na ublizovanie samému sebe
som odbornik. Co dodat? Nie som dokonaly a velmi dobre si
to uvedomujem.

A je zrejmé, Ze v Styridsiatich siedmich rokoch sa uz sotva
zmenim. Viem, Ze ¢as plynie a Ze zivot mi jasne naznacil, Ze sa
nikdy nestanem slavnym podnikatelom ¢i hrdinom... dosadte
si tam Cokolvek, o com

. . ste od detstva snivali.
JlotiZ, niekto by povedal, ze na

ubliZzovanie samému sebe som odbornik.
Co dodat? Nie som dokonaly a velmi
dobre si to uvedomujem.”

Ubehlo dost casu,
odkedy som sa prestal
nahdnat za nejakym

obrovskym stastim, kto-
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ré by mi Uplne zmenilo zivot. Hladdm ho malymi krécikmi,
ktoré mi pomdzu prekonat aktudlne problémy. Mojim cielom
je dozit sa dalSieho rana v o trosku lepsej situacii, v akej som
dnes, ¢i presnejsie, nie v horsej.

Chcem iba zit svoj zivot najlepsie, ako viem, a viac-menej
sa netrapit.

Narodil som sa a odjakZiva som zil v dedinke Ssang-mun-
dong, skromnej Stvrti Soulu. VZzdy som sa povaZoval za chlap-
ca z nizsej spolocenskej vrstvy.

Na tom, samozrejme, nie je ni¢ zIé, len sa pozrite na moj-
ho kamarata Ccho Sang-ua. Vyrastali sme blizko seba, navste-
vovali sme rovnaku skolu, hravali sme sa rovnaké hry (ano,
okrem inych aj hru na kalmdra, moju oblUbenu). Myslite si,
Ze ho to nejako poznacilo? Dnes je finan¢ny magnat, obrov-
sky ¢lovek a pravy vitaz.

Ja...nim nie som.
,Ubehlo dost casu, odkedy som sa

prestal nahanat za obrovskym Stastim,
ktoré by mi tplne zmenilo Zivot.”

Podobne, ako mnohi
ini, aj ja som vystudoval
strednu technicku skolu.

Paci sa mi jej ndzov —ako-
by v nej Studovali kozmonauti alebo podobné povolania. Nie
je to viak celkom tak. V tejto Skole vyucuju remesla. Naudite sa
v nej byt dobrym robotnikom a ja som viac ani nechcel.
Zakratko som si nasiel dobru pracu v obrovskej spoloc-
nosti Dragon Motors. D4 sa povedat, ze som bol sucastou
obrovského kolosu, ktory vyrabal jedny z najoblubenejsich
aut v krajine. Stale som na to celkom hrdy.
Dovtedy $lo vietko ako po masle. Okrem toho, ked' som sa
zamiloval, akosi som tusil, Ze aj ja sa jej pacim a vzali sme sa.
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PRAVIDLA HRY

. (anavod, ako vyhrat)

V Hre na kalmdra su jednotlivé hry nesmierne doélezité a vyvi-
jaju sa tak zlozito, ako samotné hlavné postavy a dej serialu.

Nehikajte, ni¢ extra som vdm neprezradil. Je viak Uzasné
vidiet ten neskutoc¢ny pocet prispevkov, blogovych ¢lankov,
tweetov alebo videi na TikToku, v ktorych sa rozoberaju pra-
vidla hier a stratégie na vyhru, ako tie o Song Ki-hunovi ¢i Oh
Il-namovi.

Podobne ako hlavné postavy aj hry sa vyvijaju a kazda je
Coraz krutejSia nielen v poCte obeti (prvenstvo patri prvej hre,
v ktorej zomrelo az dvesto sutaziacich), no taktiez v ndrokoch
na sutaziacich. Vyhra v kazdej dalsej hre si vyzaduje, aby mali
hraci ¢oraz menej zabran.

V prvych hrach sa vsetci sustredia na vyhru a netrapi ich
nic¢iné.

V dalSich sa sutaziaci zIucia do timov a vyhraju iba vtedy,
ak nepriatelsky tim zomrie, pricom si vyhru ospravedInia tym,
ze si so spoluhra¢mi navzajom pomahaju.
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No a napokon je v poslednych hrach nutné priamo s os-
tatnymi skoncovat, spoluhracov nevynimajuc.

Ako uzZ teda vieme, hry su in$pirované detskymi kérejsky-
mi hrami. Niektoré poznd cely svet (napriklad pretahovanie
lanom), no iné Zapadnému svetu pridu ako z Marsu (napri-
klad prave hra na kalmara).

Na nasledujucich stranach rozoberieme kazdu hru, jej pra-
vidl3, taktiku a stratégie vyhry. Je lahké najst dobré stratégie, ak
na to mate vietok Cas sveta a miliény fanusikov na socialnych
sietach. Hlavné postavy seridlu vsak taki moznost nemali...

HRA O
Ttakdzi

Hoci tdto hra nie je priamo sucastou hier na kalmara, ide
o detsku hru, pomocou ktorej agitator verbuje sttaziacich
do hier na kalmara, preto si zaslizi osobitni zmienku.

Hned' si m6Zzeme vSimnut, Ze pripomina pogy a jej poin-
tou je obratit Zeton — v tomto pripade sa hrd s dvoma pa-
pierovymi Zeténmi. Jeden sa polozi na zem a hra¢ ho musi
druhym Zeténom trafit tak, aby sa prevratil.

(Hra pogy pochadza z Havaja a ma okruhle karténové Ze-
toény. Pred mnohymi rokmi spdsobila osial po celom svete).

Pravidla

Zakladné pravidla ttakdzi su velmi jednoduché. Kazdy hra¢
dostane jeden zetdn. Hradi sa striedaju - jeden hrac necha
svoj Zzetdn na zemi a druhy hadze svoj Zetdn tak, aby obratil
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superov Zetén, a pokial sa mu to podari, vyhrava hru. Ak sa
mu zeton nepodari obratit, prehrava.

Hra sa moze hrat na neobmedzeny pocet pokusov a vita-
zom sa stéva hrac s vac¢sim poctom obratenych zeténov. Ciel
hry si mézete urcit este pred jej zac¢iatkom a hrat na pat po-
kusov (alebo [ubovolny pocet).

V Hre na kalmdra za kazdy obrateny Zetdn hrac vyhra-
va od druhého peniaze, a ak peniaze nema, druhy hra¢ mu
ustedri facku.

Verzia hry zo seridlu je sice napinava, no s priatelmi ju rad-
$ej neskusajte, pokial teda chcete, aby nimi po skonceni hry
aj zostali.

Postup na vyrobu ttakdzi Zzetonov
Budete potrebovat styri listy papiera velkosti A4 (radsSej nech
je papier trochu hrubsi), noznice a pravitko.

1. Z kazdého papiera odstrihnite kusok tak, aby vam
vznikol $tvorec s rozmermi 21 x 21 cm.

2. Na kazdy papier narysujte dve zvislé ¢iary tak, aby
vam vznikli tri zvislé obdlZzniky $iroké 7 centimetrov.

3. Pomozte si pravitkom a prelozte pravy obdiznik po-
zdlz ¢iary tak, aby zakryl stredny obdiznik.

4, Opét si pomozte pravitkom a prelozte favy obdiznik
pozdiz ¢&iary tak, aby zakryl pravy obdiznik, ktory ste
prelozili pred chvilou. Vznikne vam jeden obdiznik.

5. Teraz prelozte lavy horny roh papiera pozdiz uhlo-
priecky, aby vam vznikol trojuholnik. Takisto prelozte
pravy spodny roh papiera. Vznikne vam kosodiznik.
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6. Prelozte obidva trojuholniky k sebe, aby vznikol stvo-
rec, starostlivo prejdite po hranach, aby ste uhladili
nerovnosti, a rozlozte ich spit do kosodiznika.

7. Podobny postup opakujte aj s druhym papierom (bod
3az6).

8. Polozte papiere na seba tak, aby jeden lezal zvislo na-
spodku a druhy vodorovne navrchu, akoby ste chceli
vytvorit kriz (mali by skér pripominat vrtulu).

9. Postupne skladajte trojuholniky do stredu, najprv
vrchny, potom pravy, spodny a napokon lavy, a ten
zastréte pod vrchny trojuholnik tak, aby sa Zetén ne-
rozpadol.

10. Gratulujem, prave ste vytvorili ttakdzi Zetéon. Mozno
nebude dokonaly, no pri vyrobe dalieho uz budete
skusenejsi.

Nezabudnite, ze v ttakdZi je rovnako dolezité nielen obratit
Zetdn, ale aj ho dokonale vyrobit.

Ako vyhrat hru
MbozZete sa snazit, ako chcete, no zvladnut umenie tejto hry si
bude vyzadovat poriadny tréning. Existuje vsak jeden trik, vdaka
ktorému ziskate vyhodu, pokial'teda vas protivnik o iom nevie.
Zdalo by sa, Ze na obratenie Zeténu na zemi musite vrhnut
svoj zeton z celej sily a triafat hranou, no opak je vsak prav-
dou - treba triafat hladkou stranou.
Podme rozobrat aj ttakdzi sipera. TtakdZi z hladsieho pa-
piera sa obrati, ak ho trafite do rohu, a ttakdzi z hrubsieho pa-
piera treba triafat do stredu.
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