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Zrak je najdolezitejSim zmyslom a umoziuje
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Zrenica nie je ¢ierny krdZok, ale otvor v dihovke,
i cez ktory do oka prenika svetlo. Rohovka

™ a SoSovka svetelné IGEe ohybaju, aby na sietnici
mohol vznikndt obraz. Farebné videnie nédm
umoZziiujl svetlocitlivé bunky v sietnici, ktoré
reagujl na rozne farby a vysielaj signdly do
mozgu.
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spoloc¢né .

Kedze kazda dihovka ma m‘:lito";ki

jedineény vzor, na ucel
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identifikacie bol vypracovany
softvér na ich rozpoznavanie.
Po nasnimani zrenice sa vzoru
duahovky prideli digitalny kod,
ktory sa uchovava v databaze
s jedineénymi kédmi inych ludi.
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Ludia s naj¢astejSou formou farbosleposti
tazko rozliSuju farby s ¢ervenymi alebo
zelenymi odtiefimi. Farboslepf [udia neraz
dok&Zu lepSie rozpoznavat maskované
objekty a maju vynikajlce nocné videnie.

Pevna vonkajsia vrstva
sa nazyva skléra a oko si
vdaka nej udrziava tvar.

°°°°° “*. Dihovka obsahuje svaly, ktoré reguluju
mnoZstvo svetla vstupujiceho do zrenice.



