HEX

Abyste si mohli tuto skvélou hru zahrat, budete potiebovat specidlni hernf

plochu tvofenou ées’citihe\nfky.

Priprava hry

Hex se vétSinou hraje na koso&tvercovém hernim poli které
Jje podél kazdé strany rozdélené do 11 Sestivhelnikd. Dvé
protilehlé strany maji vzdy stejnou barvu a lii se barevné
od zbgvajicich dvou protilehlgch stran. \lypadd to takhle:
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Ctyfi
s’estidhelnihg
v rozich

patfi obéma
stranam.

Tuto Sablonu si méZete obkreslit na kus kartonu, a vyrobit
si tak vlastni herni pole na hex. Pokud mate k dispozici
pocitac s tiskarnou, mizete si také najit na internetu
prazdné herni pole na hex a vytisknout si ho.

e Déle budete potiebovat spoustu malgch hracich
kamen{ ve stejngch dvou barvach, jako jsou barvy
herniho pole. Velikostné se musgji vejit do jednotlivgch
policek. MiZete pouzit plastové herni kameny, pokud
Jje mate po ruce, nebo sije vystiihejte z kartonu
(ptiblizné 25ks od kazde barvy).
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Co budete
potiebovat

- Herni pole na hex

(viz obrazek vlevo)

- Malé hraci kameny ve dvou

rdzngch barvach - od kazdé
barvy ptiblizné 25ks

Pokud vim dojdou,
jednoduée Si
wrobte dalsi!

Nezapomente -

Sest stran.

Sestivhelnik musi mit

Pravidla hry

Kazdy z hraca si zvoli barvu svgch kameng a pak se posadi
k té strané herniho pole, ktera ma stejnou barvu.

Hraci se stiidaji a béhem svého tahu pokladaji vzdy jeden ze
svgch kamend kamkoliv na herni pole. Kazdg hrac se snazi
vytvorit ze svgch kamen( f'etéz vedouci pres celé herni pole,
a propajit tak obé dvé strany, které maji stejnou barvu jako
Jjeho kameny.

Herni véda
Na rozdil od jingch
matematickgch her nent
hex nijak zv[ast stara hra.
Byl vymyslen ve 40. letech
20. stoleti tedy pfed méné
nez 100 lety. Dva rozni
matematici, Piet Hein a John
Nash, tehdy dostali nezavisle
na sobé stejng napad.
Z4ludnost této hry spociva
v tom, Ze se shazite vytvorit
sv(j fetéz, ale soucasné
musite blokovat i svého
protihrace - a ten se naopak
snazi blokovat vas!

VELKE matematicke
mozhg zhkratha
pr"cmgéleji podobnc!



