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Kosik

orientaci v prostoru, hrubou a jemnou motoriku — zachazet s drobnymi pomuckami,
zrakové a sluchové vnimani, predmatematickeé predstavy - pfedstavy o kvantité

malé obruce (dle poctu déti), hnéda latka, hudba, cca 100 papirovych hub
(zluté, hnédé a bilé)

@

v v hracim prostoru vytvorime dva kruhy: VNITRNI z hn&dé latky, kterou nafasime -
predstavuje housti, kde rostou hriby: VNEJSI - kde jsou poloZzené obrude
pro jednotlivé déti, a kosiky, do kterych budou déti houby sbirat
v nasledné pustime hudbu a déti béhaji okolo vSech kosik
v kdyz se hudba vypne, déti jdou do housti (hnéda latka) a sbiraji tolik hub,
kolik ucitelka urci
v tyto houby si déti odnesou do svého kosiku (obruce)
v ucitelka spole¢né s détmi udéla naslednou kontrolu, poté déti vraci houby
zpét do housti a hra zac¢ina od znova

Muchomurky a srna

orientaci v prostoru, hrubou motoriku, obratnost, reagovat na signal,
zrakove a sluchové vnimani, rychlost

c¢ervené mice pro kazdé dité, hudba, cepicka srny

@

v do prostoru herny polozime ¢ervené micky (muchomdrky)

v pani ucitelka (srna) pusti hudbu a déti se volné pohybuiji v prostoru,
vyhybaiji se polozenym mic¢im

v kdyz ucitelka hudbu vypne, déti musi svym télem schovat nejblizsi mic¢ek
(muchomdrku), aby ji srna nesnédla, ucitelka (srna) poté chodi mezi détmi
a diva se, zda jesté nékde neni néjaka muchomurka,
kterou by snédla

v srnou se pak mUze stat nékdo z déti,
muzeme mit srny dvé, tri
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